Dziecko, przychodzac na Swiat, posiada catg game réznorodnych zdolnosci, ktére pdzniej bedzie roz-
wija¢. Obserwujac juz dwuletnie maluchy, fatwo zauwazy¢, ze sg one zadne wiedzy, ciekawe Swiata

| petne pomystow. Rozwijanie naturalnej ciekawosci i checi poznawania u dziecka to nie tylko osiggnie-
cie dziecka, ale i tych, ktérzy rozwaznie wspierali jego rozwdj — rodzicdw.

Nie zawsze zdajemy sobie sprawe z tego, ze codzienne czynnosci (jak sprzatanie, ubieranie sie)
nie tylko wptywaja na ogdlny rozwdj dziecka, ale i przyczyniaja sie do rozwoju zdolnosci matematycz-
nych malca. W ksigzce tej pokazemy, jak towarzyszy¢ dziecku, aby wspomagac jego rozwoj, pobudzaé

samodzielnos¢, kreatywnos¢ i myslenie w codziennych sytuacjach i zabawach.
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IEEEE POSZUKIWACZE BEBEI
KSZTAETOW

Aby nauczy¢ dziecko rozpoznawania podstawo-
wych ksztattéw, mozesz np. podczas spaceru za-
proponowa¢ mu poszukiwanie wszystkiego, co
jest okragte. Za kazdym razem, gdy zobaczycie
co$ okragtego, wrzucajcie do woreczka kamyk lub
rysujcie na kartce kreske. Po powrocie do domu
przeliczcie kamyki (lub kreski), zeby sprawdzi¢, ile
okragtych rzeczy udato wam sie wypatrzy¢.

W ten sposéb mozesz zapozna¢ dziecko
ze wszystkimi podstawowymi ksztattami (okra-
glym, tréjkatnym, kwadratowym, prostokat-
nym).

« Pamietaj, aby odréznia¢ koto od okregu. Dzie-
ci czesto mylg figure z jej brzegiem, dlatego wy-
raznie zwracaj uwage na to, co to jest koto, a co
okrag.

« Ze starszym dzieckiem mozesz szuka bardziej
skomplikowanych figur, takich jak pieciokat, romb,
rownolegtobok, trapez. Mozesz tez wprowadzic
figury przestrzenne: kule, szescian, ostrostup, gra-
niastostup.

« Przygotujcie album, w ktérym zaznaczycie, ile
trojkatow, két, kwadratéw i prostokatéw udato
wam sie znalez¢ podczas spaceru. Pordwnajcie,
czego byto wiece.
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1. Bawiqc sie tak: od innych elementéw
* uczysz dziecko, jak wyglgdajq kofo, okrqg, ¢ rozwijasz spostrzegawczos¢ dziecka
kwadrat, trojkqt, prostokqt « zachecasz do liczenia.

« Cwiczysz odréznianie figur geometrycznych




BRSNS ZMIESCI SIE? AENEEE

Mate dzieci ucza sie najszybciej, jesli
do poznania danego zjawiska moga
wykorzysta¢ jak najwieksza liczbe
zmystow.

Zache¢ dziecko do ekspe-
rymentowania z wodg i piaskiem.
Przygotuj lekkie pojemniki o réznych
ksztattach i wielkosciach. Naczynia
powinny by¢ przezroczyste, tak aby
dziecko swobodnie mogto obserwo-
wac poziom zawartego w nich ptynu.

Jedno z naczyh napetnij wodg (mo-
zesz zabarwi¢ wode, zeby byta lepiej
widoczna w naczyniu). Pokaz dziec-
ku, ktdre naczynie jest petne, a ktére
puste. Zapytaj, czy cata woda zmiesci
sie do pustego naczynia.

Podobne eksperymenty mozecie
robi¢ z piaskiem, kaszg, ryzem
ziarnami fasoli.

1. Takie zabawy:

* zachecajq do obserwowania i wnioskowania

* rozwijajq wyobrazZnie przestrzenng

« ksztaftujq intuicyjne rozumienie pojecia objetosci
« rozwijajq koordynacje ruchéw reki i oka

* wprowadzajq pojecia ,petny”, ,pusty”.



BB ZNALAZLEMPIEC!

Jezeli dziecko jest zainteresowane liczbami,
podczas spaceru lub wspbdlnej zabawy w domu
zamiefcie sie w poszukiwaczy cyfr. Pokaz dziec-
ku, ze mozna je znalez¢ w domu (w ksigzkach,
telefonie, kalendarzu, na pilocie od telewizora)
i na zewnatrz (banery reklamowe, tablice reje-
stracyjne, numery domow).

Bawigc sie z matym dzieckiem, umowcie
sie, ze szukacie jednej konkretnej cyfry (np. 2).
Ze starszym dzieckiem szukajcie liczb (np. 28)
lub wszystkich liczb, ktére zawierajg wybrang
przez was cyfre (np. cyfre 2 mozna odnalezé
w liczbach 24, 52, 324).

¢ Przed wyjsciem z domu liczbe lub cyfre, kt()\

rej bedziecie poszukiwali, zapisz na kartoniku,
aby dziecko mogto na nig spogladac¢ w trakcie
poszukiwan.

¢+ Mozesz zaznaczad, ile cyfr/liczb udato wam
sie znalez¢.
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Aby urozmaici¢ zabawe i utrwali¢ zna-
jomos¢ cyfr, powiedz, ze na dzisiejszym space-
rze musicie odnalez¢ wszystkie cyfry w odpo-
wiedniej kolejnosci. Zacznijcie poszukiwania od
cyfry 0 (mozna jg np. zobaczy¢ w numerze do-
mu 20). Dopiero kiedy jg znajdziecie, zacznijcie
poszukiwania cyfry 1itd.

1. Takie zabawy:

* rozwijajq spostrzegawczos¢ dziecka

utrwalajg znajomosé cyfr

* wzmacniajq zainteresowanie matematykq

* pokazujq rzeczywiste zastosowanie matematyki w Zyciu.
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