

  

    [image: COVER_Scooby-Doo_i_Ty_Na_tropie_ducha_zapasnika.jpg]

  




  

    

      [image: ]

    


  


  

    

      [image: ]

    


  




  

    Mojej mamie, która nauczyła mnie kochać tajemnice – i Scooby'ego


    Tytuł oryginału


    



    Scooby-Doo! and You: The Case of the Wrestler’s Ghost


    



    



    



    



    



    



    



    Żaden fragment książki nie może być powielany ani reprodukowany w jakiejkolwiek formie bez pisemnej zgody wydawcy.


    



    ISBN 978-83-66620-25-4


    Wydanie drugie


    



    Wydawnictwo Siedmioróg


    ul. Krakowska 90


    50-427 Wrocław


    



    Księgarnia wysyłkowa Wydawnictwa Siedmioróg


    www.siedmiorog.pl


    



    Opracowanie wersji elektronicznej


    Anton Gaitanzhy – WhiteLabel 2020


    

      [image: ]
      
    

    
    


    
    Wrocław 2020


  






  

    Spis treści


    



    „zajadalnia mondo”


    Notatnik Młodego Detektywa. Część 1


    Notatnik Młodego Detektywa. Część 2


    Notatnik Młodego Detektywa. Część 3


    Notatnik Młodego Detektywa. Część 4


    Notatnik Młodego Detektywa. Część 5


    Notatnik Młodego Detektywa. Część 6


    Notatnik Młodego Detektywa. Część 7


    Notatnik Młodego Detektywa. Część 8


    z powrotem w „zajadalni mondo”


    Rozwiązanie zagadki


  




  

    Czy chciałbyś wcielić się w rolę Młodego Detektywa? Przeczytaj notatnik Tajemniczej Spółki, a odpowiedzi na ich pytania zapisz w swoim własnym notesie. Znajdziesz go na stronie internetowej www.siedmiorog.pl.
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    Czekanie dłuży się nieznośnie, chcesz wreszcie zapłacić rachunek i opuścić restaurację, której nazwa nawiązuje do słynnego zapaśnika Mondo Mitchella. Na ścianach ekrany telewizorów pokazują wyłącznie zapasy. Kelnerzy ubrani są w stroje zapaśników. Każdy stolik wygląda jak miniaturowy ring.


    Ale jest coś w tej restauracji, czego nie spodziewałeś się zobaczyć. Tajemnicza Spółka! Właśnie mają zamawiać lunch przy stoliku nieopodal. Pierwsza zauważa Cię Daphne i macha do Ciebie przyjaźnie.


    – Fajnie Cię znowu zobaczyć! Mamy tu dla Ciebie miejsce – woła.


    Przeciskasz się pomiędzy linami okalającymi stolik i zajmujesz miejsce wśród młodych detektywów. Wszyscy studiują menu. Po chwili podchodzi kelner w różowych rajstopach w czarne kropki.


    – Proszę nam podać po jednej porcji wszystkiego, co jest w karcie – decyduje Kudłaty.


    – Właśnie tak – wtóruje mu z radością Scooby-Doo.


    – Hej, jeszcze mała poprawka. – Kudłaty prostuje się na siedzeniu i po krótkim namyśle dodaje: – Po dwie porcje wszystkiego, co jest w karcie.


    Kelner przewraca oczami, ale przyjmuje zamówienie i odchodzi.


    – Malcolm Mitchell, właściciel restauracji, zaprosił nas tutaj na swój koszt – wyjaśnia Velma. – Pomogliśmy mu przecież rozwiązać tę zagadkę.


    – No tak, ale nie tylko, musieliśmy też nawet zwiewać przed duchem. – Kudłaty wzdraga się na samą myśl.


    – A skoro jesteśmy przy zagadkach... Założę się, że chętnie przeczytałbyś o tej, którą właśnie rozwiązaliśmy. – Po raz pierwszy głos zabiera Fred i wręcza Ci notatnik. – Spisałem wszystko w Notatniku Młodego Detektywa.


    Z ochotą bierzesz notatnik.


    – Uwzględniłem tu każdy, nawet najdrobniejszy szczegół – kontynuuje Fred. – Wszystkich podejrzanych i ślady.


    [image: ]


    – Możesz w trakcie czytania próbować sam rozwiązać tę łamigłówkę – mówi Daphne.


    – I nie zapomnij, że w Notatniku Młodego Detektywa są znaki, które mają Ci pomóc: [image: ] – ten symbol oznacza, iż znaleźliśmy podejrzanego, a ten [image: ] – że natrafiliśmy na ślad.


    Fred wręcza Ci ołówek.


    – To też Ci się przyda. Na końcu każdego rozdziału zapisaliśmy po kilka pytań, by pomóc Ci uporządkować zgromadzony materiał dowodowy.


    Otwierasz Notatnik Młodego Detektywa na pierwszej stronie. Czy poradzisz sobie ze sprawą ducha zapaśnika?


    – Głowa do góry. Na pewno dasz radę. – Daphne uśmiecha się szeroko.
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JUZ W SPRZEDAZY NIESAMOWITE HISTORIE:

1. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Wielkiej Stopy
2. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Potwora z Telewizora
3. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Swiecacego Kosmity
4. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Upiornego Psa
5. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Zaginionego Drwala
6. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Potwora z Ciasta
7. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Podskakujqcego Lwa
8. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Wedrujqacej Wiedzmy
9. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Purpurowego Rycerza
10. Scooby-Doo! i Ty: Na tropie Naftowego Demona
11. Scooby-Doo! i Ty: Na tropie upiornej Cindy
12. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Upiora z teatru
13. Scooby-Doo! i Ty: Na tropie doktora Jenkinsa i pana Hyde'a
14. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Przerazajacego Pterodaktyla
15. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Henry'ego bez Gtowy
16. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Lesnych Upioréw
17. Scooby-Dool i Ty: Na tropie Wiciektego Aligatora
18. Scooby-Doo! i Ty: Na tropie Straszliwego Mutanta
19. Scooby-Doo! i Ty: Na tropie Ducha Zapasnika
20. Scooby-Doo! i Ty: Na tropie Potwora z morskich wodorostéw
21. Scooby-Doo! i Ty: Na tropie pajeczej intrygi

Wszystkie nowosci znajdziesz na stronie:
www.siedmiorog.pl





