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The Outer Worlds - poradnik do gry

Halcyon zaprasza. Poniższy poradnik do The Outer Worlds stanowi kompletny zbiór informacji o najnowszej produkcji od Obsidian Entertainment. Znajdziesz tutaj podstawowe informacje, które pomogą ci pomyślnie ukończyć tytuł.

Poradnik otwierają porady na start oraz opis najbardziej elementarnych mechanik rozgrywki. Z tej części solucji do The Outer Worlds dowiesz się między innymi, jak przebiega proces tworzenia postaci oraz poznasz prawa rządzące rozwojem wykreowanego przez siebie bohatera. Nie zabrakło tutaj także strony poświęconej towarzyszom, których zwerbujesz w czasie przygody. W tym dziale poradnika zamieszczone zostały także najistotniejsze mechaniki, które będziesz wykorzystywał w czasie eksploracji świata - skradanie, walkę, hakowanie i otwieranie zamków.

Na drugą część poradnika składa się rozbudowany dział FAQ, który zawiera odpowiedzi na najistotniejsze pytania, jakie mogą się pojawić w czasie rozgrywki. Znajdziesz tutaj porady, związane z potencjalnymi problemami towarzyszącymi w czasie gry jak chociażby jak zdobyć amunicję czy lepszą broń. Z pomocą tego działu solucji poznasz mechaniki rządzące ulepszaniem ekwipunku. Dodatkowo dowiesz się stąd, jak działa system wad, czy da się ukończyć grę bez zabijania oraz ile czasu zajmie ci przejście produkcji. Jeśli natomiast szukasz wyzwania, to możesz zajrzeć do rozdziału Jak przetrwać w trybie Supernova?

Kolejnym działem poradnika do The Outer Worlds jest opis przejścia, który pomoże ci ukończyć wszystkie główne zadania fabularne oraz pomniejsze questy poboczne i związane z towarzyszami. Znajdziesz tutaj także mapy lokacji występujących w grze.

Całość poradnika zamyka aneks, w którym zamieszczone zostały rozdziały opisujące wymagania sprzętowe, sterowanie PC, Xone i PS4, oraz osiągnięcia, wraz ze sposobem ich odblokowania.
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Krótko o The Outer Worlds
The Outer Worlds jest pierwszoosobową grą RPG w realiach science fiction opracowaną przez studio Obsidian Entertainment. Wśród osób pracujących nad tytułem znaleźli się między innymi Leonard Boyarsky oraz Tim Cain, czyli deweloperzy, odpowiedzialni za powstanie pierwszej odsłony cyklu Fallout.

W The Outer Worlds wcielasz się w wybudzonego z hibernacji osadnika, który razem z tysiącami innych podróżował do nowej ziemskiej kolonii w systemie gwiezdnym Halcyon. Jak się okazuje, statek, którym przybył do osady, dryfował bez kontroli, a protagonista natrafia na ślad spisku, w który zamieszane są wielkie korporacje.

W The Outer Worlds akcję obserwujesz z perspektywy pierwszej osoby (FPP). Tytuł jest typowym przedstawicielem gatunku RPG. W czasie przygody będziesz eksplorował świat gry, rozmawiał z postaciami niezależnymi oraz wykonywał zadania główne i poboczne.

Bohater nie musi podróżować samotnie. Wszystkie przygody możesz przeżyć z towarzyszami kontrolowanymi przez sztuczną inteligencję.




Oznaczenia kolorystyczne użyte w poradniku
W czasie pisania poradnika użyte zostały następujące oznaczenia kolorystyczne:
	Niebieskim kolorem oznaczone zostały zadania fabularne;
	Zielony kolor reprezentuje postacie, jakie spotkasz w czasie przygody;
	Na brązowo zaznaczone zostały natomiast przedmioty, które będziesz mógł zebrać;
	Pomarańczowym kolorem oznaczono natomiast lokacje występujące w grze.





Czy w The Outer Worlds zagram po polsku?
Tak. The Outer Worlds posiada polską wersję językową.




Jakie są trofea w The Outer Worlds?
W The Outer Worlds jest aż 49 trofeów:
	1 platynowe
	1 złote
	11 srebrnych
	36 brązowych

W naszym poradniku trofeowym znajdziesz dokładne opisy, jak zdobyć każde z nich.




Na jakie platformy trafi The Outer Worlds?
The Outer Worlds zadebiutuje 25 października na komputerach osobistych oraz konsolach PlayStation 4 i Xbox One. W 2020 tytuł trafi też w ręce posiadaczy Nintendo Switch.




Czy The Outer Worlds znajdę na platformie Steam?
The Outer Worlds jest czasowym tytułem ekskluzywnym w Epic Games Store. Oznacza to, że tytuł trafi na platformę Steam z rocznym opóźnieniem.

Warto zauważyć także, że tytuł wraz ze swoją premierą wszedł też do abonamentu Xbox Game Pass.




The Outer Worlds - Come to Halcyon Trailer





Wymagania sprzętowe gry The Outer Worlds
Poniższe informacje pomogą Ci dowiedzieć się czy Twój komputer podoła retrofuturystycznej zabawie w The Outer Worlds. Minimalne i rekomendowane wymagania sprzętowe odpowiedzą na pytanie - czy The Outer Worlds mi pójdzie?
Minimalne wymagania sprzętowe gry The Outer Worlds
	Procesor: Intel Core i3-3225 lub AMD Phenom II X6 1100T
	Karta graficzna: Nvidia GTX 650 Ti lub AMD HD 7850
	Pamięć RAM: 4 GB RAM
	Miejsce na dysku: 40 GB
	System operacyjny: 64-bitowy Windows 7 / 8 / 10

Rekomendowane wymagania sprzętowe gry The Outer Worlds
	Procesor: Intel Core i7-7700K  lub Ryzen 5 1600
	Karta graficzna: GeForce GTX 1060 6GB lub Radeon RX 470
	Pamięć RAM: 8 GB RAM
	Miejsce na dysku: 4 GB
	System operacyjny: 64-bitowy Windows 7 / 8 / 10





Sterowanie
Poniższe tabele podpowiedzą Ci jak w grać w The Outer Worlds niezależnie od posiadanego sprzętu.
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Sterowanie na PlayStation 4
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Sterowanie na Xbox One
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Poradnik do gry

Podstawy

10 najlepszych porad na start | The Outer Worlds

Rozbudowany świat gry The Outer Worlds może z początku przytłoczyć. Z tego względu przygotowaliśmy 10 najlepszych porad na start - zastosowanie się do nich zdecydowanie ułatwi pierwsze godziny zabawy. Poruszyliśmy tu najważniejsze aspekty produkcji. Dowiesz się tutaj jak szybko zdobywać doświadczenie (i tym samym awansować postać), jakie umiejętności warto rozwijać na początku czy jak łatwo zdobyć pierwszego towarzysza. Nie zapomnieliśmy też o podpowiedziach jak walczyć - korzystając z taktycznego spowolnienia czasu (TDD) czy dbając o build i broń naszej postaci. W skrócie - niniejsza strona poradnika podpowiada jak grać w The Outer Worlds.
	Szybkie zdobywanie doświadczenia
	Rozwiń umiejętność otwierania zamków
	Zbieraj wszystko
	Szybki sposób na odblokowanie towarzysza
	Korzystaj z umiejętności w czasie rozmów
	Wybierz swój build postaci
	Korzystaj z spowolnienia czasu (TDD)
	Dbaj o stan wyposażenia
	Kupuj amunicje
	Ulepszaj ulubioną broń





Szybkie zdobywanie doświadczenia
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Odkrycie nawet pomniejszej lokacji zapewni Ci kilkadziesiąt punktów doświadczenia.

Dzięki awansowaniu bohatera otrzymujesz punkty umiejętności i perków, a co za tym idzie, Twoja postać staje się coraz lepsza. Aby osiągać kolejne poziomy postaci, musisz zdobywać doświadczenie. Możesz to robić na kilka sposobów - poprzez pomyślne wykonywanie misji, zabijanie przeciwników, odkrywanie lokacji, używanie umiejętności oraz otwieranie zamków i hakowanie. Łącząc te wszystkie metody szybko awansujesz swojego bohatera. Warto dodać, że nawet zabijanie nieagresywnych stworzeń typu Pszczury (Prats) dodaje nieco punktów doświadczenia, więc warto się za nimi rozglądać.

WIĘCEJ INFORMACJI O AWANSOWANIU BOHATERA

Temat zdobywania doświadczenia został szerzej opisany w osobnej części naszego poradnika. Zajrzyj na stronę "Jak szybko zdobywać doświadczenie?", aby dowiedzieć się więcej.





Rozwiń umiejętność otwierania zamków
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Dzięki rozwinięciu umiejętności otwierania zamków bez problemu poradzisz sobie z podstawowymi zamkami.

Na samym początku rozgrywki (czy nawet podczas tworzenia postaci) warto zainwestować punkty w umiejętność otwierania zamków. Jeśli rozwiniesz otwieranie zamków do 20 poziomu, będziesz mógł otwierać pojemniki wymagające jednego wytrychu bez użycia wytrychu. Wystarczy, że ulepszysz grupę umiejętności "Ukrywanie się (Stealth)" do 20 poziomu. Dzięki temu bez żadnego problemu otworzysz wiele pojemników i skrzyń, a to przyczyni się do większej ilości zdobytych łupów (które możesz potem np. sprzedać).




Zbieraj wszystko
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Na początku rozgrywki wszystkie przedmioty warto zabierać ze sobą.

Kolejna porada świetnie łączy się z poprzednią. Na starcie rozgrywki warto zbierać wszystkie napotkane przedmioty. Nawet jeśli okażą się nieprzydatne, możesz je sprzedać, a zdobyte bity przeznaczyć na amunicję czy lepsze wyposażenie. Rozglądaj się za pojemnikami i skrzyniami, a także zbieraj wszystkie łupy z pokonanych wrogów.

BRAKUJE CI MIEJSCA W EKWIPUNKU? 

Podczas zbierania wszystkich napotkanych łupów, może się okazać, że w Twoim ekwipunku zabraknie miejsca. Na szczęście są sposoby na zwiększenie udźwigu postaci. Zajrzyj na stronę "Jak zwiększyć udźwig postaci?" w naszym poradniku.





Szybki sposób na odblokowanie towarzysza
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Towarzysz pomoże Ci w eksploracji świata.

Obecność towarzysza zdecydowanie ułatwi Ci rozgrywkę. Każdy z nich oferuje pomoc w walce, ulepsza Twoje umiejętności, a także wyróżnia się specjalną zdolnością. Warto więc jak najszybciej odblokować pierwszego towarzysza. W tym celu musisz zająć się wykonaniem misji Obcy w obcym kraju (Stranger in a Strange Land). Wystarczy, że dotrzesz do miasteczka o nazwie Nadbrzeże, a podczas rozmowy z burmistrzem, zgodzisz się na towarzystwo Parvati.

WSZYSCY TOWARZYSZE

Chcesz zdobyć wszystkich towarzyszy dostępnych w The Outer Worlds? Zajrzyj na stronę "Jak łatwo zdobyć towarzysza?" w naszym poradniku.





Korzystaj z umiejętności w czasie rozmów
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Używanie umiejętności w dialogach zapewni Ci dodatkowe doświadczenie, ale też pozwoli wpłynąć na rozmówcę.

Korzystanie z umiejętności w dialogach pozwala uzyskać więcej informacji albo nieco wpłynąć na przebieg zadania. Oprócz tego, po pomyślnym użyciu umiejętności w rozmowie otrzymasz kilkadziesiąt punktów doświadczenia. Tego typu opcje dialogowe rozpoznasz po nazwie i wymaganej liczbie punktów danej umiejętności umieszczonych w kwadratowym nawiasie. Jeśli Twoje umiejętności z kategorii "Rozmowa (Dialog)" są na wystarczającym poziomie, będziesz mógł wybrać daną opcję dialogową.




Wybierz swój build postaci
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Warto wybrać konkretną drogę rozwoju bohatera.

Rozwijanie postaci w losowym kierunku raczej nie przyniesie korzystnych efektów - ilość punktów umiejętności i perków jest ograniczona, bo Twoja postać może osiągnąć maksymalnie 30 poziom. Warto już na starcie zastanowić się, jaki build bohatera najbardziej pasuje do Twojego stylu gry. Nie da się określić, który build jest najlepszy - możesz toczyć starcia w zwarciu, walczyć na dystans czy wybijać wrogów z ukrycia.

RESETOWANIE POSTACI

W The Outer Worlds istnieje sposób na reset umiejętności i perków, więc w każdej chwili możesz zmienić build bohatera. Zajrzyj na stronę naszego poradnika "Jak zresetować rozwój postaci?", aby dowiedzieć się więcej.





Korzystaj z spowolnienia czasu (TDD)
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Taktyczne spowolnienie czasu ułatwia trafianie w słabe punkty przeciwnika.

Taktyczne spowolnienie czasu (TDD) to świetny sposób na trafienie w słabe punkty przeciwnika. Spowolniony czas pozwoli Ci łatwo namierzyć np. głowę wroga - ujrzysz też wtedy informację, jaki efekt otrzyma przeciwnik (np. krwawienie czy ogłuszenie). Dobrą praktyką jest używanie TDD przed zbliżeniem się do wrogów. W ten sposób możesz ich osłabić zanim rozpocznie się otwarta walka.




Dbaj o stan wyposażenia
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Stan danego przedmiotu możesz sprawdzić w ekwipunku.

Korzystanie z uzbrojenia sprawia, że staje się ono coraz bardziej zużyte - przez co broń lub pancerz staje się słabszy (mniejsze obrażenia lub mniejsze właściwości ochronne). Warto więc na bieżąco dbać o stan wyposażenia. Naprawy uzbrojenia możesz dokonać przy stole warsztatowym - znajdziesz go na statku kosmicznym, a także w wielu innych miejscach (np. w miastach). Do naprawy potrzebujesz tzw. części broni lub pancerza. Te znajdziesz rozsiane po świecie gry lub zdobędziesz poprzez rozkładanie wyposażenia na części przy stole warsztatowym.

POTRZEBUJESZ LEPSZEJ BRONI?

Oprócz stanu wyposażenia, warto też pamiętać o zmianie broni na potężniejszą. Strona poradnika "Jak zdobyć lepszą broń?" zawiera propozycje i lokalizacje, w jakich znajdziesz lepsze bronie.





Kupuj amunicje
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Zadbanie o odpowiedni zapas amunicji to podstawa przeżycia.

Nawet najlepsza broń nie będzie przydatna, jeśli nie będziesz posiadał odpowiedniej amunicji. Nieco amunicji zdobędziesz od wrogów i podczas eksploracji, ale dobrym pomysłem jest (w miarę możliwości) skupowanie amunicji od handlarzy. Wybierz broń, z której korzystasz najczęściej, a następnie szukaj do niej amunicji u sprzedawców. Warto też wykupić perk o nazwie Jeszcze kilka bitów (A Few Bits More) - dzięki temu zapasy amunicji u handlarzy zostaną zwiększone o 100%.




Ulepszaj ulubioną broń
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Modyfikacje broni sprawią, że stanie się ona lepsza.

Pamiętaj, że broń może zostać ulepszona poprzez modyfikacje - np. zmieniając typ zadawanych obrażeń czy dodając lepszy celownik. Modyfikowanie broni odbywa się przy stole warsztatowym. Do ulepszenia broni potrzebujesz konkretnej modyfikacji - występują one w świecie gry w postaci przedmiotów. Możesz je odnaleźć podczas eksploracji czy też kupić od handlarzy. Oprócz tego możesz rozwijać umiejętność Inżynieria, dzięki której zyskasz szansę na zdobycie modyfikacji podczas rozmontowania uzbrojenia.




Porady dla początkujących | The Outer Worlds

Porady dla początkujących wprowadzą Cię do rozgrywki w The Outer Worlds. Niniejsza strona poradnika porusza wszystkie aspekty produkcji i wyjaśnia zasady zabawy. Znajdziesz tu porady i wskazówki na start - jak zdobyć lepszą broń, jak zdobywać doświadczenie, jak szybko podróżować czy jak hakować i otwierać zamki. Nie zapomnieliśmy też o craftingu, reputacji czy sposobu na szybkie odblokowanie towarzysza. Kolejna część strony poświęcona jest rozwojowi postaci. Dowiesz się tam jak awansować bohatera, jak zdobywać nowe umiejętności i perki czy też jakie perki są najlepsze na start. Następna część podpowiada jak walczyć w The Outer Worlds - jak się leczyć czy jakie typy obrażeń występują w grze. Przydatne mogą okazać się też informacje o towarzyszach. Poznasz tam wszystkich towarzyszy w produkcji i dowiesz się jak wygląda eksploracja świata w drużynie. Strona poradnika zamykana jest przez najczęściej zadawane pytania. Odpowiadamy tam między innymi na to, jak schować broń, jak zmienić język gry czy też jak zdjąć hełm towarzysza w The Outer Worlds.
	Porady na start
	Rozwój postaci
	Walka
	Towarzysze
	Najczęściej zadawane pytania





Porady na start
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Start rozgrywki ułatwią Ci poniższe porady i wskazówki.

Porady na start wskażą Ci na to co warto zwracać uwagę w The Outer Worlds. Dowiesz się tu jak uruchomić statek kosmiczny, gdzie znaleźć lepszą broń czy też jak ulepszać i modyfikować uzbrojenie. Zastosowanie się do poniższych porad i wskazówek dla początkujących powinno ułatwić pierwsze godziny zabawy.
Zbieraj wszystko, co znajdziesz
Na początku rozgrywki nie warto zastanawiać się nad wartością znalezionych przedmiotów - zbieraj wszystko, co napotkasz podczas eksploracji świata. Nawet bezużyteczne śmieci możesz sprzedać i powoli gromadzić większe ilości bitów (waluty funkcjonującej w grze). Zdobyte pieniądze przeznaczysz potem na lepsze uzbrojenie czy amunicję.

Zbieranie wszystkiego wiąże się z ryzykiem szybkiego przeciążenia postaci. Zajrzyj w naszym poradniku na stronę "Jak zwiększyć udźwig postaci?", aby poznać sposoby na powiększenie ekwipunku.

Szybkie zdobywanie doświadczenia
Dzięki zdobywanemu doświadczeniu, Twoja postać będzie awansować na kolejne poziomy, a to wiąże się z możliwością ulepszania umiejętności i kupowania nowych perków. Warto więc wiedzieć, jak zdobywać doświadczenie w The Outer Worlds. Jest na to kilka sposobów - zabijanie wrogów, pomyślne wykonywanie misji, odkrywanie nowych lokacji, używanie umiejętności w dialogach, a także hakowanie terminali i otwieranie zamków.

Temat zdobywania doświadczenia został poruszony na osobnej stronie poradnika - "Jak szybko zdobywać doświadczenie?".

Lepsza broń na początek
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Już na statku kosmicznym możesz znaleźć coś lepszego niż podstawowy pistolet.

Na początku rozgrywki otrzymasz podstawowy pistolet - warto więc od razu rozglądać się za lepszą bronią. W drodze do statku kosmicznego spotkasz kilku bandytów - zabierz od nich całe uzbrojenie. Warto też zabrać shotgun, który znajduje się na Twoim statku kosmicznym. Wystarczy, że po wejściu na statek, udasz się do lewego pomieszczenia. Znajdziesz tu stół warsztatowy, a także wspomnianą broń.

Więcej lokalizacji lepszy broni znajdziesz na osobnej stronie naszego poradnika. Zajrzyj na "Jak zdobyć lepszą broń?".

Szybko odblokuj towarzysza
Na początku rozgrywki w The Outer Worlds, warto jak najszybciej zająć się wykonywaniem misji Obcy w obcym kraju (Stranger in a Strange Land). W trakcie tego zadania będziesz miał możliwość odblokowania pierwszego towarzysza - Parvati. Wystarczy, że w rozmowie z burmistrzem Nadbrzeża (Edgewater) zgodzisz się na dołączenie do drużyny młodej inżynier. Towarzysz zapewni Ci wsparcie w trakcie walki, a także wzmocni Twoje umiejętności.
Uruchomienie statku kosmicznego
W The Outer Worlds szybko trafisz do swojego statku kosmicznego o nazwie Zawodny (The Unreliable) - jednak zanim z niego skorzystasz, będziesz musiał znaleźć sposób na dostarczenie energii. W tym celu musisz wykonać misję Nadchodzi moc (Comes Now the Power). Niezależnie od podjętych wyborów w trakcie zadania, po dostarczeniu energii otrzymasz możliwość podróżowania na inne planety.

Działanie statku kosmicznego zostało szerzej opisane na osobnej stronie naszego poradnika - "Statek kosmiczny - Zawodny".

Szybka podróż
Pamiętaj, że w trakcie rozgrywki możesz korzystać z szybkiej podróży. Jak szybko podróżować w The Outer Worlds? Wystarczy, że odkryjesz daną lokację - od teraz możesz się do niej teleportować z poziomu mapy. Szybka podróż jest darmowa i dostępna w praktycznie każdym momencie zabawy.
Hakowanie terminali i otwieranie zamków
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Hakowanie terminali i otwieranie zamków przydaje się przez całą rozgrywkę.

Umiejętność hakowania terminali jest przydatne do otwieranie zabezpieczonych wejść czy zdobywania informacji z komputerów. Z kolei dzięki umiejętności otwierania zamków zyskasz dostęp do zamkniętych drzwi, skrzyń i pojemników. W pierwszym przypadku potrzebujesz wymaganą liczbę łączników obejściowych, a w drugim wytrychów magnetycznych - wymagane jest też posiadanie umiejętności na odpowiednim poziomie. Podczas tworzenia postaci warto rozwinąć umiejętność otwierania zamków na minimum 20 poziom - wtedy będziesz mógł otwierać zamki wymagające jednego wytrychu bez użycia wytrychu.

Wspomniana mechanika została dokładnie opisana na osobnej stronie poradnika - "Hakowanie terminali i otwieranie zamków".

Crafting - ulepszanie uzbrojenia
W The Outer Worlds nie możesz tworzyć nowych przedmiotów, ale przy pomocy craftingu możesz ulepszać swoje uzbrojenie. Przy stole warsztatowym (pierwszy znajdziesz na pokładzie swojego statku) możesz modyfikować broń lub pancerz poprzez dodawanie nowych elementów czy właściwości - potrzebujesz do tego modyfikacji w postaci przedmiotów, które odnajdziesz w świecie gry i u niektórych handlarzy. Możliwe też jest ulepszanie uzbrojenie poprzez podnoszenie jego statystyk.

Chcesz poznać wszystkie tajemnice craftingu? Zajrzyj na osobną stronę naszego poradnika - "Crafting - ulepszanie i modyfikowanie".

Reputacja
Warto pamiętać, że w grze funkcjonuje system reputacji - dotyczy to spotykanych frakcji. Jeśli będziesz przychylny wobec członków danej frakcji, czyli będziesz wykonywał dla nich zadania i podejmował korzystne dla frakcji decyzje, to Twoja reputacja wśród danej frakcji będzie rosnąć. Dzięki temu zostaniesz nagrodzony lepszymi cenami u handlarzy tej frakcji. Z drugiej strony, jeśli będziesz zabijać członków frakcji i podejmować decyzje źle na nich wpływające, to Twoja reputacja będzie spadać - a to może sprawić, że członkowie tej frakcji będą Cię atakować.

W naszym poradniku znajdziesz osobną stronę opisującą ten system - "Reputacja".

Umiejętności używane w dialogach
W The Outer Worlds umiejętności przydają się nie tylko w walce czy do otwieranie zamków. Umiejętności Perswazji, Kłamstwa i Zastraszania pozwalają na korzystanie z dodatkowych opcji w dialogach. Dzięki temu zyskasz nieco doświadczenia, a czasami wpłyniesz na przebieg zadania. Tego typu opcje w rozmowie rozpoznasz po nazwie umiejętności umieszczonej w kwadratowych nawiasach.




Rozwój postaci
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Wybór perków i umiejętności kształtuje Twój build postaci.

Rozwój postaci jest bardzo ważnym elementem gry The Outer Worlds. Poprzez rozwijanie umiejętności i dobór perków tworzysz build postaci. Po każdym awansie bohatera (czyli po zdobyciu wymaganej liczby punktów doświadczenia) otrzymujesz kolejne punkty do rozdania, a Twoja postać staje się coraz silniejsza. Nie da się jednoznacznie stwierdzić, jaki build jest najlepszy - poniższe informacje wyjaśnią Ci działanie systemu rozwoju postaci, a to pomoże Ci w dobraniu własnego stylu gry. Pamiętaj, że Twoja postać może osiągnąć maksymalnie 30 poziom.
Rozwijanie umiejętności
Umiejętności w The Outer Worlds zostały podzielone na siedem kategorii: broń dystansowa, walka wręcz, rozmowa, obrona, technologia, ukrywanie się oraz przywództwo. Po każdym awansie postaci otrzymasz 10 punktów umiejętności. Przydzielenie punktu do danej kategorii sprawia, że wszystkie umiejętności tej kategorii zostaną ulepszone - jednak po ulepszeniu danej umiejętności na 50 poziom, będziesz musiał ją już rozwijać osobno (maksymalnie do 100 poziomu). Każdy dodany punkt ulepsza daną umiejętność, a co 20 punktów odblokowujesz też specjalną premię umiejętności.

Listę wszystkich umiejętności znajdziesz na osobnej stronie naszego poradnika.

Odblokowanie nowych perków
Perki zostały podzielone na trzy poziomy (tiery) - po wydaniu pięciu punktów na jednym poziomie, otrzymujesz dostęp do kolejnego. Każdy perk kosztuje jeden punkt, ale punkt perku otrzymujesz co dwa poziomy postaci.

Wszystkie perki w The Outer Worlds zostały przedstawione tutaj.

Najlepsze perki na start
W grze istnieje kilka perków pasujących do większości buildów postaci - można je nazwać najlepszymi perkami na start. Na początku rozgrywki zwróć uwagę na poniższe perki:
	Wytrwałość (Toughness) - zwiększa maksymalne zdrowie o 50%. 
	Osioł juczny (Pack Mule) - zapewnia 50kg dodatkowego udźwigu postaci. 
	Żniwiarz (Harvester) - sprawia, że po każdym zabiciu odzyskujesz 15% zdrowia. 


Temat został szerzej opisany na osobnej stronie poradnika - "Jakie perki wybrać na start?".

Resetowanie rozwoju postaci
Pamiętaj, że w każdym momencie rozgrywki możesz zresetować rozwój postaci - jest to szczególnie przydatne, gdy chcesz sprawdzić inny build. Wystarczy, że udasz się do swojego statku kosmicznego, a następnie skierujesz się do górnej części lewego pomieszczenia. Tam znajdziesz urządzenie, które po wydaniu 500 bitów, przywróci Ci wszystkie punkty umiejętności oraz perków.

Jeśli nie możesz odnaleźć wspomnianego urządzenia - zajrzyj tutaj. Na stronie znajduje się szczegółowy opis i pomocnicze zdjęcia.





Walka
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Walczyć możesz na kilka różnych sposobów.

Całkowite uniknięcie konfrontacji jest niezwykle trudne - warto więc dowiedzieć się, jak walczyć w The Outer Worlds. Poniższe porady ułatwią Ci bitwy, niezależnie od sposobu rozgrywki. Znajdziesz tu informacje jak się leczyć, jak działa taktyczne spowolnienie czasu czy jakie typy obrażeń istnieją w grze.

Temat walki został również poruszony na osobnej stronie naszego poradnika - "Walka".

Regeneracja zdrowia
Zdrowie regeneruje się automatycznie, ale tylko poza walką. W czasie walki musisz korzystać z przedmiotu o nazwie Adreno - znajdziesz go w świecie gry oraz u handlarzy. Jest to inhalator, który po użyciu, natychmiastowo przywróci Ci część zdrowia. Możesz go użyć poprzez wciśnięcie następującego przycisku:
	Platforma
	Przycisk

	PC
	
[image: Xbox One - Porady dla początkujących | The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]

	Xbox One
	
[image: PlayStation 4 - Porady dla początkujących | The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]

	PlayStation 4
	
[image: Więcej porad dotyczących zdrowia i leczenia znajdziesz na osobnej stronie - Jak regenerować zdrowie - Porady dla początkujących | The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]



Więcej porad dotyczących zdrowia i leczenia znajdziesz na osobnej stronie - "Jak regenerować zdrowie?".

Typy obrażeń
Każda broń posiada konkretny typ obrażeń - możesz to sprawdzić w ekwipunku. Skuteczność danego typu obrażeń zależy od przeciwnika, więc warto mieć stały dostęp do przynajmniej dwóch typów obrażeń. Dokładny podział jest następujący:
	Fizyczne - skuteczne przeciw przeciwnikom bez pancerza. 
	Promienie N - obrażenia przeszywające pancerz przeciwnika. 
	Plazma - najlepiej sprawdza się przeciw ludziom, najgorzej przeciw modlizaurom. 
	Porażenie prądem - najbardziej skuteczne wobec automaszyn. 
	Substancje żrące - silne przeciwko opancerzonym wrogom. 

Taktyczne spowolnienie czasu
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Taktyczne spowolnienie czasu ułatwia walkę.

Taktyczne spowolnienie czasu w The Outer Worlds jest świetnym sposobem na zdobycie przewagi podczas walki - dzięki niemu bez problemu trafisz w słabe punkty przeciwnika. Nacelowanie na wroga w tym trybie sprawi, że ujrzysz kilka przydatnych informacji - zdrowie, pancerz oraz krótki opis wroga. Oczywiście nie możesz bez przerwy korzystać z taktycznego spowolnienia czasu. Jest to ograniczone fioletowym paskiem TSC (lewy górny róg ekranu) - pasek zmniejsza się, gdy korzystasz z TSC i regeneruje, gdy jesteś poza trybem TSC.

Aby uruchomić taktyczne spowolnienie czasu wystarczy użyć odpowiedniego przycisku:
	Platforma
	Przycisk

	PC
	
[image: PlayStation 4 - Porady dla początkujących | The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]

	PlayStation 4
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	Xbox One
	
[image: Zawsze warto mieć pod ręką broń do walki wręcz - Porady dla początkujących | The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]


Walka wręcz i blokowanie ciosów
Zawsze warto mieć pod ręką broń do walki wręcz. Nawet jeśli głównie korzystasz z broni dystansowych, często trafisz na sytuację, w której wrogowie się do Ciebie zbliżą. W grze dostępne są cztery sloty na broń, więc jeden z nich przeznacz na broń do walki wręcz. Dzięki temu lepiej poradzisz sobie w bezpośrednich konfrontacjach, a poza tym będziesz mógł blokować ciosy i tym samym niwelować otrzymane obrażenia.




Towarzysze
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W The Outer Worlds dostępnych jest sześciu towarzyszy.

Towarzysze w The Outer Worlds są bardzo przydatni dla początkujących graczy. Wspierają podczas walki, a także wzmacniają umiejętności Twojego bohatera (minusem jest mniejsza ilość doświadczenia zdobytego za zabitych wrogów). W jednym momencie możesz podróżować z dwoma towarzyszami, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby odblokować wszystkich towarzyszy - skład drużyny możesz zmienić na statku kosmicznym.
Wszyscy towarzysze
W grze spotkasz łącznie sześciu towarzyszy - Parvati, Vicar Max, Felix, Ellie, Nyoko oraz SAM. Odblokowanie ich wiąże się z wykonywaniem zadań - wszystkie zadania towarzyszy znajdziesz tutaj.

Jak szybko i łatwo zdobyć pierwszego towarzysza? Zajrzyj na osobną stronę naszego poradnika.

Rozkazywanie towarzyszom
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Towarzyszom możesz wydawać podstawowe rozkazy.

Swojej drużynie możesz wydawać podstawowe polecenia. Są to rozkazy poruszania się, ataku, a także użycia specjalnych zdolności. Menu poleceń ujrzysz w lewym dolnym rogu ekranu.
Specjalne zdolności towarzyszy
Warto wiedzieć, że po rozwinięciu umiejętności Inspirowanie na minimum 20 poziom, Twoi bohaterowie odblokowują możliwość używania specjalnych zdolności. Każdy towarzysz dysponuje unikalną zdolnością.
Podróżowanie bez towarzyszy
Podróżowanie w samotności również jest możliwe. Jeśli wolisz eksplorować świat bez towarzyszy, koniecznie zainwestuj w perk Samotny wilk (Lone Wolf), który zwiększa Twoje obrażenia o 25%, jeśli nie posiadasz drużyny.




Najczęściej zadawane pytania
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Poniższe pytania i odpowiedzi rozwiną wiele wątpliwości.

Końcowa zawartość strony zawiera najczęściej zadawane pytania. Znajdziesz tu odpowiedzi na techniczne pytania (jak zmienić język gry czy jakie są wymagania sprzętowe The Outer Worlds), ale i takie związane bezpośrednio z rozgrywką - jak schować broń, jak leczyć towarzyszy czy jak zdjąć hełm towarzysza w The Outer Worlds.
Jak zmienić język gry?
Zmiana języka gry jest możliwa w ustawieniach, ale tylko jeśli wejdziesz tam z poziomu głównego menu (a nie w trakcie rozgrywki). Warto dodać, że na wersji PC, opcja zmiany języka znajduje się w ustawianiach związanych z dźwiękiem.
Jak schować broń?
Chowanie broni w The Outer Worlds odbywa się poprzez przytrzymanie przycisku interakcji. Domyślne klawisze interakcji są następujące:
	Platforma
	Przycisk

	PC
	
[image: Xbox One - Porady dla początkujących | The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]

	Xbox One
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	PlayStation 4
	
[image: Usunięcie hełmu towarzysza odbywa się w ustawieniach gry - Porady dla początkujących | The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]


Jak zdjąć hełm towarzysza?
Usunięcie hełmu towarzysza odbywa się w ustawieniach gry. Dokładnie jest to zakładka "Rozgrywka (Gameplay)", a następnie opcja "Pokazuj hełm towarzysza (Show Companion Helmet)". Opcje możesz dowolnie zmieniać w każdym momencie rozgrywki.
Jak spać?
W The Outer Worlds możesz spać na dowolnym łóżku. Różnica występuje grając na poziomie trudności Supernova - wtedy spanie jest możliwe tylko na pokładzie Twojego statku kosmicznego.

Więcej informacji o odpoczynku znajdziesz na stronie "Jak i gdzie spać?".

Jak przechowywać przedmioty?
Przedmioty możesz przechowywać w dowolnym pojemniku w świecie gry - rzeczy nie znikną, dopóki ich stamtąd nie zabierzesz. Najlepiej jednak chować je na statku kosmicznym, do którego łatwo dostaniesz się dzięki szybkiej podróży.

Więcej o przechowywaniu przedmiotów w The Outer Worlds przeczytasz tutaj.

Jak leczyć towarzyszy?
Jeśli rozwiniesz umiejętność Determinacja na minimum 20 poziom, to po użyciu inhalatora Adreno, Twoi towarzysze otrzymują 30% efektu leczącego. Działanie to możesz jeszcze zwiększyć rozwijając umiejętność Determinacja na minimum 60 poziom.
Czy w grze są mikropłatności?
Odpowiedź jest krótka - w The Outer Worlds nie ma mikropłatności. Za prawdziwe pieniądze nie możesz wykupić lepszej broni czy odblokować nowych umiejętności i perków.

Kwestia mikropłatności została też poruszona na osobnej stronie naszego poradnika.

Jakie są wymagania sprzętowe?
Znajomość wymagań sprzętowych pozwoli odpowiedzieć na pytanie - czy The Outer Worlds mi pójdzie? Pełne wymagania sprzętowe (minimalne i polecane) znajdziesz poniżej.

Minimalne wymagania sprzętowe gry The Outer Worlds:
	Procesor: Intel Core i3-3225 lub AMD Phenom II X6 1100T
	Karta graficzna: Nvidia GTX 650 Ti lub AMD HD 7850
	Pamięć RAM: 4 GB RAM
	Miejsce na dysku: 40 GB
	System operacyjny: 64-bitowy Windows 7 / 8 / 10

Rekomendowane wymagania sprzętowe gry The Outer Worlds:
	Procesor: Intel Core i7-7700K  lub Ryzen 5 1600
	Karta graficzna: GeForce GTX 1060 6GB lub Radeon RX 470
	Pamięć RAM: 8 GB RAM
	Miejsce na dysku: 4 GB
	System operacyjny: 64-bitowy Windows 7 / 8 / 10





Rozwój postaci, umiejętności i perki w The Outer Worlds

Rozwój postaci i dobór odpowiedniego buildu w The Outer Worlds jest niezwykle ważny. Inwestycja w wybrane umiejętności i perki definiuje Twój styl rozgrywki - ataki w zwarciu, walka na dystans, skradanie się czy nacisk na perswazję i pokojowe rozwiązywanie konfliktów. Niniejsza strona poradnika porusza wszystkie aspekty rozwoju bohatera w grze. Dowiesz się tu ile punktów umiejętności i perków otrzymasz za awans postaci, a także poznasz wszystkie umiejętności i perki dostępne w The Outer Worlds.
	Podstawowe informacje
	Lista wszystkich umiejętności
	Lista wszystkich perków





Podstawowe informacje
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W podsumowaniu postaci znajdziesz najważniejsze informacje o swoim bohaterze.

Poniższe informacje przybliżą Ci temat awansowania bohatera i powiedzą, co dzieje się, gdy Twoja postać osiągnie kolejny poziom.
	Awans na kolejny poziom odbywa się po zdobyciu określonej liczby punktów doświadczenia (im wyższy poziom, tym więcej punktów doświadczenia potrzebujesz). Punkty doświadczenia zdobywa się poprzez zabijanie wrogów, odkrywanie lokacji, wykonywanie zadań czy używanie umiejętności w dialogach. Więcej informacji odnajdziesz na stronie "Jak szybko zdobywać doświadczenie?" w naszym poradniku. 
	Umiejętności bohatera zostały podzielone na siedem grup: walka wręcz, broń dystansowa, obrona, rozmowa, ukrywanie się, technologia oraz przywództwo. Szczegółową listę znajdziesz poniżej. 
	Po każdym awansie bohatera, otrzymujesz 10 punktów umiejętności. Dodawanie punktów do grupy umiejętności (np. walka wręcz, broń dystansowa czy obrona) sprawia, że wszystkie umiejętności z tej grupy zostają ulepszone. Dopiero po osiągnięciu 50 poziomu umiejętności musisz rozwijać ją osobno - maksymalny poziom umiejętności wynosi 100. Skuteczność umiejętność jest zwiększana z każdym dodanym punktem, ale co 20 poziomów odblokowujesz dodatkową premię.
	Co dwa poziomy bohatera, otrzymujesz jeden punkt perku (atutu). Perki zostały podzielone na trzy poziomy (tiery). Po wydaniu pięciu punktów w jednym poziomie perków, zyskujesz dostęp do kolejnego. 





Lista wszystkich umiejętności
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Umiejętności zostały podzielone na kilka kategorii.

W poniższych tabelach znajdziesz szczegółowy opis wszystkich umiejętności w The Outer Worlds, wraz z specjalnymi premiami:
Broń biała jednoręczna
Zwiększa szansę na trafienie krytyczne przy użyciu broni białej jednoręcznej.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Odblokowuje ataki mocy i zamaszyste ataki

	40
	Odblokowuje efekty miejscowego trafienia podczas TSC (TDD)

	60
	+30% zasięgu broni białej jędnorecznej

	80
	-50% zużywania wskaźnika TSC (TDD) podczas walki bronią białą jednoręczną

	100
	+25% szansy na ogłuszenie przy ataku mocy i zamaszystym ataku


Broń biała dwuręczna
Zwiększa szansę na trafienie krytyczne przy użyciu broni białej dwuręcznej.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Odblokowuje ataki mocy i zamaszyste ataki

	40
	Odblokowuje efekty miejscowego trafienia podczas TSC (TDD)

	60
	Ataki bronią białą dwuręczną są niemożliwe do zablokowania

	80
	-50% zużywania wskaźnika TSC (TDD) podczas walki bronią białą dwuręczną

	100
	+25% szansy na ogłuszenie przy ataku mocy i zamaszystym ataku


Pistolety
Ogranicza kołysanie broni palnej jednoręcznej i zwiększa szansę na uzyskanie nią trafienia krytycznego.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Odblokowuje efekty miejscowego trafienia podczas TSC (TDD)

	40
	+50% obrażenia zadawane przy trafieniu krytycznym pistoletem

	60
	+10% minimalnych obrażeń wymaganych do przebicia pancerza

	80
	+20% szansy trafienia krytycznego przeciwników ze szkodliwymi efektami statusu

	100
	Trafienia krytyczne pistoletem ignorują 100% pancerza


Broń ciężka
Ogranicza kołysanie strzelb i innej broni długiej, a także zwiększa szansę na trafienie krytyczne.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Odblokowuje efekty miejscowego trafienia podczas TSC (TDD)

	40
	+50% obrażeń przy trafieniu krytycznym bronią ciężką

	60
	Skraca czas przeładowanie broni ciężkiej o 30%

	80
	Trafienia krytyczne zwiększają szybkostrzelność o 30% na 3 sekundy

	100
	Trafienia krytyczne bronią ciężką ignorują 100% pancerza


Unik
Zwiększa odległość, jaką postać przemierza podczas uniku, a także skraca czas trwania szkodliwych efektów stanu.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Odblokowuje unik do przodu

	40
	+100% szybkości regeneracji uniku

	60
	+30% współczynnika pancerza na 5 sekund po każdym uniku

	80
	Cios bronią białą wykonany po uniku zadaje o 50% większe obrażenia

	100
	Przez 5 sekund po wykonanym uniku trafienia w słaby punkt mają szansę 50% na zignorowanie pancerza


Blokowanie
Zwiększa współczynnik pancerza podczas korzystania z broni białej.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Odblokowuje idealne blokowanie (zablokuj cios tuż przed trafieniem, aby oszołomić atakującego)

	40
	-25% zużycia broni na skutek blokowania

	60
	+100% szybkości chodzenia podczas blokowania

	80
	Broń nie zużywa się przy idealnym blokowaniu

	100
	Idealne blokowanie osłabia przeciwników, zwiększając ponoszone przez nich obrażenia o 100% na 5 sekund


Perswazja
Perswazja jest używana w rozmowach i zapewnia szansę na wywołanie paraliżującego strachu u ludzkiego celu po zadaniu mu pierwszych obrażeń.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Gdy pierwszy raz trafisz człowieka, masz 20% szans na wywołanie u niego przerażenia na 3 sekundy

	40
	Czas trwania przerażenia zwiększony o 7 sekund

	60
	Osłabia pancerz przerażonego celu o 50%

	80
	Szansa na wywołanie efektu przerażenia zwiększona o 10%

	100
	Gdy na człowieka działa efekt przerażenia, Twój współczynnik pancerza wzrasta o 25% na 10 sekund.


Kłamstwo
Kłamstwo jest używane w rozmowach i zapewnia szansę na wywołanie efektu poplątania (wrogowie atakują swoich sojuszników) u atakujących Cię automaszyn.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	15% szans na wywołanie efektu poplątania u automaszyn - będą one powoli atakować innych wrogów zamiast Ciebie przez 10 sekund

	40
	Czas trwania efektu poplątania zwiększony o 7 sekund

	60
	Automaszyny, które dotknęło poplątanie, atakują z normalną szybkością

	80
	Szansa na wywołanie poplątania zwiększona o 10%

	100
	+30% obrażeń zadawanych przy trafieniu w słaby punkt automaszyn, które dotknęło poplątanie


Zastraszanie
Zastraszanie jest używane w rozmowach i daje szansę na wywołanie efektu paniki (wrogowie na krótko uciekają) u pobliskich stworzeń po zabiciu jednego z nich.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Po zabiciu stworzenia, masz 20% szans na wywołanie efektu paniki u pobliskich stworzeń na 10 sekund

	40
	Pole działanie efektu paniki zwiększone o 100%

	60
	Szybkość ruchu spanikowanych stworzeń zmniejszona o 30%

	80
	Szansa na wywołanie efektu paniki zwiększona o 10%

	100
	Wywołanie efektu paniki zapewnia premię +5% do szansy na trafienie krytyczne przez 10 sekund oraz +25% obrażeń zadawanych przy trafieniu krytycznym


Skradanie się
Obniża zasięg wykrywania kucającego gracza oraz sprawia, że szukający gracza NPC szybciej wracają do normalnego poziomu czujności.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Kucając, zaatakuj wroga, aby zadać mu dodatkowe obrażenia

	40
	Pozwala okradać ludzi podczas skradania się

	60
	Zwiększa szybkość ruchu podczas skradania się o 25%

	80
	Zwiększa obrażenia zadawane przy trafieniu słabego punktu podczas ataku z zaskoczenia o 20%

	100
	Ataki z zaskoczenia ignorują 50% pancerza


Hakowanie
Skraca czas hakowania oraz obniża liczbę wymaganych łączników obejściowych.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Pozwala sprzedawać towary do automatów sprzedających

	40
	Odblokowuje zastrzeżone przedmioty w automatach sprzedających

	60
	Pozwala hakować automaszyny, wyłączając je na 3 sekundy

	80
	Zmniejsza zasięg wykrywania automaszyn o 30%

	100
	Zwiększa zasięg hakowania automaszyn o 2,5 metra (łącznie 5 metrów)


Otwieranie zamków
Skraca czas otwierania zamków oraz zmniejsza liczbę wymaganych wytrychów magnetycznych.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Pozwala otwierać drzwi i pojemniki wymagające 1 wytrychu magnetycznego bez użycia wytrychu magnetycznego

	40
	Znajdujesz w pojemnikach 25% więcej bitów

	60
	Pozwala sprawdzić zawartość pojemników przed otwarciem

	80
	Tempo otwierania zamków staje się niemal błyskawiczne

	100
	Szansa na odnalezienie przedmiotu w nieskazitelnym stanie zwiększona o 100%


Medycyna
Zwiększa ilość zdrowia przywracanego przez przedmioty z inhalatora, odblokowuje dodatkowe gniazda w inhalatorze oraz wydłuża działanie efektów.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Odblokowuje drugie gniazdo na lek w inhalatorze

	40
	Odblokowuje trzecie gniazdo na lek w inhalatorze

	60
	Czas działania szkodliwych efektów u celów zwiększony o 50%

	80
	Odblokowuje czwarte gniazdo na lek w inhalatorze

	100
	+20% obrażeń zadawanych w walce z ludźmi


Nauki ścisłe
Zwiększa obrażenia zadawane bronią plazmową, zwiększa obrażenia bronią rażącą prądem oraz wzmacnia efekty specjalne broni naukowej.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Pozwala ulepszać broń i pancerz na stole warsztatowym

	40
	Koszt ulepszeń broni i pancerza zmniejszony o 50%

	60
	Zwiększa obrażenia od substancji żrących i promieni N o 25%

	80
	Koszt majsterkowania przy broni naukowej zostaje zmniejszony

	100
	Obniżenie kosztu majsterkowania do -90%


Inżynieria
Zmniejsza liczbę części pancerza i części broni potrzebnych do naprawy ekwipunku.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Pozwala naprawiać broń i pancerz w ekwipunku

	40
	Podczas rozmontowania broni lub pancerz, masz 20% szans na zdobycie zwykłej modyfikacji

	60
	Naprawiane przez Ciebie przedmioty mają 20% szans na stanie się nieskazitelnymi

	80
	Podczas rozmontowania broni lub pancerz, masz 10% szans na zdobycie rzadkiej modyfikacji

	100
	Obrażenia zadawane automaszynom zwiększone o 20%


Inspirowanie
Zwiększa obrażenia zadawane przez twoich towarzyszy.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Możesz rozkazać towarzyszom, by wykonali atak specjalny

	40
	Towarzysze zyskują +20% współczynnika pancerza

	60
	Premia do umiejętności zapewniana przez towarzyszy zostaje zwiększona o 100%

	80
	Gdy towarzysze zabiją wroga, drużyna zyskuje szansę na trafienie krytyczne +20% na 5 sekund

	100
	Gdy towarzysze zabiją wroga, czas odnowienia ich zdolności zostanie skrócony o 20%


Determinacja
Zwiększa maksymalną liczbę punktów wytrzymałości towarzyszy.
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Po użyciu inhalatora, towarzysze otrzymują 30% efektu leczniczego

	40
	Zwiększa obrażenia zadawane przez towarzyszy przy trafieniu krytycznym o 20%

	60
	Towarzysze otrzymują dodatkowe 25% efektu leczniczego inhalatora

	80
	Gdy towarzysz zostanie znokautowany, drużyna zyskuje +50% współczynnika pancerza oraz +50% zwiększone obrażenia przez 10 sekund

	100
	Gdy towarzysze zabiją wrogą, odzyskują 50% zdrowia






Lista wszystkich perków
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Perki (atuty) zostały rozmieszczone w trzech poziomach.

Poniższe tabele zawierają wszystkie perki (atuty) w The Outer Worlds, wraz z podziałem na poziomy:
Poziom (Tier 1)
	Nazwa perku
	Opis działania 

	Wytrwałość
	+50% punktów zdrowia

	Spowolnienie czasu
	+25% maksymalnego wskaźnika taktycznego spowolnienia czasu

	Samotny wilk
	+25% zadawanych obrażeń, kiedy jesteś bez towarzyszy

	Obieżyświat
	+25% szybkości ruchu podczas chodzenia

	Gepard
	+20% szybkości ruchu podczas sprintu

	Dobrze utrzymane
	Zużywanie się broni i pancerza zmniejszone o 25%

	Precyzja
	+15% szansy na uzyskanie trafienia krytycznego przez towarzysza

	Negocjator
	Ceny u sprzedawców zmniejszone o 20%

	Zabójcza demonstracja
	+50% punktów doświadczenia za wrogów zabitych przez towarzysza

	Podróżnik
	Pozwala korzystać z szybkiej podróży przy przeciążeniu postaci

	Szybcy i martwi
	+50% szybkości regeneracji wskaźnika taktycznego spowolnienia czasu

	Osioł juczny
	+50kg pojemności ekwipunku

	Jeszcze kilka bitów
	+100% dodatkowej amunicji u sprzedawców, +100% dodatkowych produktów do spożycia u sprzedawców

	Twardziel
	+5 podstawowego współczynnika pancerza


Poziom 2 (Tier 2)
	Nazwa perku
	Opis działania 

	Bieganie i strzelanie
	Kara do celności w ruchu zmniejszona o 65%

	Kostucha
	Przywraca TSC za każde zabicie

	Dziwna nauka
	+50% obrażeń zadawanych przez broń naukową

	Demon prędkości
	+25% szybkości ruchu podczas TSC

	Skaner
	+20% premii do dodatkowych obrażeń zadawanych podczas trafienia w głowę lub słaby punkt

	Kolekcjoner
	Zasięg podświetlania przedmiotów umożliwiających interakcję zwiększony o 5 metrów

	Sprzedawca sadła z borsuka
	Sprzedajesz przedmioty o 20% drożej

	My, Kompania Braci
	25% szans na zresetowanie czasu odnowienia zdolności towarzysza przy każdym trafieniu krytycznym

	Tag Team
	25% szans na zresetowanie czasu odnowienia zdolności towarzysza w przypadku użycia jego innej zdolności

	Grzmiąca burza
	Skrócony czas odnowienia zdolności towarzysza o 20% po każdym wrogu zabitym przez gracza

	Żniwiarz
	+15% punktów wytrzymałości przywróconych za każde zabicie

	Zbieracz
	Waga produktów do spożycia zostaje zmniejszona o 50%

	Stado osłów jucznych
	Premia do pojemności ekwipunku od twoich towarzyszy zostaje zwiększona o 40kg

	Monolog
	Zwiększa umiejętność Rozmowa o 10 punktów, gdy nie jesteś z żadnym z towarzyszy


Poziom 3 (Tier 3)
	Nazwa perku
	Opis działania 

	Dzika nauka
	+50% obrażeń zadawanych przez broń naukową

	Pewna ręka
	Kołysanie broni dystansowej i kara do celności w ruchu zmniejszona o 100%

	Pewność siebie
	Następny atak po zabiciu wroga gwarantuje trafienie krytyczne

	Pancernik
	+10% premii do współczynnika pancerza, +100% premii do umiejętności

	Ekstra osioł juczny
	+100 kg pojemności ekwipunku

	Mistrz taktyki
	+70% szybkości ruchu podczas TSC przez 5 sekund

	Zemsta
	Zadawane obrażenia zwiększone o 20% podczas działania szkodliwych efektów

	Ostatnie starcie
	Zadawane obrażenia zwiększona o 30%, gdy liczba zdrowia spadnie poniżej 25%

	Bum, prosto w głowę
	Śmiertelne trafienia w głowę powodują eksplozję, która rani pobliskich wrogów

	Tylko mi tu nie kipnij
	Użycie inhalatora podnosi znokautowanych towarzyszy

	Przeszywające strzały
	Ataki dystansowe obniżają współczynnik pancerza celu o 1 punkt za każde trafienie

	Gruba skóra
	Zmniejsza o 15% otrzymywane obrażenia obszarowe i obrażenia od plazmy

	Wet za wet
	15% obrażeń zadanych w walce wręcz jest zwracana w postaci punktów wytrzymałości

	Samotny skradacz
	Zmniejsza o 33% promień wykrywania przez wrogów






Hakowanie terminali i otwieranie zamków w The Outer Worlds

Hakowanie i otwieranie zamków w The Outer Worlds pozwoli Ci dostać się do zamkniętych pomieszczeń, zdobyć lepsze wyposażenie czy pozyskać dostęp do komputera. W czasie rozgrywki stale będziesz spotykał zamknięte skrzyni i pojemniki czy zablokowane terminale - warto więc dowiedzieć się, jak otwierać zamki i jak hakować. Na niniejszej stronie poradnika znajdziesz informacje, co jest potrzebne do hakowania komputerów i terminali oraz otwierania skrzyń i pojemników w The Outer Worlds.

WSZYSTKIE UMIEJĘTNOŚCI

Hakowanie i otwieranie zamków to niejedyne umiejętności w The Outer Worlds. W grze funkcjonuje ich wiele więcej, a pełen spis znajdziesz na osobnej stronie naszego poradnika.

	Jak otwierać zamki?
	Jak hakować terminale?





Jak otwierać zamki?
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Wytrychy magnetyczne znajdziesz podczas eksploracji albo możesz je kupić u niektórych handlarzy.

Do otwarcia zamkniętych drzwi, pojemników czy skrzyń konieczne jest rozwijanie umiejętności Otwieranie zamków oraz posiadanie Wytrychów magnetycznych (Mag-Picks). Po zbliżeniu się do zamkniętego zamka, ujrzysz wymagania, jakie musisz spełnić, by go otworzyć. Jest to wymagany poziom umiejętności, a także liczba wytrychów. Jeśli spełniasz wymagania, możesz przystąpić do otwarcia - wymagana liczba wytrychów zostanie usunięta z Twojego ekwipunku, a zamek zostanie otwarty.

Rozwijanie umiejętności otwierania zamków nie tylko pozwala otwierać bardziej zaawansowane zamki, ale zapewnia też dodatkowe premie:
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Pozwala otwierać drzwi i pojemniki wymagające 1 wytrychu magnetycznego bez użycia wytrychu magnetycznego

	40
	Znajdujesz w pojemnikach 25% więcej bitów

	60
	Pozwala sprawdzić zawartość pojemników przed otwarciem

	80
	Tempo otwierania zamków staje się niemal błyskawiczne

	100
	Szansa na odnalezienie przedmiotu w nieskazitelnym stanie zwiększona o 100%






Jak hakować terminale?
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Zablokowane terminale oznaczone są zamkniętą kłódką, a odblokowane - otwartą kłódką.

Hakowanie terminali działa bardzo podobnie do otwierania zamków. W tym przypadku musisz rozwijać umiejętność Hakowanie oraz posiadać Łączniki obejściowe (Bypass Shunts) - przedmioty te znajdziesz w świecie gry, a także u niektórych sprzedawców. Zablokowany terminal rozpoznasz po ikonie zamkniętej kłódki. Gdy zbliżysz się do takiego terminala, dowiesz się, jaki poziom umiejętności i liczba łączników jest wymagana do hakowania. Jeśli spełnisz te warunki, terminal stanie się w pełni dostępny (pamiętaj, że wymagana liczba łączników zniknie z Twojego ekwipunku).

Podobnie jak umiejętność otwierania zamków, umiejętność hakowania również oferuje specjalne premie podczas rozwoju:
	Poziom umiejętności (w punktach)
	Specjalna premia 

	20
	Pozwala sprzedawać towary do automatów sprzedających

	40
	Odblokowuje zastrzeżone przedmioty w automatach sprzedających

	60
	Pozwala hakować automaszyny, wyłączając je na 3 sekundy

	80
	Zmniejsza zasięg wykrywania automaszyn o 30%

	100
	Zwiększa zasięg hakowania automaszyn o 2,5 metra (łącznie 5 metrów)






Crafting - ulepszanie i modyfikowanie uzbrojenia w The Outer Worlds

Crafting w The Outer Worlds został ograniczony do pracy na broniach i pancerzach. W grze nie otrzymujesz możliwości tworzenia nowych przedmiotów, ale przy stole warsztatowym możesz modyfikować swoje uzbrojenie (dodając lunetę czy zmieniając typ zadawanych obrażeń), naprawiać je, ulepszać statystyki, a także niszczyć, by pozyskać części niezbędne do napraw. Niniejsza strona poradnika opisuje działanie craftingu czy inaczej majsterkowania (Tinkering) w The Outer Worlds.
	Modyfikowanie uzbrojenia
	Majsterkowanie
	Naprawa i rozmontowywanie uzbrojenia





Modyfikowanie uzbrojenia
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Dzięki modyfikacjom możesz np. zmienić typ obrażeń.

Modyfikowanie uzbrojenia polega na dodaniu do broni lub pancerza nowej modyfikacji zmieniającej statystyki czy działanie danego przedmiotu. Może to być luneta zwiększająca zasięg, zmiana typu zadawanych obrażeń, tłumik zmniejszający hałaśliwość czy magazynek pozwalający pomieścić większą liczbę amunicji. Modyfikacje istnieją w świecie gry jako przedmioty, więc musisz je najpierw zdobyć, jeśli chcesz ulepszyć broń lub pancerz. Znajdziesz je podczas eksploracji lub u niektórych handlarzy.

JAK ZDOBYWAĆ MODYFIKACJE? 

Oprócz eksploracji świata i kupna od sprzedawców, dodatkowym sposobem jest rozwijanie umiejętności Inżynieria. Na poziomie Inżynierii 40 otrzymujesz 20% szans na zdobycie zwykłej modyfikacji podczas rozmontowania uzbrojenia, a na poziomie Inżynierii 80 otrzymujesz 10% szans na zdobycie rzadkiej modyfikacji podczas rozmontowania uzbrojenia. Więcej informacji o umiejętnościach znajdziesz na osobnej stronie naszego poradnika.





Majsterkowanie
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Majsterkowanie ulepsza statystyki przedmiotu.

Majsterkowanie (Tinkering) polega na zwiększeniu statystyk wybranego uzbrojenia. W przypadku broni jest to zwiększenie obrażeń, a w przypadku pancerzy zwiększenie właściwości ochronnych. Majsterkowanie wymaga wydania określonej liczby bitów, a każde kolejne ulepszenie staje się coraz droższe. Co ważne - aby móc majsterkować, musisz rozwinąć umiejętność Nauki ścisłe na minimum 20 poziom. Rozwijanie tej umiejętności jest również sposobem na obniżenie kosztu majsterkowania.




Naprawa i rozmontowywanie uzbrojenia
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Zużyte uzbrojenie traci swoje właściwości.

Korzystanie z uzbrojenia sprawia, że traci ono swoje właściwości - broń zadaje mniej obrażeń, a pancerz ma słabsze właściwości ochronne. Warto więc pamiętać o regularnej naprawie uzbrojenia. Każda naprawa wymaga części broni lub pancerza - te zdobędziesz poprzez rozmontowywanie uzbrojenia. Rozmontowanie broni zapewni części broni, a rozmontowanie pancerza części pancerza - liczba otrzymanych części jest zależna od jakości rozmontowanego przedmiotu.

W naprawie uzbrojenia pomocne jest rozwijanie umiejętności Inżynieria. Na 20 poziomie Inżynierii odblokujesz możliwość naprawy broni i pancerza w ekwipunku (czyli bez używania stołu warsztatowego), a na 60 poziomie Inżynierii uzyskasz 20% szans na to, że naprawiane przedmioty zwiększą swoją jakość.





Reputacja w The Outer Worlds

Reputacja w The Outer Worlds wpływa jak postrzegają Cię członkowie danej frakcji. Jeśli Twoja reputacja będzie na niskim poziomie, handlarze frakcji zaoferują Ci gorsze ceny, a w skrajnych przypadkach możesz nawet zostać zaatakowany przez członków frakcji. Z kolei dobre stosunki z frakcją zapewniają lepsze ceny u sprzedawców. Na niniejszej stronie poradnika dowiesz się, jakie działania wpływają na reputację, a także poznasz szczegółowe korzyści i kary z tego płynące.
	Co wpływa na reputację?
	Jak działa reputacja?





Co wpływa na reputację?
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Działania wobec członków danej frakcji wpływają na reputację.

Na reputacje wśród danej frakcji wpływają działania, jakie podejmujesz wobec jej członków. Jeśli pomyślnie wykonujesz misje dla danej frakcji i podejmujesz decyzje dla niej korzystne (w trakcie rozmów i kluczowych etapach zadań), to Twoja reputacja będzie wzrastać. Z kolei jeśli będziesz okradać albo zabijać członków danej frakcji i podejmować niekorzystne dla nich decyzje, to Twoja reputacja będzie coraz gorsza.

Pierwszą misją, w której będziesz musiał podjąć wybór wpływający na frakcję jest Nadchodzi moc (Comes Now the Power) - to w jaki sposób rozwiążesz kwestię przekierowania energii, wpłynie na Twoje stosunki z frakcją dezerterów.




Jak działa reputacja?
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W menu postaci możesz sprawdzić swoją reputację u konkretnej frakcji.

Reputację wśród danej frakcji możesz sprawdzić w menu postaci. Jest ona przedstawiona w formie procentowej z podziałem na reputację pozytywną i reputację negatywną. Oba typy reputacji łączą się ze sobą, więc wśród jednej frakcji możesz mieć jednocześnie np. 70% reputacji pozytywnej i 70% reputacji negatywnej. W zależności, jakie wskaźnik uzyskasz w obu typach reputacji, otrzymasz inne bonusy lub kary. Przykładowo - 80% reputacji negatywnej i 80% reputacji pozytywnej w frakcji zapewni inny efekt od odpowiednio 10% i 30%. Szczegółowe zestawienie znajdziesz w poniższej tabeli:
	Reputacja negatywna
	Reputacja pozytywna
	Efekt 

	Od 0% do 29%
	Od 0% do 29%
	Brak

	Od 30% do 49%
	Od 30% do 49%
	Brak

	Od 50% do 79%
	Od 50% do 79%
	Brak

	Ponad 80%
	Ponad 80%
	Brak

	Od 0% do 29%
	Od 30% do 49%
	Ceny u sprzedawców frakcji zmniejszone o 5%

	Od 30% do 49%
	Od 50% do 79%
	Ceny u sprzedawców frakcji zmniejszone o 5%

	Od 50% do 79%
	Ponad 80%
	Ceny u sprzedawców frakcji zmniejszone o 5%

	Od 0% do 29%
	Od 50% do 79%
	Ceny u sprzedawców frakcji zmniejszone o 15%

	Od 30% do 49%
	Ponad 80%
	Ceny u sprzedawców frakcji zmniejszone o 15%

	Od 0% do 29%
	Ponad 80%
	Ceny u sprzedawców frakcji zmniejszone o 25%

	Od 30% do 49%
	Od 0% do 29%
	Ceny u sprzedawców frakcji zwiększone o 10%

	Od 50% do 79%
	Od 30% do 49%
	Ceny u sprzedawców frakcji zwiększone o 10%

	Ponad 80%
	Od 50% do 79%
	Ceny u sprzedawców frakcji zwiększone o 10%

	Od 50% do 79%
	Od 0% do 29%
	Ceny u sprzedawców frakcji zwiększone o 25%

Członkowie frakcji będą Cię atakować

	Ponad 80%
	Od 30% do 49%
	Ceny u sprzedawców frakcji zwiększone o 25%

Członkowie frakcji będą Cię atakować

	Ponad 80%
	Od 0% do 29%
	Ceny u sprzedawców frakcji zwiększone o 50%

Członkowie frakcji będą Cię atakować






Statek kosmiczny - Zawodny | The Outer Worlds

Zawodny (The Unreliable) to statek kosmiczny, do którego uzyskasz dostęp w grze The Outer Worlds. Posłuży Ci on jako schronienie czy miejsce do składowania przedmiotów, a także zaoferuje możliwość podróży na inne planety. Nie wszystkie funkcje statku są jednak dostępne od razu - aby uzyskać dostęp do wszystkich korzyści przede wszystkim będziesz musiał wykonać misję Nadchodzi moc (Comes Now the Power). Niniejsza strona poradnika zawiera wszystkie informacje o statku kosmicznym w The Outer Worlds.
	Jak uruchomić statek?
	Jak podróżować na inne planety?





Jak uruchomić statek?
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Statek kosmiczny uruchomisz po ukończeniu misji Nadchodzi moc.

Aby uruchomić statek kosmiczny, musisz zdobyć przedmiot o nazwie Regulator zasilania (Power Regulator). W tym celu konieczne jest wykonanie misji Nadchodzi moc (Comes Now the Power). Nie ma znaczenia, jakie decyzje podejmiesz w trakcie zadania - końcowym efektem będzie zdobycie regulatora. Teraz udaj się na pokład Zawodnego i skieruj się do górnej części lewego pomieszczenia - tam znajdziesz miejsce na regulator zasilania. Na koniec udaj się do systemu ADA (prawa część statku) i w trakcie rozmowy wybierz opcję uruchomienia statku kosmicznego.

GDZIE PRZECHOWYWAĆ PRZEDMIOTY?

Statek kosmiczny jest dobrym miejscem na składowanie broni, pancerzy i innych przedmiotów. Zajrzyj na stronę "Jak przechowywać przedmioty?" w naszym poradniku, aby dowiedzieć się więcej.





Jak podróżować na inne planety?
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Dzięki nawigacyjnemu terminalowi Zawodnego możesz podróżować na inne planety.

Po uruchomieniu statku otrzymasz kolejną misję - Podróż gdziekolwiek (Passage to Anywhere). W tym momencie otrzymujesz również możliwość podróżowania na inne planety. Wystarczy, że skorzystasz z Terminalu nawigacyjnego Zawodnego (The Unreliable Navigation Terminal) - znajduje się on w tym samym miejscu, co system ADA, czyli w prawej części statku. Po uruchomieniu terminalu, ujrzysz planety i lokacje, na które obecnie możesz się udać.




Walka w The Outer Worlds

Walka w The Outer Worlds jest nieodłącznym elementem rozgrywki. Nawet jeśli będziesz starał się pokojowo rozwiązywać większość konfliktów, nie unikniesz walki i w końcu będziesz musiał złapać za broń. Gra oferuje kilka zróżnicowanych możliwości walki - bronią białą, bronią dystansową, z ukrycia czy przy pomocy broni naukowej albo towarzyszy. Niniejsza strona porusza temat zabijania wrogów i podpowiada jak walczyć w The Outer Worlds. Poznasz tu typy obrażeń i możliwości ataków z zaskoczenia czy też dowiesz się, jak blokować ciosy i leczyć rany.
	Typy obrażeń
	Taktyczne spowolnienie czasu
	Walka wręcz i blokowanie
	Regeneracja zdrowia
	Ataki z zaskoczenia
	Rozkazywanie towarzyszom





Typy obrażeń
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W grze istnieje pięć typów obrażeń.

Typ obrażeń możesz sprawdzić w ekwipunku, najeżdżając na daną broń. Skuteczność danego typu obrażenia jest zależna od wroga, z którym walczysz. Niektóre lepiej działają na modlizaury, a inne na przeciwników w ciężkich pancerzach. W The Outer Worlds istnieje pięć typów obrażeń:
	Fizyczne - nieskuteczne przeciwko opancerzonym przeciwnikom. 
	Plazma - skuteczna przeciw ludziom, nieskuteczna przeciw modlizaurom. 
	Substancje żrące - skuteczne przeciw opancerzonym przeciwnikom. 
	Porażenie prądem - skuteczne przeciw automaszynom. 
	Promienie N - przenikają przez pancerz przeciwnika. 

Jak widać, warto mieć stale dostęp do więcej niż jednego typu obrażeń. Zaopatrz się w bronie o przynajmniej dwóch różnych typach obrażeń - dzięki temu Twoja postać stanie się bardziej uniwersalna.

ZMIANA TYPU OBRAŻEŃ 

Typ obrażeń możesz zmienić poprzez odpowiednią modyfikację broni. Zajrzyj na stronę poświęconą craftingowi, czyli ulepszaniu i modyfikowaniu uzbrojenia w naszym poradniku.





Taktyczne spowolnienie czasu
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Zastosowanie taktycznego spowolnienia czasu może dać Ci sporą przewagę nad wrogami.

Dzięki taktycznemu spowolnieniu czasu możesz bez problemu trafić wroga w jego słaby punkt (np. w głowę). Jest to też świetny sposób na rozeznanie się na polu bitwy. W trakcie działania TSC, po nacelowaniu na wroga dokonasz jego analizy - dowiesz się ile posiada zdrowia i pancerza, a także ujrzysz jego krótki opis, co pozwoli Ci zastosować odpowiednią taktykę walki. Jak najczęściej korzystaj z taktycznego spowolnienia czasu, a w czasie jego trwania, staraj się trafiać w czułe punkty przeciwnika.

Oczywiście z taktycznego spowolnienia czasu nie możesz korzystać bez przerwy. W lewym górnym rogu ekranu ujrzysz fioletowy pasek - jest to wskaźnik naładowania TSC. Samo poruszanie się w trybie TSC zmniejsza pasek, ale największy wpływ mają ataki. Pasek TSC regeneruje się automatycznie, gdy z niego nie korzystasz.

Tryb taktycznego spowolnienia czasu możesz uruchomić przy pomocy następujących przycisków (w zależności od platformy):
	Platforma
	Przycisk

	PC
	
[image: PlayStation 4 - Walka w The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]

	PlayStation 4
	
[image: Xbox One - Walka w The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]

	Xbox One
	
[image: 1 - Walka w The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]






Walka wręcz i blokowanie
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W walce często dochodzi do bezpośrednich konfrontacji.

Nawet jeśli zdecydujesz się na walkę dystansową, warto mieć do dyspozycji przyzwoitą broń białą. Jest to szczególnie ważne na początku rozgrywki, gdzie często może Ci zabraknąć amunicji albo po prostu dany przeciwnik nie będzie warty wykorzystania amunicji. Pamiętaj, że do dyspozycji otrzymujesz cztery sloty na broń, więc poświęcenie jednego na broń do walki wręcz nie powinno stanowić problemu. Dzięki temu lepiej odnajdziesz się w polu walki i poradzisz sobie w bezpośredniej konfrontacji.

Broń biała służy nie tylko do atakowania, ale również do blokowania. To sprawia, że możesz zniwelować część obrażeń zadanych przez wroga. Co więcej, ulepszając umiejętność Blokowania na poziom 20, otrzymasz możliwość wykonania idealnego blokowania - jeśli zablokujesz cios tuż przed trafieniem, to oszołomisz atakującego.




Regeneracja zdrowia
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Do leczenia służą przedmioty o nazwie Adreno.

W czasie walki na pewno odniesiesz obrażenia - poza walką zdrowie jest regenerowane automatycznie, ale w czasie walki musisz korzystać z przedmiotów o nazwie Adreno. Znajdziesz je podczas eksploracji oraz u niektórych handlarzy - warto je zbierać i kupować w każdej możliwej sytuacji. Adreno natychmiastowo przywraca część punktów zdrowia, więc jest on niezbędny do potyczek z wrogami.

WIĘCEJ INFORMACJI O LECZENIU 

Temat uzdrawiania i leczenia ran został też poruszony na osobnej stronie naszego poradnika - "Jak regenerować zdrowie?".

Jak się leczyć w The Outer Worlds? Aby skorzystać z Adreno, użyj poniższych przycisków (w zależności od platformy, na której prowadzisz rozgrywkę):
	Platforma
	Przycisk

	PC
	
[image: PlayStation 4 - Walka w The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]

	PlayStation 4
	
[image: Xbox One - Walka w The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]

	Xbox One
	
[image: 2 - Walka w The Outer Worlds - The Outer Worlds - poradnik do gry]






Ataki z zaskoczenia
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W wysokich trawach możesz schować się przed wrogami.

Ataki z zaskoczenia - czyli takie, które zadajesz nieświadomemu przeciwnikowi - zadają dodatkowe obrażenia. Nawet jeśli nie jesteś fanem skradania, warto skorzystać z takiego rozwiązania, aby zadać więcej obrażeń pierwszemu przeciwnikowi, którego zaatakujesz - premia do obrażeń wzrasta wraz z rozwojem umiejętności Skradanie się. Pamiętaj, że aby zadać atak z zaskoczenia, Twoja postać musi się skradać. W atakach z zaskoczenia warto korzystać z elementów otoczenia - wysokie trawy czy głazy zasłonią Twojego bohatera i sprawią, że stanie się on trudniejszy do wykrycia.




Rozkazywanie towarzyszom
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Towarzyszom możesz wydawać podstawowe polecenia.

W walce niezwykle pomocni są towarzysze. Co prawda, będą oni automatycznie atakować napotkanych wrogów, ale warto pamiętać, że możesz im wydawać proste rozkazy. Ikony poleceń ujrzysz w lewym dolnym rogu ekranu. Od początku rozgrywki dostajesz dostęp do rozkazu przemieszczenia się i rozkazu ataku - wystarczy, że nacelujesz na miejsce, do którego mają udać się towarzysze albo nacelujesz na wroga, którego mają zaatakować i naciśniesz odpowiedni przycisk. Z kolei po rozwinięciu umiejętności Inspirowanie na poziom 20, odblokujesz możliwość korzystania ze specjalnych ataków towarzyszy.

WSZYSCY TOWARZYSZE

Chcesz zdobyć wszystkich towarzyszy w The Outer Worlds? Zajrzyj na stronę "Jak łatwo zdobyć towarzysza?" oraz spis misji towarzyszy w naszym poradniku.





Najlepsze buildy w The Outer Worlds

Niniejsza strona poradnika zawiera propozycje najlepszych buildów w The Outer Worlds. Przygotowaliśmy tu zestawienie trzech typów rozwojów postaci - do walki dystansowej, do walki wręcz, a także do walki przy użyciu towarzyszy. Przy każdym buildzie znajdziesz jego opis, a także najlepsze atrybuty (wybierane podczas tworzenia bohatera), umiejętności i perki, które powinny stanowić podstawę danego buildu.

WSZYSTKIE PERKI I UMIEJĘTNOŚCI 

Przed rozpoczęciem tworzenia buildu warto sprawdzić wszystkie umiejętności i perki dostępne w The Outer Worlds. Znajdziesz je na osobnej stronie naszego poradnika.

	Build dla broni dystansowej
	Build dla broni do walki wręcz
	Build dla towarzyszy





Build dla broni dystansowej
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Walka na dystans pozwala uniknąć bezpośredniej konforntacji.

Build przeznaczony dla broni dystansowej skupia się oczywiście na eliminacji wrogów z bezpiecznej odległości. Połączenie pistoletów, broni długiej czy broni ciężkiej z taktycznym spowolnieniem czasu daje najlepsze efekty. Przydatna jest też umiejętność skradania - jeśli zależy nam na zabiciu części przeciwników bez wykrycia. Każdą bitwę najlepiej rozpocząć od skradania się i uruchomienia taktycznego spowolnienia czasu. To pozwoli na rozeznanie i pozbycie się najtrudniejszych przeciwników. Należy też pamiętać o jak najczęstszym trafianiu w słabe punkty przeciwnika (np. w głowę).
Atrybuty
W trakcie tworzenia postaci należy skupić się na Percepcji i Inteligencji. Dzięki temu, od samego początku rozgrywki, najważniejsze umiejętności (Pistolety, Broń długa i Broń ciężka) zostaną wzmocnione.
	Percepcja: Bardzo wysoki poziom 
	Inteligencja: Bardzo wysoki poziom 

Umiejętności
Najważniejszymi umiejętnościami są te znajdujące się w grupie Broń dystansowa. Zapewni to przede wszystkim dodatkowe obrażenia przy trafieniach krytycznych. Warto również inwestować w kategorię Skradanie się - postać stanie się mniej widoczna dla przeciwników, a umiejętność Otwierania zamków i Hakowania terminali ułatwi eksplorację świata i zdobywanie przedmiotów.
Perki
Wybrane perki powinny zwiększać zadawane obrażenia bronią dystansową, a także ulepszać działanie taktycznego spowolnienia czasu. Dobrym wyborem jest Spowolnienie czasu, Kostucha, Skaner, Pewna ręka i Pewność siebie. Warto również zainteresować się takimi perkami jak Jeszcze kilka bitów czy Samotny skradacz.




Build dla broni do walki wręcz
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Najlepszy build dla fanów bliskich starć.

Niniejszy build w The Outer Worlds skupia się na walce wręcz. Podstawową decyzją jest wybór między bronią dwuręczną a jednoręczną. Broń dwuręczna zapewnia większa obrażenia, ale broń jednoręczna pozwala na szybsze zadawanie ciosów - wybór jest kwestią indywidualną, bo build sprawdza się w obu typach broni do walki wręcz. Rozgrywka postacią opartą na walce wręcz jest prosta - przeciwników pokonujemy w bezpośrednich starciach. Oczywiście nie można zapomnieć o blokach i unikach, a także perkach zwiększających zdrowie.
Atrybuty
Przeznaczenie punktów na Siłę i Zręczność skutkuje większymi obrażeniami zadawanymi w walce wręcz, a także szybszymi atakami. Dodatkowym plusem jest zwiększona pojemność ekwipunku.
	Siła: Bardzo wysoki poziom 
	Zręczność: Bardzo wysoki poziom 

Umiejętności
Wybór umiejętność jest prosty. Należy skupić się na Broni białej jednoręcznej lub Broni białej dwuręcznej - w zależności od naszych preferencji. Rozwój tych umiejętności zwiększa obrażenia zadawane przy ciosach krytycznych. Trzeba też pamiętać o Blokowaniu, które z każdym poziomem zwiększa współczynnik pancerza.
Perki
Perki wybierane w tym buildzie powinny przede wszystkim zwiększać przeżywalność postaci - podnosząc jego zdrowie i pancerz czy polepszając możliwości leczenia. Podstawowymi perkami są Wytrwałość i Twardziel. Zdecydowanie warto wykupić też perki Żniwiarz oraz Wet za wet. W dalszej kolejności należy uzyskać dostęp do perków Pewność siebie i Ostatnie starcie.




Build dla towarzyszy
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Towarzysze mogą skutecznie zająć się wrogami.

Ostatni build skupia się na maksymalnym wykorzystaniu towarzyszy. Początek rozgrywki może okazać się dość trudny (mając dostęp tylko do jednego towarzysza), ale wraz z rozwojem, build zyskuje na sile. Podstawową zasadą buildu jest umożliwienie towarzyszom jak największej liczby zabójstw, aby uzyskać bonusy perku Zabójcza demonstracja (dodatkowe punkty doświadczenia po zabiciu wrogów przez naszych towarzyszy). Oczywiście nasz bohater również musi mieć możliwość obrony i walki. Rekomendujemy broń dystansową - towarzyszom łatwiej pomagać z dystansu.
Atrybuty
Urok wpływa na umiejętności związane z towarzyszami, a Inteligencja i Percepcja zwiększają obrażenia przy trafieniach krytycznych i w słabe punkty, co pozwala na lepsze wspieranie drużyny. Obniżony Temperament sprawi, że zdrowie nie będzie regenerowało się automatycznie, ale nasz bohater powinien trzymać się z tyłu i jedynie pomagać towarzyszom.
	Urok: Bardzo wysoki poziom
	Inteligencja: Wysoki poziom
	Percepcja: Wysoki poziom
	Temperament: Poniżej średniej 

Umiejętności
Głównymi umiejętnościami są oczywiście Inspirowanie i Determinacja, zwiększające obrażenia oraz zdrowie naszych towarzyszy. Przydatne też są Nauki ścisłe, które pozwolą ulepszać uzbrojenia. Oprócz tego, warto zainwestować nieco punktów w Otwieranie zamków i Hakowanie, a także jedną z umiejętności z Broni dystansowych.
Perki
Pierwszym i podstawowym perkiem powinna być Zabójcza demonstracja - wtedy od początku rozgrywki otrzymujemy dodatkowe doświadczenie, gdy nasi towarzysze zabijają wrogów. Dalej również należy skupić się na perkach ulepszających towarzyszy - Precyzja, My, Kompania Braci, Tag Team i Tylko mi tu nie kipnij.



FAQ

Jak przechowywać przedmioty w The Outer Worlds?

Mnogość przedmiotów w The Outer Worlds może wymusić potrzebę przechowania zdobytych łupów. Ekwipunek postaci jest ograniczony, więc nie zawsze będziesz w stanie nosić przy sobie całe uzbrojenie. Przechowywanie broni i pancerzy jest szczególnie przydatne, gdy testujesz różne buildy bohatera i co jakiś czas zmieniasz typ uzbrojenia. Na niniejszej stronie dowiesz się, w jaki sposób i gdzie przechowywać przedmioty w The Outer Worlds.
Gdzie przechowywać przedmioty?
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Przedmioty możesz wkładać do większości pojemników i skrzyń.

Przedmioty w The Outer Worlds możesz przechowywać w większości pojemnikach i skrzyń - jeśli jest to możliwe, po zbliżeniu się do pojemnika lub skrzyni ujrzysz opcję przeniesienia łupów. Tak pozostawione przedmioty nie znikną i pozostaną w tym samym miejscu dopóki ich nie zabierzesz. Najlepszą opcją jest jednak skorzystanie ze skrzyni, która znajduje się w pokoju kapitana na statku kosmicznym. Aby odblokować dostęp do wspomnianego pokoju, musisz ukończyć misję Nadchodzi moc (Comes Now the Power) i odzyskać zasilanie na statku - pokój zostanie otwarty, a Ty otrzymasz pojemnik z nieograniczonym miejscem.

WIĘKSZY UDŹWIG POSTACI 

Dobrym pomysłem jest też zwiększenie udźwigu postaci. Zajrzyj w naszym poradniku na stronę "Jak zwiększyć udźwig postaci?", aby dowiedzieć się więcej.





Czy w The Outer Worlds są mikropłatności?

Ostatnia popularność niewielkich, płatnych dodatków w grach może nasuwać pytanie - czy w The Outer Worlds są mikropłatności? Niniejsza strona odpowiada na to pytanie. Dowiesz się tu czy w produkcji da się zakupić dodatkowy ekwipunek czy szybko ulepszyć postać przy pomocy prawdziwych pieniędzy.
Czy w The Outer Worlds są mikropłatności?
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W The Outer Worlds nie występują mikropłatności.

Odpowiedź jest krótka - w The Outer Worlds nie występują mikropłatności. Nie ma żadnej możliwość wykupienia lepszej broni czy perków przy użyciu prawdziwych pieniędzy - po zakupie gry otrzymujesz pełną zawartość, a postęp odbywa się tylko podczas normalnej rozgrywki. Brak mikropłatności był zapowiedziany przez studio Obsidian Entertainment już przed premierą produkcji. Jedyną opcją rozszerzenia tytułu mogą być pełnoprawne dodatki (DLC).

JAK GRAĆ W THE OUTER WORLDS? 

Dopiero zaczynasz zabawę z produkcją? Zapraszamy na zbiór 10 najlepszych porad na start - dowiesz się tam na czym warto skupić się na początku rozgrywki.





Jak i gdzie spać w The Outer Worlds?

Spanie w The Outer Worlds odgrywa bardzo ważną rolę, jeśli grasz na poziomie trudności Supernova. W innym przypadku nie jest to istotna możliwość, ale oczywiście w każdej chwili możesz z niej skorzystać. Na niniejszej stronie poznasz wszystkie informacje o odpoczynku - jak, gdzie i po co spać w The Outer Worlds?
	Po co spać?
	Gdzie spać?





Po co spać?
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Brak snu w trybie Supernova negatywnie wpływa na umiejętności postaci.

Sen jest konieczny, jeśli zdecydowałeś się na rozgrywkę na poziomie trudności Supernova. Jeśli Twoja postać nie będzie spać, stanie się przemęczona, a to negatywnie wpływa na umiejętności. Im wyższy poziom przemęczenia, tym wyższa stanie się kara do umiejętności - a w skrajnych przypadkach, Twoja postać po prostu umrze. Na pozostałych poziomach trudności, sen może posłużyć np. jako przyspieszenie czasu, by szybciej pozbyć się negatywnych efektów albo zmienić porę dnia.

PORADY DO TRYBU SUPERNOVA

Rozgrywka na poziomie trudności Supernova może stanowić spore wyzwanie. Zajrzyj na stronę "Jak przetrwać w trybie Supernova?" w naszym poradniku, aby poznać porady ułatwiające zabawę.





Gdzie spać?
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Na swoim statku kosmicznym znajdziesz łóżko.

Najważniejsza informacja - w trybie Supernova możesz spać tylko na pokładzie swojego statku kosmicznego. Łóżko znajdziesz w swoim pokoju, czyli na piętrze prawej strony statku. Warto wspomnieć, że dostęp do pokoju otrzymasz dopiero po ukończeniu misji Nadchodzi moc (Comes Now the Power). Na pozostałych poziomach trudności, możesz spać na dowolnym łóżku w świecie gry.

WSZYSTKO O ZAWODNYM 

Chcesz poznać więcej informacji o Zawodnym (The Unreliable), czyli o swoim statku kosmicznym? Zajrzyj na osobną stronę naszego poradnika.





Jak regenerować zdrowie w The Outer Worlds?

Regeneracja zdrowia w The Outer Worlds jest niezwykle ważna. W czasie walki stale będziesz tracić zdrowie, więc musisz wiedzieć jak się leczyć - inaczej szybko doprowadzisz do śmierci postaci. Na niniejszej stronie dowiesz się jak leczyć rany w The Outer Worlds. Poznasz też sposoby na czasowe zwiększenie zdrowia czy przyspieszenie automatycznej regeneracji zdrowia.
Jak się leczyć?
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Do leczenia służy przedmiot o nazwie Adreno.

Na początku warto wspomnieć, że w The Outer Worlds zdrowie regeneruje się automatycznie, ale jest to proces powolny i odbywający się tylko poza walką - będziesz więc musiał często wspomagać się odpowiednimi przedmiotami. Najważniejszym przedmiotem leczącym jest Adreno - znajdziesz go podczas eksploracji albo u niektórych handlarzy. Z Adreno możesz skorzystać bezpośrednio z ekwipunku, ale jeśli podepniesz go do Inhalatora ratowniczego (Emergency Medicinal Inhaler), będziesz mógł błyskawicznie regenerować zdrowie bez potrzeby otwierania ekwipunku.

W The Outer Worlds występują również inne przedmioty wpływające na zdrowie. Przykładowo Buła-Piguła (Fast Ration Pill) przyspiesza naturalną (automatyczną) regenerację zdrowia o 200%, a Paluszki rybne (Fish Stix) zwiększają maksymalną liczbę zdrowia o 25% na 2 minuty. Z kolei zakupienie perku o nazwie Żniwiarz (Harvester) sprawi, że po każdym zabiciu odzyskasz 15% zdrowia.




Jakie perki wybrać na start w The Outer Worlds?

Wybór perków w The Outer Worlds powinien być przemyślany. Twoja postać może osiągnąć maksymalnie 30 poziom, co sprawia, że możliwy jest zakup tylko 15 perków (punkt perku otrzymujesz co dwa poziomy postaci). Nie da się określić, jakie perki są najlepsze w The Outer Worlds - ich dobór zależy od buildu i sposobu rozgrywki. Istnieje jednak kilka perków, które świetnie sprawdzają się na początku gry i pasują do większości buildów postaci. Na niniejszej stronie dowiesz się, jakie perki warto wybrać na starcie zabawy.
Najlepsze perki na start
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Niektóre perki można nazwać najlepszymi perkami na start.

Niezależnie od obranego buildu postaci, w The Outer Worlds warto zainteresować się poniższymi perkami. Śmiało można je nazwać jako najlepsze perki na start - ich wybór zdecydowanie ułatwi początkową rozgrywkę.
	Wytrwałość (Toughness) - +50% punktów zdrowia. Nie ważne czy walczysz na dystans czy w zwarciu. Dodatkowe punkty zdrowia zawsze się przydadzą i zdecydowanie zwiększą szansę na przeżycie. 
	Jeszcze kilka bitów (A Few Bits More) - +100% dodatkowej amunicji u sprzedawców. Ten perk staje się nieprzydatny, tylko wtedy, gdy całkowicie skupiasz się na walce wręcz i nigdy nie korzystasz z broni dystansowej. W pozostałych przypadkach usprawnia gromadzenie amunicji. 
	Osioł juczny (Pack Mule) - +50kg udźwigu postaci. Na początku rozgrywki warto zbierać wszystkie przedmioty, by potem sprzedać je u handlarzy. Dodatkowy udźwig postaci pozwoli Ci zebrać większą ilość łupów podczas eksploracji świata. 
	Samotny wilk (Lone Wolf) lub Zabójcza demonstracja (All For One) - wybór zależy od tego czy podróżujesz samotnie czy z towarzyszem. Pierwszy perk zwiększa Twoje obrażenia o 25%, gdy nie posiadasz drużyny. Drugi zapewnia +50% punktów doświadczenia za wrogów zabitych przez towarzyszy. 
	Żniwiarz (Harvester) - zapewnia 15% punktów zdrowia po każdym zabiciu. Dzięki temu odzyskujesz zdrowie w czasie walki bez korzystania z przedmiotu Adreno. 


LISTA WSZYSTKICH PERKÓW

Chcesz poznać wszystkie perki w The Outer Worlds? Zajrzyj w naszym poradniku na stronę poświęconą rozwojowi bohatera, umiejętnościom i atutom.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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