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Resident Evil 3 - poradnik do gry

Niniejszy nieoficjalny poradnik do Resident Evil 3 Remake można potraktować jako kompletny przewodnik przetrwania, którego zadaniem jest ułatwienie ukończenia gry oraz odkrycia jej wszystkich sekretów. Remake RE3 zawiera wiele zbliżonych etapów i walk do oryginalnej wersji gry z 1999 roku, aczkolwiek ma też do zaoferowania zupełnie nowe sceny, lokacje i przedmioty. Poradnik powinien w rezultacie przydać się nie tylko osobom, które nie miały wcześniej styczności z pierwotną edycją, ale również doświadczonym graczom, którzy ukończyli Resident Evil 3 Nemesis.

Na pierwszych stronach naszego poradnika znajdziesz przewodnik po grze, który jest jednocześnie poradnikiem przetrwania. Przygotowaliśmy przede wszystkim duży rozdział zatytułowany porady na start, w którym znajdziesz różnorakie podpowiedzi i wskazówki pomocne szczególne w pierwszych godzinach gry. Najważniejsze tematy związane z mechanikami rozgrywki oraz utrzymywaniem bohaterów przy życiu opisaliśmy na osobnych stronach przewodnika oraz w rozdziale FAQ - możesz dowiedzieć się m.in. jak unikać Nemesisa, czy można pokonać Nemesisa, jak zapisywać stan gry, czy w grze są w pełni bezpieczne lokacje, jak zwiększyć pojemność inwentarza, jak zdobyć najlepsze bronie, jak leczyć postać, ile czasu zajmuje ukończenie gry, co robić z niepotrzebnymi przedmiotami, czy jak ulepszać elementy ekwipunku. Przewodnik uzupełniają poradnik trofeowy ze szczegółowymi opisami wszystkich osiągnięć, a także strony na temat sterowania i wymagań sprzętowych Resident Evil 3 Remake.

Jednym z większych rozdziałów naszego poradnika jest szczegółowy opis przejścia gry RE3 Remake. W naszej solucji znajdziesz przede wszystkim informacje jak zaliczać kolejne cele misji, jak podróżować pomiędzy głównymi lokacjami oraz jak pokonywać lub omijać przeciwników. Nasz opis przejścia zawiera mapy odwiedzanych lokacji, a także kładzie duży nacisk na rozwiązania zagadek oraz opisy pojedynków z bossami. Duży rozdział niniejszego poradnika poświęcony został również sekretom / znajdźkom. Informujemy w nim gdzie można odnajdywać różnorakie sekretne obiekty - nowe bronie, klucze, przedmioty questowe, kombinacje do sejfów i szafek, czy ulepszenia broni. Skorzystanie z naszego poradnika powinno ci pomóc w odnalezieniu 100% sekretów.

Resident Evil 3 Remake jest produkcją powstałą na bazie bardzo popularnego survival horroru Resident Evil 3 Nemesis, który zadebiutował w 1999 roku na pierwszą generację konsoli PlayStation. Remake nie jest kopią 1:1 scen z oryginalnej gry. Niektóre wydarzenia i mechaniki są zbliżone, ale jest też mnóstwo nowości. Gra została oczywiście w pełni dostosowana do współczesnych standardów - akcja obserwowana jest z perspektywy trzeciej osoby, zaś sterowane postacie dysponują bogatym wachlarzem ruchów pomocnych w utrzymywaniu się przy życiu. W Resident Evil 3 Remake powraca bezlitosny, potężny potwór Nemesis. Główna antagonista tak samo jak w oryginalnym wydaniu poluje na członków grupy S.T.A.R.S. przez całą grę i w remake'u dysponuje niektórymi zupełnie nowymi ruchami i elementami wyposażenia.
	Co warto wiedzieć, zanim zacznę grać?
	Czy Resident Evil 3 jest długą grą?
	Dlaczego Jill wygląda inaczej niż w oryginale?
	Czy Carlos posiada własny scenariusz?
	Jak odblokować klasyczne stroje postaci?
	Dla ilu graczy przewidziano sieciowy tryb Resistance?
	Czy Resident Evil 3 posiada mikrotransakcje?
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	Czy w grze są znajdźki?
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	Czy Resident Evil 3 ma zabezpieczenie Denuvo?





Co warto wiedzieć, zanim zacznę grać?
Poniżej znajdziesz szybki poradnik przetrwania do Resident Evil 3. Jeżeli szukasz bardziej rozbudowanych wskazówek i podpowiedzi, to zajrzyj na osobną stronę Porady na start znajdującą się w naszym przewodniku po grze.
	Nemesisa nie możesz pokonać, a jedynie co najwyżej spowolnić. Atakowanie go nie jest jednak całkowicie pozbawione sensu, bo może on pozostawić po sobie m.in. skrzynki z dwoma ulepszeniami broni. Nemesisa bardzo dokładnie omówiliśmy w osobnym rozdziale - dowiesz się jak się zachowywać po pojawieniu bossa i jak przygotowywać do starć z nim.
	Cztery pojedynki z Nemesisem na przestrzeni całej gry są obowiązkowe. Każdy z nich można potraktować jako walkę z bossem. Opisaliśmy je wszystkie w osobnym rozdziale Boss - z Nemesisem walczy się na dachu budynku, obok wieży zegarowej, w zbiorniku Gniazda 2 oraz w hali Gniazda 2.
	Wszystkie lepsze bronie musisz odnaleźć we własnym zakresie. Jest to niezwykle istotne szczególnie podczas grania Jill, gdyż jej startowy pistolet cechuje się niewielką siłą rażenia. Bohaterka w trakcie rozgrywania kampanii może zdobyć strzelbę, granatnik oraz potężne magnum.
	Niektóre zamki i przejścia wymagają dysponowania odpowiednimi narzędziami. Tego typu miejsca warto sobie zapamiętywać i powracać do nich po zdobyciu odpowiedniego przyrządu. Dwa najważniejsze narzędzia z gry to obcęgi do przecinania łańcuchów oraz wytrych do otwierania żółtych kłódek - każdy z tych przedmiotów dokładnie omówiliśmy na osobnych stronach poradnika.
	Możesz i powinieneś dążyć do powiększenia inwentarza bohaterów. Każdy podniesiony przedmiot zajmuje 1 lub 2 sloty w inwentarzu i w rezultacie łatwo go zapełnić - trzeba wtedy wyrzucić niepotrzebne przedmioty lub umieścić je w specjalnej skrzyni. Możesz odnajdywać specjalne torby powiększające inwentarz i w poradniku uwzględniliśmy miejsca ich odnajdywania.
	W RE3 zdrowie nie może się samoczynnie regenerować (za wyjątkiem najniższego poziomu trudności i to też tylko w ograniczonym zakresie). Musisz o tym pamiętać i zawsze mieć w zapasie jakieś medykamenty - zioła lub spreje lecznicze. Temat przywracania bohatera do pełni sił omówiliśmy kompleksowo w rozdziale Leczenie postaci.
	W grze do odnalezienia jest mnóstwo znajdziek. Sekrety dzielą się na dokumenty i figurki, które nie mają żadnego praktycznego zastosowania, oraz na przedmioty pomagające bohaterom w postępach w grze - mogą to być np. torby na biodro czy ulepszenia broni. Lokalizacje tego typu obiektów przedstawiliśmy w rozdziale Sekrety i znajdźki.
	W trakcie przechodzenia gry do rozwiązania jest 5 większych zagadek. Są one prostsze od tych z Resident Evil 2, aczkolwiek mimo wszystko możesz mieć kłopoty z zaliczeniem niektórych z nich. Opisaliśmy je wszystkie w rozdziale Zagadki - są to m.in. zagadka z przywróceniem dostaw prądu w podstacji i zagadka z umieszczeniem kryształów w zegarze z metra.
	Gra pozwala wytwarzać przedmioty w oparciu o crafting. Możliwe jest konkretne produkowanie silniejszych odmian leczniczych ziół oraz amunicji do głównych broni. Musisz za każdym razem znaleźć odpowiednie materiały do craftingu i połączyć je ze sobą. Możliwe kombinacje składników przedstawiliśmy w rozdziale Crafting.

Resident Evil 3 pozwala grać na kodach, przy czym dotyczy to specjalnych ułatwień, które kupuje się za punkty. Możesz w ten sposób między innymi pozyskać bronie z nielimitowaną amunicją czy specjalne monety o charakterze




Czy Resident Evil 3 jest długą grą?
Długość kampanii w grze Resident Evil 3 powinna być zbliżona do Resident Evil 2. Nie jest to więc przesadnie długa produkcja. Ukończenie jedynego dostępnego scenariusza powinno ci zająć około 6-8 godzin. Czas spędzony z grą może przede wszystkim ulec wydłużeniu jeśli zajmiesz się staranną eksploracją okolicy i odnajdywaniem znajdziek. Gra Resident Evil 3 skutecznie zachęca też do powtarzania kampanii - możesz grać na wyższych poziomach trudności i z dodatkowymi utrudnieniami po to żeby odblokowywać różnorakie nagrody (trofea, unikalne bronie, modele postaci itp.

Więcej informacji o przewidywanej długości RE3 znajdziesz na osobnej stronie Ile czasu zajmuje przejście gry Resident Evil 3 Remake?.




Dlaczego Jill wygląda inaczej niż w oryginale?

[image: Jest to celowe działanie twórców gry - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jest to celowe działanie twórców gry. Wynika ono przede wszystkim z tego, że oryginalna wersja Resident Evil 3 Nemesis z racji na ówczesne ograniczenia sprzętowe nie pozwoliła na przygotowanie wysokiej jakości modelu Jill Valentine. Musiał on być siłą rzeczy mocno uproszczony.

Na potrzeby wydania remake'u RE3 zdecydowano się na stworzenie modelu Jill od podstaw. Swojej twarzy użyczyła modelka Sasha Zotova, przy czym jej wizerunek posłużył bardziej jako "prototyp" - punkt wyjścia. Autorzy nanieśli następnie szereg poprawek i zmian zgodnych z własną wizją artystyczną odnośnie wyglądu Jill w grze.

Warto zaznaczyć, że Jill nie jest jedyną postacią z RE3, której wygląd zmienił się od czasu pierwotnej wersji gry. Poważne zmiany wyglądu dosięgnęły również m.in. Carlosa (jest on drugą grywalną postacią) oraz samego Nemesisa, czyli głównego antagonistę w Resident Evil 3.





Czy Carlos posiada własny scenariusz?

[image: Carlos to druga z grywalnych postaci w Resident 3 Evil Remake, ale nie posiada on swojej odrębnej kampanii - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Carlos to druga z grywalnych postaci w Resident 3 Evil Remake, ale nie posiada on swojej odrębnej kampanii. W RE3 nie ma więc dwóch różnych scenariuszy, jak miało to miejsce w RE2. W określonych momentach fabuły gra po prostu może dokonać zamiany grywalnej postaci. Do zaliczenia jest tylko jedna kampania.




Jak odblokować klasyczne stroje postaci?
W grze Resident Evil 3 Remake jest możliwość odblokowania klasycznych strojów głównych bohaterów, tzn. wzorowanych na oryginalnej grze Resident Evil 3 Nemesis z 1999 roku. W momencie przygotowywania niniejszego poradnika jedynym sposobem pozyskania klasycznych strojów było złożenie zamówienia przedpremierowego (pre-ordera) na grę. Nie jest jednak wykluczone, że w przyszłości zostaną one za dodatkową opłatą udostępnione dla innych graczy.




Dla ilu graczy przewidziano sieciowy tryb Resistance?

[image: W sieciowym trybie Resident Evil Resistance może bawić się od 2 do 5 graczy - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W sieciowym trybie Resident Evil Resistance może bawić się od 2 do 5 graczy. Dla przypomnienia w trybie tym 1-4 graczy wciela się w bohaterów, którzy pragną wydostać się z laboratoriów korporacji Umbrella. Pojedynczy gracz przejmuje z kolei obowiązki tzw. Masterminda ("Mózgu operacji") i wykorzystuje dostępne mu narzędzia żeby uniemożliwić pozostałym graczom ucieczkę.




Czy Resident Evil 3 posiada mikrotransakcje?

[image: Nie, gra Resident Evil 3 nie posiada żadnych mikrotransakcji - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie, gra Resident Evil 3 nie posiada żadnych mikrotransakcji. Różnorakie nagrody zdobywa się dzięki postępom w grze lub kupuje za punkty przyznawane z tytułu powtórnych przejść kampanii.

Mikrotransakcje są dostępne w Resident Evil Resistance, czyli w osobnej sieciowej produkcji dołączanej za darmo do każdego zestawu z grą Resident Evil 3. Dostępne aktualne mikrotransakcje to doładowania PW (punktów wynikowych) - RP Booster. Pozwalają one na podwojenie liczby zdobywanych punktów, czyli waluty w RE Resistance. Każde doładowanie wybiera się przed rozpoczeciem rozgrywki i jest to przedmiot jednorazowego użytku.
	Doładowanie PW pakiet x3 - 12,50zł / 2,99€
	Doładowanie PW pakiet x10 - 33zł / 7,99€
	Doładowanie PW pakiet x50 - 125zł / 29,99€





Czy Resident Evil 3 pozwala na instalowanie modów?
Tak, gra Resident Evil 3 oferuje wsparcie dla modów i nie różni się pod tym względem od poprzedniej części serii. Możesz ściągać różnego rodzaju mody, np. zmieniające wygląd głównych postaci i Nemesisa, czy zmieniające zasady rozgrywki.

Należy oczywiście zaznaczyć, że korzystanie z modów jest możliwe tylko w wersji na PC. RE3 na PS4 i Xbox One nie oferuje możliwości ściągania i aktywowania modów.




Czy można ostatecznie pokonać Nemesisa?

[image: Nie jest to możliwe jeszcze w trakcie przechodzenia kampanii - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie jest to możliwe jeszcze w trakcie przechodzenia kampanii. Domyślnie możliwe są trzy warianty - możesz osłabić i zatrzymać na kilka minut Nemesisa zmuszając go do uklęknięcia, uciec mu bez wdawania się w bezpośrednie konfrontacje lub zostać zmuszony do powstrzymania jego aktualnej wersji w ramach obowiązkowego pojedynku z bossem. Okazja do definitywnego pozbycia się Nemesisa pojawi się dopiero po awansowaniu do finału przygody.

Nemesisa dokładniej opisaliśmy na osobnej stronie naszego przewodnika po grze - możesz dowiedzieć się więcej o atakach i umiejętności potwora, a także o rekomendowanych zachowaniach w trakcie spoktań z Nemesisem.




Czy można zatrzymać pojawianie się Nemesisa?
Nie jest to możliwe - sterowanej postaci przez Nemesisa jest integralną częścią gry. Jest szansa, że w wersji na PC mogą pojawić się mody wyłączające niektóre spotkania z Nemesisem, ale byłoby to niezgodne z intencją autorów odnośnie sposobu prowadzenia rozgrywki. Resident Evil 3 nie ma być typem gry, w której gracz przez długi czas mógłby być spokojny o życie swojego bohatera.




Czy Nemesis pojawia się w pokojach Save Rooms?

[image: Przez większość czasu są one bezpieczne i nie pojawiają się w nich Nemesis ani standardowe potwory - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Przez większość czasu są one bezpieczne i nie pojawiają się w nich Nemesis ani standardowe potwory. Jedynie w wyjątkowych przypadkach do tego typu pokoju może przedostać się jakaś kreatura. Dla przypomnienia pomieszczeniami Safe Rooms nazywane są pokoje, w których znajdują się maszyny do pisania używane do zapisywania aktualnego stanu gry.




Czy Nemesis to jedyny silny potwór w grze?

[image: Nie, w trakcie przechodzenia kampanii w RE3 możesz natrafić też na wiele innych silnych, zmutowanych kreatur (np - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie, w trakcie przechodzenia kampanii w RE3 możesz natrafić też na wiele innych silnych, zmutowanych kreatur (np. na Huntera Beta znanego z pierwotnej wersji Resident Evil 3 czy na Lickera znanego z Resident Evil 2). Niektóre z potworów przewijają się przez całą grę, z innymi walczy się tylko w określonych lokacjach. Nemesis to jedyny boss gry i wszystkie główne konfrontacje z nim szczegółowo opisaliśmy w rozdziale zatytułowanym Boss.




Jak zdobyć pierwszą broń?

[image: Jill automatycznie znajdzie pistolet podczas rozgrywania prologu, tzn - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jill automatycznie znajdzie pistolet podczas rozgrywania prologu, tzn. w trakcie ucieczki ulicami Raccoon City. Główna bohaterka natrafi na martwego funkcjonariusza i zabierze jego broń służbową - będzie to pistolet.

W dalszej części kampanii przejmiesz też kontrolę nad Carlosem i on automatycznie będzie już uzbrojony - od samego początku będzie korzystał z pistoletu i karabinu szturmowego.

W rozdziale Bronie znajdziesz informacje jak w trakcie przechodzenia głównej kampanii pozyskać kolejne rodzaje broni.




Dlaczego Carlos nie może otwierać skrzynek w szpitalu?

[image: Jest to potencjalny problem, który możesz napotkać bardzo szybko po dotarciu do rozdziału kampanii rozgrywanego w szpitalu - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jest to potencjalny problem, który możesz napotkać bardzo szybko po dotarciu do rozdziału kampanii rozgrywanego w szpitalu. Carlos może odnajdywać w szpitalu pojemniki, szafki i drzwi zabezpieczone żółtymi kłódkami, ale nie jest w stanie ich otwierać.

Rozwiązanie tego problemu jest na szczęście proste - musisz zaczekać aż odzyskasz kontrolę nad Jill. Jako jedyna posiada ona wytrych, który pozwala na otwieranie kłódek. Możesz powrócić nią do wszystkich zamkniętych obiektów, które były niedostępne dla Carlosa.




Czy w grze można się czołgać?

[image: Tak, aczkolwiek zawsze odbywa się to automatycznie - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Tak, aczkolwiek zawsze odbywa się to automatycznie. Jill po zbliżeniu się do jakiegoś otworu może automatycznie przykucnąć i zacząć się czołgać lub poruszać się na klęczkach. Opcja ta nie dotyczy niestety Carlosa.




Jak zmienić rodzaj amunicji w granatniku?

[image: Granatnik MGL Grenade Launcher pozwala na zmianę rodzaju amunicji - możesz wybierać pomiędzy amunicją zapalającą Flame Rounds, wybuchową Explosive Rounds, kwasową Acid Rounds i minami-pułapkami Mine Rounds - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Granatnik MGL Grenade Launcher pozwala na zmianę rodzaju amunicji - możesz wybierać pomiędzy amunicją zapalającą Flame Rounds, wybuchową Explosive Rounds, kwasową Acid Rounds i minami-pułapkami Mine Rounds. Możesz na bieżąco podmieniać typ amunicji w zależności od potrzeb, przy czym musisz najpierw zadbać o to żeby paczka z amunicją do podmiany znalazła się w inwentarzu Jill.

Po wybraniu granatnika jako aktywnej broni wciśnij L1 (na PS4) lub LB (na XONE) po to żeby zamienić rodzaj amunicji na inny z inwentarza. Nie musisz oczywiście ograniczać się tylko do 2 rodzajów amunicji. Możesz umieścić więcej jej odmian w inwentarzu postaci i wcisnąć L1/LB więcej niż 1 raz.




Dlaczego nie mogę wybrać ponownie tego samego przejścia?

[image: Resident Evil 3 Remake jest niestety dość liniową produkcją i niektóre stare przejścia mogą zostać z czasem zablokowane np - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Resident Evil 3 Remake jest niestety dość liniową produkcją i niektóre stare przejścia mogą zostać z czasem zablokowane np. przez gruz, rozrzucone beczki czy płomienie. Niektóre tego typu miejsca oznaczane są znakiem X na mapie (przykład na obrazku). Nie możesz nic na to poradzić - musisz po prostu podążać ścieżką wyznaczoną przez twórców.

Zawsze staraj się na bieżąco badać nowo odkrywane lokacje. Może się bowiem zdarzyć, że utracisz nagle do nich dostęp w dalszej części gry.




Czy w Resident Evil 3 nadal trzeba rozglądać się za kluczami?

[image: Tak, ale znacznie rzadziej niż w Resident Evil 2 - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Tak, ale znacznie rzadziej niż w Resident Evil 2. Zdecydowaną większość zablokowanych przejść możesz odblokować polegając np. na obcęgach, wytrychu czy baterii do zamków elektronicznych. Mimo wszystko niektóre zamki można otworzyć jedynie kluczem i wymagane jest wtedy jego odnalezienie w okolicy.




Czy w Resident Evil 3 powraca Mr. X?

[image: Nie, Nemesis zastępuje Mr - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie, Nemesis "zastępuje" Mr. X'a w roli Tyranta (zmutowanego superżołnierza) nękającego grywalnych bohaterów. Nemesis stanowi jednocześnie znacznie większe wyzwanie od Mr. X'a. Wynika to przede wszystkim z jego wszechstronności - Mr. X potrafił "jedynie" stosować ataki i chwyty w walce wręcz. Nemesis stanowi również duże zagrożenie na odległość.

Inną ważną kwestią czyniącą Nemesisa bardzo niebezpiecznym przeciwnikiem jest to, że może o wiele szybciej poruszać się od Mr. X'a. Zgubienie Nemesisa może więc stanowić większe wyzwanie.




Czy Resident Evil 3 Remake ma wybory i różne zakończenia?
Niestety nie, remake nie oferuje ważnych wyborów mogących wpływać na wygląd zakończenia przygody. W Resident Evil 3 Remake dostępne jest tylko jedno zakończenie, które wyświetlane jest niezależnie od czynności wykonywanych w trakcie przechodzenia gry.




Czy można kontynuować eksplorację Raccoon City po skończeniu głównej fabuły?

[image: Nie, pokonanie finałowego bossa definitywnie kończy rozgrywkę i w grze nie ma też żadnej fazy endgame - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie, pokonanie finałowego bossa definitywnie kończy rozgrywkę i w grze nie ma też żadnej fazy endgame. Po obejrzeniu napisów końcowych powrócisz do menu głównego. Będziesz mógł rozpocząć nową grę, przejrzeć wyniki poprzedniej rozgrywki (lub rozgrywek), a także odwiedzić sklep z przedmiotami - nagrodami kupowanymi za punkty oraz menu wyboru stroju postaci.

Warto też zaznaczyć, że gra nie pozwala powracać do poprzednich lokacji nawet podczas jej przechodzenia. Postaraj się zawsze w 100% zbadać aktualny obszar zanim wyruszysz do kolejnej głównej lokacji.




Jak i kiedy mogę zapisać grę?

[image: W Resident Evil 3 Remake podobnie jak w remakeu drugiej odsłony serii postępy mogą zostać zachowane po dotarciu do maszyny do pisania - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W Resident Evil 3 Remake podobnie jak w remake'u drugiej odsłony serii postępy mogą zostać zachowane po dotarciu do maszyny do pisania. Maszyny zaznaczone są na mapach okolicy i znajdują się w tzw. bezpiecznych pomieszczeniach. Gra dodatkowo wykonuje automatyczne zapisy w ważnych momentach fabuły, np. po wkroczeniu do nowej lokacji.

Więcej informacji o zapisywaniu i wczytywaniu swoich postępów znajdziesz na osobnej stronie Zapisywanie i wczytywanie gry - jak działa?.




Czy w grze są znajdźki?

[image: Tak, w Resident Evil 3 Remake na odnalezienie czeka wiele sekretów / znajdziek - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Tak, w Resident Evil 3 Remake na odnalezienie czeka wiele sekretów / znajdziek. Mogą to być między innymi unikalne bronie, ulepszenia wyposażenia bohaterów, dokumenty, figurki, szafki czy sejfy czy kombinacje do sejfów. Miejsca odnajdywania znajdziek opisaliśmy w rozdziale Sekrety naszego poradnika.




Dlaczego spotykam te same modele zombiaków?

[image: Jest to niestety wynikiem oszczędności autorów gry - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jest to niestety wynikiem oszczędności autorów gry. Resident Evil 2 Remake oraz Resident Evil 3 Remake w dużym stopniu powstawały równolegle z wykorzystaniem tej samej technologii RE Engine. Oznacza to, że obie te produkcje współdzielą między sobą niektóre rzeczy i dotyczy to między innymi modeli wybranych zombiaków. Na szczęście wiele elementów RE3 jest też zupełnie nowych - bohaterowie m.in. odwiedzają zupełnie nowe lokacje i walczą z nowymi odmianami przeciwników (wśród których znajduje się oczywiście Nemesis). W Resident Evil 3 Remake pojawia się też zupełnie nowy sieciowy tryb Resistance Mode.




Czy Resident Evil 3 Remake oferuje wersję VR?
Resident Evil 3 Remake nie posiada niestety żadnego trybu VR i autorzy nie mają w planach dodania go po premierze gry. Nie jest więc niestety możliwe przechodzenie gry z użyciem gogli typu PSVR, Oculus, Vive itp.




Czy w Resident Evil 3 Remake powracają nieruchome kamery?

[image: Nie, rozgrywka ukazywana jest w radykalnie inny sposób - wydarzenia obserwowane są z perspektywy trzeciej osoby - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie, rozgrywka ukazywana jest w radykalnie inny sposób - wydarzenia obserwowane są z perspektywy trzeciej osoby. Kamera umieszczona jest więc za plecami bohatera i przemieszcza się wraz z nim. W grze nie ma "statycznych" kamer, które były obecne w oryginalnej wersji Resident Evil 3 Nemesis.

W remake'u Resident Evil 3 obowiązuje też oczywiście "współczesne" sterowanie. Bohaterowie dysponują pełnym wachlarzem ruchów i mogą też prowadzić ostrzał podczas biegania. Ciekawostką jest to, że zachowano znany z pierwotnej wersji gry ruch pozwalający na natychmiastowe obrócenie się postacią o 180 stopni (np. po to żeby szybciej rozpocząć ucieczkę). Pełną klawiszologię znajdziesz w rozdziale Sterowanie naszego poradnika.




Jak używać latarki?

[image: Latarka w RE3 działa w sposób automatyczny, tzn - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Latarka w RE3 działa w sposób automatyczny, tzn. samoczynnie załączy się po wkroczeniu do jakiejś ciemniejszej lokacji. Nie musisz również martwić się o uzupełnianie baterii do latarki - sterowana postać może z niej korzystać bez żadnych ograniczeń. Jeśli mimo wszystko masz problemy z przemieszczaniem się po ciemniejszych lokacjach, to rozważ zwiększenie ogólnego poziomu jasności gry w menu opcji (gra proponuje też dostosowanie jasności w momencie pierwszego jej uruchomienia).




Czy cała gra prowadzona jest z perspektywy trzeciej osoby - TPP?

[image: Nie, podczas rozgrywania prologu kampanii gry Resident Evil 3 wydarzenia przez krótki czas obserwuje się z perspektywy pierwszej osoby - FPP - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie, podczas rozgrywania prologu kampanii gry Resident Evil 3 wydarzenia przez krótki czas obserwuje się z perspektywy pierwszej osoby - FPP. Jest to jednak wyjątek. Całą grę będziesz musiał ukończyć z włączonym widokiem TPP.




Jak wyłączyć głośnik pada?

[image: Jest to niewielki potencjalny problem, który dotyczy wyłącznie wersji na konsolę PlayStation 4 - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jest to niewielki potencjalny problem, który dotyczy wyłącznie wersji na konsolę PlayStation 4. Domyślnie głośnik kontrolera Dualshock 4 konsoli PS4 jest załączony i oznacza to, że głośnik pada odtwarza wszystkie komunikaty radiowe otrzymywane od innych postaci. Może ci to przeszkadzać np. jeśli grasz nocą albo z użyciem słuchawek. Głośnik kontrolera można na szczęście na stałe wyłączyć w menu opcji - to ustawienie Controller Speaker w zakładce Audio. Komunikaty nadal będą odtwarzane, ale z użyciem głównego urządzenia audio (telewizora, sprzętu audio, słuchawek itp.).




W jakich wersjach sprzedawana jest gra Resident Evil 3?
Gra Resident Evil 3 sprzedawana jest w dwóch wersjach:

1) Edycja standardowa - w jej skład wchodzą:
	Kopia gry 
	Zestaw klasycznych strojów bohaterów - dotyczy to wyłącznie zamówień przedpremierowych
	Specjalny motyw (Theme) do pobrania - dotyczy to wyłącznie wersji na PS4


[image: 2) Edycja kolekcjonerska - w jej skład wchodzą - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
2) Edycja kolekcjonerska - w jej skład wchodzą:
	Kopia gry
	28-centrymetowa figurka Jill Valentine
	Zbiór ilustracji i grafik koncepcyjnych z gry - artbook
	Plakat z mapą miasta Raccoon City
	Ścieżka dźwiękowa z gry na dwóch płytach
	Specjalne opakowanie w kształcie skrzyni

Sugerowana cena wersji kolekcjonerskiej to 179,99 dolarów.




Czy Resident Evil 3 ma zabezpieczenie Denuvo?
Tak, gra Resident Evil 3 Remake w wersji na PC będzie posiadała zabezpieczenie Denuvo w dniu jej światowej premierzy. Jest natomiast duża szansa, że wspomniane zabezpieczenie antypirackie zostanie usunięte wraz z jedną z aktualizacji jakiś czas po premierze.



Poradnik do gry

Podstawy

Resident Evil 3: Porady na start

Na tej stronie znajdziesz zestaw porad na start do gry Resident Evil 3 Remake. Możesz je potraktować jako poradnik przetrwania, który wyjaśnia i przypomina kilka najważniejszych cech i mechanik gry. Ich znajomość pomoże ci w unikaniu śmierci z rąk Nemesisa, zombiaków i innych mutantów Umbrelli.

Jeśli szukasz rozwiązania konkretnej zagadki lub masz problem w jakimś etapie gry, to zajrzyj do rozdziału Solucja lub Zagadki w naszym poradniku.

Jeśli nie potrafisz np. otworzyć sejfu czy szafki, to z pomocą przyjdzie z kolei rozdział Sekrety i znajdźki.

	Oszczędzaj zapasy - nie musisz wszystkich atakować
	Nie próbuj zabijać Nemesisa - jest "nieśmiertelny"
	Zapisuj na bieżąco grę
	Umieszczaj w inwentarzu tylko ważne przedmioty i staraj się go stopniowo powiększać
	Zerkaj często na mapę
	Nie zwlekaj zbyt długo z wyleczeniem postaci
	Wykorzystuj obiekty z otoczenia do osłabiania potworów
	Dobijaj nożem leżące zombiaki
	Koniecznie polegaj na unikach
	Nie ignoruj mechaniki craftingu (łączenia przedmiotów)
	Uważaj na leżące zombiaki - mogą rzucić się do ataku
	Utrzymuj się w bezpiecznej odległości od zombiaków z pasożytami na głowie
	Granaty są bardzo pomocne w ogłuszaniu lub osłabianiu potworów





Oszczędzaj zapasy - nie musisz wszystkich atakować

[image: Resident Evil 3 jest survival horrorem i oznacza to, że najważniejszym elementem rozgrywki jest przetrwanie - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Resident Evil 3 jest survival horrorem i oznacza to, że najważniejszym elementem rozgrywki jest przetrwanie. Sterowane przez ciebie postacie nie są zmuszane do przystępowania do wszystkich starć z zombiakami. Rozgrywanie nieobowiązkowych walk zużywa jedynie zapasy (pamiętaj, że pokonane potwory nie pozostawiają po sobie lootu) i wystawia postać na ryzyko utraty punktów zdrowia.

Gdy tylko jest to możliwe najlepszym rozwiązaniem jest unikanie niepotrzebnych konfrontacji. Jest to najprostsze w przypadku starć ze zwykłymi zombiakami na otwartej przestrzeni - możesz je często bezproblemowo ominąć. W pozostałych przypadkach szukaj okazji do chwilowego zatrzymania potworów (np. powalenie na ziemię, porażenie prądem) po to żeby nie miały okazji dogonienia sterowanej postaci.




Nie próbuj zabijać Nemesisa - jest "nieśmiertelny"

[image: Twoim pierwszym instynktem po napotkaniu Nemesisa będzie zapewne chęć ostatecznego rozprawienia się z nim, ale jest to plan skazany jest na porażkę - Nemesis jest niezniszczalny i (tymczasowo) można go pokonywać jedynie w odgórnie zaplanowanych głównych pojedynkach z tym bossem - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Twoim pierwszym instynktem po napotkaniu Nemesisa będzie zapewne chęć ostatecznego rozprawienia się z nim, ale jest to plan skazany jest na porażkę - Nemesis jest niezniszczalny i (tymczasowo) można go pokonywać jedynie w odgórnie zaplanowanych głównych pojedynkach z tym bossem.

Najlepsze sposoby zachowania się po spotkaniu Nemesisa to ucieczka lub tymczasowe spowolnienie mutanta. Ten drugi wariant wybieraj jeśli ucieczka zakończyła się niepowodzeniem, tzn. jeśli Nemesis doścignął Jill. Polecamy korzystać ze strzelby oraz granatów odłamkowych - ataki te powinny być wystarczające do zmuszenia Nemesisa do uklęknięcia. Bestia do momentu odzyskania pełni sił nie będzie ścigała bohaterki. Więcej informacji o Nemesisie znajdziesz na osobnej stronie naszego poradnika.




Zapisuj na bieżąco grę

[image: Warto o tym pamiętać już od samego początku rozgrywki - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Warto o tym pamiętać już od samego początku rozgrywki. Gra tworzy automatyczne zapisy, ale mogą one okazać się niewystarczające jeśli np. zużyłeś zbyt dużo zapasów i gra zapisała taki stan rzeczy.

Powracaj często do pomieszczeń z maszynami do pisania. Możesz bez żadnych ograniczeń tworzyć manualne zapisy stanu gry. Polecamy dodatkowo korzystać ze wszystkich dostępnych slotów na sejwy. Ułatwi ci to powrócenie do konkretnego momentu gry, jeśli zajdzie taka potrzeba.




Umieszczaj w inwentarzu tylko ważne przedmioty i staraj się go stopniowo powiększać

[image: Inwentarz postaci jest początkowo bardzo ograniczony - w przypadku Jill jest to zaledwie 8 slotów i musisz też liczyć się z tym, że niektóre większe przedmioty (przede wszystkim bronie - strzelba, karabin i granatnik) zajmują aż 2 sloty - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Inwentarz postaci jest początkowo bardzo ograniczony - w przypadku Jill jest to zaledwie 8 slotów i musisz też liczyć się z tym, że niektóre większe przedmioty (przede wszystkim bronie - strzelba, karabin i granatnik) zajmują aż 2 sloty. Bardzo ważne staje się w rezultacie umiejętne zarządzanie inwentarzem. Na potrzeby "zwykłej" eksploracji Raccoon City staraj się zabierać ze sobą 1-2 bronie, nie za dużo amunicji oraz 1 środek leczniczy. Chodzi o to żeby mieć jak najwięcej wolnych slotów na nowo odnajdywane przedmioty.

Niepotrzebne rzeczy odkładaj do skrzyni na przedmioty. Ich inwentarze są na szczęście współdzielone, tak więc nie musisz zawsze wracać się do tej samej skrzyni. Rozglądaj się też za torbami na biodro - każda z nich powiększa inwentarz o 2 sloty. Miejsca odnajdywania ich opisaliśmy na oddzielnej stronie Pojemność inwentarza - jak zwiększyć?.




Zerkaj często na mapę

[image: Korzystanie z mapy może być bardzo pomocne w Resident Evil 3, gdyż ma ona szereg użytecznych zastosowań - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Korzystanie z mapy może być bardzo pomocne w Resident Evil 3, gdyż ma ona szereg użytecznych zastosowań. Możesz przede wszystkim dzięki niej sprawdzać czy odwiedziłeś już wszystkie miejsca oraz czy znalazłeś cały loot z danej lokacji. Obszary z zebranym możliwym lootem (za wyjątkiem znajdziek) oznaczane są na niebiesko.

Innym ciekawym zastosowaniem mapy jest szybkie odnalezienie zablokowanych przejść i zamkniętych pojemników. Jest to szczególnie przydatne jeśli znalazłeś np. wytrych pozwalający na otwieranie wszystkich żółtych kłódek. Więcej informacji o korzystaniu z mapy zamieściliśmy na stronie Mapa, kolory - co oznaczają?.




Nie zwlekaj zbyt długo z wyleczeniem postaci

[image: W Resident Evil 3 nie ma paska zdrowia na ekranie pokazującego aktualny stan zdrowia bohatera - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W Resident Evil 3 nie ma paska zdrowia na ekranie pokazującego aktualny stan zdrowia bohatera. Możesz to jednak na szczególnie łatwo sprawdzać z poziomu inwentarza - zielony kolor symbolizuje dobry stan zdrowia, pomarańczowy kolor symbolizuje odniesienie pewnych obrażeń, zaś czerwony kolor symbolizuje krytyczne obrażenia. Staraj się na bieżąco reagować na tego typu ostrzeżenia i korzystać ze wszystkich dostępnych lekarstw. Ranna postać wolniej przemieszcza się i może zginąć w wyniku pojedynczego ataku silnego potwora czy nawet pojedynczego pogryzienia przez zombiaka.

Warto przy okazji zaznaczyć, że w grze domyślnie nie ma mechanizmu autoregeneracji zdrowia. Wyjątkiem jest najniższy poziom trudności, na którym może się ono częściowo samoczynnie odnowić. Jeśli szukasz więcej informacji na ten temat, to zajrzyj na osobną stronę naszego przewodnika zatytułowaną Leczenie postaci.




Wykorzystuj obiekty z otoczenia do osłabiania potworów

[image: Większość obiektów z okolicy jest niezniszczalna, ale są wyjątki od tej reguły i pamiętanie o nich może ci pomagać w atakowaniu zombiaków i innych kreatur - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Większość obiektów z okolicy jest niezniszczalna, ale są wyjątki od tej reguły i pamiętanie o nich może ci pomagać w atakowaniu zombiaków i innych kreatur:
	Czerwone beczki - Eksplodują one w momencie trafienia. Warto zawsze zaczekać z oddaniem strzału aż w pobliżu beczki ustawi się potwór lub (jeszcze lepiej) grupa zombiaków.
	Generatory - Trafienie w generator jest w stanie porazić prądem wszystkie okoliczne kreatury. Możesz to wykorzystać do przebiegnięcia obok nich lub do dalszych ataków gdy są w bezbronnym stanie. "Gotowość" generatora do rozładowania ładunku symbolizuje zielona lampka. Możesz ponownie ostrzelać ten sam generator, ale musisz zaczekać aż się raz jeszcze naładuje.





Dobijaj nożem leżące zombiaki

[image: Jest to doskonała technika oszczędzania amunicji, która może przydać się zwłaszcza podczas prowadzenia rozgrywki na wyższych poziomach trudności, na których trudniej jest o duże zapasy amunicji - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jest to doskonała technika oszczędzania amunicji, która może przydać się zwłaszcza podczas prowadzenia rozgrywki na wyższych poziomach trudności, na których trudniej jest o duże zapasy amunicji.

Przełączaj się na nóż gdy tylko twój ostrzał przewróci zombiaka na ziemię. Nie przesadzaj jednak z liczbą ataków nożem, bo zombiak, który próbuje pozbierać się z ziemi może rzucić się nagle w stronę bohatera i go pogryźć. Po wykonaniu kilku pchnięć nożem odskocz w razie potrzeby do tyłu i bądź gotowy do wznowienia ataków z wykorzystaniem broni palnej.




Koniecznie polegaj na unikach

[image: To jedna z najważniejszych nowych mechanik gry RE3, której stosowanie pozwala na uniknięcie otrzymania obrażeń w walce w zwarciu, czy to w wyniku ataku pazurami czy próby pogryzienia bohatera przez zombiaka - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
To jedna z najważniejszych nowych mechanik gry RE3, której stosowanie pozwala na uniknięcie otrzymania obrażeń w walce w zwarciu, czy to w wyniku ataku pazurami czy próby pogryzienia bohatera przez zombiaka.

Przycisk ataku musisz wcisnąć w idealnym momencie, tzn. tuż przed tym jak sterowana postać miałaby zostać uderzona, złapana czy pogryziona. Jeśli poprawnie wykonałeś uskok, to załączy się chwilowe spowolnienia czasu - to doskonała okazja do szybkiego kontrataku i np. ostrzelania głowy atakującego potwora. Więcej o tym jak poprawnie wyprowadzać uniki znajdziesz na osobnej stronie Unik - jak wykonać?.




Nie ignoruj mechaniki craftingu (łączenia przedmiotów)

[image: Crafting w Resident Evil 3 jest bardzo prosty i bardzo pomocny - możesz wytwarzać amunicję do broni oraz silniejsze lekarstwa - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Crafting w Resident Evil 3 jest bardzo prosty i bardzo pomocny - możesz wytwarzać amunicję do broni oraz silniejsze lekarstwa. Jest to możliwe od samego początku gry - nie potrzeba żadnych dodatkowych narzędzi ani receptur.

Postaraj się wyrobić sobie nawyk zbierania jak największej liczby materiałów do craftingu odnajdywanych dzięki eksploracji świata gry. Nawet jeśli w danym momencie ci się one nie przydadzą, to zawsze możesz odłożyć je sobie do skrzyni na przedmioty. Komplet informacji znajdziesz na osobnej stronie zatytułowanej Crafting.




Uważaj na leżące zombiaki - mogą rzucić się do ataku

[image: W niektórych lokacjach możesz spotykać śpiące zombiaki - mogą one zaatakować z zaskoczenia po tym jak dostatecznie się do nich zbliżysz - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W niektórych lokacjach możesz spotykać "śpiące" zombiaki - mogą one zaatakować z zaskoczenia po tym jak dostatecznie się do nich zbliżysz. Możesz przygotowywać się na tego typu sytuacje na dwa sposoby - oddawać pojedyncze strzały z pistoletu do napotykanych leżących zombiaków lub być gotowym do szybkiego odskoku do tyłu.

Podobna sytuacja może też dojść podczas normalnych walk z zombiakami - powalenie potwora na ziemię nie musi być równoznaczne z jego śmiercią (wyjątkiem jest sytuacja, w której eksplodowała jego głowa). W tym przypadku do sprawdzenia "stanu" zombiaka idealnie sprawdza się wspomniany wcześniej nóż. Pozwoli ci to zaoszczędzić amunicję.




Utrzymuj się w bezpiecznej odległości od zombiaków z pasożytami na głowie

[image: Zombiaki z przytwierdzonymi do ich głów pasożytami zaczniesz napotykać dopiero po tym jak awansujesz dostatecznie w grze - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Zombiaki z przytwierdzonymi do ich głów pasożytami zaczniesz napotykać dopiero po tym jak awansujesz dostatecznie w grze. Są to po prostu "zwykłe" zombiaki, które zostały zainfekowane przez Nemesisa. Najważniejszą poradą jest to żeby trzymać te potwory na dystans, a to dlatego, że są w stanie atakować dużą macką i w rezultacie zadawać obrażenia z dość dużej odległości. Nie pozwalaj im zbliżać się do sterowanej postaci, bo mogą też próbować złapać się głowy bohatera i doprowadzić do dużych obrażeń lub do śmierci.

Podczas atakowania tego typu zombiaków celuj właśnie w pasożyty. Jeżeli zombiak przewróci się, to podbiegnij szybko do niego i atakuj dalej pasożyta bronią palną lub nożem. Wykonuj to do momentu aż pasożyt "odczepi się" od nosiciela.




Granaty są bardzo pomocne w ogłuszaniu lub osłabianiu potworów

[image: W Resident Evil 3 możesz odnajdywać dwa główne rodzaje granatów - Resident Evil 3: Porady na start - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W Resident Evil 3 możesz odnajdywać dwa główne rodzaje granatów:
	Granaty odłamkowe (Frag Grenades) - Warto ich przede wszystkim używać do zmuszania Nemesisa do uklęknięcia. Mogą się też jednak sprawdzić podczas atakowania innych silnych potworów oraz w sytuacjach podbramkowych (np. okrężenie bohatera przez grupę zombie).
	Granaty błyskowe (Flash Grenades) - Idealnie sprawdzają się one podczas konfrontacji z potworami Licker i Hunter Beta. Rzucony granat jest w stanie oślepić tymczasowo mutanta i wystawić go na kolejne ataki bohatera.

Oba typy granatów radzimy zostawiać sobie na trudniejsze potyczki z silnymi kreaturami. Granatów nie odnajduje się niestety w dużych ilościach i nie możesz wytwarzać ich w oparciu o crafting.




Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista

Na tej stronie poradnika do gry Resident Evil 3 Remake informujemy kim jest Nemesis oraz jak zachowywać się w trakcie konfrontacji z tym wielkim potworem- walczyć czy uciekać. Jest to jeden z najważniejszych elementów RE3, albowiem Nemesis przez praktycznie całą grę poluje na członków STARS i utrudnia tym samym prowadzenie normalnej rozgrywki.
	Kim jest Nemesis?
	Kiedy pojawia się Nemesis?
	Jakimi atakami i broniami dysponuje Nemesis?
	Walczyć z Nemesisem czy uciekać?
	Jak atakować Nemesisa?
	Czy Nemesis stanowi większe zagrożenie od potwora Mr. X?
	Czy Nemesis pojawia się w bezpiecznych pomieszczeniach (save rooms)?
	Czy Nemesis potrafi przechodzić przez drzwi?
	Czy można zatrzymać pojawianie się Nemesisa w świecie gry?
	Dlaczego Nemesis inaczej wygląda niż w oryginalnej wersji RE3?
	Czy można ostatecznie zabić Nemesisa?





Kim jest Nemesis?

[image: Nemesis to główny antagonista w grze Resident Evil 3 Remake - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nemesis to główny antagonista w grze Resident Evil 3 Remake. Jest to dużych rozmiarów mutant będący jednym z Tyrantów, czyli superżołnierzy wytworzonych przez korporację Umbrella w celu pozyskania tzw. broni bioorganicznej (Bio Organic Weapon). Nemesis został "zaprogramowany" do polowania na członków oddziału specjalnego S.T.A.R.S. (Special Tactics And Rescue Service), w skład którego wchodzi m.in. Jill Valentine. Umbrella pragnie w ten sposób przetestować Nemesisa w warunkach bojowych.




Kiedy pojawia się Nemesis?
Są trzy główne rodzaje sytuacji, w których może pojawiać się Nemesis:

[image: Wariant 1 - Obowiązkowe sceny ucieczki w odgórnie narzuconych momentach fabuły - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Wariant 1 - Obowiązkowe sceny ucieczki w odgórnie narzuconych momentach fabuły. W trakcie rozgrywania tego typu scen Jill nie może podejmować bezpośredniej walki z Nemesisem i jedynym rozwiązaniem jest ucieczka zaplanowaną przez twórców trasą. W zależności od specyfiki danej sceny ucieczka może być w pełni lub jedynie częściowo interaktywna (np. konieczność jedynie pozostawania w ruchu bez dodatkowego wykonywania uników).

[image: Wariant 2 - Spotkania z Nemesisem w trakcie eksploracji Raccoon City - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Wariant 2 - Spotkania z Nemesisem w trakcie eksploracji Raccoon City. Nemesis może np. nagle przebić się przez ścianę jednego z okolicznych budynków zmuszając Jill do reakcji. W tego typu przypadkach masz zawsze wybór - możesz zaatakować Nemesisa lub skupić się na ucieczce. Nemesis może zaprzestać ścigania Jill jeśli dotrzesz do jednego z bezpiecznych pomieszczeń z maszynami do pisania lub jeśli dotrzesz do miejsca pozwalającego awansować dalej w głównej fabule.

[image: Wariant 3 - Obowiązkowe walki z Nemesisem w odgórnie narzuconych lokacjach - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Wariant 3 - Obowiązkowe walki z Nemesisem w odgórnie narzuconych lokacjach. Tę kategorię najłatwiej przyrównać do walk z bossami - gra nie pozwoli ci awansować dalej dopóki nie wygrasz danego pojedynku z Nemesisem. W trakcie całej kampanii rozgrywa się cztery takie duże starcia, które opisaliśmy w rozdziale Nemesis - walki z bossem. Warto zaznaczyć, że w kolejnych starciach Nemesis będzie poddawał się transformacjom. Oprócz nowego wyglądu zyska także nowe rodzaje ataków.

Warto zaznaczyć, że Nemesis pojawia się tylko podczas grania Jill. Nie spotkasz go w trakcie rozgrywania tych rozdziałów, w których steruje się postacią Carlosa. Wspomnianego najemnika czekają za to walki z innymi silnymi potworami, m.in. Lickerami i Hunterami.





Jakimi atakami i broniami dysponuje Nemesis?

[image: Nemesis jest bardzo wszechstronnym przeciwnikiem i doskonale radzi sobie zarówno w walce zwarciu, jak i na dystans - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nemesis jest bardzo wszechstronnym przeciwnikiem i doskonale radzi sobie zarówno w walce zwarciu, jak i na dystans.

Nemesis może atakować w walce wręcz i zadawać przez to bardzo duże obrażenia. Na tego typu ataki "działają" jednak uniki, przy czym muszą być one oczywiście idealnie wyprowadzane.

[image: Po tym jak oddalisz się od Nemesisa może wystrzelić macki - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Po tym jak oddalisz się od Nemesisa może "wystrzelić" macki. Jeżeli złapią one Jill, to zostanie ona przyciągnięta do potwora. W takiej sytuacji przygotuj się do szybkiego odskoczenia po tym jak bohaterka pozbiera się z ziemi.

[image: Nemesis może wyprzedzić uciekającą Jill - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nemesis może wyprzedzić uciekającą Jill. Normalny chód potwora jest złudny, gdyż w razie potrzeby jest on w stanie zdecydowanie przyśpieszyć. Biegnący Nemesis może nagle znaleźć się przed Jill. Musisz być gotowy na to żeby szybko na to zareagować i odskoczyć do tyłu. Nie próbuj przebiegać obok Nemesisa, gdyż bardzo prawdopodobne jest to, że (skutecznie) zaatakuje wtedy bohaterkę.

[image: Nemesis może zarażać zwykłe zombiaki i poznaje się to po pasożytach pojawiających się na ich głowach - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nemesis może zarażać zwykłe zombiaki i poznaje się to po pasożytach pojawiających się na ich głowach. Czyni to zombiaki o wiele bardziej niebezpiecznymi przeciwnikami - one również są w stanie atakować na odległość pojedynczą macką. Dodatkowo w przypadku złapania Jill pasożyt próbuje ją pożreć.

W przypadku napotykania tego typu zombiaków najlepiej omijać je z dużej odległości lub atakować odsłoniętego pasożyta. Po tym jak zombiak przewróci się warto do niego podbiec i dobić pasożyta żeby odczepił się od zombiaka i zginął.

[image: Po tym jak dostatecznie awansujesz w grze Nemesis zdobędzie miotacz ognia - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Po tym jak dostatecznie awansujesz w grze Nemesis zdobędzie miotacz ognia. Najlepszym rozwiązaniem jest trzymanie się w bezpiecznej odległości od potwora, gdyż w przeciwnym razie Jill może zostać podpalona - będzie wtedy traciła punkty zdrowia i stanie się łatwym celem do kolejnych ataków. W razie potrzeby możesz się chować za dużymi przeszkodami. Nawet jeśli zostaną podpalone to nie powinieneś odnieść obrażeń.

[image: Kolejną bronią, w posiadanie której wejdzie Nemesis, jest wyrzutnia rakiet - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Kolejną bronią, w posiadanie której wejdzie Nemesis, jest wyrzutnia rakiet. W tym przypadku unikanie obrażeń jest o wiele trudniejsze - pomarańczowa wiązka lasera oznacza namierzanie Jill, a czerwona wiązka oznacza gotowość do odpalenia rakiety. W celu unikania rakiet staraj się uciekać biegnąc slalomem i w razie potrzeby dodatkowo wykonywać uskoki na boki zanim rakiety trafią w bohaterkę.

[image: Nemesis będzie podlegał transformacjom w trakcie przechodzenia kampanii - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nemesis będzie podlegał transformacjom w trakcie przechodzenia kampanii. W drugiej fazie Nemesis staje się czworonożną bestią. Nie pojawia się on w takiej postaci w trakcie typowej eksploracji Raccoon City. Jill musi albo uciekać albo zmierzyć się z Nemesisem w ramach obowiązkowych walk z bossem.

Zmutowany Nemesis może m.in. wykonywać zamachnięcia górnymi kończynami, szarże czy skoki z wysokości połączone z uderzaniem w ziemię z ogromną siłą. Najlepiej sprawdzają się uniki i pozostawanie w ciągłym ruchu, przy czym dokładniejsze informacje o taktyce walki znajdziesz w rozdziale Nemesis - walki z bossem.




Walczyć z Nemesisem czy uciekać?

[image: Pytanie to dotyczy wyłącznie sytuacji, w których Nemesisa napotyka się podczas swobodnego przemierzania dostępnych lokacji - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Pytanie to dotyczy wyłącznie sytuacji, w których Nemesisa napotyka się podczas "swobodnego" przemierzania dostępnych lokacji. Zaatakowanie Nemesisa jest wskazane tylko w dwóch przypadkach:

1) Chcesz zmusić Nemesisa do uklęknięcia - Stanie się po tym jak zostanie dostatecznie osłabiony w wyniku twoich ataków. Potwór na krótki czas zaprzestanie ścigania Jill. Możesz wykorzystać to do pozbierania zapasów z okolicy lub (lepszy pomysł) do skupienia się na dotarciu do lokacji powiązanej z aktualnym celem misji.

[image: 2) Chcesz doprowadzić do pozostawienia skrzynki przez Nemesisa - Osłabiony Nemesis po uklęknięciu może upuścić skrzynkę z zapasami Supply Case - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
2) Chcesz doprowadzić do pozostawienia skrzynki przez Nemesisa - Osłabiony Nemesis po uklęknięciu może upuścić skrzynkę z zapasami Supply Case. Po zabraniu jej możesz zbadać w inwentarzu jej zawartość. W pierwszej tego typu skrzynce powinno znajdować się unikalne ulepszenie broni. Kolejne skrzynki powinny już zawierać "jedynie" zwykłe zapasy (np. amunicję).

[image: We wszystkich pozostałych przypadkach ucieczka to najlepszy pomysł - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
We wszystkich pozostałych przypadkach ucieczka to najlepszy pomysł. Decydując się na ucieczkę zaoszczędzisz przede wszystkim zapasy amunicji oraz medykamentów. Jeśli grasz z myślą o uzyskaniu określonej rangi, to pomijanie opcjonalnych starć z Nemesisem pozwoli ci też szybciej ukończyć grę.




Jak atakować Nemesisa?

[image: Do atakowania Nemesisa używaj jedynie silniejszych broni - przede wszystkim strzelby i granatnika (magnum można zdobyć dopiero w późnej fazie gry) - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Do atakowania Nemesisa używaj jedynie silniejszych broni - przede wszystkim strzelby i granatnika (magnum można zdobyć dopiero w późnej fazie gry). Nie zalecamy natomiast korzystać z pistoletu. Nie atakuj też Nemesisa gdy zasłania się rękami przed kolejnymi strzałami. Zaczekaj zawsze aż się z powrotem odsłoni.

[image: Do osłabiania Nemesisa skuteczne mogą być także granaty odłamkowe - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Do osłabiania Nemesisa skuteczne mogą być także granaty odłamkowe. Nie odnajduje się ich w dużych ilościach w trakcie gry, tak więc staraj się dobrze zaplanować rzut.

[image: W niektórych lokacjach, w których walczy się z Nemesisem, możesz również pomagać sobie - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W niektórych lokacjach, w których walczy się z Nemesisem, możesz również pomagać sobie:
	Strzelaniem w wybuchowe beczki - eksplozja może zadać Nemesisowi duże obrażenia
	Strzelaniem w generatory - Nemesis może zostać porażony prądem





Czy Nemesis stanowi większe zagrożenie od potwora Mr. X?

[image: Tak, Nemesis jest o wiele silniejszym potworem od Tyranta Mr - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Tak, Nemesis jest o wiele silniejszym potworem od Tyranta Mr. X z gry Resident Evil 2. Wynika to przede wszystkim z jego wszechstronności - Mr. X potrafił "jedynie" stosować ataki i chwyty w walce wręcz. Nemesis stanowi również duże zagrożenie na odległość.

Inną ważną kwestię czyniącą Nemesisa bardzo niebezpiecznym przeciwnikiem jest to, że może o wiele szybciej poruszać się od Mr. X'a. Zgubienie Nemesisa może więc stanowić większe wyzwanie.




Czy Nemesis pojawia się w bezpiecznych pomieszczeniach (save rooms)?

[image: Nie, Nemesis nie wkracza do bezpiecznych pomieszczeń i obszarów, czyli tych, w których znajdują się m - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie, Nemesis nie wkracza do bezpiecznych pomieszczeń i obszarów, czyli tych, w których znajdują się m.in. maszyny do pisania używane do zapisywania aktualnego stanu gry. Może natomiast "czekać" na Jill na zewnątrz.




Czy Nemesis potrafi przechodzić przez drzwi?

[image: Tak, Nemesis może przejść przez normalnej wielkości drzwi - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Tak, Nemesis może przejść przez normalnej wielkości drzwi. Potrzebuje się jednak schylić i przecisnąć i w rezultacie zajmuje mu to więcej czasu.




Czy można zatrzymać pojawianie się Nemesisa w świecie gry?
Nie jest to możliwe - nękanie bohaterów przez Nemesisa jest integralną częścią gry. Jest szansa, że w wersji na PC mogą pojawić się mody wyłączające niektóre spotkania z Nemesisem, ale byłoby to niezgodne z intencją autorów odnośnie sposobu prowadzenia rozgrywki. Resident Evil 3 nie ma być typem gry, w której gracz przez długi czas mógłby być spokojny o życie swojego bohatera.




Dlaczego Nemesis inaczej wygląda niż w oryginalnej wersji RE3?

[image: Wynika to z wizji artystycznej twórców remakeu - Resident Evil 3: Nemesis - główny antagonista - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Wynika to z wizji artystycznej twórców remake'u. Autorzy Resident Evil 3 Remake postanowi w mniejszym bądź większym stopniu zmodyfikować wygląd niektórych ważnych postaci. Zmiany dosięgnęły nie tylko Nemesisa, ale też m.in. dwóch głównych bohaterów gry - Jill i Carlosa.




Czy można ostatecznie zabić Nemesisa?
Nemesisa można pokonać raz na zawsze dopiero po przystąpieniu do finałowej bitwy gry - opisaliśmy ją dokładnie w rozdziale Nemesis - walki z bossem wraz z innymi obowiązkowymi starciami.

W trakcie przechodzenia gry będziesz mógł jedynie spowalniać Nemesisa lub "zmuszać go" do poddania się transformacji.




Multiplayer - tryb Resident Evil Resistance

Na tej stronie poradnika do gry Resident Evil 3 Remake znajdziesz podstawowe informacje o sieciowym trybie Resident Evil Resistance. Dowiesz się między innymi czy tryb online jest zintegrowany z główną kampanią oraz jakie są główne założenia Resistance Mode. Oprócz tego przygotowaliśmy różnorakie porady pomocne w odnoszeniu zwycięstw w RE Resistance grając jako bohaterowie lub jako Mózg Operacji.
	Czy multiplayer jest zintegrowany z główną kampanią?
	Czy tryb Resistance będzie od razu dostępny?
	Na czym polega rozgrywka w trybie Resistance Mode?





Czy multiplayer jest zintegrowany z główną kampanią?
Nie, jest on traktowany jako zupełnie osobna produkcja. Jest on w rezultacie zupełnie niezależny od głównej kampanii singleplayer. Możesz ukończyć całą kampanię w trybie dla pojedynczego gracza nie interesując się w ogóle RE Resistance.




Czy tryb Resistance będzie od razu dostępny?
Tak, będzie on dostępny od razu w dniu światowej premiery gry Resident Evil 3 Remake, czyli 3 kwietnia 2020 roku. Przystąpienie do zabawy w tym trybie jest darmowe, aczkolwiek w wersjach na konsole wymaga on posiadania abonamentu PlayStation Plus lub Xbox Live Gold. Nie wykluczone jest też, że tryb ten może doczekać się jakichś mikrotransakcji.




Na czym polega rozgrywka w trybie Resistance Mode?

[image: Resident Evil Resistance oferuje asymetryczny multiplayer - Multiplayer - tryb Resident Evil Resistance - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Resident Evil Resistance oferuje asymetryczny multiplayer. Jest to w rezultacie zbliżone rozwiązanie do takich gier jak Dead by Daylight, Friday the 13th, czy Predator Hunting Grounds - pojedyncza osoba wykonuje przeciwne czynności do grupy graczy biorących udział w tej samej sesji online.

W RE Resistance występują dwie główne strony konfliktu:
	Bohaterowie - Od jednego do czterech graczy przejmuje kontrolę nad postaciami bohaterów, których zadaniem jest wydostanie się z laboratoriów Umbrelli i innych lokacji okupowanych przez potwory. Każda postać dysponuje unikalnymi umiejętnościami, np. hakowaniem. Gracze muszą wspólnymi siłami dotrzeć do wskazanego punktu ewakuacyjnego i dodatkowo muszą tego dokonać przed upływem wyznaczonego limitu czasu. Śmierć i respawn któregoś z graczy skraca każdorazowo limit czasu i utrudnia wykonanie zadania.
	Mózg Operacji (Mastermind) - Pojedynczy gracz wciela się w postać obserwatora, który śledzi poczynania bohaterów w oparciu o zainstalowany monitoring. Mózg Operacji stara się za wszelką cenę utrudniać bohaterom przedostanie się do punktu ewakuacji. Mózg Operacji ma do dyspozycji m.in. narzędzia do "przyzywania" potworów, wyłączania źródeł światła, zamykania drzwi, uzbrajania lokalnych systemów ochrony, czy rozstawiania pułapek. Dodatkowo co jakiś czas odblokowywana jest możliwość przejęcia kontroli nad jednym z Tyrantów i osobistego zapolowania na graczy.





Resident Evil 3: Grywalni bohaterowie

Na tej stronie poradnika do gry Resident Evil 3 Remake informujemy jakie grywalne postacie dostępne są w kampanii oraz w trybie Resistance Mode. Dla każdego z głównych grywalnych bohaterów przygotowaliśmy osobny opis, dzięki czemu możesz dowiedzieć się m.in. kiedy przejmuje się kontrolę nad daną postacią i czy dysponuje ona unikalnymi zdolnościami lub uzbrojeniem.
	Jill Valentine
	Carlos Oliveira
	Grywalne postacie z Resident Evil Resistance





Jill Valentine

[image: Jill Valentine to ważniejsza grywalna postać gry Resident Evil 3 Remake - Resident Evil 3: Grywalni bohaterowie - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jill Valentine to ważniejsza grywalna postać gry Resident Evil 3 Remake. Jest ona byłą oficer elitarnego oddziału STARS, na członków którego poluje mutant Nemesis.




Carlos Oliveira

[image: Carlos Oliveira jest drugą grywalną postacią w grze RE3 Remake - Resident Evil 3: Grywalni bohaterowie - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Carlos Oliveira jest drugą grywalną postacią w grze RE3 Remake. Jest on byłym najemnikiem, który wspiera Jill w walce z wirusem T rozprzestrzeniającym się po Raccoon City.




Grywalne postacie z Resident Evil Resistance

[image: W sieciowym trybie Resistance Mode nie steruje się opisanymi powyżej głównymi postaciami, tylko oddzielnymi bohaterami wybieranymi przez samych graczy - Resident Evil 3: Grywalni bohaterowie - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W sieciowym trybie Resistance Mode nie steruje się opisanymi powyżej głównymi postaciami, tylko oddzielnymi bohaterami wybieranymi przez samych graczy. Dodatkowo grając jako Mózg Operacji (Mastermind) można co jakiś czasem przejąć kontrolę nad jednym z potężnych Tyrantów (zmutowanych superżołnierzy).




Resident Evil 3: Crafting

Na tej stronie poradnika do gry Resident Evil 3 Remake znajdziesz informacje na jakich zasadach działa crafting, tzn. jak wygląda mechanika wytwarzania przedmiotów w grze. Dowiesz się kiedy dostępny jest crafting, jakie ma wymagania i jakie rodzaje przedmiotów można produkować.
	Kiedy mogę zacząć wytwarzać przedmioty?
	Jakie wymagania ma crafting?
	Jak skorzystać z opcji craftingu?
	Jak zdobywać składniki do craftingu?
	Jakie przedmioty mogę wytwarzać?
	Crafting, a kody / cheaty





Kiedy mogę zacząć wytwarzać przedmioty?
Crafting jest dostępny przez zdecydowaną większość gry. Wyjątkiem jest prolog, który nie jest w pełni interaktywny i nie pozwala na swobodną eksplorację okolicy.

Dużą zaletą craftingu jest to, że nie musisz odnajdywać żadnych stołów rzemieślniczych czy innych tego typu miejsc. Nowe przedmioty możesz wytwarzać przebywając w dowolnym miejscu świata gry.




Jakie wymagania ma crafting?
Jedynym wymogiem jest to żeby posiadać w inwentarzu przedmioty / składniki potrzebne do wyprodukowania pożądanej rzeczy. Nie musisz dysponować żadnymi dodatkowymi narzędziami i sterowana przez ciebie postać nie musi też nabywać żadnej specjalnej wiedzy na temat craftingu.




Jak skorzystać z opcji craftingu?

[image: Jeżeli masz w inwentarzu wymagane składniki do craftingu, to wybierz obiekt 1 i opcję połączenia (Combine) go z obiektem 2 - Resident Evil 3: Crafting - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jeżeli masz w inwentarzu wymagane składniki do craftingu, to wybierz obiekt 1 i opcję połączenia (Combine) go z obiektem 2.

Nowe przedmioty wytwarzane są bez jakichkolwiek opóźnień. Cenną informacją jest to, że gra jest zatrzymywana na czas wyświetlenia okna inwentarza. Możesz dzięki temu wytwarzać nowe rzeczy także wtedy, gdy prowadzisz aktualnie jakieś walki.




Jak zdobywać składniki do craftingu?

[image: Za materiałami do craftingu należy rozglądać się podczas eksploracji świata gry - Resident Evil 3: Crafting - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Za materiałami do craftingu należy rozglądać się podczas eksploracji świata gry. Mogą one:
	Leżeć na widoku.
	Być ukryte w skrzyniach nadających się do zniszczenia.
	Być przechowywane w różnego rodzaju pojemnikach, np. szafkach czy skrytkach. Otwieranie niektórych pojemników może wiązać się z koniecznością dysponowania odpowiednim narzędziem, np. wytrychem.





Jakie przedmioty mogę wytwarzać?

[image: Lista możliwych do wytwarzania przedmiotów nie jest długa, ale praktycznie każdy z nich jest bardzo przydatny - Resident Evil 3: Crafting - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Lista możliwych do wytwarzania przedmiotów nie jest długa, ale praktycznie każdy z nich jest bardzo przydatny.

Warto zaznaczyć, że ilość wytwarzanej amunicji różni się w zależności od wybranego poziomu trudności - na najniższym poziomie trudności Assisted otrzymuje się jej więcej, zaś na poziomie trudności Hardcore i kolejnych będziesz wytwarzał mniej amunicji.
	PRZEDMIOT DO WYTWORZENIA
	WYMAGANE SKŁADNIKI
	KOMENTARZ

	Amunicja do pistoletu Handgun Ammo
	Proch strzelniczy Gunpowder x2
	Staraj się nie zużywać całego posiadanego prochu żeby nie pozbawić się możliwości produkcji amunicji do strzelby

	Amunicja do strzelby Shotgun Shells
	Proch strzelniczy Gunpowder + Wysokiej jakości proch strzelniczy High-Grade Gunpowder
	Warto mieć zawsze trochę amunicji w zapasie na wypadek napotkania Nemesisa czy chęci błyskawicznego pozbycia się zwykłych zombiaków

	Amunicja do magnum MAG Amo
	Wysokiej jakości proch strzelniczy High-Grade Gunpowder x2
	Amunicję możesz zacząć produkować zanim zdobędziesz jeszcze magnum. Nie wytworzysz jej zbyt wiele, tak więc odkładaj ją sobie na najtrudniejsze walki.

	Mikstura dużego wigoru High Potency Mixture
	Zielone zioło Green Herb x2
	Nie zawsze odnowisz w ten sposób 100% paska zdrowia, ale siła leczenia jest większa od zużycia pojedynczej zielonej roślinki.

	Mikstura maksymalnego wigoru Maximum Potency Mixture
	Zielone zioło Green Herb x3
	Możesz w ten sposób powrócić do pełni zdrowia.

	Mikstura maksymalnego wigoru Maximum Potency Mixture
	Zielone zioło Green Herb + Czerwone zioło Red Herb
	Patrz wyżej. Działanie jest identyczne, inne są tylko składniki.

	Amunicja wybuchowa Explosive Rounds
	Materiały wybuchowe A Explosive A x2
	To jedna z odmian amunicji do granatnika.

	Amunicja zapalająca Flame Rounds
	Materiały wybuchowe A Explosive A + Materiały wybuchowe B Explosive B
	To jedna z odmian amunicji do granatnika.

	Amunicja kwasowa Acid Rounds
	Materiały wybuchowe B Explosive B x2
	To jedna z odmian amunicji do granatnika.

	Amunicja-miny Mine Rounds
	-
	Tej odmiany amunicji do granatnika nie można niestety wytwarzać w oparciu o crafting. Musisz odnajdywać gotową amunicję w świecie gry.






Crafting, a kody / cheaty

[image: Po tym jak ukończysz grę po raz pierwszy możesz kupować ułatwienia / cheaty we wbudowanym sklepie - Resident Evil 3: Crafting - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Po tym jak ukończysz grę po raz pierwszy możesz kupować ułatwienia / cheaty we wbudowanym sklepie. Z tematyką craftingu powiązanych jest kilka z nich:
	Bronie z nielimitowaną amunicją - Od momentu zakupienia każdej takiej broni nie musisz już zużywać materiałów na wytwarzanie amunicji do niej.
	Crafting Companion - Posiadanie tego przedmiotu pozwala na produkowanie większych ilości amunicji.





Resident Evil 3: Leczenie postaci

Na tej stronie poradnika do gry Resident Evil 3 Remake zamieściliśmy kompleksowe informacje na temat tego jak można wyleczyć postać i odzyskać stracone punkty energii życiowej oraz jak sprawdzić aktualny stan zdrowia bohatera. Są to informacje niezwykle istotne pod kątem pozostawania przy życiu.
	Jak sprawdzić stan zdrowia bohatera?
	Czy w Resident Evil 3 zdrowie może samoczynnie odnawiać się?
	Jak wyleczyć postać?
	Kiedy mogę się leczyć?
	Co się wydarzy po śmierci?
	Co to są pasożyty i jak się ich pozbywać?





Jak sprawdzić stan zdrowia bohatera?

[image: 1 - Resident Evil 3: Leczenie postaci - Resident Evil 3 - poradnik do gry]

[image: Stan zdrowia swojej postaci możesz sprawdzić na dwa główne sposoby - Resident Evil 3: Leczenie postaci - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Stan zdrowia swojej postaci możesz sprawdzić na dwa główne sposoby:
	Po otwarciu inwentarza. W lewym dolnym rogu ekranu wyświetlane są informacje o stanie zdrowia - zielony kolor symbolizuje pełnię zdrowia, pomarańczowy kolor (Caution) odniesienie częściowych obrażeń, zaś czerwony kolor (Danger) poważne obrażenia skutkujące znalezieniem się na skraju śmierci. Podczas grania na wysokich poziomach trudności nie czekaj aż pasek zdrowia postaci spadnie do czerwonego poziomu. Lecz ją już wcześniej.
	Wizualnie. Ranna postać będzie trzymała się za brzuch i będzie również miała problemy z przemieszczaniem się.





Czy w Resident Evil 3 zdrowie może samoczynnie odnawiać się?

[image: Poza dwoma wyjątkami - nie - Resident Evil 3: Leczenie postaci - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Poza dwoma wyjątkami - nie. Jeżeli stan zdrowia twojej postaci spadnie do pomarańczowego lub czerwonego poziomu, to będziesz musiał użyć medykamentów żeby ją wyleczyć. Wspomniane wyjątki to:
	Granie na najniższym poziomie trudności Assisted. Zdrowie może się na nim częściowo odnowić.
	Skorzystanie z kodu / cheatu i zakupienie w sklepie gry monet Recovery Coin. Są one w stanie powoli regenerować utracone zdrowie.





Jak wyleczyć postać?

[image: Do leczenia postaci używane są dwa główne rodzaje przedmiotów - Resident Evil 3: Leczenie postaci - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Do leczenia postaci używane są dwa główne rodzaje przedmiotów:

1) Rośliny - Herbs. Dostępne opcje leczenia to:
	1 zielona roślina (Green Herb) - odzyskanie małej części zdrowia
	2 zielone rośliny (połącz je w inwentarzu) - odzyskanie większej części zdrowia
	3 zielone rośliny (połącz je w inwentarzu) - odzyskanie pełni zdrowia
	zielona roślina + czerwona roślina (Red Herb; połącz je w inwentarzu) - odzyskanie pełni zdrowia


[image: 2) Spray leczniczy - First Aid Spray - Resident Evil 3: Leczenie postaci - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
2) Spray leczniczy - First Aid Spray. Przywraca on zawsze 100% zdrowia.

Radzimy mieć zawsze w zapasie trochę roślinek i sprejów. Najbardziej przydają się one w walkach z Nemesisem.





Kiedy mogę się leczyć?
Jest to możliwe w dowolnym momencie gry. Co więcej, po otwarciu do inwentarza zatrzymuje się czas i możesz dzięki temu na spokojnie połączyć zioła czy wybrać interesujące cię lekarstwo.




Co się wydarzy po śmierci?

[image: Jeżeli twoja postać zginie to masz dwa wyjścia - Resident Evil 3: Leczenie postaci - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jeżeli twoja postać zginie to masz dwa wyjścia:
	Kontynuowanie rozgrywki poprzez załadowanie ostatniego punktu kontrolnego - Są one tworzone np. w momencie wkroczenia do nowej lokacji.
	Wybranie stanu gry do załadowania - Możesz wybrać automatyczny sejw lub jeden z manualnych sejwów (własnoręcznie utworzonych przy maszynie do pisania).


Kontynuowanie rozgrywki po śmierci nie resetuje licznika czasu przejścia gry. Pamiętaj o tym jeśli grasz na czas np. z myślą o zdobyciu wysokiej rangi. Lepiej jest powrócić do menu głównego i wczytać poprzedni sejw, by przywrócić licznik do wcześniejszego stanu.





Co to są pasożyty i jak się ich pozbywać?

[image: 2 - Resident Evil 3: Leczenie postaci - Resident Evil 3 - poradnik do gry]

[image: Problem zarażenia pasożytem pojawia się w trakcie eksploracji podstacji, a konkretnie w wyniku zarażenia Jill przez pająka - Resident Evil 3: Leczenie postaci - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Problem zarażenia pasożytem pojawia się w trakcie eksploracji podstacji, a konkretnie w wyniku zarażenia Jill przez pająka. Informację o zarażeniu możesz odczytać z okna inwentarza i na obrzeżach ekranu pojawią się czerwone żyły i zniekształcenia. Zużyj zielone zioło żeby oprócz odzyskania części zdrowia pozbyć się pasożyta.




Resident Evil 3: Kody, cheaty

Na tej stronie poradnika do Resident Evil 3 Remake wyjaśniamy czy i jak można korzystać z kodów / cheatów w grze. Możesz zechcieć ułatwić sobie rozgrywkę jeśli przechodzenie gry na wybranym poziomie trudności okaże się dla ciebie zbyt wymagające.
Czy Resident Evil 3 posiada kody do wpisania w grze?

[image: Nie, w grze nie ma klasycznych kodów, czyli takich polegających na wprowadzeniu jakiegoś hasła czy wciśnięciu tajnej kombinacji przycisków - Resident Evil 3: Kody, cheaty - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nie, w grze nie ma "klasycznych kodów", czyli takich polegających na wprowadzeniu jakiegoś hasła czy wciśnięciu tajnej kombinacji przycisków.

W trakcie przechodzenia gry po raz pierwszy nie możesz jeszcze korzystać z żadnych cheatów, ale możesz ułatwić sobie rozgrywkę obniżając poziom trudności. Gra może zaproponować takie rozwiązanie jeśli sterowana przez Ciebie postać zginie. Obniżenie poziomu trudności może wiązać się z załączeniem asystenta celowania, otrzymaniem za darmo karabinu szturmowego dla Jill, automatyczną regeneracją części zdrowia, osłabieniem przeciwników i otrzymywaniem większej ilości amunicji dzięki craftingowi. Musisz jednak wiedzieć o tym, że nie można z powrotem powrócić na wyższy poziom trudności. Dodatkowo możesz sobie zablokować dostęp do trofeów (gra nie przyznaje żadnego trofeum za zaliczenie kampanii na poziomie trudności Assisted).
Jak skorzystać z cheatów?

[image: Z cheatów najwcześniej możesz skorzystać po ukończeniu gry po raz pierwszy - Resident Evil 3: Kody, cheaty - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Z cheatów najwcześniej możesz skorzystać po ukończeniu gry po raz pierwszy. W menu głównym pojawi się nowa pozycja - sklep Shop. Możesz dzięki niemu kupować różne nagrody i znajdują się wśród nich także cheaty / ułatwienia.
Najważniejsze cheaty w Resident Evil 3

Uwaga - Za każdy cheat płaci się punktami, które są przyznawane każdorazowo po ukończeniu gry. Dobrze zaplanuj zakupy żeby nie "zmarnować" punktów np. na zakup przedmiotu kosmetycznego czy mało przydatnej broni.


[image: Oto lista dostępnych cheatów - Resident Evil 3: Kody, cheaty - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Oto lista dostępnych cheatów. Najcenniejsze naszym zdaniem ułatwienia wyróżniliśmy pogrubioną czcionką.
	[Item] Recovery Coin - Posiadanie monety pozwala automatycznie regenerować zdrowie. Maksymalnie możesz przenosić dwie monety i zwiększa się wtedy efekt leczenia.
	[Item] Iron Defense Coin - Posiadanie monety zwiększa wytrzymałość postaci na wrogie ataki. Maksymalnie możesz przenosić dwie monety i jeszcze bardziej zwiększa się wtedy parametr obrony.
	[Item] Assault Coin - Posiadanie monety zwiększa siłę wyprowadzanych ataków. Maksymalnie możesz przenosić dwie monety i ataki stają się wtedy jeszcze silniejsze.
	[Item] Crafting Companion - Możesz wytwarzać więcej amunicji dzięki craftingowi.
	[Item] S.T.A.R.S. Field Combat Manual - Wykonywanie perfekcyjnych uników przychodzi postaci z większą łatwością, tzn. jest większy margines błędu podczas wciskania przycisku uniku.
	[Item] Lock Pick - Od razu masz w inwentarzu wytrych. Nie trzeba go odnajdywać dzięki postępom w głównej fabule.
	[Item] Bolt Cutters - Od razu masz w inwentarzu obcęgi. Nie trzeba ich odnajdywać dzięki postępom w głównej fabule.
	[Item] Hip Pouch - Od razu dysponujesz większym inwentarzem. Możesz zakupić kilka torb na biodro. Nie trzeba ich odnajdywać w świecie gry.
	[Weapon] Infinite MUP Handgun - Pistolet dysponuje nielimitowaną amunicją. To świetny cheat na potrzeby rozgrywania speedrunów.
	[Weapon] Infinite CQBR Assault Rifle - Karabin szturmowy dysponuje nielimitowaną amunicją. To świetny cheat na potrzeby rozgrywania speedrunów.
	[Weapon] Infinite Rocket Launcher - Wyrzutnia rakiet dysponuje nielimitowaną amunicją. To najlepszy cheat w grze, dzięki któremu można błyskawicznie zabijać wszystkie potwory i zatrzymywać Nemesisa. Niestety wyrzutnia kosztuje aż 62400 punktów.


[image: Przedmioty powiązane z zakuponymi przez ciebie cheatami / ułatwieniami (monety, bronie itp - Resident Evil 3: Kody, cheaty - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Przedmioty powiązane z zakuponymi przez ciebie cheatami / ułatwieniami (monety, bronie itp.) będą czekały na odebranie w skrzyni na przedmioty. Możesz je do woli przenosić do inwentarza lub pozostawiać w skrzyni żeby zwolnić inwentarz.



Boss

Resident Evil 3: Nemesis, miejsce rozbiórki

Ta strona poradnika do gry Resident Evil 3 Remake zawiera szczegółowy opis pierwszego starcia z bossem Nemesis. Do pierwszego pojedynku z bossem dochodzi w lokacji Demolition Site. Musisz pokonać pierwsze stadium Nemesisa (Stage 1) na dachu budynku przeznaczonego do rozbiórki.

[image: Walka rozpocznie się po zeskoczeniu z rusztowania na pokazany na obrazku dach - Resident Evil 3: Nemesis, miejsce rozbiórki - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Walka rozpocznie się po zeskoczeniu z rusztowania na pokazany na obrazku dach. Zanim przystąpisz do pojedynku z Nemesisem zapisz stan gry i uzupełnij zapasy. Maszynę do pisania oraz skrzynię na przedmioty znajdziesz tuż przed skorzystaniem z żółtej drabiny prowadzącej na dach.

Polecamy zabrać ze sobą dużo amunicji do strzelby i pistoletu oraz co najmniej jeden środek leczniczy. Nowe zapasy będziesz mógł odnajdywać na dachu, aczkolwiek docieranie do nich zawsze będzie wiązało się z ryzykiem ataku ze strony Nemesisa.

[image: 1 - Resident Evil 3: Nemesis, miejsce rozbiórki - Resident Evil 3 - poradnik do gry]

[image: Nemesis używa w tym pojedynku miotacza ognia - Resident Evil 3: Nemesis, miejsce rozbiórki - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nemesis używa w tym pojedynku miotacza ognia. Oznacza to przede wszystkim, że musisz trzymać się w dużej odległości od bossa. Możesz natomiast rozstawiać się za dużymi przeszkodami na dachu. Nawet jeśli Nemesis będzie w tym momencie używał miotacza to Jill nie zostanie podpalona.

[image: Kluczem do wygrania pierwszej części tej bitwy jest ostrzeliwanie zbiornika z paliwem na plecach Nemesisa - Resident Evil 3: Nemesis, miejsce rozbiórki - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Kluczem do wygrania pierwszej części tej bitwy jest ostrzeliwanie zbiornika z paliwem na plecach Nemesisa. Możesz tego dokonywać na dwa główne sposoby. Pierwszy wariant to odczekanie w ukryciu aż Nemesis zużyje cały zapas paliwa i zacznie przeładowywać miotacz ognia. Możesz wtedy wyjść z ukrycia i zaatakować zbiornik.

[image: Drugi wariant to pomaganie sobie generatorami mogącymi porazić prądem i ogłuszyć Nemesisa - Resident Evil 3: Nemesis, miejsce rozbiórki - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Drugi wariant to pomaganie sobie generatorami mogącymi porazić prądem i ogłuszyć Nemesisa. Musisz zaczekać aż Nemesis zbliży się do generatora i oddać strzał w jego stronę. Dokonaj tego z bezpiecznej odległości żeby Jill również nie została porażona prądem.

Generatory są obiektami "wielorazowego użytku", ale po rozładowaniu danego generatora musisz zaczekać aż ponownie zapali się na nim zielona lampka.

[image: Po tym jak zbiornik paliwa zostanie zniszczony awansujesz do drugiej fazy walki - musisz atakować i jednocześnie unikać ataków chodzącego płonącego Nemesisa - Resident Evil 3: Nemesis, miejsce rozbiórki - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Po tym jak zbiornik paliwa zostanie zniszczony awansujesz do drugiej fazy walki - musisz atakować i jednocześnie unikać ataków chodzącego płonącego Nemesisa. Dużo biegaj i polegaj na unikach po tym jak Nemesis dostatecznie zbliży się do Jill i zdecyduje się na wykonanie ataku wręcz. Do osłabiania Nemesisa najlepiej używać strzelby.

[image: Prowadź walki do momentu, w którym Nemesis uklęknie i upadnie na ziemię - Resident Evil 3: Nemesis, miejsce rozbiórki - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Prowadź walki do momentu, w którym Nemesis uklęknie i upadnie na ziemię. Po chwili załączy się cut-scenka kończąca ten pojedynek. Nie trzeba już wykonywać żadnych akcji w trakcie jej wyświetlania.




Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej

Ta strona poradnika do gry Resident Evil 3 Remake zawiera szczegółowy opis drugiego starcia z bossem Nemesis. Do tego pojedynku z bossem dochodzi w lokacji Clock Tower Plaza. Nemesis zaatakuje Jill z zaskoczenia po wejściu na most prowadzący na dziedziniec sąsiadujący z wieżą zegarową. Musisz pokonać drugie stadium Nemesisa (Stage 2), w którym jest czworonożną bestią.

[image: Walka rozpocznie się niedługo po opuszczeniu kanałów Sewers i wejściu na most prowadzący w stronę wieży zegarowej Clock Tower - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Walka rozpocznie się niedługo po opuszczeniu kanałów Sewers i wejściu na most prowadzący w stronę wieży zegarowej Clock Tower. Nemesis wyskoczy z wody żeby zaatakować Jill z zaskoczenia.

[image: Starcie musisz rozpocząć od zaliczenia jedynie częściowo interaktywnej sceny - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Starcie musisz rozpocząć od zaliczenia jedynie częściowo interaktywnej sceny. Biegnij po prostu przed siebie. Jill po drodze będzie automatycznie blokowała drogę Nemesisowi i przeskakiwała nad dziurami.

[image: Do pełnoprawnego pojedynku z Nemesisem awansujesz po wylądowaniu na okrągłym dziedzińcu - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Do pełnoprawnego pojedynku z Nemesisem awansujesz po wylądowaniu na okrągłym dziedzińcu. Tu będziesz już dysponował pełnym zakresem ruchów.

Gra nie pozwala skorzystać ze skrzyni na przedmioty tuż przed rozpoczęciem tego starcia, ale możesz odnajdywać duże ilości zapasów na dziedzińcu. Biegaj w tym celu po jego obrzeżach i zaglądaj też do wraków pojazdów. Pozwoli ci to przede wszystkim pozyskiwać amunicję do granatnika oraz medykamenty.

[image: Nemesis w trakcie pojedynku dąży do zadawania obrażeń w walce wręcz - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nemesis w trakcie pojedynku dąży do zadawania obrażeń w walce wręcz. Boss jest w stanie przede wszystkim wykonywać pojedyncze zamachnięcia górnymi kończynami. Bardziej niebezpiecznymi atakami są krótka szarża oraz uderzenie z dużą siłą w ziemię, które następuje po tym jak boss stanie na swoich tylnych kończynach.

Staraj się jak najwięcej biegać i dodatkowo wykonywać w odpowiednich momentach uniki po to żeby nie zostać uderzonym przez bossa.

[image: Do atakowania Nemesisa możesz używać wszystkich posiadanych broni, ale najbardziej sprawdzą się granatnik i strzelba - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Do atakowania Nemesisa możesz używać wszystkich posiadanych broni, ale najbardziej sprawdzą się granatnik i strzelba. W przypadku granatnika szczególnie wskazane jest używanie pocisków Mine Rounds, czyli rozstawianie min. Boss może łatwo aktywować rozstawioną na ziemi minę. Zmniejsza się przez to ryzyko spudłowania i zmarnowania pocisku.

[image: W dalszej fazie walki Nemesis będzie przez jakiś czas biegał po dachach okolicznych budynków - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W dalszej fazie walki Nemesis będzie przez jakiś czas biegał po dachach okolicznych budynków. Możesz wykorzystać tę okazję do tego żeby dotrzeć do zapasów.

[image: 1 - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]

[image: Jeśli posiadasz amunicję Mine Rounds do granatnika, to możesz też użyć jej do zatrzymania biegającego potwora poprzez przyczepienie miny do jednego z budynków - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jeśli posiadasz amunicję Mine Rounds do granatnika, to możesz też użyć jej do zatrzymania biegającego potwora poprzez przyczepienie miny do jednego z budynków. Boss po zderzeniu się z miną zaliczy upadek i po wylądowaniu na dziedzińcu będzie przez kilka sekund powracał do sił. Wykorzystaj to do zaatakowania bezbronnego chwilowo Nemesisa.

[image: 2 - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]

[image: Musisz się pilnować, bo Nemesis po zakończeniu biegu wykona daleki skok z dachu jednego z budynków - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Musisz się pilnować, bo Nemesis po zakończeniu biegu wykona daleki skok z dachu jednego z budynków. To najsilniejszy spośród wszystkich ataków Nemesisa. Szybko opuść miejsce, w którym Jill znajdowała się w momencie rozpoczęcia skoku przez bossa, gdyż dokładnie tam będzie chciał wylądować. Jeśli nie zdążysz z ucieknięciem od miejsca lądowania bossa, to możesz otrzymać poważne obrażenia lub nawet zginąć na miejscu.

[image: Kontynuuj używanie granatnika i/lub strzelby do atakowania bossa i uzupełniaj zapasy za każdym razem gdy powróci na dachy - Resident Evil 3: Nemesis, Plac przy wieży zegarowej - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Kontynuuj używanie granatnika i/lub strzelby do atakowania bossa i uzupełniaj zapasy za każdym razem gdy powróci na dachy. Musisz prowadzić walkę do momentu załączenia się cut-scenki oznaczającej odniesienie zwycięstwa.




Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2)

Ta strona poradnika do gry Resident Evil 3 Remake zawiera szczegółowy opis trzeciego starcia z bossem Nemesis. Do tego pojedynku z bossem należy przystąpić w lokacji NEST 2, czyli w podziemnym Gnieździe - tajnym laboratorium korporacji Umbrella. Walka rozegra się w dużym okrągłym zbiorniku i w atakowaniu Nemesisa będą przeszkadzały zwykłe zombiaki. Sam Nemesis będzie znajdował się w drugim stadium (Stage 2).

[image: Walka rozpocznie się niedługo po dotarciu do wielkiej hali w Gnieździe 2 z powyższego obrazka - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Walka rozpocznie się niedługo po dotarciu do wielkiej hali w Gnieździe 2 z powyższego obrazka. Pojedynek zainicjuje próba skorzystania ze schodów. Zanim przystąpisz do pojedynku z Nemesisem zapisz stan gry i uzupełnij zapasy. Maszynę do pisania oraz skrzynię na przedmioty znajdziesz w poprzednim pomieszczeniu Workers' Break Room.

Polecamy zabrać ze sobą jak najwięcej amunicji do magnum, granatnika i strzelby oraz co najmniej dwa lekarstwa pozwalające powrócić do pełni zdrowia. Na "arenie" pojawią się zapasy, ale w trakcie ich odnajdywania trzeba byłoby uważać na Nemesisa i zwykłe zombiaki.

[image: Pojedynek zacznie się po tym jak Nicholai zrzuci Jill na arenę, czyli do dużego okrągłego zbiornika - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Pojedynek zacznie się po tym jak Nicholai zrzuci Jill na arenę, czyli do dużego okrągłego zbiornika.

[image: W pierwszej części walki najlepiej jest atakować Nemesisa z użyciem granatnika - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W pierwszej części walki najlepiej jest atakować Nemesisa z użyciem granatnika. Kolejne trafienia powinne być wystarczająco do zatrzymywania bossa w miejscu. Utrudnią one znacząco Nemesisowi wyruszenie w stronę Jill.

[image: 1 - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]

[image: Tak samo jak w przypadku poprzedniego starcia przy wieży zegarowej Nemesis dąży do wyprowadzania ataków w walce wręcz - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Tak samo jak w przypadku poprzedniego starcia przy wieży zegarowej Nemesis dąży do wyprowadzania ataków w walce wręcz. Najbardziej niebezpieczne są silne uderzenia górnymi kończynami w ziemię, rzucanie się w przód oraz szarże w wykonaniu bossa. Staraj się trzymać w bezpiecznej odległości od potwora oraz uskakiwać na bok gdy widzisz, że planuje uderzyć łapą w ziemię lub zderzyć się z bohaterką.

[image: O awansowaniu do drugiej części walki poinformuje cię krótka cut-scenka z pojawienia się nad zbiornikiem Carlosa - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
O awansowaniu do drugiej części walki poinformuje cię krótka cut-scenka z pojawienia się nad zbiornikiem Carlosa. Będzie on pomagał Jill w ustalaniu gdzie ukrywa się Nemesis.

[image: Począwszy od drugiej fazy pojedynku Nemesis będzie biegał co jakiś czas po obrzeżach areny - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Począwszy od drugiej fazy pojedynku Nemesis będzie biegał co jakiś czas po obrzeżach areny. Nie atakuj go wtedy, tylko wykonuj inne czynności - atakuj zwykłe zombiaki i podnoś zapasy.

[image: Na arenie będą się też niestety regularnie pojawiały zwykłe potwory - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Na arenie będą się też niestety regularnie pojawiały zwykłe potwory. Nie radzimy ich całkowicie ignorować, bo istnieje duże ryzyko, że zaskoczą Jill od tyłu i pogryzą podczas gdy będziesz zajęty atakowaniem Nemesisa. Są dwa główne sposoby rozwiązywania tego problemu:
	Używaj pistoletu Burst lub strzelby żeby powalać zombiaki na ziemię. Nie trać czasu na dobijanie ich.
	Atakuj Nemesisa granatnikiem gdy w pobliżu niego ustawią się zombiaki. Są szanse, że atak granatnikiem dosięgnie oba rodzaje celów.


[image: Nemesis będzie chował się za zbiorniakmi - nasłuchuj komentarzy Carlosa, który będzie informował o numerze zbiornika - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Nemesis będzie chował się za zbiorniakmi - nasłuchuj komentarzy Carlosa, który będzie informował o numerze zbiornika. W przykładzie z dołączonego obrazka jest to zbiornik numer 4.

[image: Odnajduj szybko zbiornik i ostrzeliwuj 1 lub 2 czerwone przyciski - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Odnajduj szybko zbiornik i ostrzeliwuj 1 lub 2 czerwone przyciski. Efektem tego będzie porażenie prądem ukrywającego się za zbiornikiem Nemesisa.

Uwaga - Jeżeli nie zdążysz z trafieniem w czerwone przyciski, to boss wykona daleki skok ze zbiornika. Nieudane uniknięcie go może doprowadzić do odniesienia poważnych obrażeń lub śmierci Jill.

[image: Jeśli udało ci się porazić prądem bossa, to Nemesis upadnie na ziemię i przez pewien czas będzie bezbronny - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Jeśli udało ci się porazić prądem bossa, to Nemesis upadnie na ziemię i przez pewien czas będzie bezbronny. Wykorzystuj tę okazję do tego żeby go atakować. Jako że boss będzie nieruchomy idealnie sprawdzi się tu magnum - nie musisz obawiać się ryzyka spudłowania.

[image: W drugiej fazie pojedynku boss niestety zacznie stosować także silniejszymi odmiany ataków wręcz - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
W drugiej fazie pojedynku boss niestety zacznie stosować także silniejszymi odmiany ataków wręcz. Uwazaj przede wszystkim na atak sygnalizowany wysunięciem macki. W miarę możliwości oddalaj się szybko od Nemesisa - atak macką może być pionowym (uderzenie w ziemię) lub poziomym (wykonanie dużego zamachnięcia).

[image: Kontynuuj używanie granatnika, magnum, strzelby oraz granatów odłamkowych do osłabiania Nemesisa - Resident Evil 3: Nemesis, Gniazdo 2 (NEST 2) - Resident Evil 3 - poradnik do gry]
Kontynuuj używanie granatnika, magnum, strzelby oraz granatów odłamkowych do osłabiania Nemesisa. Po tym jak odniesie wystarczająco dużo obrażeń automatycznie załączy się cut-scenka informująca o pokonaniu go.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.
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możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
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Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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