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25 lat Olimpiady Informatycznej

Olimpiada Informatyczna narodzila si¢ w roku szkolnym 1993/1994 jako najmlodsza
olimpiada przedmiotowa w Polsce w obszarze nauk Scistych i przyrodniczych. Ce-
lem Olimpiady jest umozliwianie uczniom uzdolnionym informatycznie uczestnictwa
w szlachetnej rywalizacji na wiedze i umiejetnosci z réwiesnikami z calego kraju oraz
wylanianie najlepszych z nich, ktérzy pézniej mierza sie z najlepszymi mlodymi infor-
matykami z calego swiata. Uczestnicy Olimpiady musza wykazaé si¢ umiejetnosciami
analizowania probleméw obliczeniowych, ukltadania wydajnych algorytméw i imple-
mentowania ich w jezykach programowania wysokiego poziomu, doboru stosownych
struktur danych, testowania programéw, pracy w $rodowisku programistycznym. Po
prostu musza dziataé tak, jak zawodowi informatycy.

Olimpiada Informatyczna to realizacja marzen naukowcoéw, edukatoréw i popula-
ryzatoréw informatyki, ktorzy weszli w sktad pierwszego Komitetu Gléwnego Olim-
piady Informatycznej utworzonego na mocy Aktu powolania Olimpiady Informatycz-
nej z dnia 10 grudnia 1993 roku, podpisanego przez éwczesnego dyrektora Instytutu
Informatyki na Uniwersytecie Wroctawskim, profesora Macieja M. Sysle. Siedziba
Olimpiady Informatycznej do dzi$ jest Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputeréw (OEIIZK) w Warszawie. W skladzie pierwszego Komitetu Gléwne-
go Olimpiady Informatycznej znalezli sie:

prof. dr hab. inz. Jacek Blazewicz Politechnika Poznanska

prof. dr hab. Jan Madey Uniwersytet Warszawski

prof. dr hab. Andrzej W. Mostowski ~ Uniwersytet Gdanski

prof. dr hab. Wojciech Rytter Uniwersytet Warszawski

prof. dr hab. Maciej M. Systo Uniwersytet Wroctawski

dr hab. inz. Stanistaw Waligérski Uniwersytet Warszawski

dr Piotr Chrzastowski-Wachtel Uniwersytet Warszawski

dr Andrzej Walat OEILZK

dr Bolestaw Wojdylo Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu
mgr Jerzy Dalek Ministerstwo Edukacji Narodowej

mgr Krzysztof J. Swiecicki Ministerstwo Edukacji Narodowej
Tadeusz Kuran OELZK

mgr Krystyna Kominek II LO im. Stefana Batorego w Warszawie



Pierwszym przewodniczacym Komitetu Glownego zostal dr hab. inz. Stanistaw
Waligérski, sekretarzem naukowym — dr Andrzej Walat, a kierownikiem organizacyj-
nym — Tadeusz Kuran, ktéry pelni te funkcje do dzi$ (obecnie ma ona nazwe koordyna-
tora Olimpiady). Funkcje sekretarza Komitetu objeta mgr Krystyna Kominek. Sktad
Komitetu odzwierciedlal zaangazowanie wielu podmiotéow — najlepszych uczelni infor-
matycznych w kraju, Ministerstwa Edukacji Narodowej, sSrodowiska nauczycielskiego
— w dzialania na rzecz edukacji informatycznej polskiej mlodziezy. W po6zniejszym
okresie do tego grona dolaczyly tez polskie firmy informatyczne. Scisla wspélpraca
najlepszych uczelni informatycznych, edukatoréw informatyki i firm informatycznych
lub tych dziatajacych na rzecz rozwoju informatyki jest charakterystyczna dla dziatan
Olimpiady Informatycznej takze i dzisiaj.

Twoércy Olimpiady Informatycznej opracowali standardy przeprowadzania zawo-
déw Olimpiady, ktére w swoich podstawach obowiazuja do dzi. W przyjetym regu-
laminie okreslono nastepujace cele Olimpiady Informatyczne;j:

(1) Stwarzanie motywacji do zainteresowania nauczycieli i uczniéw nowymi metodami
informatyki.

(2) Rozszerzanie wspoéldzialania miedzy nauczycielami akademickimi i nauczycielami
szkét w ksztalceniu mtodziezy uzdolnione].

(3) Stymulowanie aktywnosci poznawczej mlodziezy informatycznie uzdolnione;j.

(4) Ksztaltowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania oraz rozszerzania wiedzy
informatyczne;j.

(5) Stwarzanie mlodziezy mozliwosci szlachetnego wspoélzawodnictwa w rozwijaniu
swoich uzdolnien, a nauczycielom — warunkéw tworczej pracy z mlodzieza.

(6) Wylanianie reprezentacji Rzeczypospolitej Polskiej na Miedzynarodowa Olimpia-
de Informatyczna.

Przez 25 lat Olimpiady Informatycznej sktad Komitetu Gléwnego zmienial sie
w sposéb, ktory pozwalal na zachowanie ciagtosci pracy i doskonalenie dziatan Olim-
piady. Komitet przede wszystkim otwieral sie na bylych olimpijczykdéw, ktérych do-
Swiadczenia ze startu w Olimpiadzie przyczynialy sie do doskonalenia jej organizacji
i ciagtego podnoszenia poziomu merytorycznego. W tabeli na nastepnej stronie zawar-
to wykaz wszystkich os6b bioracych udzial w pracach Komitetu Gléwnego Olimpiady
Informatycznej na przestrzeni ostatnich 25 lat. Dla kazdej osoby podano edycje Olim-
piady oraz ewentualng funkcje pelniong w Komitecie; tytuly i stopnie naukowe sg
aktualne, ale afiliacje podano na dzien przystapienia do Komitetu.

Olimpiada Informatyczna to konkurs trzyetapowy. W kazdym etapie uczniowie
dostaja pewna liczbe zadan do rozwigzania. Kazde zadanie to krétka historyjka opi-
sujaca ukryty problem algorytmiczny. Rozwiazaniem zadania jest zazwyczaj algorytm
zapisany w postaci programu w wybranym przez zawodnika jezyku programowania.
Poprawnie kompilujace si¢ programy sg nastepnie uruchamiane na nieznanych dla
zawodnikéw testach przygotowanych przez organizatoréw. Testy sa tak dobrane, ze-
by wykrywaly programy niepoprawne i réznicowaly rozwiazania o réznej ztozonosci
obliczeniowej, szczegdlnie zlozonosci czasowej — zlozonos¢ pamieciowa jest wymusza-
na przez podane explicite ograniczenia na wielko$¢ wykorzystywanej przez program
pamieci. W Olimpiadzie liczba punktéw otrzymana za zadanie zalezy od jakosci
zaproponowanego algorytmu i jego implementacji.
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Czlonkowie Komitetu Gléwnego Olimpiady Informatycznej
w latach 1993/1994-2017/2018

mgr Szymon Acedanski (Uniwersytet Warszawski) «-«cccoeeneeneii. XV-XXV
kierownik techniczny w edycjach XVI-XXIII

prof. dr hab. inz. Jacek Blazewicz (Politechnika Poznanska) «-----«-covvnvnn. I-III
dr Piotr Chrzastowski-Wachtel (Uniwersytet Warszawski) - - covvevnn -V, XIII-XXV
dr inz. Wojciech Complak (Politechnika Poznariska) -----«--voveveneeennnn. I1-111
prof. dr hab. inz. Zbigniew Czech (Politechnika Slaska) - ------vvveeeeeaanns VII-XXV
mgr Jerzy Dalek (Ministerstwo Edukacji Narodowej) «--«-v-vveveeeneenn.n. I-XI1
prof. dr hab. Krzysztof Diks (Uniwersytet Warszawski) «-«---ceovoveeeeennn. II-XXV
z-ca przewodniczacego w edycjach IV-VI, przewodniczacy w edycjach VII-XXV

prof. dr hab. Piotr Formanowicz (Politechnika Poznanska) ««-«:-c-voveveeenn. XVI-XXV
prof. dr hab. Pawel Idziak (Uniwersytet Jagiellonski) -«-----vvvvrveenenenns XXXV
z-ca przewodniczacego w edycjach X-XXV

dr Tomasz Idziaszek (Uniwersytet Warszawski) ««««covoveveeineniin. XXI-XXV
sekretarz naukowy w edycjach XXI-XXV

‘dr Przemystawa Kanarek‘ (Uniwersytet Wroctawski) «---«vvevevveinnn IV-XXIV
z-ca przewodniczacego w edycjach XVI-XXIII

|dr Barbara Klunder| (Uniwersytet Mikolaja Kopernika w Toruniu) --------- XVI-XVIII
mgr Krystyna Kominek (II LO im. Stefana Batorego w Warszawie) ««-«-«---- I-I1T
sekretarz w edycjach I-11T

mgr Monika Koztowska-Zajac (OBLZK) -« - cvvveeeeeenaniiiiiaaan, IV-XXV
sekretarz w edycjach IV-XXV

dr Marcin Kubica (Uniwersytet WarszawsKi) - «-«cceoveereii, II-XXV
sekretarz naukowy w edycjach ~ VII-XX

Tadeusz Kuran (OEIIZK) -« xveeeennmmetaiittaaa e I-XXV

koordynator (kierownik organizacyjny) we wszystkich edycjach
dr Anna Beata Kwiatkowska (Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu,

Liceum Akademickie w Toruniu) «-«--cvcvvnvne XI-XXV

prof. dr hab. Krzysztof Lory$ (Uniwersytet Wroctawski) «--«-covvvvveeenenons IV-XXV
prof. dr hab. Jan Madey (Uniwersytet Warszawski) ««-«-ceveereeneieean.n. [-XXV
prof. dr hab. Andrzej W. Mostowski (Uniwersytet Gdaniski) ««-« - vcovvenenn I-111
dr hab. inz. Jerzy Nawrocki (Politechnika Poznafska) -«-«-coovvveneeeeen.n. XIII-XV
dr Jakub Radoszewski (Uniwersytet Warszawski) ««-«-«ovoveeeneeiieen. XV-XXV
kierownik jury w edycjach XVI-XXV, z-ca przewodniczacego w edycjach XXIV-XXV

prof. dr hab. Wojciech Rytter (Uniwersytet Warszawski) «««-c-covvveeeeennn XXV
dr Mirostawa Skowroriska (Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu) ----- X-XV
prof. dr hab. Krzysztof Stencel (Uniwersytet Warszawski) «--«-c-vovevenennn IV-XXV
kierownik jury w edycjach IV-XV

prof. dr hab. Maciej M. Systo (Uniwersytet Wroctawski) ----cvovvveienenns I-XXV
z-ca przewodniczacego w edycjach I-XV

dr Maciej Slusarek (Uniwersytet Jagielloiski) -« ««««evvvvvmmmmmmmmenneeen.. VII-XXV
mgr Krzysztof J. Swiecicki (Ministerstwo Edukacji Narodowej) -« -« ---«------ I-XXV
dr Andrzej Walat (OEIIZK) - evveeennmmemaiitaaaaa e XV
sekretarz naukowy w edycjach I-VI, z-ca przewodniczacego w edycjach VII-IX

dr Tomasz Walent (Uniwersytet Warszawski) -«-«cccovoveeie . X-XXV
dr hab. inz. Stanistaw Waligérski (Uniwersytet Warszawski) -« - ccovnvnene I-XX
przewodniczacy w edycjach I-VI

dr inz. Szymon Wasik (Politechnika Poznariska) ««««cvovevveerinin., XXI-XXV
dr Bolestaw Wojdyto (Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu) «-«-«-«---- I-IX
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Pierwszy etap Olimpiady jest etapem szkolnym rozgrywanym na przelomie paz-
dziernika i listopada i obecnie gromadzi okolo tysiaca uczestnikéw. W tym etapie
uczniowie maja do rozwiazania zazwyczaj pieé¢ zadan i pracujg nad nimi w domu.
Wyniki swojej pracy przesylaja przez Internet do oceny przez jury zawodéw. Do
drugiego etapu awansuje okolo 350 najlepszych zawodnikéw z etapu pierwszego. Dru-
gi etap jest organizowany w kilku osrodkach regionalnych wspélpracujacych $cidle
z najlepszymi uczelniami informatycznymi w kraju i trwa trzy dni. Pierwszy dzien
jest poswiecony na zapoznanie sie z warunkami rozgrywania zawodéw. W kazdym
z nastepnych dwoéch dni uczestnicy maja do samodzielnego rozwigzania dwa zadania
w trakcie pieciogodzinnej, kontrolowanej sesji. Rozwiazania z calej Polski sg zbierane
centralnie 1 wszystkie oceniane w takim samym $rodowisku i na tych samych testach.
Okotlo 80 najlepszych uczestnikdéw drugiego etapu awansuje do finalu Olimpiady. Final
jest rozgrywany w jednym miejscu i trwa pieé¢ dni. Trzy dni sg przeznaczone na same
zawody, a dwa dni na rekreacje, turystyke oraz zajecia popularnonaukowe. Sposob
rozgrywania finalu jest podobny do tego z drugiego etapu (kazdego dnia zawoddéw
zawodnicy rozwigzuja od dwdch do trzech zadan). Czworo najlepszych zawodnikéw
z finaléw reprezentuje Polske na miedzynarodowych zawodach informatycznych: Mie-
dzynarodowej Olimpiadzie Informatycznej (I0I — International Olympiad in Infor-
matics) oraz Olimpiadzie Informatycznej Krajéw Europy Srodkowej (CEOI - Central
European Olympiad in Informatics). SzeScioro najlepszych uczestnikéw finatu, ktérzy
w roku jego rozgrywania nie sa programowo w klasie maturalnej, reprezentuje Polske
na Baltyckiej Olimpiadzie Informatycznej (BOI — Baltic Olympiad in Informatics).

Olimpiada Informatyczna jest ztozonym przedsiewzigciem organizacyjnym i tech-
nologicznym. Co roku w jej organizacje jest zaangazowana ponad setka oséb. Sukces
organizacyjny nie bylby mozliwy bez wsparcia najlepszych uczelni informatycznych,
ktére stanowia intelektualne zaplecze Olimpiady oraz udostepniaja jej swoje zasoby
lokalowe i sprzetowe. Szczegdlng role odgrywa tu Wydzial Matematyki, Informatyki
i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego, gdzie jest rozwijane zaawansowane tech-
nologicznie oprogramowanie olimpijskie oraz sg sytuowane serwery Olimpiady. Nie
mniejsza rola odgrywaja wydzialty uczelni, w ktorych sa przeprowadzane zawody dru-
giego stopnia (drugi etap) i ktére sa lub byly siedzibami komitetéw okregowych.
Nalezg do nich:

Wydzial Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Jagiellonskiego

Wydzial Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu
Wydzial Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego

Wydzial Informatyki Politechniki Biatostockiej

Wydzial Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki Politechniki Gdanskiej
Wydzial Informatyki Politechniki Poznanskiej

Wydzial Automatyki, Elektroniki i Informatyki Politechniki Slqskiej

Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie

W swojej 25-letniej historii Olimpiada wspoélpracowala takze z: Polsko-Japonska
Akademia Technik Komputerowych w Warszawie, Wyzsza Szkotg Biznesu — National-
-Louis University w Nowym Saczu, Uniwersytetem Slz}skim7 Akademig Gorniczo-Hut-
niczg w Krakowie, Uniwersytetem im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, Uniwersyte-
tem Gdanskim.

Jak juz wspomnieliémy, Olimpiada Informatyczna jest olimpiada przedmiotowa
Ministerstwa Edukacji Narodowej, a co za tym idzie, Ministerstwo jest podstawowym
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