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Olimpiada Informatyczna ma już 25 lat!  
21 989 uczestników wszystkich edycji

1590 finalistów

387 oryginalnych zadań

Od roku szkolnego 1993/1994 uczniowie polskich szkół mogą rywalizować w Olimpiadzie 
Informatycznej, wykorzystując wiedzę i umiejętności ważne w pracy każdego informatyka. 
Należą do nich przede wszystkim projektowanie efektywnych algorytmów � 
i programowanie.
 
Przygody Bajtazara to wybór 50 zadań z najważniejszymi zagadnieniami ze wszystkich � 
25 edycji Olimpiady Informatycznej.
 
Książka zawiera:

◾◾ zadania pogrupowane tematycznie i uporządkowane od najprostszych �   
do najtrudniejszych

◾◾ szczegółowy opis rozwiązania każdego zadania

◾◾ odnośniki do podobnych zadań olimpijskich

◾◾ opisy wybranych zagadnień takich jak: drzewa przedziałowe, kolejka minimów, �   
haszowanie napisów, drzewo palindromów

Prezentowane zadania stanowią znakomity materiał dydaktyczny dla przyszłych 
olimpijczyków, a także dla każdego, kto chce podjąć się ciekawych i oryginalnych wyzwań 
algorytmicznych.
 

Wyboru zadań i ich redakcji dokonali wytrawni algorytmicy, popularyzatorzy informatyki, � 
od wielu lat zaangażowani w informatyczny ruch olimpijski, doktorzy: Tomasz Idziaszek,  
Jakub Łącki oraz Jakub Radoszewski, we współpracy z profesorem Krzysztofem Diksem.
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25 lat Olimpiady Informatycznej

Olimpiada Informatyczna narodziła się w roku szkolnym 1993/1994 jako najmłodsza
olimpiada przedmiotowa w Polsce w obszarze nauk ścisłych i przyrodniczych. Ce-
lem Olimpiady jest umożliwianie uczniom uzdolnionym informatycznie uczestnictwa
w szlachetnej rywalizacji na wiedzę i umiejętności z rówieśnikami z całego kraju oraz
wyłanianie najlepszych z nich, którzy później mierzą się z najlepszymi młodymi infor-
matykami z całego świata. Uczestnicy Olimpiady muszą wykazać się umiejętnościami
analizowania problemów obliczeniowych, układania wydajnych algorytmów i imple-
mentowania ich w językach programowania wysokiego poziomu, doboru stosownych
struktur danych, testowania programów, pracy w środowisku programistycznym. Po
prostu muszą działać tak, jak zawodowi informatycy.

Olimpiada Informatyczna to realizacja marzeń naukowców, edukatorów i popula-
ryzatorów informatyki, którzy weszli w skład pierwszego Komitetu Głównego Olim-
piady Informatycznej utworzonego na mocy Aktu powołania Olimpiady Informatycz-
nej z dnia 10 grudnia 1993 roku, podpisanego przez ówczesnego dyrektora Instytutu
Informatyki na Uniwersytecie Wrocławskim, profesora Macieja M. Sysłę. Siedzibą
Olimpiady Informatycznej do dziś jest Ośrodek Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wań Komputerów (OEIiZK) w Warszawie. W składzie pierwszego Komitetu Główne-
go Olimpiady Informatycznej znaleźli się:

prof. dr hab. inż. Jacek Błażewicz Politechnika Poznańska
prof. dr hab. Jan Madey Uniwersytet Warszawski
prof. dr hab. Andrzej W. Mostowski Uniwersytet Gdański
prof. dr hab. Wojciech Rytter Uniwersytet Warszawski
prof. dr hab. Maciej M. Sysło Uniwersytet Wrocławski
dr hab. inż. Stanisław Waligórski Uniwersytet Warszawski
dr Piotr Chrząstowski-Wachtel Uniwersytet Warszawski
dr Andrzej Walat OEIiZK
dr Bolesław Wojdyło Uniwersytet Mikołaja Kopernika w Toruniu
mgr Jerzy Dałek Ministerstwo Edukacji Narodowej
mgr Krzysztof J. Święcicki Ministerstwo Edukacji Narodowej
Tadeusz Kuran OEIiZK
mgr Krystyna Kominek II LO im. Stefana Batorego w Warszawie
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Pierwszym przewodniczącym Komitetu Głównego został dr hab. inż. Stanisław
Waligórski, sekretarzem naukowym – dr Andrzej Walat, a kierownikiem organizacyj-
nym – Tadeusz Kuran, który pełni tę funkcję do dziś (obecnie ma ona nazwę koordyna-
tora Olimpiady). Funkcję sekretarza Komitetu objęła mgr Krystyna Kominek. Skład
Komitetu odzwierciedlał zaangażowanie wielu podmiotów – najlepszych uczelni infor-
matycznych w kraju, Ministerstwa Edukacji Narodowej, środowiska nauczycielskiego
– w działania na rzecz edukacji informatycznej polskiej młodzieży. W późniejszym
okresie do tego grona dołączyły też polskie firmy informatyczne. Ścisła współpraca
najlepszych uczelni informatycznych, edukatorów informatyki i firm informatycznych
lub tych działających na rzecz rozwoju informatyki jest charakterystyczna dla działań
Olimpiady Informatycznej także i dzisiaj.

Twórcy Olimpiady Informatycznej opracowali standardy przeprowadzania zawo-
dów Olimpiady, które w swoich podstawach obowiązują do dziś. W przyjętym regu-
laminie określono następujące cele Olimpiady Informatycznej:

(1) Stwarzanie motywacji do zainteresowania nauczycieli i uczniów nowymi metodami
informatyki.

(2) Rozszerzanie współdziałania między nauczycielami akademickimi i nauczycielami
szkół w kształceniu młodzieży uzdolnionej.

(3) Stymulowanie aktywności poznawczej młodzieży informatycznie uzdolnionej.

(4) Kształtowanie umiejętności samodzielnego zdobywania oraz rozszerzania wiedzy
informatycznej.

(5) Stwarzanie młodzieży możliwości szlachetnego współzawodnictwa w rozwijaniu
swoich uzdolnień, a nauczycielom – warunków twórczej pracy z młodzieżą.

(6) Wyłanianie reprezentacji Rzeczypospolitej Polskiej na Międzynarodową Olimpia-
dę Informatyczną.

Przez 25 lat Olimpiady Informatycznej skład Komitetu Głównego zmieniał się
w sposób, który pozwalał na zachowanie ciągłości pracy i doskonalenie działań Olim-
piady. Komitet przede wszystkim otwierał się na byłych olimpijczyków, których do-
świadczenia ze startu w Olimpiadzie przyczyniały się do doskonalenia jej organizacji
i ciągłego podnoszenia poziomu merytorycznego. W tabeli na następnej stronie zawar-
to wykaz wszystkich osób biorących udział w pracach Komitetu Głównego Olimpiady
Informatycznej na przestrzeni ostatnich 25 lat. Dla każdej osoby podano edycje Olim-
piady oraz ewentualną funkcję pełnioną w Komitecie; tytuły i stopnie naukowe są
aktualne, ale afiliacje podano na dzień przystąpienia do Komitetu.

Olimpiada Informatyczna to konkurs trzyetapowy. W każdym etapie uczniowie
dostają pewną liczbę zadań do rozwiązania. Każde zadanie to krótka historyjka opi-
sująca ukryty problem algorytmiczny. Rozwiązaniem zadania jest zazwyczaj algorytm
zapisany w postaci programu w wybranym przez zawodnika języku programowania.
Poprawnie kompilujące się programy są następnie uruchamiane na nieznanych dla
zawodników testach przygotowanych przez organizatorów. Testy są tak dobrane, że-
by wykrywały programy niepoprawne i różnicowały rozwiązania o różnej złożoności
obliczeniowej, szczególnie złożoności czasowej – złożoność pamięciowa jest wymusza-
na przez podane explicite ograniczenia na wielkość wykorzystywanej przez program
pamięci. W Olimpiadzie liczba punktów otrzymana za zadanie zależy od jakości
zaproponowanego algorytmu i jego implementacji.
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Członkowie Komitetu Głównego Olimpiady Informatycznej
w latach 1993/1994–2017/2018

mgr Szymon Acedański (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · XV–XXV
kierownik techniczny w edycjach XVI–XXIII

prof. dr hab. inż. Jacek Błażewicz (Politechnika Poznańska) · · · · · · · · · · · · · · · · · I–III
dr Piotr Chrząstowski-Wachtel (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · I–V, XIII–XXV
dr inż. Wojciech Complak (Politechnika Poznańska) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · II–III
prof. dr hab. inż. Zbigniew Czech (Politechnika Śląska) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · VII–XXV
mgr Jerzy Dałek (Ministerstwo Edukacji Narodowej) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · I–XII
prof. dr hab. Krzysztof Diks (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · II–XXV

z-ca przewodniczącego w edycjach IV–VI, przewodniczący w edycjach VII–XXV
prof. dr hab. Piotr Formanowicz (Politechnika Poznańska) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · XVI–XXV
prof. dr hab. Paweł Idziak (Uniwersytet Jagielloński) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · X–XXV

z-ca przewodniczącego w edycjach X–XXV
dr Tomasz Idziaszek (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · XXI–XXV

sekretarz naukowy w edycjach XXI–XXV
dr Przemysława Kanarek (Uniwersytet Wrocławski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · IV–XXIV

z-ca przewodniczącego w edycjach XVI–XXIII
dr Barbara Klunder (Uniwersytet Mikołaja Kopernika w Toruniu) · · · · · · · · · XVI–XVIII
mgr Krystyna Kominek (II LO im. Stefana Batorego w Warszawie) · · · · · · · · · · I–III

sekretarz w edycjach I–III
mgr Monika Kozłowska-Zając (OEIiZK) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · IV–XXV

sekretarz w edycjach IV–XXV
dr Marcin Kubica (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · II–XXV

sekretarz naukowy w edycjach VII–XX
Tadeusz Kuran (OEIiZK) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · I–XXV

koordynator (kierownik organizacyjny) we wszystkich edycjach
dr Anna Beata Kwiatkowska (Uniwersytet Mikołaja Kopernika w Toruniu,

Liceum Akademickie w Toruniu) · · · · · · · · · · · · · · XI–XXV
prof. dr hab. Krzysztof Loryś (Uniwersytet Wrocławski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · IV–XXV
prof. dr hab. Jan Madey (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · I–XXV
prof. dr hab. Andrzej W. Mostowski (Uniwersytet Gdański) · · · · · · · · · · · · · · · · · I–III
dr hab. inż. Jerzy Nawrocki (Politechnika Poznańska) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · XIII–XV
dr Jakub Radoszewski (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · XV–XXV

kierownik jury w edycjach XVI–XXV, z-ca przewodniczącego w edycjach XXIV–XXV
prof. dr hab. Wojciech Rytter (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · I–XXV
dr Mirosława Skowrońska (Uniwersytet Mikołaja Kopernika w Toruniu) · · · · · X–XV
prof. dr hab. Krzysztof Stencel (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · IV–XXV

kierownik jury w edycjach IV–XV
prof. dr hab. Maciej M. Sysło (Uniwersytet Wrocławski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · I–XXV

z-ca przewodniczącego w edycjach I–XV
dr Maciej Ślusarek (Uniwersytet Jagielloński) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · VII–XXV
mgr Krzysztof J. Święcicki (Ministerstwo Edukacji Narodowej) · · · · · · · · · · · · · · I–XXV
dr Andrzej Walat (OEIiZK) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · I–XV

sekretarz naukowy w edycjach I–VI, z-ca przewodniczącego w edycjach VII–IX
dr Tomasz Waleń (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · X–XXV
dr hab. inż. Stanisław Waligórski (Uniwersytet Warszawski) · · · · · · · · · · · · · · · · · I–XX

przewodniczący w edycjach I–VI
dr inż. Szymon Wąsik (Politechnika Poznańska) · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · XXI–XXV
dr Bolesław Wojdyło (Uniwersytet Mikołaja Kopernika w Toruniu) · · · · · · · · · · I–IX
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Pierwszy etap Olimpiady jest etapem szkolnym rozgrywanym na przełomie paź-
dziernika i listopada i obecnie gromadzi około tysiąca uczestników. W tym etapie
uczniowie mają do rozwiązania zazwyczaj pięć zadań i pracują nad nimi w domu.
Wyniki swojej pracy przesyłają przez Internet do oceny przez jury zawodów. Do
drugiego etapu awansuje około 350 najlepszych zawodników z etapu pierwszego. Dru-
gi etap jest organizowany w kilku ośrodkach regionalnych współpracujących ściśle
z najlepszymi uczelniami informatycznymi w kraju i trwa trzy dni. Pierwszy dzień
jest poświęcony na zapoznanie się z warunkami rozgrywania zawodów. W każdym
z następnych dwóch dni uczestnicy mają do samodzielnego rozwiązania dwa zadania
w trakcie pięciogodzinnej, kontrolowanej sesji. Rozwiązania z całej Polski są zbierane
centralnie i wszystkie oceniane w takim samym środowisku i na tych samych testach.
Około 80 najlepszych uczestników drugiego etapu awansuje do finału Olimpiady. Finał
jest rozgrywany w jednym miejscu i trwa pięć dni. Trzy dni są przeznaczone na same
zawody, a dwa dni na rekreację, turystykę oraz zajęcia popularnonaukowe. Sposób
rozgrywania finału jest podobny do tego z drugiego etapu (każdego dnia zawodów
zawodnicy rozwiązują od dwóch do trzech zadań). Czworo najlepszych zawodników
z finałów reprezentuje Polskę na międzynarodowych zawodach informatycznych: Mię-
dzynarodowej Olimpiadzie Informatycznej (IOI – International Olympiad in Infor-
matics) oraz Olimpiadzie Informatycznej Krajów Europy Środkowej (CEOI – Central
European Olympiad in Informatics). Sześcioro najlepszych uczestników finału, którzy
w roku jego rozgrywania nie są programowo w klasie maturalnej, reprezentuje Polskę
na Bałtyckiej Olimpiadzie Informatycznej (BOI – Baltic Olympiad in Informatics).

Olimpiada Informatyczna jest złożonym przedsięwzięciem organizacyjnym i tech-
nologicznym. Co roku w jej organizację jest zaangażowana ponad setka osób. Sukces
organizacyjny nie byłby możliwy bez wsparcia najlepszych uczelni informatycznych,
które stanowią intelektualne zaplecze Olimpiady oraz udostępniają jej swoje zasoby
lokalowe i sprzętowe. Szczególną rolę odgrywa tu Wydział Matematyki, Informatyki
i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego, gdzie jest rozwijane zaawansowane tech-
nologicznie oprogramowanie olimpijskie oraz są sytuowane serwery Olimpiady. Nie
mniejszą rolą odgrywają wydziały uczelni, w których są przeprowadzane zawody dru-
giego stopnia (drugi etap) i które są lub były siedzibami komitetów okręgowych.
Należą do nich:

Wydział Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Jagiellońskiego
Wydział Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Mikołaja Kopernika w Toruniu
Wydział Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Wrocławskiego
Wydział Informatyki Politechniki Białostockiej
Wydział Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki Politechniki Gdańskiej
Wydział Informatyki Politechniki Poznańskiej
Wydział Automatyki, Elektroniki i Informatyki Politechniki Śląskiej
Wyższa Szkoła Informatyki i Zarządzania w Rzeszowie

W swojej 25-letniej historii Olimpiada współpracowała także z: Polsko-Japońską
Akademią Technik Komputerowych w Warszawie, Wyższą Szkołą Biznesu – National-
-Louis University w Nowym Sączu, Uniwersytetem Śląskim, Akademią Górniczo-Hut-
niczą w Krakowie, Uniwersytetem im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, Uniwersyte-
tem Gdańskim.

Jak już wspomnieliśmy, Olimpiada Informatyczna jest olimpiadą przedmiotową
Ministerstwa Edukacji Narodowej, a co za tym idzie, Ministerstwo jest podstawowym
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