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Zaprzyja�nij si� z algorytmami. Przewodnik dla pocz�tkuj�cych i �rednio zaawansowanych zawiera    
opis podstawowych i najwa�niejszych technik algorytmicznych i struktur danych, kt�re zosta�y 
uporz�dkowane w osiemnastu rozdzia�ach. Do ka�dego tematu wybrano zadania o zr��nicowanym 
poziomie trudno�ci odpowiednie zar�wno dla pocz�tkuj�cych, jak i bardziej zaawansowanych 
uczni�w. Ksi��ka jest r�wnie� doskona�ym materia�em dydaktycznym dla nauczycieli szk�� gimnazjal-
nych i ponadgimnazjalnych.

Ksi��ka Jacka Tomasiewicza jest znakomitym wprowadzeniem w �wiat algorytm�w i programowania dla 
pocz�tkuj�cych i �rednio zaawansowanych, kt�rzy chc� osi�gn�� mistrzostwo w najbardziej podstawowym 
dziale informatyki, jakim jest algorytmika. 

prof. Krzysztof Diks

Autor, opieraj�c si� na swoim wieloletnim do�wiadczeniu w pracy z m�odzie��, w przyst�pny spos�b wyja�nia 
poruszane tematy i do ka�dego z nich proponuje praktyczne zadania do samodzielnego rozwi�zania.

dr Tomasz Idziaszek

Za najwi�kszy atut ksi��ki uwa�am dob�r zada�, kt�re s� niebanalne, maj� zr��nicowany poziom trudno�ci,   
a przy tym wci�� s� odpowiednie dla pocz�tkuj�cych i �rednio zaawansowanych uczni�w. 

dr Jakub Radoszewski

Je�eli jeste� studentem rozpoczynaj�cym studia informatyczne lub uczniem liceum, kt�ry przygotowuje si� do 
konkurs�w programistycznych, to jest to ksi��ka dla Ciebie.  

dr Marcin Kubica

Jacek Tomasiewicz – absolwent Uniwersytetu Warszawskiego na kierunku informatyka, �nalista 
Olimpiady Informatycznej, obecnie programista w �rmie Codility. Od wielu lat przekazuje wiedz� 
m�odym adeptom informatyki. Jego autorskie zadania programistyczne s� rozwi�zywane przez 
uczestnik�w licznych konkurs�w i oboz�w informatycznych.
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Wprowadzenie

Komputer wkroczyª niepostrze»enie w »ycie ka»dego z nas. Prawie codzien-
nie poszukujemy informacji w internecie, komunikujemy si¦ ze znajomymi,
wysyªaj¡c smsy, rozmawiamy przez Skype'a, kupujemy przez komputer bilety
na poci¡g lub do kina, bawimy si¦, graj¡c na nim w gry. Z jednej strony
staªo si¦ to mo»liwe dzi¦ki rozwojowi technologii, która doprowadziªa do
miniaturyzacji urz¡dze« elektronicznych przy jednoczesnym zwi¦kszaniu ich
mocy obliczeniowej � procesory s¡ coraz szybsze i s¡ w stanie przechowywa¢
oraz przetwarza¢ coraz wi¦cej danych. Z drugiej strony komputer jest tylko
urz¡dzeniem elektronicznym o potencjalnie niesko«czonych mo»liwo±ciach,
które nie znalazªyby tak powszechnego i szerokiego zastosowania, gdyby nie
pomysªowo±¢ i umiej¦tno±ci twórców programów komputerowych. Komputer
jest w stanie wykonywa¢ jedynie to, co naka»e mu programista za pomoc¡ pro-
gramu. Program komputerowy jest precyzyjnym zapisem algorytmu w j¦zyku,
który jest zrozumiaªy dla komputera � w j¦zyku programowania. Algorytm
za±, potocznie, to precyzyjny przepis opisuj¡cy dziaªanie, które mo»e by¢
wykonane przez czªowieka, komputer lub inne medium, nie koniecznie rozu-
miej¡ce istot¦ podj¦tego dziaªania. Dziedzin¦ informatyki, która zajmuje si¦
badaniem algorytmów, nazywa si¦ algorytmik¡ .

Wybitny izraelski informatyk Dawid Harel w swojej znakomitej ksi¡»ce
Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika napisaª:Przepisy okre±lili±my mia-
nem algorytmów, obszar za± ludzkich docieka«, wiedzy i do±wiadcze« doty-
cz¡cych algorytmów nazwiemy algorytmik¡. I dalej: Algorytmika to wi¦cej
ni» dziaª informatyki. Tkwi ona w centrum wszystkich dziaªów informatyki.
W tym miejscu przypomnijmy jeszcze sªowa Donalda Knutha (pierwszego
badacza, który zaj¡ª si¦ systematycznym badaniem algorytmów) z jego trylo-
gii Sztuka programowania: Proces przygotowywania programu dla komputera
cyfrowego jest poci¡gaj¡cy nie tylko ze wzgl¦du na potencjalne korzy±ci ekono-
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miczne czy naukowe. Wi¡»¡ si¦ z nim równie» prze»ycia estetyczne, podobne
do tworzenia poezji lub komponowania muzyki.

Ksi¡»ka Jacka Tomasiewicza jest znakomitym wprowadzeniem w ±wiat
algorytmów i programowania dla pocz¡tkuj¡cych i ±rednio zaawansowanych,
którzy chc¡ osi¡gn¡¢ mistrzostwo w najbardziej podstawowym dziale infor-
matyki, jakim jest algorytmika. Znakomicie dobrane zadania i odpowiednie
stopniowanie trudno±ci pozwalaj¡ pocz¡tkuj¡cym informatykom zapozna¢
si¦ z podstawowymi metodami projektowania i analizowania algorytmów ze
szczególnym uwzgl¦dnieniem ich zªo»ono±ci obliczeniowej. Autor zebraª zada-
nia, które z powodzeniem wykorzystywaª na zaj¦ciach z mªodymi adeptami
algorytmiki ze szkóª ponadgimnazjalnych i gimnazjów. Jako mªody czªowiek,
�nalista Olimpiady Informatycznej, doskonale rozumie, co jest najtrudniejsze
w poznawaniu algorytmiki na pocz¡tkowym etapie. Dlatego stara si¦ trudne
tematy tªumaczy¢ bez specjalnego formalizmu, j¦zykiem w peªni zrozumiaªym
nawet dla gimnazjalisty.

Ksi¡»ka Jacka Tomasiewicza jest godna polecenia nie tylko wszystkim
zainteresowanym algorytmik¡ i programowaniem. B¦dzie tak»e pomocna
w powszechnym nauczaniu algorytmiki w gimnazjach i szkoªach ponadgimna-
zjalnych. Zbioru zada« z przyst¦pnymi zadaniami algorytmicznymi bardzo
brakowaªo. Gor¡co polecam ksi¡»k¦ autorstwa Jacka Tomasiewicza!

prof. dr hab. Krzysztof Diks

Przewodnicz¡cy Komitetu Gªównego Olimpiady Informatycznej
Instytut Informatyki Uniwersytetu Warszawskiego
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