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Kierujqc sie tymi stowami,
pamietaj

Wstep

Jak wielka matematyke moze uprawia¢ szeSciolatek, siedmiolatek,
czy osmiolatek? Jezeli myslisz, ze wyliczanie coraz wiekszych liczb
to szczyt jego mozliwosci, jeste$ w grubym btedzie.

Matematyka to poréwnywanie, porzadkowanie, analizowanie,
logiczne myslenie, uogdlnianie, precyzyjne opisywanie i wiele
innych umiejetnosci, ktore warto w dziecku pielegnowac i rozwijac.

Ta ksigzka wtasnie temu ma stuzy¢.

Wspdlnie ze swojg pociechg przeniescie sie w $wiat matematycz-
nych zagadek i przygdd. Twoja pomoc bedzie nieodtgczna - stan
na wysokoéci zadania! Niech przyswieca Ci mys$l Konfucjusza:

Styszatem i zapomniatem.
Widziatem i zapamietatem.
Zrobitem i zrozumiatem.

1. To co dziecko odkryje (rozwigze, wymysli, przeanalizuje) samo,
bedzie jego przygoda, zostanie w jego gtowie zdecydowanie
dtuzej, niz Twéj szczegbtowy opis rozwigzania.

2. Nie niecierpliw sie, nie poganiaj dziecka — daj mu tyle czasu,
ile potrzebuje.

3. Najlepsza podpowiedzig sg pytania!

4. kamigtéwki rozwigzujcie dla przyjemnoéci. Jezeli jakie$ zada-
nie okazuje sie za trudne, nie musicie za wszelkg cene brng¢
do jego konica. Wréécie do niego za jaki$ czas.

5. Rozmawiajcie o matematyce. Niech ksigzka inspiruje Was do
szukania matematycznych tropéw w otaczajgcym $wiecie.

6. Twoja energia wiozona w stworzenie ,opowieéci” zadania,
przetozy sie na energie i cheé¢ dziecka w jego rozwigzanie.



Przed kazdym zadaniem
znajdziesz nastepujqce
informacje

Wstep

Zadania zostaty podzielone na luzne tematyczne grupy. Przy kaz-
dym zadaniu podany jest poziom trudno$ci, czas rozwigzania oraz
potrzebne przybory.

Miej na uwadze, ze wskazane poziomy trudnoéci i czas rozwigza-
nia sg orientacyjne, podane po to, by utatwi¢ Wam zaplanowanie
pracy. Celem ¢wiczen nie jest wykonanie ich w okre$lonym czasie,
a rozwijanie cennych umiejetnosci.

Zanim rozpoczniesz matematyczng przygode, zapoznaj sie z legenda.
Poziom trudnosci:

@O0 tatwy @@O sredni @@@® trudny

Czas rozwigzania zadania podany w minutach, np.:

@ 5, 6, 8 (minut), itp.

karteczki samoprzylepne

Pomocne narzedzia:
y kredki % nozyczki

9
% otéwek y linijka
0 gumka @ lusterko
y dtugopis @\@ sznurek
;‘ dowolna kartka papieru 99)) guziki
kartka w kratke krazki
j;| kartka A4 C@j’ryikaimiska

// patyczki



9 Wstep

Dla przyktadu:

poziom trudnoSci: czas rozwigzania zadania:  potrzebne narzedzia:
tatwy 8 minut otéwek, kartka
€00 @ 8 3. Kurs pociagiem po lesie

W tym ¢éwiczeniu, oprécz pro- Lokomotywa, ktéra dwa razy dziennie robi objazd po catym
stych rachunkéw, pokazujemy, Zaczarowanym Lesie, ciggnie wagoniki. Siedzi w nich tgcznie
dlaczego wazne jest doktadne

czytanie polecen. 4 pasazerow.

) 1. Na pierwszym przystanku wsiadto 7 pasazeréw, a wysiadto
Czy dziecko ma problem

z rozwiqzaniem drugiej czesci 3 pasazerow.

wskazowki dla rodzicow tres¢ zadania

Na koncu ksiazki znajdziesz takze odpowiedzi do wiekszoéci zadan.

Zyczymy niesamowitych matematycznych przygéd!



