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Wycinanki
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»®  Piedronka

Materiaty
@ koto z czerwonego papieru 55
@ ¢wiartka kota z czarnego papieru / 5
(koto musi by¢ tej samej wielko$ci co czerwone) R

@ dziurkacz ‘
@ kolorowy papier do dekoracji @
® Klej *e AT

@ nozyczki

Procesy
1. Zt6z na pot koto 2. Przyklej na nie ¢wiartke czarnego kota. 3. Zaokraglij nozyczkami rogi
Z czerwonego papieru. Wystajace czesci czerwonego kofa powstatej formy.
zagnij do wewnatrz, tak aby nachodzity
+ na czarng czesc.

4. Wytnij na gorze pétokrag 5. W powstatych skrzydetkach 6. Doklej od spodu sze$¢ ndzek
z wierzchniej czerwonej czgs$ci. zréb otwory dziurkaczem. Nie musza z czarnych kétek i oczy na dwdch
by¢ w tym samym rozmiarze. paskach, ktdre bedg wystawaé
poza model.

7. Odegnij oczy do géry, tak aby znalazly sie 8. Rozchyl biedronce skrzydta i le¢cie razem w $wiat.
z przodu twarzy biedronki. W podobny sposéb mozesz przygotowaé éme.






@ 2 rolki po papierze
@ 3 kolorowe kartoniki 8x6 cm

@ koo z czerwonego kartonika o $rednicy 16 cm

@ zielony kartonik 15x4 cm

@ koto z tektury o podobnej grubosci co ruloniki i rednicy 5,5 cm

@ kolorowe papiery do ozdoby
© Klej

@ nozyczki

1. Zielony kartonik
15x4 cm wklej

w jeden tekturowy
rulonik w taki sposdb,
aby z géry wystawat
na ok. 2 cm. Rolke
natnij od dotu z trzech

4. Czerwone koto zwin w stozek dopasowany
do rulonika. Naklej na niego kolorowe paski,
nastepnie natnij w zabki i przyklej do drugiego
spodu rulonika, ktéry mozesz ozdobi¢.

stron na gteboko$¢ 4 cm.

Papier eko

Rakieta

Materiaty

Procesy

3+ +

2. Z kolorowych kartonikéw
8x6 cm zréb stateczniki
rakiety. Natnij je lekko

od gory na gteboko$¢

1 cm. Nastepnie wsun

w nacigcia na ruloniku.

3. Tekturowe koto o $rednicy 5,5 cm
natnij w zgbki o gtebokosci 0,5 cm.
Wklej je w spdd rakiety.

5. Oba ruloniki pofacz
ze soba.
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Lampiony i witraze
Jez

Materiaty

(® brazowo-srebrny karton o wymiarach 50x50 cm —

(lub zwykty karton oklejony folig spozywcza) \ \@? o
@ kolorowa bibuta

® twarda tekturka 21x13 cm ®

® kartonowe kdtka ®
® latarka

® Klej
® nozyczki PrOCesy

©

2. Roztéz
obie czesci
i rozetnij je.

1. Brgzowo-srebrny
karton z16z na p6t

i na jednej z potéwek
narysuj kontur jeza.
Wytnij go, a tutéw
natnij w kolce.

4. 0dwré¢ model
i od tytu podklej
go kolorowymi
bibutkami. Wytnij
takze tekturowy
owal.

3. Kazdg z potéwek
natnij od spodu
na gteboko$¢
1cm.

5. Przyklej jeza do owalu nacigtymi od spodu cze$ciami.
Sklej ze sobg dwie potowy jeza w miejscu pyszczka
i pieciu tylnych kolcéw. Wytnij kétka na oczy i nos.
0zddb nimi gtowe jeza.

6. Od gory wiéz
latarke ledowa
i zamknij model.







o

=4 balon

"} gazety

=4 biata farba akrylowa
=2 dekoracyjne serwetki
=4 tektura

=2 karton

=2 klej wikol

"} nozyczki

wed

1. Nadmuchaj balon, posmaruj olejem

i oklej kilkoma warstwami papieru.
Uzyskang forme odstaw do catkowitego
wyschnigcia.

4. 7 tektury wytnij koto o $rednicy 8 cm
i pasek o wymiarze 25x2 cm, ktéry nalezy

przyklei¢ do kota. Bedzie to mordka $winki.

6. Od gory zréb otwdr na monety — natnij forme
(grzbiet $winki), nastepnie przyklej uszy.

Papier maché

Swinka skarbonka

Materiaty

Procesy

2. Z czterech tekturek
zréb ruloniki, sklej,
aby sie nie rozwinety,
i przytnij w lekki tuk
od gory.

3. Tak powstate ndzki
natnij na brzegu na gteboko$¢
0,5 cm, aby przykleic je

do korpusu.

5. Mordke przyklej do korpusu i oklej
cato$¢ dodatkowa warstwag gazet,
zeby wzmocni¢ model.

7. Cato$¢ pomaluj na
biafo i oklej wzorzystg
warstwa serwetek.
Na koniec doklej

N

$wince oczy i ogonek.
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Quilling
Laleczki

Materiaty
GLOWA
8 bezowych paskéw z kolorowego
papieru ksero 30x1 cm 083 o)
igta do quillingu i
WEOSY -"‘~ -——“

5 paskow 10x1 cm p
SUKIENKA /// <

15 kolorowych paskéw
z papieru ksero 30x1 cm

© Kej Procesy

GEOWA
1. Osiem bezowych paskéw sklej w jeden diugi
i cisle zwin w krazek, koncéwke

doklejajac do catosci. %
SUKIENKA

1. Kolorowe paski sklej w jeden diugi
i $cisle zwin w krazek, koncéwke
doklejajac do catosci.

3. Glowe wykoncz wtosami z paskdw
10x1 cm, ktére uformuj

w loczki, zastaniajac

nimi tyt glowy.

klej

2. Palcem wypchnij
$rodek krazka. Nastepnie
posmaruj go klejem

w celu zabezpieczenia
przed rozwinigciem.

4. Doklej oczy
i usta.

3. Gtowe doklej
do sukienki.

2. Sukienke zréb w ten sam sposob co
gtowe, tylko bardziej wypchnij $rodek,
formujac go tym razem w stozek.
Pamietaj o utrwaleniu $rodka klejem.

k/ej








