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Poprowadź dżokeja do konia, ale pamiętaj, 
że może on wejść tylko na pola z wynikiem 

większym od 60 i mniejszym od 70.
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84



 

0 1 0 1 0 2 0 0

Uzupełnij matematyczne piramidy.

W matematycznych 
piramidach dodajemy 
dwie sąsiadujące 
liczby, a wynik 
wpisujemy 
w kratce 
wyżej.
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Uzupełnij grafy.
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