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OPOWIESC O MILOSCI

Na stupie mieszkal §wiety maz. Siedzial tam od lat i nikt dokladnie
nie wiedzial, kiedy i dlaczego wlazt na gére. Przyzwyczajono si¢ do cu-
daka i szybko uznano za jednego ze stupnikéw, ktérym przynosito si¢
chleb i wodg, w zamian proszgc o rady i napomnienia. Czasem odwie-
dzali pustelnika pijani mlodziericy. Sikali na pal i drwigc z chudzielca,
wrzucali mu do kosza dzban z winem. Tak na pokuszenie.

Pewnego dnia zauwazono zepsute jedzenie w lezacym na ziemi ko-
szyku, ktéry od dawna nie byt wciagany na gére. Gdy zapytano Stup-
nika, dlaczego marnotrawi jalmuzng, nie odpowiedzial. Nie przejeto
si¢ tym zbytnio, bo $wigty maz juz wezesniej bywat gburem i zdarzalo
mu si¢ calymi dniami gardzi¢ tak mowa, jak i jadtem. Jednak po kilku
tygodniach milczenia pustelnika pewien zatroskany mlodzieniec wspiat
si¢ na wiericzaca pal platforme, gdzie znalazl przegnile zwloki starca.
Wtedy ludzie jeszcze bardziej utwierdzili si¢ w przekonaniu, ze mieli do
czynienia z prawdziwym hagiosem', swietym, ktérego cialo po §mierci
zostalo cudownie pozbawione przykrego zapachu, przez co nikt nie
wyczul, ze medrzec odszedl. Nie zwracano uwagi na bezboznego pi-
jaka opowiadajacego przy kielichu, Ze to mocny zimowy wiatr wywie-
wal z platformy smréd rozkladu, przez co ten nie docieral na ziemie.

Stup nie pozostawal dtugo wolny. Byt to w koricu dobry stup, jeden
z najlepszych, jakie staly w okolicach Byzantionu. Gruby jak dab, z so-
lidng i szerokg na dwa kroki platformg, ktéra miata nawet barierke osta-
niajacg przed wiatrem, a takze niewielki daszek. Podniebng konstruk-
cje faczyla ze $wiatem jedynie lina, po ktérej mozna bylo wspiaé si¢
na gére lub weiggnaé za jej pomoca kosz z jedzeniem.

! Na koricu ksigzki znajduje si¢ odautorski stownik wyjasniajacy liczne kwestie meryto-
ryczne i nazewnicze (przyp. red.).



Ktéregos postnego dnia przed dziewieéset pigédziesigtymi 6smymi
urodzinami Kristosa stup zyskal nowego pustelnika. Post byl okresem,
w ktérym wielu mnichéw wiodlo zycie w czasowym odosobnieniu, ale
ten czlowiek zostal i po §wietach. Uznano go zatem za stalego miesz-
karica platformy i przyjeto jak swojego.

Glowe mezczyzny stale skrywal kaptur, ale po glosie dato si¢ po-
zna¢, ze byl mlodszy od poprzednika i z pewnoscig nie pochodzil
z okolic Byzantionu. Podobnie jak staremu Stupnikowi, takze i jemu
przynoszono jedzenie oraz picie, po czym pytano go o sprawy $wiata
tak doczesnego, jak wiecznego. Wszystko wygladalo jak dawniej, przez
co wielu rybakéw niemal zapomnialo, Ze na palu dokonala si¢ zmiana.
Niemal, poniewaz mlodszy pustelnik odpowiadal wszystkim chetnie
i zyczliwie, mimo iz powtarzal, ze wolalby wigcej czasu spedzaé w sa-
motnosci. O dziwo, szczegdlnie duzo mial do powiedzenia nie o po-
korze, piekielnych karach czy ubéstwie — na czym zna¢ si¢ winien naj-
lepiej — ale o milosci. Stawa mnicha szybko rosla, a ze jego rady nader
czgsto okazywaly si¢ skuteczne, zaczeli do niego przybywac pielgrzymi
z sgsiednich temdw.

W trzy niedziele po Wielkiej Nocy odwiedzili Stupnika goscie
z samego Basilis Polis, miasta autokratora. Przyszli w poludnie, kiedy
pod palem zgromadzita si¢ juz spora grupa miejscowych. Wedrowcéw
bylo szesciu, a kazdy mégt si¢ pochwali¢ odzieniem wartym wigcej niz
cala pobliska osada rybacka. Trzech nosilo kunsztowne zbroje —jak zol-
nierze wojsk tagmaty, lecz nie dzierzyli zwyczajowej broni gwardzi-
stéw, a siekiery na dtugich styliskach, jakich uzywaja drwale. Pozostali
mieli przypasane miecze, ale nie nosili kolczug. Ich wyglad wskazy-
wal, Ze zaden nie zostal zrodzony z kobiety o romejskim pochodzeniu.

Przybysze rozlozyli si¢ przy stupie.

Tego dnia zadawanie pytani zaczal rybak z wielkg krosta na nosie.

— Hagiosie Stupniku, ty, ktéry ryb nie lowisz, ale z Kristosem ry-
bakiem jeste$ przyjacielem. Powiedz, co mam zrobi¢, gdy kobieta od-
rzuca moje zaloty?

— Nie zabieraj czasu §wietemu, tylko nos sobie pokrzywami wypo-
leruj! — rzucil pewien mlodzieniec, na co wielu zebranych odpowie-
dzialo §miechem, a pytajacy zaczerwienil sie, jakby rzeczywiscie calg
noc owymi pokrzywami si¢ nacieral.

Stupnik wstal z kolan, poprawil kaptur, by nie bylo wida¢ jego
twarzy, rozlozyl rece i spojrzal na ludzi zgromadzonych u swych stép.



—Zle czynicie, $miejac si¢ z sgsiada. Pytacie o milos¢, a okazad
jej nie umiecie blizniemu. A bratu mojemu nieszczesliwie kochaja-
cemu odpowiem: cierpliwoéci! Kobiece serce bywa bowiem jak skala,
wigc nie kruszmy jej sila, lecz za przykltadem wody drazmy w niej
otwory dla naszej miltosci. Upér i tagodnoéé mezezyzny doceni bo-
wiem kazda niewiasta.

— Ale kiedy ja czeka¢ nie moge — odrzekl brzydal z krostg. — Oj-
ciec nakazal si¢ ozeni¢ do przyszlego roku, bo inaczej wysle mnie
do klasztoru!

— Milo$¢ wystawia nas na préby, jednak warta jest starania. Reka
kréla Salomona przez Boga natchniona napisala przeciez w $wigtej
ksiedze, ze milo$¢ jest przedniejsza od wina, a radosna jest chwila, gdy
wprowadzamy niewiast¢ do swoich komnat?.

— Jeszcze weselej jest, gdy to mezczyzna wchodzi do dziewcze-
cych komnat! — rzucil kto$ ze zgromadzonych i znéw rozlegt sie ru-
baszny $miech.

Pustelnik poczekal, az zgromadzenie si¢ uspokoi, po czym — o dziwo,
weale nie bedgc oburzonym na tak liche zarty — ciagnal:

— Staraj si¢ wiec, bracie, pokazaé swéj upér i zdecydowanie nie tylko
tani, ktéra skradla twoje serce, lecz i ojcu, ktéremu winien jestes sy-
nowska milos¢. Nie sprzeciwem, ale postuszenstwem wobec rodzica
zyskasz jego szacunek i mozliwo$¢ wyboru!

Tym razem rozes$mial si¢ jeden z przyjezdnych, cho¢ w jego glosie
nie stychaé bylo wesolosci. Rechot wydawal si¢ raczej szyderczy i zto-
sliwy. Mezczyzna w koricu si¢ uspokoit i krzyknat:

- Co ty mozesz wiedzie¢ o milosci?! Siedzisz na stupie, patrzysz
na wszystkich z géry i madrzysz si¢ madroscia cudzych ksiag!

Odpowiedzialy mu buczenia zebranych. Nie godzilo si¢ tak méwic
do $wigtego meza, ktéry przeciez tak blisko nieba siedzi i w modlitwach
z samym Kristosem oraz jego apostotami rozmawia! Stupnik wcale nie
przejal si¢ szyderstwem i ze zrozumieniem odpowiedzial:

— Nie pouczam, nie wyglaszam kazan, tylko radze¢ jak przyjaciel.
A skad wiem tyle o milosci? No c6z. Nie zawsze mieszkalem na palu.

2Stowa zaczerpnicte z Piesni nad Piesniami, ktéra tradycja Zzydowska, a potem chrzescijan-
ska uznawata za dzielo kréla Salomona (ten i dalsze przypisy pochodza od autora).
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Trzy dlugie fodzie zblizajace si¢ do Zlotego Rogu zapowiadaty krwawy
dzionek.

— Wolniej! Zwiricie zagiel i przejdzcie na wiosla.

Zaloga ,Niegrzecznego Niedzwiadka” Zwawo wykonala rozkazy.
Podczas podrézy Ainar Skald przekonat wszystkich, ze nie warto mu
si¢ przeciwstawia¢. Byl morskim krélem — wiadcg bez ziemi, ale za to
bogatym w stawe tupiezcy i niszczyciela krélestw.

— I u$miechac¢ si¢. Pamietajcie, Ze jestesmy kupcami.

Polecenie nie dotyczylo Alego. Piesniarz najchetniej schowatby
Czarnego Berserka w ladowni, lecz ta byta juz pelna wiéczni, mieczy
i tarcz zalogi. Albo w rozbitym na pokladzie namiocie, jednak tam
kryli si¢ hamramirzy, ktérych nie potrafilby zmieni¢ w kupcéw nawet
zmiennoksztaltny bég Arnhofdi. Vaering musial wiec zadowoli¢ si¢
tym, ze Ali ukryl swoje potezne migénie pod plaszczem, a groznie wy-
gladajacg twarz — pod kapturem.

— Na razie wszystko idzie zgodnie z planem.

Jesli stowa czarnego wojownika mialy kogo$ uspokoi¢, na pewno nie
podziataly na Ainara. Dla Skalda zabrzmialy jak ostrzezenie, ze spo-
kéj to stan przej$ciowy, a sytuacja rychlo zmieni si¢ na gorsze. Im bar-
dziej zblizali si¢ do miasta, tym mocniej czul, Zze ich plan jednak nie
jest doskonaly. A powzieli go za sprawg opowiesci Alego, ktéry od-
wiedzil juz Miklagard.

Pierwotnie poeta chcial postapi¢ tak, jak nakazywala péinocna tra-
dycja. Blyskawiczny atak, szybki rabunek, pospieszny gwalt i rychty
odwrdét: te cztery zasady udanej wyprawy tupieskiej znal kazdy sza-
nujacy si¢ Vaering. Ainar mial dwanascie szybkich i zwrotnych snek-
kiji, ktére $wietnie nadawaly si¢ do sktadania niespodziewanych wizyt.
Problem polegal jednak na tym, ze Grikkmadowie byli w przesztosci
czgsto odwiedzani przez lupiezcéw z Gardariki i nauczyli si¢ skutecz-
nie zamykaé dostep do wlasnych portéw.

— Nie strasz mi ludzi tym czarnowidztwem — odezwal si¢ Skald, tra-
cajgc przyjaciela w ramie. — Powinni$my juz mina¢ taricuch. Zatoka
stoi przed nami otworem.



— Rzeczywiscie. O ile dobrze pamietam, taricuch ciagnie si¢ od tej
wiezy — Czarny Berserk wskazal na jedna z baszt morskich muréw mia-
sta, po czym wycelowal palec w jej kamienng siostre, ktéra wyrastata
z zabudowani na przeciwleglym brzegu waskiego gardia wéd Zlotego
Rogu — az do tamtej. Ale nie ciesz si¢ tak. Moga jeszcze podnies¢ tan-
cuch i zamkna¢ nas w zatoce.

Piesniarz weigz nie mégt sobie wyobrazi¢, jak mozna byto wyku¢ tak
dlugi i gruby faricuch, by przecinal wody calej zatoki albo zbudowa¢ tak
silne machiny, ktére zdolatyby podnosi¢ cale to zelastwo. Wobec relacji
Alego, a takze innych swoich ludzi, musial jednak uwierzy¢ w istnie-
nie metalowej zapory i zmieni¢ plan. Przyplyniecie calej floty do miej-
skiego portu zapewne skloniloby obroficéw do podniesienia taricucha,
ale kilka statkéw handlowych nie powinno wzbudza¢ podejrzen. Dla-
tego wydzielil trzy najlepsze snekkje, ktére byly odrobing bardziej pe-
kate od pozostatych dlugich todzi, wigc przy duzej dozie grikklandz-
kiego lekcewazenia mogty uchodzi¢ za kupieckie knory. Reszcie jed-
nostek kazal ukry¢ si¢ w niewielkiej zatoczce Morza Grikklandzkiego,
znajdujacej si¢ dzieri zeglugi od miasta. Plan byt prosty. Codziennie
mialy przybywac do Miklagardu trzy statki Ainara, ktérych zalogi beda
udawaé kupcéw. Skald nie liczyl na to, ze mieszkaricy miasta cztery
razy nabiorg si¢ na t¢ samg sztuczke, ale nawet wojownicy z szesciu
okretéw wpuszcezonych do portu wystarcza, by w razie klopotéw zajaé
wieze, z ktérych podnoszono faricuch, i wpuscic reszte floty Vaeringéw.

Szybko si¢ okazalo, ze opuszczenie taricucha nie oznaczalo bez-
granicznego zaufania wzgledem przybyszy. Do plynacego na przedzie

»Niegrzecznego Niedzwiadka” zblizaly si¢ dwa grikklandzkie okrety —
napedzane wiostami galeidy, ktére budzity przerazenie nie rozmiarami,
ale wyrzezbionymi na dziobnicach Ibami ryczacych kotéw.

— Pamigtajcie, ze jeste$my kupcami. — Poeta poprawil szary plaszcz,
pod ktérym nosil kolezuge. — Jesli uznaja, ze jest inaczej, wkrétce zmie-
nimy si¢ w pochodnie.

Ali wielokrotnie ostrzegal, ze te kocie paszcze majg bardzo goracy
oddech. Tajemny mechanizm wyrzucal z ich gardet grikklandzki ogien,
ktéry podobno byt trzy razy niebezpieczniejszy od oleju skalnego. Skald
widzial w Dyragardzie, co olej skalny zrobit z solidnym drewniano-

-ziemnym walem, nie tudzil si¢ wiec, ze ich statek okaze si¢ odporny
na t¢ czarodziejskg bron.



Kiedy okrety zblizyly si¢ na odleglos¢ glosu, stojacy na dziobie ga-
leidy krzykacz rozpoczal rozmowe.

— Pyta, kim jeste$my — wyjasnit Ali.

Skaldowi wydawalo sie¢, ze Czarny Berserk wiada wszystkimi je-
zykami $wiata, a w kazdym z nich czuje si¢ tak swobodnie, jak ryba
w przerebli. Ainar zawsze uwazal, ze lepiej mie¢ co$ do powiedzenia
w jednej mowie niz bredzi¢ glupoty w wielu, wszakze ostatnio zaczal
przetamywac swoja niecheé do obeych jezykéw. Zmierzali w koricu do
Miklagardu, najwigkszego miasta §wiata, nie mégl zatem oczekiwad,
ze wszyscy beda tu znali mowe ludzi Péinocy. Dlatego w czasie po-
drézy Blamad zaczal go uczy¢ grikklandzkiego. Postepy nie byly jed-
nak tak szybkie, jak oczekiwal poeta.

— Powiedz mu, ze jestesmy Vaeringami z Glaesiru i mamy do sprze-
dania zboze, skéry, miéd i bursztyn.

Czarny wojownik wykrzyczal, co mial powiedzieé i szybko uzyskat
odpowiedz. Ainar zrozumial co drugie stowo, ale domyslit sie, ze straz
portu przyjela wyjasnienia.

— Moéwia, ze przybylismy w ztg pore. Nikt w miescie nie bedzie miat
ochoty handlowaé w czasie wyscigéw. Mozemy wplyna¢ do portu, lecz
dla wlasnego bezpieczeristwa mamy nie opuszczaé statkéw. Podobno
zieloni moga sprawia¢ klopoty.

Piesniarz nie mial pojecia, kim s3 owi zieloni, ale korcito go, by
odpowiedzieé, iz nie zwyk! ani szukaé bezpieczeristwa dla siebie, ani
dawa¢ go innym. Udawali jednak kupcéw, usémiechnal si¢ wigc do
straznikéw réwnie serdecznie, co obludnie, i pomachal przyjaznie.

— Powiedz tym pokurczom udajacym mezezyzn, ze bedziemy grzecz-
nie czeka¢ w porcie, jesli nas do niego wprowadza.

Rozmowa miedzy Alim a straznikami trwala jeszcze chwilke, ale
w koricu grikklandzkie galeidy zawrécily i poplynety w kierunku
przystani.

Skald odetchnal z ulga. Najniebezpieczniejszg cz¢$¢ planu mieli
za sobg. Polecenie zostania na statkach dzialalo nawet na ich korzysé.
Nie bedg musieli udawaé, ze handlujg, co bylo o tyle dobre, ze nie
mieli zbyt wielu rzeczy do sprzedania, a na zakazanych mordach jego
ludzi trudno si¢ bylo doszukaé zyczliwosci, tak przeciez niezbednej
kupcom. Teraz wystarczylo spokojnie poczekaé do jutra, az pojawig
si¢ kolejne statki.



— Widzisz, Ali, méwilem, ze wszystko si¢ uda. Rozchmurz si¢ i ro-
zejrzyj. Wkrétce bedziemy najbogatszymi tupiezcami na §wiecie.

Czarny Beserk mrukngl co$ gniewnie, ale piesniarz nie zwracat
uwagi na jego grymaszenie. Opart si¢ o burte i rozmarzyl.

Widok miasta zapieral dech w piersiach. Bylo wrecz porazajace
w swoim przepychu i niedorzeczne w bogactwie, sprawiajac, iz wszyst-
kie grody, jakie Ainar dotychczas odwiedzil, wydaly mu si¢ domo-
stwami biedoty.

Miklagard lezal na pétwyspie otoczonym z trzech stron wodami. Od
péInocy zatoka Zloty Rég, od wschodu Ciesning Grikklandzka, a od
poludnia Jeziorem Grikklandzkim. Takie polozenie czyniloby miasto
podatnym na ataki morskich tupiezcéw, gdyby nie mury, ktére okalaty
je ze wszystkich stron. Plyngc przez cie$ning i wplywajac do Zlotego
Rogu, piesniarz dostrzegal tylko cz¢$¢ tych umocnier, ale i tak nigdy
wezesniej nie widzial tylu kamieni utoZzonych w jednym miejscu wedle
ludzkiego pomyslunku. Blankowany mur byl wysoki na okolo dwa-
dziescia Iokci i rozciagal si¢ tak daleko, jak siegal wzrok Skalda. Miat
zmy$lng, warstwowg konstrukeje, co widaé bylo po waskich, czerwo-
nych pasach, ktére przedzielaly szerokie rzedy bialych kamieni. Strzel-
nicze okienka na calej jego dtugosci zdradzaly, ze w $rodku miescity sie
pomieszczenia dla strazy. Umocnienia przywodzily na mysl nieprzy-
zwoicie grubego weza Jormunganda, ktéry zjadajac wlasny ogon, opa-
sywal caly §wiat. Jednak nie kamienny gad zrobil na piesniarzu naj-
wicksze wrazenie, ale to, co wzmacnialo jego cielsko. Wieze. Powie-
dzie¢, ze bylo ich wiele, to jak przyznaé, ze w mrowisku mieszka sporo
mréwek. Co kilkadziesiat krokéw z muru wyrastalty kwadratowe lub
okragle baszty, ktérych bylo wigcej niz sto, cho¢ Ainar nie byt az tak
znudzony, by chcialo mu si¢ je dokladnie policzy¢. Zdawal tez sobie
sprawe, ze widzi twierdzg tylko od morza, a wedlug zapewnieri Alego
najpotezniejsze umocnienia miasto posiadalo od strony ladowej. Z cala
pewnoscig opowiesci o Miklagardzie jako miescie o stu wiezach byly
bledne. Baszt musialo by¢ co najmniej trzy razy tyle!

— Nie istnieje na $wiecie armia, ktéra mogtaby zdoby¢ ten kamienny
gréd — wtracil Blamad, bezblednie odczytujac mysli kowala stéw.

— Nasze szczgcie, ze my tego nie sprébujemy. Cheemy je tylko tro-
che obrabowad.

Odpowiedz byla $miala, ale mysli nie byly tak odwazne jak jezyk.
Im bardziej zblizali si¢ do miasta, tym plan ataku wydawal si¢ poecie



mniej blyskotliwy. Musial przyzna¢, ze ich trzy niewielkie stateczki
wygladaly Zalo$nie w poréwnaniu z ogromem twierdzy. Straznikom
na murach musialo si¢ wydawa¢, ze plyna do nich dziecigce 16dki, ja-
kimi chlopcy bawig si¢ w sadzawce. Zaloga kazdej snekkji liczyta okolo
pieédziesigciu wojéw, a Miklagard byl tak wielki, ze méglby pomie-
§ci¢ mieszkancéw catego Noregu. Juz samo obsadzenie jego umocnien
wymagalo kilkudziesigciu tysiecy zbrojnych. Jesli taka sita rzeczywi-
$cie przebywala w Carogrodzie, Vaeringowie nie mieli co marzy¢ o wy-
graniu walnej bitwy. Piesniarz wiedzial jednak, ze wielkie armie sg
jak stare, wyleniale byki, ktére wilk zdazy trzy razy ugryz¢, nim te go
ubodg. Biorgc mieszkanicéw miasta z zaskoczenia, byli w stanie napet-
ni¢ statki tupami i odplynaé, zanim straz zewrze szyki i ruszy do ataku.
A sadzac po widokach, nie beda musieli diugo szukac rzeczy godnych
zrabowania. Za murami mozna bylo dostrzec tuziny wysokich iglic
i dach6éw pokrytych miedzig, a to niechybnie oznaczalo domostwa bo-
gatych kupcéw, naczelnikéw i wlodarzy miasta. Nad zabudowa domi-
nowala kopula, olbrzymia niczym goéra, ktéra za sprawg jakichs cza-
rodziejskich mocy nie zapadala si¢ pod swoim ci¢zarem. Skald podej-
rzewal, ze wlasnie pod nia zgromadzono najwigksze skarby, poniewaz
z jej szczytu wyrastal wielki krzyz. Z pobytu na Wyspie Iréw zapa-
mietal, ze wyznawcy Krista trzymaja najwigcej zlota wlasnie w swo-
ich $wigtyniach.

Juz wezesniej dowiedzial si¢, Ze miasto wyposazone jest w cztery
porty, ale dla kupcéw dostepne byly jedynie dwa od strony Zlotego
Rogu. Galeidy poprowadzily ich do pierwszego z nich, ostonietego
grobla, na ktérej murarze nie zapomnieli wznie§¢ muru, cho¢ nie tak
wysokiego jak umocnienia woké! miasta. Statki, ktére ich pilnowaly,
zawrdcily, gdy tylko snekkje przeptynely przez brame przystani i zna-
lazty si¢ na jej spokojnych wodach. Tutaj role przewodnikéw przejely
dwie t6dki. Ich wioslarze dali im zna¢ gestami, ze wskaza miejsce do
zacumowania. Pomoc przewodnikéw okazala si¢ cenna, gdyz nie bylo
tatwo przeplynaé mi¢dzy dziesigtkami statkéw przebywajacych w por-
cie. Mijali przede wszystkim niewielkie jednostki kupieckie i rybackie
o pekatych kadtubach i duzym zanurzeniu, ktérych widok wywotywat
pogardliwe grymasy na twarzach zeglarzy z Pélnocy.

— Tyle zlota, tyle wiedzy, a i tak nie potrafig zrobi¢ dobrego statku —
oznajmil glo$no Ainar, a glosny §miech zalogi utwierdzit go w przeko-
naniu, ze wszyscy mysleli podobnie. Moze i ich dtugie lodzie wygladaty



niepozorne w poréwnaniu z ogromem tego miejsca, ale byly najlep-
szymi jednostkami ptywajacymi na potudniowych morzach. Swiado-
mos¢ tego dodawala otuchy, zwlaszcza ze musieli si¢ liczy¢ z szybkim
odwrotem na obcigzonych tupami okretach.

Gdy ,Niegrzeczny Niedzwiadek” przybil do drewnianego pomostu,
dwaj snekkjamadowie rzucili do wody akkeri — ling obcigzong wielkim
kamieniem. Kolejny zeglarz przywigzal okret do palika za pomocg festr

— solidnego sznura z wielorybiej skéry. Pozostale dwie jednostki zacu-
mowaly przy sasiednich pomostach.

Piesniarz dtugo czekal na te chwile. Wyobrazal sobie, jak to bedzie
zobaczy¢ od §rodka ogromne miasto i uslysze¢ gwar tysiecy mieszkan-
céw porozumiewajacych sie w dziesiatkach réznych jezykéw. Dlatego
gdy po drewnianym trapie zszedl ze statku, poczul si¢ mocno zawie-
dziony. W porcie panowala cisza i nie dalo si¢ dojrze¢ nawet jednego
Grikkmada. Stycha¢ bylo tylko $wist wiatru i stukot burt obijajacych
si¢ o pomosty.

— To tatwiejsze, niz podejrzewalismy. Mogliby$my ograbi¢ portowe
domy i spokojnie odptynaé. Tamtym galeidom latwo uciekniemy.

Poeta obejrzal si¢, by zobaczyé, ktéz wpadl na tak znakomity po-
myst. Tak jak przypuszczal, byt to Gaut, ktéry ostatnio mial zbyt wiele
do powiedzenia i za czesto rzucal rézne propozycje za plecami Skalda.
W wolnej chwili Ainar bedzie musial z nim porozmawiaé o pierwszen-
stwie i szacunku, jakim powinno si¢ obdarzaé¢ morskiego kréla.

— Stoimy u progu najwigkszego skarbca na swiecie, a mamy zadowo-
li¢ sie sprze¢tami z jego przedsionka? Nie. Bedziemy si¢ trzyma¢ planu.
Najpierw si¢ jednak rozejrzymy. Ali! Wez sze$ciu drengéw i za mna!
Reszta ma grzecznie czekaé.

Piesniarz zastanowil si¢, czy nie kaza¢ ludziom wzig¢ tarcz i hel-
moéw, ale doszed! do wniosku, ze wystarczg miecze ukryte pod plasz-
czami. W razie niebezpieczeristwa bedzie im tatwiej udawaé zagubio-
nych kupcéw.

Ruszyt przodem, bo konung zawsze powinien napelnia¢ serca ludzi
odwaga. Za plecami mial Blamada, co nie bylo jednak podyktowane
zaufaniem, ale wiedzg, ze Czarny Berserk nigdy nie zajmie jego miej-
sca. Vaeringowie nie wybraliby czarnego wojownika na swojego wodza.
Poza tym zwalista postura szalerica rzucala nieco cienia na plecy ko-
wala stéw.



Przedsionek. Skald us§wiadomil sobie, ze uzyl wilasciwego stowa.
Nieopodal wida¢ bylo mur morski, ktéry oddzielal port od miasta
i zagradzal droge do prawdziwych bogactw. Pierwsze domy od strony
przystani byly drewnianymi chalupami. Ich $ciany Iaczyly si¢ ze soba,
tworzgc zwarte, ogrodzone kompleksy. Mozliwo§¢ znalezienia w nich
czego$ cennego byla duza, jednak wydawaly si¢ niewarte uwagi wobec
kolejnych sadyb. Te musialy naleze¢ do bogatych kupcéw, gdyz wznie-
siono je z kamienia. W stoicu ich biale $ciany $wiecily niczym 16d, a ko-
lumny podpierajace wysuniete do przodu dachy dodawaly budynkom
dostojnosci. Ludzie Ainara cheieli zajrze¢ do $rodka, ale im zabronit.
Na razie mieli tylko namierzy¢ domostwa warte pézniejszego ztupienia.

Skald zwrécil uwage na wielki budynek znajdujacy si¢ nieopodal.
Jego dolna polowa byla kamienna, a gérna — drewniana. Najciekaw-
sze jednak, ze stalo przed nim dwéch straznikéw, ktérzy — na szcze-
§cie — nie zwracali na Vaeringéw uwagi.

— Muszg tam trzymaé co$§ cennego — oznajmil poeta i rzucil czar-
nemu przyjacielowi pytajace spojrzenie.

— Z pewnoscig, cho¢ niekoniecznie dla nas. To spichlerz na zboze.

Poszli dalej. Wychodzac z zautku, natkneli si¢ na staruszke z trzema
nogami— dwiema ludzkimi i laskg — ktéra stangla i zmierzyla ich wzro-
kiem. Wygladala na réwnie zdziwiona, co przestraszong.

- Ktéredy by¢ kosciét? — zapytal Skald, kaleczac mowe grikklandzka.

Odpowiedziala potokiem stéw. Ainar nic nie zrozumial, jednak
z ruchu dloni kobiety, ktéra raz dotykata glowy, a raz wskazywata
wielka kopule §wigtyni zbudowanej na wzgérzu, pojal ze starowinka
tlumaczyta im droge, watpiac réwnoczesnie w ich madrosé. Gdy ode-
szta, Ali wyjaénit:

— Wydawala si¢ poruszona i ucieszona, ze w koricu spotkata mto-
dych mezczyzn zmierzajacych do §wiatyni, a nie do satanodromu, tego
siedliska grzechu i rozpusty.

— Do czego?

- Do satanodromu. Musialo jej chodzi¢ o Hipodrom, w ktérym or-
ganizuje si¢ zabawy dla ludu.

Piesniarz mial ochote wréci¢ do staruszki, by zapytaé, w ktérg
strone do tego przybytku uciech, gdyz wiedzial, ze to, co dla wyznaw-
c6w Krista jest grzechem, zwykle oznacza dobrg zabawe. Nie miat jed-
nak czasu na wyglupy, tym bardziej ze uslyszal dziwny halas dobiega-



jacy z oddali. Zatrzymal ludzi i zaczal nastuchiwaé. Szybko stalo si¢
jasne, ze dobiegal ich krzyk setek ludzkich gardel. Naszly go zle prze-
czucia. Zdazyl sie juz przyzwyczaié, ze gdy fylgja — boska dawczyni
szczgscia — za dlugo caluje go w usta, zaraz potem jaka$ przynoszaca
pecha disa zdzieli go dlonig w pysk.

— Co oni tam wolajg?

— Trudno wychwyci¢ w tych wrzaskach, ale chyba cos jak: ,Zawsze
nad wami! Niebieskimi rzezadcami!” — wyjasnil Blamad.

Zanim Skald zdazy! zapytaé, kim moga by¢ owi niebiescy, zobaczyl
pierwszych krzykaczy. Byli to mezczyzni o stusznej posturze, moze nie
tak wysocy jak Vaeringowie, za to krepi i barczysci. Mieli lyse glowy,
grube nosy i tepy wyraz twarzy. Wszyscy ubrani byli w zielone kyrtile
bez rekawdéw, ktére w tych stronach zwano tunikami. Niektérzy no-
sili zielone opaski na glowach, szyjach lub ramionach, a jeszcze inni
dzierzyli co$ na ksztalt wojennych sztandaréw przedstawiajacych chyba
wiosenng trawe — tak przynajmniej zdawalo si¢ poecie, gdyz nie bylo
na nich nic oprécz zielonego tta. Mezczyzni uzbrojeni byli w palki,
miotki, noze i cepy, przez co wygladali jak skrzyzowanie rolnikéw z po-
mocnikami kowalskimi i berserkami. Stanowili rodzaj strazy przed-
niej, gdyz za nimi wylonil si¢ z zaulku ttum podobnie ubranych, choé
nie tak postawnych ludzi, wéréd ktérych byly i kobiety.

— Wycofujemy si¢ do statkéw — rozkazal Ainar i nie znalaz! si¢ nikt,
kto mialby inne zdanie.

Wiyrciagali nogi, ale nie biegli, by nikt nie még? zarzuci¢ im tchérzo-
stwa. Piesniarz obejrzal si¢ i ujrzal, ze gawiedz ich zauwazyla i ruszyta
w poscig, co$ przy tym pokrzykujac. Nakazal swoim ludziom przyspie-
szy¢. Naszczedcie dla zeglarzy thum zatrzymatl si¢ przy skladzie ze zbo-
zem i zaczal szturmowac jego brameg. Straznicy budynku nie wykazali
si¢ odwaga wioslarzy z Pélnocy i zamiast honorowego odwrotu wy-
brali ucieczke w poplochu.

Zeglarze odetchneli z ulga. Kilkadziesiat krokéw przeszli nie nie-
pokojeni. Wtedy z zaulku po prawej wypadla setka ubranych na zielono
ositkéw. Obie grupy zatrzymaly si¢ i zmierzyly niepewnym wzrokiem.

Rozmowe zaczal jeden z miejscowych.

— Pyta, czy trzymamy z niebieskimi? — wyjasnil Ali.

Na szczegscie zaden z ludzi morza nie nosil niebieskiego plaszcza,

gdyz najwyrazniej w tym miescie nienawidzono tego koloru.



— Powiedz, ze jestesmy prostymi kupcami z Péinocy, ktérzy wia-
$nie wplyneli do portu.

Gdy Blamad przettumaczyt stowa poety, twarze barczystych Grikk-
madéw rozpromienily sie uémiechami. Skald zrozumial, Ze mégl po-
pelni¢ blad.

— Moéwi, zeby$my im pokazali, gdzie cumujg nasze statki.

Tego ostatniego Czarny Berserk mog! nie ttumaczy¢. Zamiaru mez-
czyzn mozna si¢ byto domysli¢, widzac, jak patkami wskazujg Vaerin-
géw 1 przystan.

- Powiedz, ze chetnie sprzedamy im nasze towary. Niech idg za nami.

Ali przettumaczyl jego stowa, co zaowocowalo §miechem i rado-
snymi pokrzykiwaniami zielonych.

— Tak. My zrobi¢ dobry handel — odezwal si¢ jeden z ositkéw, zaska-
kujac kowala stéw szczatkows znajomoscig mowy Péinocy.

Ainar ruszyl przodem, gestem powstrzymujac swoich ludzi od do-
bycia broni i nakazujac im, by trzymali sie blisko niego. Dluzszym spoj-
rzeniem zmrozil berserka, ktéry byl wyraznie rozdrazniony. Odkad
kilka tygodni temu zjadl pewnego kagana, coraz latwiej popadal
W gniew.

Wioslarze z ,,Niegrzecznego Niedzwiadka” zauwazyli ich z daleka,
wiec piesniarz zawolal:

— Bedziemy handlowaé. Przygotujcie nasze wyroby do pokazania!

Starannie wybral zaloge swojego najlepszego statku, dlatego wie-
dzial, iz snekkjamadowie poznajg si¢ na jego zamiarach. Nie pomylit
si¢. Vaeringowie zachowali spokdj i postusznie wpuscili na okret naj-
pierw Skalda i jego ludzi, a potem dziesi¢ciu barczystych mlodzianéw,
ktérzy chcieli obejrze¢ towar przed wyladowaniem.

— Pytaja, czym handlujemy — Czarny Berserk przettumaczyl stowa
jednego z miejscowych, choé z gniewu zgrzytat juz spifowanymi zebami.

— W ladowni pod pokladem mamy zboze, skéry i midd, ale najwick-
sze skarby trzymamy w namiocie. To skrzynie wypelnione bursztynem.
Jesli cheecie je zobaczy¢, opusécie statek i schowajcie bron. W naszych
stronach handluje si¢ bez ostrzy przy gardlach.

Poeta poczekal, az czarny przyjaciel powtérzy wszystko w mowie
Grikkmadéw i spokojnie wystuchal rechotu ositkéw. Od dziecka byt
pijany miodem madrosci Mimira, dlatego z tatwoscig przewidywat za-
chowanie gltupcéw. Pozwolil nawet, by jeden z rabusiéw go odepchnat,



a reszta zielonych przeszia kolo niego. Gdy pierwszy z mieszkancéw
Miklagardu odchylit poly namiotu, Ainar krzyknat:

— Do broni!

W namiocie rzeczywiscie ukryto skarb. Byt on jednak przeznaczony
do tego rodzaju handlu, ktéry pozwalal kupujacemu wziaé¢ wszystko,
co chcial, nic za to nie placac. Osilek, ktéry zajrzal w czelus¢ wejscia,
zostawil glowe w §rodku. Cialo padlo na deski, a krew z szyi sikneta
na tydki pozostalych Grikkmadéw.

Pierwszy z namiotu wyskoczyl Gaupahedin z dwoma toporkami
w rekach. Z jednego zlizywal juchg, drugim rzucil w stojacego trzy
kroki przed nim zielonego. Ostrze wbilo si¢ w piers az po sam trzo-
nek. Pozostali miejscy rabusie rzucili si¢ na bestialskiego wojownika,
ale temu z odsieczg przyszli bracia, ktérzy ze zwierzecymi okrzykami
na ustach wybiegli z namiotu. Urrhedin pchnal zelazng kula w brzuch
najblizszego napastnika, Svinhedin nadzial na wiécznie kolejnego.
Ulfhedin zaslonil si¢ tarczg przed ciosem mlotka i ucigl mieczem noge
innego wroga. Berhedin przeciagnal si¢ leniwie, jak niedzwiedz po zi-
mowym $nie, wzniésl ogromng maczuge zakoriczong czaszka niedz-
wiedzia o zelaznych wlosach, lecz chwilowo nie mial jej na kogo opu-
$ci¢. Pozostali wojowie piesniarza, ci troch¢ mniej szaleni od hamra-
miréw, tez nie gryzli wegla, tylko zajeli sie reszta przeciwnikéw.

Poeta wykorzystal to, ze chciwi mieszkaricy Miklagardu zosta-
wili go za swoimi plecami. Dobyl miecza i wbil go pod pache lysego
grubasa. Dla Kvernbita, Gryzacego Kamien, cienka welniana tunika
i spora warstwa tluszczu nie byly zadnymi przeszkodami.

Czarny Berserk w koricu uwolnil swéj gniew i golymi rekami zattukt
na $mier¢ barczystego krzykacza, ktéry zamachnat si¢ na niego patka.
Pozostali rabusie zostali podziurawieni saksami i mieczami zalogi.

Tharbrand, sternik ,Niegrzecznego NiedZzwiadka”, wraz z kilkoma
snekkjamadami zablokowal trap przed wdzierajacymi si¢ na poklad zie-
lonymi. Inni Zeglarze zdazyli juz otworzy¢ tadownig i rozdawali tar-
cze, helmy, topory, tuki i wiécznie.

— Nacieraé! — rozkazal Skald, gdy wszyscy napastnicy na pokladzie
zostali juz zgladzeni.

Nie bylo to trudne. Vaeringéw moze i bylo dwukrotnie mniej niz
przeciwnikéw, ale stanowili druzyne wprawionych w zabijaniu dren-
g6w. Motloch nie mégt si¢ z nimi réwnaé. Szybko posuwali si¢ naprzéd,



tak ze wszyscy zeglarze zdolali opusci¢ statek i utworzy¢ zwarty ,,$wini-
skifeb”, ktéry klinem wdarl sie w Grikkmadéw i wytrwale ich wyrzynal.

Zalogi pozostalych dwéch okretéw zorientowaly si¢ w sytuacii i po-
$pieszyly z pomocg. Oddzialy snekkjamadéw uderzylty na ttum mto-
dych bandytéw z obu stron. Kilkadziesigt trupéw wystarczylo, by reszta
zielonych zachowala si¢ jak dmuchawiec na wietrze. Rozpierzchli si¢
na wszystkie strony.

— Moze wrécimy na statki i odbijemy od brzegu? — zaproponowal
Gaut.

— Nie zdgzymy — powiedzial Ainar i wskazal mieczem nabrzeze.

Motloch, ktéry dotychczas zajety byt grabieniem magazynu ze zbo-
zem, zobaczyl §mier¢ swoich pobratymcéw i rzucit si¢ do ataku. W po-
jedynke kazdy z nacierajacych mial taka warto$¢ bojows jak kobieta
z motyka, ale razem byli niebezpieczni niczym sfora wyglodniatych
kundli. Tysigc napastnikéw przeciw stu pigédziesieciu wojownikom.
To zrobilo wrazenie nawet na piesniarzu.

— Skjaldborg! — rozkazal. Wiedzial, Ze $ciana tarcz byla ich jedyna
szansg. Mial nadziejg, ze jesli uda im si¢ zabi¢ odpowiednig liczbg zbi-
réw, reszta ucieknie jak ich poprzednicy.

Ustawili si¢ w trzy rzedy. Wojowie z mieczami stangli w pierwszym
i postawili zapore z tarcz, laczac je na zakladke. Zeglarze z drugiego
szeregu takze mieli drewniane oslony i w razie potrzeby mogli nimi
wzmocni¢ pierwszg lini¢. Teraz jednak trzymali je zawieszone na ple-
cach, szykujac sie do ataku, a nie obrony. Wyposazeni byli we wiécz-
nie i topory na dlugich styliskach, ktérymi mogli zabija¢ przeciwnikéw,
nie przepychajac si¢ do przodu. Ostatni rzad byl mniej liczny i tworzyli
go Vaeringowie z tukami, procami i lekkimi oszczepami do rzucania.

Bitewny szyk ludzi Pélnocy wygladal schludnie i groznie. Nie ty-
czylo si¢ to jednak hamramiréw. Skald juz dawno zaprzestal préb wy-
jas$niania im korzysci plynacych z walki w zwartym szeregu, poniewaz
szaleni wojownicy zawsze robili to, do czego zmuszal ich zwierzecy
zew. Dzi$ ustawili si¢ w luznym oddziale na prawo od snekkjamadéw.
Dotaczyt do nich Ali, ktéry nie lubil walczy¢ z tarcza. Kowal stéw po-
myslal, Ze moze to ilepiej, gdyz ostatnio zdarzalo si¢ berserkowi rani¢
w gniewie wlasnych towarzyszy.

Poeta ustawil si¢ na przedzie skjaldborga i krzyknat:

— Teraz!



Strzaty, kamienie i wi6écznie powalily pierwszych napastnikéw,
oddalonych o trzydziesci krokéw. Kolejne pociski polecialy juz bez
rozkazu, a na trzecig kolejke nie starczylo czasu. Wojownicy weszli
w zwarcie z rozwrzeszczang thuszeza.

Ciosy mlotkéw, palek i nozy zastukaly o drewniane, wzmocnione
skora i zelaznymi umbami ostony, ale napér ttumu byt tak duzy, ze fal-
szywi kupcy cofneli si¢ o trzy kroki. Topornicy i wi6écznicy z drugiego
szeregu zrobili jednak swoje — u stép wojownikéw z PéInocy zaczeli
padaé martwi zieloni, a nic tak nie przeszkadza w natarciu, jak koniecz-
no$¢ deptania zwlok rodakéw. Napor gawiedzi zelzal, dzigki czemu Va-
eringowie znéw zwarli szyki. Na miejsce polegtych z pierwszego rzedu
weszli wojownicy z tylu.

Zieloni gineli, ale ttum nie wydawal si¢ mniejszy, gdyz ciagle byl
zasilany przez kolejnych Grikkmadéw. Na szczescie zapal atakujacych
szybko opadal. Co innego znalez¢ chetnych na obrabowanie bezbron-
nych kupcéw, a co innego przekonaé ludzi, by walczyli ze §wietnie
uzbrojonym i wyszkolonym wojskiem. Oraz z hamramirami, ktérzy
skutecznie przekonywali, Ze lepiej nie wchodzi¢ im w droge.

Szaleni wojownicy uwazali, ze skoro ich boski opiekun sam przy-
bit si¢ wiécznig do drzewa, tym bardziej raduje go okrucieristwo za-
dawane innym. Czynili wiec zado$¢ pragnieniom Gollnira. Zabijali
niczym wiciekle bestie, wzbudzajac przerazenie wéréd przeciwnikéw.
Rozdzielili si¢ zaraz po rozpoczeciu potyczki. Gaupahedin i Ulfhe-
din pobiegli wzdluz nabrzeza, po czym przedostali si¢ na tyly wroga.
Whybierali najstabsze sztuki w stadzie, zajecze serca, ktérym nie bylo
$pieszno do pierwszego szeregu. Siekli tchérzy na kawaltki, ucinali
glowy, wyrywali wnetrznosci, a krwawe ochlapy rzucali w thtum. Spo-
wodowali tym spory poploch na tylach, ktére szybko zaczely rzednaé
wskutek masowych ucieczek.

Svinhedin, Urrhedin i Berhedin trzymali si¢ razem nieopodal pra-
wego skrzydla Vaeringéw i po prostu wdzierali si¢ w ttuszcze, zabija-
jac kazdego, kto znalazl si¢ w zasiggu broni.

Ainar przyjal na tarcze uderzenie grabi, po czym pchnal mieczem.
Trafit w czyj$ brzuch. Réwnoczesnie towarzysz po prawej uszczel-
nil §ciang swoim skjaldem i oslonil lewe ramie piesniarza przed ude-
rzeniem cepa. Poeta pomyslal niemal z uraza, ze przyszto im walczy¢
z glupcami, ktérzy nie wiedza, iz skjaldborg najskuteczniej atakowaé
od dotu, mierzac w nogi tarczownikéw.



Kowal stéw, podobnie jak Czarny Berserk, nie lubil walczy¢ w §ci-
sku, gdzie kazdy wojownik jest sobie réwny i trudno o pojedyncze po-
pisy. Wprawdzie czul si¢ zobowigzany dawac przyktad ludziom, ale za-
bijanie szybko mu si¢ znudzilo. Wolal si¢ troche porozgladac.

— Zastepstwo! — krzyknal i si¢ cofngl. Dreng stojacy za jego plecami
zajal miejsce w pierwszym szeregu. Skald poszed! na tyly i wspial si¢
na pomost, by mie¢ lepszy widok.

Sprawy przybieraly dobry obrét. Spora cz¢s¢ zielonych doszta do
wniosku, ze korzystniej dla nich bedzie, jesli odpuszczg uzbrojonym
kupcom i poszukaja tatwiejszego tupu. Grupki Grikklanczykéw wy-
cofywaly sie z bitwy, a nast¢pnie wdzieraty do pobliskich doméw. Go-
rzej, ze niektérzy zmierzali w strong statkéw. Dwie snekkje, zacumo-
wane kilkadziesiat krokéw od miejsca walki, a teraz pilnowane tylko
przez garstke zeglarzy, byly zagrozone. Poeta zaczal macha¢, by ich
zalogi odbily od brzegu. Po chwili zauwazyl, Ze zostal zrozumiany.

Poszukat wzrokiem Alego i skrzywit si¢ z obrzydzenia. Zyciu
Blamada raczej nic nie zagrazalo, lecz zawladnal nim berserksgang.
Czarny wojownik trzymal w jednej r¢ce miecz, zwany wymownie Lu-
dozercy, a w drugiej ucigta w kolanie czyja$ noge, ktérg raz uderzal ni-
czym maczugg, a raz pogryzal. Zgubil swoja skére z grzywiastego kota,
przez co odsloniety zostal wytatuowany na plecach i glowie Blamada
blekitny waz, ktéry przy kazdym ruchu wojownika prezyt sie i wit ni-
czym prawdziwy gad. Wokét szalerica rychlo zrobilo si¢ luzno, bo ani
Vaeringowie nie chcieli bi¢ si¢ u jego boku, ani napastnicy nie $pieszyli,
by z nim walczy¢. Poeta martwil si¢ jednak o towarzysza, bo po ostat-
nich atakach gniewu coraz trudniej bylo przywota¢ go do porzadku.

Bitwa wygladala na wygrana. Ponad potowa Zwycofala si¢ z walki,
a pozostalym brakowalo tylko malej zachety, by péjs¢ w rozsypke.
Okazala si¢ nig $mier¢ najwickszego osilka, ktéremu czaszke zgnio-
tla maczuga Berhedina.

— Sta¢! Trzymac szereg!

Rozkaz Ainara powstrzymal kilku bardziej zapalczywych snek-
kjamadéw, ktérzy przejawiali ochote na $ciganie pierzchajacych mi-
klagardczykéw. Wojowie musieli trzymad si¢ razem, bowiem byla ich
tylko garstka wobec cizby pustoszacej port. W takiej sytuaciji nalezalo
si¢ zadowoli¢ 1zeniem przeciwnikéw i zwycigskimi okrzykami.

Skald, stojac najwyzej, jako pierwszy dostrzegl nowe niebezpie-
czeristwo. Zaklal, ublizajac odpowiedzialnym za szczescie i pecha fy-



lgjom, hamingjom i disom, ktére ciggnely za jego wojskiem. Po chwili
wszyscy drengowie dotaczyli do przekleristw.

Przenikliwy wédz powinien si¢ domysli¢, ze uciekinierzy sprowa-
dzg pomoc. Poeta uwazal si¢ wlasnie za takiego dowédce, ale mial na-
dzieje, ze odsiecz nadejdzie troch¢ pézniej, gdy Vaeringowie beda juz
na morzu. Tymczasem zza portowych doméw wyszli zbrojni i zaczeli
ustawia¢ si¢ w dwéch rzedach. Widaé bylo, ze to karni, dobrze wy-
szkoleni zolnierze, ktérzy nosili szyszkowate hetmy i dlugie kolczugi.
Piesniarz naliczy! cztery setki. Za duzo, nawet jak dla jego ludzi. Cze¢$¢
snekkjamadéw mogla sprébowa¢ przedosta¢ si¢ na ,Niegrzecznego
Niedzwiadka”, ale ze pozostale dwa okrety odbily juz od brzegu, reszta
ludzi PéInocy zostalaby skazana na $mier¢.

Grikklandzkie wojsko ruszylo do ataku.

— W koricu si¢ przekonam, ile jestescie warci! Z tamtym mottochem
poradzilyby sobie wasze matki!

Drengowie nie dali si¢ nabraé na te prosta sztuczke. Karmiciel
krukéw pojal, ze grzebanie mieczem w ich zranionym honorze nie
wystarczy. Byl jednak sprawny w strof sktadaniu, wiec i przedbitewna
mowa nie byla dla niego wyzwaniem. Zawsze trzymal na koricu jezyka
kilka stéw, ktére potrafily omotaé prostych zabijakéw.

— Co czeka was w domu? Oranie pola, wypas bydla i wmawianie
sobie, ze bachor, ktéry urodzil si¢ zaraz po waszym powrocie, jest
jednak wasz! Co czeka was tutaj? Dobre rabanie i upijanie si¢ krwig
Grikkmadéw! Pokazcie mestwo i dume! Zdobywajcie stawe, by jej
blask o$lepial wrogéw. A jesli bedziecie mie¢ szczgscie i polegniecie
w boju, zyskacie moznos§¢ dalszej walki w Gmaszysku Zarznigtych,
gdzie czeka na was morze piwa i miodu oraz tabun zawsze chetnych
dziewek! Wiem, ze niektérzy okaza si¢ pechowcami i przezyja, ale
niech i oni si¢ nie martwia! Na ostode dostang obietnicg zemsty i tyle
zlotych monet, ilu przeciwnikéw zabija! Czy zatem jestescie gotowi do...

Urwal przemowe, widzac, ze grikklandzkie wojsko niespodziewa-
nie skrecilo i obralo nowy cel. Zaatakowalo grabiezcéw!

Vaeringowie nadal trzymali szyk, lecz nie bardzo wiedzieli, co po-
czgé. Zew krwi, ktéry obudzila w nich przemowa Skalda, kazal im
szykowad si¢ do natarcia, ale dziwne zachowanie obroricéw miasta za-
trzymywalo ich w miejscu.



— Pozycje obronne! — Ainar natychmiast dostosowal dziatania do
nowej sytuacji. Straz najwyrazniej nie miala zamiaru z nimi walczy¢,
cho¢ mogta zmieni¢ zdanie, jesli pomyli ich z motlochem.

— Wycofujemy sie?

Poeta bez patrzenia wiedzial, ze to znéw Gaut. Mlodzieniec nie
gadal glupio. Mogli skorzysta¢ z zamieszania i wréci¢ na okrety. Wy-
starczylo da¢ zna¢ zeglarzom na snekkjach, by po nich przyptyneli. Tak
byloby bezpieczniej i rozsadniej. W zylach piesniarza plynely jednak
krngbrnos$¢, bezczelnos¢ i zamitowanie do klopotéw.

— Zostajemy! Plecy prosto, piers do przodu, bron w gotowosci! Macie
wyglada¢ jak doborowa straz samego gardskonunga Miklagardu!

Stali zatem, umilajac sobie potudnie obserwacja lania, ktére dosta-
wali zieloni. Okazalo sig, ze straz z rzadka uzywala ostrej broni, a uspo-
kajala grabiezcéw za pomocg palek i batogéw. Opér ttuszezy, przetrze-
bionej wezesniej przez Vaeringéw, nie trwal dtugo. Gdy ostatni zieloni
uciekli, wojsko znéw stangto w dwéch réwnych liniach i pomaszero-
walo na snekkjamadéw.

Morski konung zszed! z pomostu i ustawil si¢ przed pierwszym
szeregiem swoich ludzi.

— Opusécie bro, ale jej nie chowajcie!

— Jakze to? — W glosie Gauta stychaé bylo nie tylko zdziwienia, lecz
i gniew.

— Wykonag¢!

Ostrza mieczy skierowano w dél, a groty wiéczni wycelowano
w niebo. Na szcze$cie takze hamramirzy sami sie uspokoili, gdy za-
braklo im ludzi do zabijania, cho¢ ich zachowanie dalekie byto od po-
prawnosci. Berhedin ocieral si¢ o pal przy nabrzezu, Svinhedin tarzat
si¢ w blocie i krwi, Urrhedin przezuwal kawalek migsa, Gaupahe-
din ostrzyl toporki, a Ulfhedin obsikiwal jedyne drzewo, ktére rosto
w porcie. Najgorzej jednak bylo z Alim, ktéry z mieczem i ucigty
noga w dloniach stal nad stosem trupéw. Dyszal przy tym jak mlo-
dzieniec na pokladzinach i z szalonym blyskiem w oku szukal kolej-
nych przeciwnikéw.

— Do wody z nim — zadecydowal Ainar.

— Ale jak?

— Uzyjcie wiosel.



Trzech ludzi pobiegto na ,Niegrzecznego Niedzwiadka”, wrécito
z dragami, a nastepnie ostroznie podeszio do Czarnego Berserka i spré-
bowalo skierowad go w strong morza. Szaleniec nie dal si¢ latwo zrzuci¢
z pomostu. Poteznym uderzeniem Ludozercy wytracit bron jednemu
wioslarzowi, a w drugiego rzucil ucietg noga, trafiajac w czoto. Trze-
ciemu udalo si¢ w koricu zepchnaé berserka do zatoki. W samg pore,
poniewaz grikklandzkie wojsko wlasnie zatrzymalo si¢ dziesigé kro-
kéw od Vaeringéw, przepuszczajac bogato, cho¢ niezbyt praktycznie
odzianego mezczyzng. Nosil krétki pancerz zrobiony z zachodzacych
na siebie zelaznych lusek, ktére byly zabarwione na bialo (piesniarz
dowiedzial si¢ pézniej, ze taki typ zbroi nazywano klivanion), niebie-
ska tunike (w jezyku miejscowych: chiton) zdobiong na brzegach ztotg
nicig oraz blgkitne spodnie nakrapiane bialymi plamami. Plecy okry-
wal mu bialy plaszcz zapigty na prawym ramieniu zlotg fibula. O dziwo,
jasne okrycie tylko gdzieniegdzie bylo pobrudzone krwig, co znaczylo,
ze zolnierz nie uczestniczyt w walce.

Dowdédca, bo niewatpliwie byl nim czyscioch w rybiej zbroi, przy-
wital ich w tutejszej mowie. Skald odruchowo czekal na ttumaczenie
Alego, ale ten zajety byt prébami wydostania si¢ na brzeg. Uzyteczno-
$cig wykazal si¢ Gaut:

— Moéwi, ze nazywa si¢ Orestes Parsakoutenos i jest trybunem No-
umeroi. Dzigkuje nam za pomoc w ttumieniu zamieszek i pyta, kim
jestesmy.

Ainar uniést dlori w pétnocnym gescie powitania i przybral ob-
razong mine. Nie wiedzial, kim s3 owe ,numerki” ani co kryje si¢
pod nazwa ,trybun”, ale babka zawsze mu prawila, iz ,czlek bystry
kryje si¢ z niewiedzg, a matol szczyci si¢ glupoty”. G6llnir krzyknat
mu do ucha szalony pomyst, ale Mimir kapngl mu miodem madrosci
do ust, by umiat fadnie ubra¢ mysli w stowa.

— Zwa mnie Ainarem Skaldem i jestem konungiem Vaeringéw. Z mocy
bogdéw jestem prawowitym dziedzicem wszystkich krajéw Pétnocy, a kri-
stiariscy wladcy Vallandu co rok ptaca mi daning. Jestem tym, ktéry spu-
stoszyl Wyspe Iréw, spopielil domostwa Noregu i zniszczyl potege Oda-
insaku. Wladca Glaesiru oddal mi swoje bogactwa i armie, bym mogl
przyplyna¢ do Miklagardu i rozméwié si¢ z samym gardskonungiem!

—To juz nie jestesmy prostymi kupcami?

— Moéw, jak powiedzialem.



Chwile trwalo, zanim Gaut wszystko powtérzyl. Nie byt tak bie-
gly w mowie Grikkmadéw jak Czarny Berserk. Na odpowiedZ mu-
sieli poczekad, bo czterech miklagardzkich Zolnierzy podeszio do do-
wédcy i chwile si¢ naradzali. W koficu mezczyzna w bialym plasz-
czu przeméwil.

Tym razem Gaut na chwile wstrzymal si¢ z ttumaczeniem, jakby
chcial podkresli¢, ze powodzenie rozméw zalezy od jego zdolnosci je-
zykowych. Pod groznym spojrzeniem pies$niarza zrobil jednak to, co
do niego nalezalo.

— Prosi o wybaczenie. Z powodu brudu i tachmanéw, ktére mamy
na sobie, wzigl nas za drobnych handlarzy. Pyta tez, kim sg szalency,
ktérzy zachowuja si¢ jak zwierzeta.

W poréwnaniu do l$nigcych kolezug strazy oraz ich helméw zdo-
bionych bialymi kitami odzienie drengéw rzeczywiscie wygladato mar-
nie. Wigkszo§¢ wojownikéw nie zdazyta nawet przywdziaé zbroi przed
walka.

— Gdyby goscinnie powitano nas w tym miescie, ubraliby$my sie
bardziej stosownie. Trudno mieé czysty kyrtil, gdy musisz broni¢ swo-
jego zycia. A ci szalenicy to ogary, ktérymi szczuje wrogéw. Ten czarny
demon, ktéry wlasnie wychodzi z wody, jest najstraszniejszy z nich.

Ali jak zwykle wyczul odpowiednia pore na usmiech. Otrzepat
si¢ z wody niczym mokry kot i zaprezentowal przybyszom dwie pity
w ustach.

Orestes przyjal uszczypliwosci z kamienng twarzg. Po chwili Gaut
przekazal jego odpowiedz.

— Jesli zlozymy bron, pozwolg nam stana¢ przed obliczem wiadz.

— Nikomu nie oddamy naszych mieczy. Raczej wsiadziemy na statki
i odplyniemy, by rozpowiada¢ po calym $wiecie, ze w Miklagardzie
wita si¢ wladcéw, podréznikéw i kupcéw za pomocy zelaza.

Wsréd zolnierzy, zwlaszcza tych strojniej odzianych, zapanowalo po-
ruszenie. Ainar dobrze wiedzial, ze bogactwo miasta pochodzi z han-
dlu i jego wladca zrobi wszystko, by Carogréd uchodzit za miejsce przy-
jazne kupcom.

— Nikomu nie musimy oddawaé broni. — Gaut by! ucieszony, jakby
to on zmusil Grikkmadéw do ustepstw. — Po prostu mamy zostawié
ja na statkach. Prawo miasta méwi, ze tylko wojsko Rdmuverjar moze
chodzi¢ po ulicach z or¢zem przy pasie.



Skald wygral i dobrze wiedzial, ze nie uzyska niczego wigcej. Przez
chwile stal jednak w milczeniu, dumnie zadzierajac nosa jak ura-
zony konung. Uznal, Ze miejscowym przyda si¢ troche niepewnosci.
W koncu skingl glowa i juz bez niczyjej pomocy oznajmit:

— My sie zgadzadé.



SLOWNIK

A EGIR (staroskandynawskie Zgir) — dostownie: Ocean. W nor-
dyckiej mitologii naczelne béstwo (lub olbrzym o boskich pre-
rogatywach) sfery wéd morskich. Jego zong byta bogini Ran
(Morze), a cérkami fale (zwane cérkami Aegira). Jego bra¢mi
byty olbrzymy: Logi (wladca ognia) i Kari (pan wiatréw).
AESMA (awestyjskie) — bitewna wscieklo$¢, uswigcony przez
boga Wertragne szal bitewny.

AKKER (stskand. akkeri) — kotwica.

AKKUBITA (grec. akkoibita) — toze. Lezanka, cz¢sto pélokra-
gla, na ktérej spoczywali podczas uczty bizantyjscy arystokraci
(ktérzy przejeli od starozytnych Rzymian zwyczaj jedzenia
w pozycji péllezacej). Na pojedynczej, wyscielonej poduszkami
akkubicie moglo si¢ pomiesci¢ pigé oséb, ktére odpoczywaly
wsparte na lewym boku. Zwykle trzy akkubity otaczajace stél
tworzyly pojedynczy ,zestaw bawialniany”.

AKTAUMAR (stskand., l. mn. aktaumar) — szoty, czyli przy-
wigzane do dolnych rogéw zagla liny, ktére umozliwialy ma-
newrowanie zaglem. Zwykle mocowano je do burt, ale zeglarz
maégl je trzymad na stojaco i recznie nastawiac zagiel na wiatr.
Méwilo si¢ wtedy, ze ,,powozi r¢cznie”, co odnosito si¢ do po-
pularnego nazywania statku rumakiem, a szotéw — cuglami
w rekach jezdzca/zeglarza.

ALTHING (stskand. alpingi) — wiec powszechny calego kraju,
w odréznieniu do wiecu lokalnego (thingu).

ARNHOFDI (stskand. Arnhifsi) — Glowa Orla. W mitologii
nordyckiej jedno z imion Odyna nawigzujace do jego zdolno-
$ci zmiany postaci. W Skaldzie to patron zmiennoksztltnych,
ktéry wedlug réznych wierzen jest albo bratem Géllnira, albo
jednym z jego wcielen.



ATT (stskand. 477) — aby ulatwic sobie nawigacj¢, wikingo-
wie dzielili horyzont na osiem cze¢sci zwanych attami. Kazda
z nich odpowiadala 45 stopniom. Na przyklad péinocno-za-
chodni kurs odnosil si¢ do pétnocno-zachodniego attu, czyli
okreslonej plaszczyzny horyzontu.

AURGELMIR (stskand. Aurgelmir) — olbrzym, ktéry wedlug
jednej z wersji mitu o stworzeniu $wiata byl praprzodkiem
(cho¢ hermafrodyta) wszystkich olbrzymdw.

AURIG (greckie auriga) — woZnica.

AUTOKRATOR (grec.) — tytul cesarza bizantyjskiego, bedgcy
grec,%im tHumaczeniem z’aciﬁs,%iego stowa ,,impemz‘or”. Od IX wieku
zarezerwowany wylqcznie dla glownego rzqdcy kraju, by odroznic
g0 od wspdtcesarzy. W czasach opisanych w powiesti autokratorem
byt Konstantyn VII Porfirogeneta (Zrodzony w Purpurze), pod-
czas gdy basileusow (cesarzy) bylo dwich: tenze Konstantyn i jego
syn Roman (basileus od 948 roku).

BALANEION (grec.) — aznia. W spusciznie po Imperium
Rzymskim Bizantyjczycy odziedziczyli tradycje tazni publicz-
nych. Wraz z rozpowszechnianiem si¢ chrzescijaniskiej moral-
nosci faznie publiczne zaczely zanika¢, a na ich miejsce poja-
wialy sie prywatne laznie, ktére budowali na wlasny uzytek
arystokraci w swoich palacach.

BANDON (grec.) — oddzial. Ogélny termin wojskowy uzy-
wany w Bizancjum na oznaczenie jednostki liczacej zwykle
okolo 200 ludzi, cho¢ w réznych okresach historii i w réznych
regimentach jej wielko$¢ mogla si¢ znaczaco réznic.

BARD — celtyckie okreslenie piesniarza.

BASILEUS (grec.)—glowny tytuf cesarza. Czestq praktykg w Bi-
zancjum byto, ze panujgcy powolywat do wspolrzgdzenia swojego
syna i nastgpeg, takze nadajgc mu tytuf basileusa (cesarza).
Basivis Porrs (grec.) — Miasto Basileusa, jedna z nazw By-
zantionu, od korica starozytnosci zwanego Konstantynopolem
(czyli Miastem Konstantyna). Patrz tez: Carogréd, Miklagard.
BAPTYSTERIUM (grec. baptismatos oikos) — budynek, w ktd-
rym dokonywano chrztow, niekiedy zbiorowych. Czesto przylegal
do kosciola. Od korica VI wieku zwyczaj chrzczenia w baptyste-



riach zanikat na korzysc chrztow w obrebie kosciola, gdzie umiesz-
czano chrzcielnice.

BERSERK (stskand. berserkr) — wojownik walczgcy w bitewnym
szale, stqd w Skaldzie berserkow czasem nazywa sig szalericami.
BERSERKSGANG (stskand. berserksgangr) — amok bitewny.
B1pa — mityczny waz rzeki Niger, czczony w paristwie Wa-
gadou jako bég.

BitewnNy Krzyk - patrz: Gollnir.

Bravanp (stskand. Bldland) — Czarna Ziemia, skandynaw-
ska nazwa ogélna na Czarng Afryke.

Bramap (stskand. slimadr) — czarnoskéry czlowiek, skandy-
nawska nazwa na Murzyna, mieszkarica Blalandu.

BLOT (stskand. blst) — ofiara dla bostwa.

BLOTMAD (stskand. slstmadr) — czlowiek ofiar, jak w Skandy-
nawii nazywano gorliwego czciciela bogéw, ktéry czesto skta-
dal im ofiary i wierzyl w moc ich ziemskich interwencji.
BOGATYR (staroruskie bogatyr) — zaczerpnigte z jezykéw tur-
ko-tatarskich (bagarur — $mialek) ruskie okreslenie na mlodego
wojownika, §miatka, herosa, bohatera.

BORG (stskand. sorg) — miejsce umocnione, gréd.
BRUMALIA (grec. broumdlia) — bizantyjskie $wigto prywatne
na cze$¢ greckiego alfabetu. Obchodzono je od 24 listopada
do 17 grudnia — w okresie tym kazdy dzied poswigcony byt
innej literze alfabetu. Bizantyjczyk (nawet ten biedny) w dniu
poswieconym literze, na jaka zaczynalo si¢ jego imig, organi-
zowal przyjecie dla rodziny i przyjaciél.

Burack (arab. a/-Burak) — kon proroka Mahometa. Wedlug mu-
zulmariskiej tradycji rumak ten mial zabraé¢ proroka do nieba.
ByzaNT1i0N — patrz: Basilis Polis.

CARCERES (grec.) —,bramki startowe” w Hipodromie. Byt to
rzad dwunatu kamiennych bokséw w ksztalcie tukéw, z kté-
rych podczas wyscigow startowaly zaprzegi. Boksy byly zamy-
kane zelaznymi bramkami. Carceres miescily si¢ na péInocnej
$cianie Hipodromu, naprzeciw sfendonu.

CAROGROD - ruska nazwa Konstantynopola, stolicy Bizan-
cjum. Patrz tez: Basilis Polis, Miklagard.



CHANDAX — dzi$§ znane jak Heraklion. W X wieku byto
to najwicksze miasto na Krecie. Powstalo juz w starozytno-
$ci, jednak dopiero Arabowie uczynili z niego najznaczniejszy
o$rodek na wyspie.

CHAzZAROWIE - lud turko-tatarski, ktéry we wezesnym
sredniowieczu stworzy! imperium (Chazari¢) na terenach nad-
kaspijskich i na Przedkaukaziu, uzaleznil tez stowianskie ludy
poludnioworuskie. Stolicg ich paristwa bylo bogate miasto han-
dlowe Itil nad ujsciem rzeki Itil (Wolgi) do Morza Kaspij-
skiego. W czasach powiesci elita chazarska wyznawala judaizm.
CHEIROMANIKON (grec.) — drewniana, skérzana lub meta-
lowa oslona przedramion Zolnierza.

CHELANDION (grec.) — wojenny statek bizantyjski $redniej
wielko$ci, niekiedy traktowany jako odmiana dromonu. Sto-
sowano na nim nape¢d wiostowo-zaglowy. Uzywany réwniez
do transportu. Jego zaloge stanowilo 130-160 ludzi.
CHITON (grec)— tunika.

CHLAMIDA (grec. chlamys) — diugi plaszcz zapinany fibuly
na lewym ramieniu, by prawa reka pozostawata odkryta.
CHOREzM — historyczna kraina lezace na obszarze dzisiej-
szego Iranu, Turkmenistanu i Uzbekistanu. W X wieku kraj
ten znajdowal si¢ pod kontrolg Arabéw.

Cie$§NniNna GRIKKLANDZKA — skandynawska nazwa
Bosforu.

cOrRKI AEGIRA — fale; patrz: Aegir.

Danprar (stskand. Danpar) — Dniepr.

DEMY (od grec. démos, czyli lud) — fakcje, stronnictwa kibicowskie,
ktdre organizowaly zawody sportowe w Hipodromie. We wezesnym
Bizancjum demy spetnialy funkcje swoistego rodzaju partii politycz-
nych, ale w X wieku ich rola sprowadzala si¢ juz tylko do organi-
Zowania Zawodow sportowych i ceremonii w Hipodromie. Naj-
popularniejsze byly cxtery stronnictwa powiqzane organizacyjnie
z gwardiami imperialnymi: Blgkitni (ktorym przewodzil domestyk
Scholi), Biali (ktorym przewodzil domestyk Numerdw), Zieloni
(ktorym przewodzil domestyk Ekskubitow) i Czerwoni (ktdrym
przewodzit komes Teichistow, czyli Murdw). W czasach opisywa-



nych w powiesci stronnictwa Blgkitnych i Bialych byly w sojuszu
przeciw Zielonym i Czerwonym.

DIsY (stskand., I. mn. disir) — duchy zmartych kobiet, ktére
mogly staé¢ si¢ boginiami albo istotami demonicznymi przy-
noszacymi szczgscie lub pecha. Niekiedy disami nazywano tez
kobiety z poteznych rodéw.

domestyk (lac. domesticus, a stqd grec. domestikos) — dowddca, generat.
NAJWYZSzY stopieri oficerski w cesarskich gwardiach. Domestyk
Scholi byl tez glownodowodzgcym calej armii Bizancium. We flocie
i w gwardii Vigla oficer tej rangi nosil miano drungariusza.
DRAUG (stskand. draugr) — zywy trup, upiér lub ogdlnie:
istota demoniczna.

DRENG (stskand. drengr) — wojownik.

DROMON (grec. dromon, a stqd stskand. dromundr) — najwigkszy
typ statkow uzywanych we flocie bizantyjskiej. Dromony posiadaty
naped wiostowy i Zaglowy. W opisywanym okresie jego zaloge sta-
nowito zwykle okoto 220 ludzi (w tym 50 Zotnierzy).
DRUNGARIUSZ (ngC. droungarios, od fac. drungarius) - wySOki
oficer w armii Bizancjum, majqcy range rowngq domestykowi. Tytul
noszomny przez dowddcg gwardii Vigla i dowddcg floty imperialnej.
DYRAGARD — fikcyjna stolica kraju Glaesir.

DZIN (arab. dzinn) — w mitologii arabskiej (przed islamem) ro-
zumny demon zrodzony z plomienia albo obtoku pary. Zwykle
reprezentowal sily natury.

ExskuBici (grec. Exkoubitoi, od Yac. Excubitors) — jedna z gwar-
dii palacowych i cze¢$¢ tagmaty. Jej przywédca byt réwniez
zwierzchnikiem demu Zielonych.

ExuMENA (grec. Oikoumene) — w starozytnosci pojecie ozna-
czajace caly swiat. W Bizancjum zostalo zawezone do $wiata
poznanego i cywilizowanego — czyli do terenéw dawnego Im-
perium Rzymskiego, do ktérych dumni Bizantyjczycy roscili
sobie prawa. Wraz ze wzrostem roli Kosciofa termin ten zaczal
réwniez oznacza¢ wszystkie kraje chrzescijanskie.
EMPORION (grec.) —w $wiecie greckojezycznym obszar prze-
znaczony do handlu, ulokowany na wybrzezu lub szlaku han-
dlowym. Czgsto towarzyszyl mu port. W Staldzie Emporion



jest bizantyjska osada kupieckg polozong na Therze. Dzisiaj
na Santorini (obecna nazwa Thery) mozna odwiedzi¢ wioske
Emporio, znajdujaca si¢ w poblizu fikcyjnej osady, ktéra zo-
stala opisana w powiesci.

EnxcrLismAD (stskand. Englismadr) — mieszkaniec Anglii,
Anglosas.

ENKOLPION (grec.) — amulet czgsto zawierajacy relikwie
$wietego lub cytat z Pisma Swigtego. Bizantyjczycy nosili go
w obronie przed zlem i magia.

ERGASTERION (grec.) — sklep polaczony z zakladem rze-
mieslniczym, w ktérym wytwarzano, magazynowano i sprze-
dawano okreslone towary.

ERGI (stskand. ergi) — lubiezno$¢ lub homoseksualizm pa-
sywny. Pojecie powszechnie uzywane w przekleristwach i 13-
czone z pogardg dla niemeskich zachowan.

FAKCJA (Yac., 1. mn. factiones, partes) — dawna nazwa stronnictwa
lub koterii dworskiej. W ksigzce znaczy tyle samo, co ,dem”,
czyli odnosi si¢ do kibicowskiej organizacji cyrkowej. Patrz;
demy.

FANFARA — $redniowieczna nazwa papug. W Europie tego
okresu znano kilka gatunkéw papug, ale wszystkie byly okre-
slane tym jednym wspdélnym mianem.

FESTR (stskand. festr) — cuma.

FLOKK (stskand. floktr) — dostownie: ,stadko”. Skaldowie na-
zywali w ten sposéb zbiér werséw lub strof, ktére tworzyty
jeden utwor.

FOLLIS (tac.) — miedziana moneta bizantyjska wywodzaca si¢
z czasOw starozytnego Rzymu.

FOUSKA (grec. foiska) — woda z dodatkiem octu winnego. Po-
pularny w cieplym klimacie (gdyz byt kwaskowaty, a przez to
orzezwiajacy) napdj, czesto aromatyzowany mieta, tymian-
kiem, anyzem, koprem wloskim lub innymi ziotami.

FYLGJA (stskand., L. poj. fjlgja; l. mn. fylgjur) — dostownie: to-
warzyszaca. Duch o kobiecym ksztalcie, ktéry opiekowal si¢
czlowiekiem az do jego $mierci.

GALEIDA (stskand. galeid, od grec. galea— galera) — typ statku wio-
stowego uzywanego przez Arabow i Bizantyjczykiw.



GARDARIKI (stskand. Gardariki) — Krélestwo Grodéw, skan-
dynawska nazwa Rusi. Stolicg Gardariki byl Kaennugard —
Kijéw. Bizantyjczycy nazywali mieszkancéw Gardariki (tak
Stowian, jak Vaeringéw) Rhosami.

GARDSKONUNG (stskand. gam’s&onungr) — krol grodu (w do-
mysle: Miklagardu), jak wikingowie zwykli tytulowac cesarza
greckiego (bizantyjskiego).

GEFNA (stskand. Gefn) — dostownie: Dawczyni. W mitolo-
gii nordyckiej jedno z imion bogini Freji. W ujeciu tej ksigzki
(i niektérych badaczy) Gefna jest oddzielng boginig zwigzana
z kultem plodnosci i seksem.

GEROKOMEION (grec.) — znany tez jako gerotropheion. Dom
starcow. Jedna z licznych instytucji charytatywnych w §rednio-
wiecznym Konstantynopolu. )
GEsTUMBLINDI (stskand. Gestumblindi) — Slepy Nieznajomy.
W mitologii skandynawskiej jedno z imion Odyna. Wedlug
Ainara to kolejny brat Goéllnira, ktdry jest boskim mistrzem
zagadek i czasem zjawia si¢ wsréd ludzi, by mierzy¢ si¢ z nimi
w turniejach wiedzy.

GHAN (z jezyka ludu Soninke: ghana) — wladca, tytul kréléw
Wagadou. Pézniej stal si¢ nazwa calego panstwa.
GINNUNGAGAP (stskand. Ginnungagap) — w mitologii nor-
dyckiej przedwieczna pustka, ktéra istniata przed stworze-
niem $wiata.

GLAESIR (uproszczona forma stskand. nazwy Glesisvellir) — le-
gendarna kraina opisywana w skandynawskich sagach. Nie wia-
domo, czy miala jakis historyczny pierwowzér. Niektérzy thu-
maczg t¢ nazwe jako Ziemia Bursztynéw lub Ziemia Radosci.
GLIMA (stskand. glima) — wikiriskie zapasy. Popularny sport
w éwezesnej Skandynawii, czesto opisywany w islandzkich
sagach.

GMAszYsKO ZARZNIETYCH — niebiariska halla dla po-
legtych w boju wojownikéw. W mitologii nordyckiej znana jako
Walhalla (stskand. Va/éll).

Goc1 — znany od czaséw starozytnyh odlam Germanéw.
W Bizancjum nazwy tej uzywano na okreslenie wszystkich
Germanéw, takze Vaeringéw.



GOLLNIR (stskand. Géllnir) — dostownie: Bitewny Krzyk.
W mitologii nordyckiej — jedno z imion Odyna. W $wiecie
Skalda jest naczelnym béstwem, stwérca §wiata, patronem skal-
déw, berserkéw, szalenicéw, wladcéw i pijakéw.

GRID (strus. grid) — stosowana na Rusi nazwa druzyny zbrojnych.
grid (stskand. grid) — pokdj, rozejm lub taska okazywana poko-
nanemu Wrogowi.

GRIDNIDING (stskand. grignidingr) — dostownie: tamacz ugéd,
gwalciciel pokoju. Osoba, ktéra tamie przysiegi i jest niegodna
zaufania.

GRrRIKKLAND (stskand. Grikkland) — Grecja, a takze ogdlna
nazwa na calo§¢ Cesarstwa Bizantyjskiego.
GRIKKLANDZKI OGIEN — ogiefi grecki. Substancja zapa-
lajaca stworzona na bazie ropy naftowej, oleju i saletry, ktérej
sekret byl najpilniej strzezong tajemnica pafistwowg Bizan-
cjum. Jej dokltadny sklad nie jest dzi§ znany, cho¢ Arabowie
juz w IX wieku umieli wytwarzaé podobng substancje. Ogient
grecki byl wykorzystywany zaréwno w r¢cznych miotaczach,
jak i wwyrzucanych katapultami pociskach, jednak najbardziej
$mierciono$ng bronig byly umieszczane na specjalnych stat-
kach rury, ktére ,bluzgaly” plomieniami na znaczng odleglosé.
GRr1kkMAD (stskand. Grikkmadr) — Grek, ale tez ogélnie: pod-
dany cesarza bizantyjskiego.

GRIMNIR (stskand. Grimnir) — doslownie: Zamaskowany.
W mitologii nordyckiej jedno z imion Odyna, znanego z przy-
bierania réznych masek (czyli zmieniania wygladu). W $wie-
cie Skalda to brat Goéllnira, tajemniczy bég, o ktérym wia-
domo tylko tyle, ze jest opiekunem oszustéw, przedrzeznia-
czy i wszystkich tych, ktérzy ukrywaja swoja tozsamos¢.
HAFGUFA (stskand. safgufa) — potwor z opowiesci wikingéw,
najwczesniej opisany w norweskim zrédle Krolewskie zwierciadto
i islandzkiej Sadze o Oddzie Strzale, ktére powstaly w XIIT wieku.
Obraz powiesciowe]j hafgufy bazuje wlasnie na tej relacji. We-
dlug islandzkiego folkloru byl to wielorybopodobny stwor zy-
jacy w Morzu Grenlandzkim. Jego powstanie w wyobrazni Is-
landczykéw jest —wedlug jednej z teorii — zwigzane z wplywem
irlandzkich opowiesci o wyprawie $wietego Brendana, ktéry



mial doplynaé¢ do tego ,wieloryba” (myslac, ze jest to wyspa)
i na jego grzebiecie odprawi¢ msze $wieta. Hafgufe utozsa-
miano pézniej z krakenem.

HAG (stskand. sagr) — biegly, zreczny. W ten sposéb czgsto
okreélano rzemieslnikéw i skaldéw (rzemieslnikéw stowa).
HAGIOS (grec.) — $wiety.

HALLA (stskand. 46%/) — dwér konunga lub rozlegla, podluzna
sala, w ktérej wladca ucztowal ze swoimi wojami.

HAMA (arab.) — w wierzeniach arabskich (przed islamem)
duch zabitego czlowieka, przybierajacy zwierzgcg postaé (zwy-
kle sowy). Przylatuje na wlasny gréb i nawoluje do zemsty
za swoj3 $mier¢.

HAMASK (stskand. bamask) — szal przemienienia. Stan bitew-
nej furii, w ktérym walczyli hamramirzy.

HAMINGJA (stskand. hamingja) — zwierzecy duch opiekuriczy,
ktéry przystaje do czlowieka i czesto jest ,,dziedziczony” w ob-
rebie danego rodu. W mitologii §wiata Stalda duch ten wplywa
na ,ksztalt czlowieka” i niektérzy czarownicy czerpig z niego
moc, dzieki ktérej potrafig zmieniac si¢ w zwierze.
HAMRAMIR (stskand. L. pOJ bamramr; 1. mn. /mmmmir) — do-
stownie: silny ksztaltem. Czlowiek, o ktérym méwiono, ze nie
ma ,jednego ksztaltu”, czyli jest zmiennoksztaltny. W swiecie
Skalda to wojownik, ktéry wierzy w silng wi¢z laczaca go z wy-
branym zwierz¢cym duchem, bestia, dlatego w powiesci zwani
s3 tez bestialskimi wojownikami.

HAT1 (stskand. Hati) — w mitologii nordyckiej wilk, ktory scigal
po niebie Ksigzy.

HEL (stskand. Hel) — bogini Smierci i zaswiatow w mitologii wi-
kingdw, ktora byla personifikacig Hel — krolestwa zmartych.
neLvit: (stskand.) — przekleristwo do dzi§ uzywane na Is-
landii. Wypowiadane w podobnych okoliczno$ciach, co pol-
skie ,kurwa”, cho¢ dostownie znaczy ,idz do diabla” lub ,idz
do piekta”, takze w rozumieniu Hel — staronordyckiej krainy
zmarlych.

HERSIR (Stskand. hersir) — dostownie: pan okolicy. Jeden z wi-
kiriskich tytulow mniej znaczqcych wladcow, ktorzy byli lokal-
nymi naczelnikami.



Herairia lubHETAIREIA (grec.) — osobista gwardia ce-
sarza odpowiedzialna za pilnowanie jego rodziny. Zolnierze
tej formacji czesto rekrutowali si¢ sposréd obcych — Germa-
néw, Chazaréw i Slowian. Hetairii nie nalezy myli¢ z gwar-
diami patacowymi.

HiroproM (grec. hippodrom) — cyrk w ksztalcie wydtuzonej
podkowy, w kidrym organizowano wyscigi konnych zaprzggow
(kwadryg).

HNEFATAFL (stskand. hnefarafl) — skandynawska gra plan-
szowa. Tylko jeden z graczy mial kréla, ktérym musial uciec
z planszy. Drugi gracz staral si¢ otoczy¢ kréla swoimi pionami,
co konczylo gre.

HOFUDBENDA (stskand. Adfudbend) — wanta, czyli lina stabi-
lizujaca maszt na okre¢cie. Wanty wigzaly maszt do obu burt.
HovrmcaRrD (stskand. Holmgardr) — Gréd na Wyspie. Sie-
dziba Waregéw, zalozona przy wyplywie rzeki Wolchow z je-
ziora Ilmen. PéZniej ten o$rodek (zwany tez Gorodiszcze) prze-
ksztalcil sic w miasto Nowogréd Wielki.

HUNNA (stskand. 4uinn) — szczyt masztu pelniacy niekiedy
tunkcje ,bocianego gniazda”. Czgsto wchodzil tam obserwa-
tor, ktéry wypatrywal ladu.

IND1ALAND (stskand. Indialand) — Ziemia Indéw (czyli Hin-
duséw). Cho¢ pojecie to w znaczeniu dostownym odnosilo si¢
do Indii, nie do korica dotyczylo krain Pélwyspu Indyjskiego.
Nazwg ta wikingowie okreslali wszystkie bardzo egzotyczne
i nieco legendarne krainy Wschodu — zwlaszcza te, ktére le-
zaly jeszcze za Ziemiami Arabéw (Serklandami), czyli rozle-
gle tereny ciagnace si¢ od Iranu (6wczesnie bedacego czescia
sktadowg imperium Chorezmu) az po krance Indii.

IrRowIE — mieszkancy dawnej Irlandii.

IrskMADOWIE (stskand. Irskmadr) — skandynawska nazwa
Iréw z Irlandii.

IsLeEnDINGOWIE (stskand. [ilendingar) — mieszkaricy Islandii.
I'tivc (takze: Atil lub rzeka Saglabéw) — arabska nazwa Wolgi.
Jacuca 1 Macuca, LuD —inaczej lud Goga i Magoga.
Wspomniani w Biélii dzicy najezdzcy z pélnocy sg dzi$ utozsa-
miani przez naukowcéw ze starozytnymi Kimmerami lub Scy-



tami. W éredniowieczu uwazano ten lud za legendarny, a jego
ojczyzng chrzescijanie umieszczali daleko na wschodzie, Ara-
bowie zas od IX wieku widzieli ich siedzibe w Skandynawii.
JASZTY (awest.) — piesni pochwalne na cze$é bogéw.
JEDNOREKT (stskand. Einkendr) — przydomek boga Tyra.
W s$wiecie Stalda to bég sprawiedliwosci, rekojmia uméw.
JEzioro GRIKKLANDZKIE — skandynawska nazwa
Morza Marmara.

JEziorO MuUuwATAS —arabska nazwa Morza Azowskiego.
JorD (stskand. J5r0) — dostownie: Ziemia. Bogini ziemi, zona
Gollnira. W poetyckiej przenosni skéra tej bogini oznacza po-
wierzchni¢ ziemi.

JorRMUNGAND (stskand. ]z'irmungandr) — dostownie: Wielki
Potwér. Wedlug mitéw ogromny waz otaczajacy swiat. Zwano
go tez Midgardsormem, czyli Wezem Midgardu. Jako ze byl
najpotezniejszym gadopodobnym potworem z wierzeri Skan-
dynawé6w, Ainar widzial w nim praojca wszystkich smokéw.
JuruGuU - zwany Plowym Lisem, podstepny bég z wierzeri
afrykanskiego ludu Dogonéw. Trickster, ktéry ukradl bogom
ziarna sléw.

KAENNUGARD (stskand. Kennugardr) — skandynawska nazwa
Kijowa.

KAGAN (jezyki turko-tatarskie) — wladca. Okreslenie uzy-
wane (wymiennie z tytulem chan) przez koczownicze ludy
azjatyckie, gtéwnie o pochodzeniu turskim. Pod wplywem
koczownikéw tytul ten przejeli wiadcy stowianiscy i warescy
z terenéw Rusi.

KALENDARZ BIZANTYJsKI —w Bizancjum kontynu-
owano tradycje kalendarza julianiskiego. Lata liczono od
stworzenia $wiata, natomiast poczatek roku przypadat na 1
wrzesnia. Akcja pierwszych dwéch ksiag niniejszej powiesci
rozgrywa sie¢ w roku 958 wedle rachuby gregorianskiej, choé¢
bizantyjscy kronikarze napisaliby o lecie 6466 roku (I ksi¢ga)
ijesieni 6467 roku (II ksiega).

KALLIKANTZARY (grec. kallikantzaroi) — stwory z greckiego
folkloru. Przybieraly rézna postaé, zaleznie od wierzen danego
regionu. Najczgsciej byly to czarne, zle, diabelskie potwory,



ktére mieszkaly pod ziemig i podcinaly korzenie drzewa $wiata.
Na powierzchni¢ mialy wychodzi¢ zwlaszcza w okolicach Bo-
zego Narodzenia.

KANDIDAT (grec. kandidatos) — tytul, czgsto honorowy, oznacza-
jacy czlonka gwardii imperialnej, ktérego wyréznial bialy stré;.
KENNING (stskand. kenning) — rodzaj rzeczownikowej przeno-
$ni, bedacej rozbudowanym okresleniem zastepczym na czesto
uzywany wyraz, np. stowo ,poeta” zastgpowano kenningiem
Lkowal stéw”.

KLIVANION (grec.) — najpopularniejszy pancerz gwardii ce-
sarskiej. Zwykle byta to zbroja lamelkowa lub krétki tuskowy
napier$nik wykonany z zazgbiajacych si¢ plytek z brazu, ze-
laza, skéry lub rogu. Klivanion bywat polaczony z oddzielnymi
ochronami ramion i nég.

KNATTLEIK (stskand. znattleikr) — wikiriska gra w pitke, ktéra
odbijalo si¢ patkami.

KNOR (stskand. knirr) — wikinski statek kupiecki.

KOLBIT (stskand. Zdbitr) — dostownie: weglozerca. Osoba le-
niwa, prézniak, ktéry nie uczestniczy w pracach na gospodar-
stwie, a wyleguje si¢ przy palenisku.

KOMBINOGRAFOWIE (grec.) — bizantyjscy urzednicy, kt6-
rzy spisywali program wyscigéw w Hipodromie i pilnowali
porzadku gonitw.

KOMES (grec. z lac. comes) — oficer w armii i flocie bizantyj-
skiej. Na przestrzeni lat ranga ta zmieniala swoje kompetencje,
ale w czasach opisywanych w powiesci komes byl zazwyczaj
dowddcg jednego bandonu, czyli oddziatu okolo dwustu ludzi.
KOMEs TEICHISTAT (grec.) — gwardzisci strzegacy muréw
Konstantynopola (i stad zwani Teichistami — Murami) po-
siadali inny system rang od pozostalych regimentéw tagmaty.
U nich komes byl dowddcg calej gwardii.

KONUNG (stskand. komungr) — skandynawskie okreslenie
na w pelni niezaleznego wladce.

Krist, Kr1sTos (stskand. Kristr, od grec. Christds, Kristos)
— Chrystus.

KRrisTLANDY (stskand. Kristland) — Krainy Chrzescijan.
KRISTMADOWIE (stskand. 1. poj. zristmadr; . mn. kristmenn)
— chrzescijanie.



KUSSAR (stskand. Zussari) — korsarz. W taki sposéb Skandy-
nawowie okreslali arabskich piratéw dzialajacych w rejonie
§rédziemnomorskim.

KWADRYGA — rydwan zaprzezony w czworke koni. Wywo-
dzi si¢ ze starozytnych rydwanéw, ale w X wieku nie mial juz
zastosowania na polu bitwy. Uzywano go do organizowanych
w cyrkach wyscigéw.

KYRTIL (stskand. Zyr#ill) — tunika albo diuga koszula nakta-
dana na spodnig koszule. Sta¢ bylo na nig tylko bogatszych,
dlatego czesto miala wycigcie na piersi i rekawy krétsze od
rekawéw spodniej koszuli, by pokazaé, ze wiasciciela staé
na dwie warstwy ubioru.

LAERAD (stskand. Leradr) — w mitologii nordyckiej drzewo
$wiata, na ktérym ofiare z samego siebie zlozyt Odyn (w $wie-
cie Skalda: Gollnir). Jego inna i bardziej znana nazwa brzmiata
Yggdrasill.

LJODAHATT (stskand. fjsdahdttr) — dostownie: metrum pie-
éni. Jedna z miar wierszowych uzywanych przez skaldéw. Do-
puszczala rézng liczbe sylab w wersie. Utwory tworzone w tym
metrum skladaly si¢ zwykle z szeSciowersowej strofy, w ktérej
wers ,a” 1 ,b” wigzala wspdlna aliteracja, natomiast wers ,,c”,
zwany pojedynczym, tworzyl oddzielng aliteracje. Dwa takie
trzywersowe segmenty tworzyly strofe o wspélnym temacie.
Lopowa Wyspa (stskand. Ii/and) — Islandia.

LOGBERG (stskand. Zgberg) — dostownie: skata prawa. Miej-
sce, gdzie na islandzkim Althingu oglaszano prawa ustalone
podczas wiecu.

LOGOTHETA (grec. logothetes) — ogblna nazwa wysokiego
urz¢dnika dworskiego. Podczas przyjmowania postéw w Ma-
gnaurze logotheci prowadzili rozmowg z go$ciem cesarza, wy-
mieniajac z nim grzeczno$ciowe powitania.

LooT 1 JEGO LUD — w tradycji arabskiej, podobnie jak zy-
dowskiej, ludem Loota (Lota) nazywano mieszkaricow biblijnych
miast Sodoma i Gomora, ktérzy za swoje dewiacje seksualne zo-
stali straszliwie ukarani przez Boga. Stad na Bliskim Wschodzie
homoseksualizm jest nazywany grzechem ludu Loota.

LorT (stskand. Loptr) — w $wiecie Skalda bég klamstwa
i oszustw. W mitologii nordyckiej to jedno z imion Lokiego.



Luprercaria (tac) —wywodzace si¢ z czaséw starozytnego
Rzymu $wieto na czes¢ nadchodzacej wiosny, ktére w okresie
poganiskim obchodzono 15 lutego. W Bizancjum $wicto zo-
stalo schrystianizowane i wciagniete w system uroczystosci sa-
kralnych oraz w kalendarz wyscigéw kwadryg. W X wieku ob-
chodzone je zwykle tuz przed Wielkim Postem, kiedy mozna
bylo spozywa¢ migso i ucztowaé. W Lupercalia organizowano
w Hipodromie zawody, ktére koriczyly caly ,sezon” wyscigowy.
LYssA (grec.) —wilczy gniew. Stosowane w starozytnej Gracji
okreslenie szalu bitewnego.

EOKIEC — éredniowieczna miara dlugosci, zréznicowana za-
leznie od czaséw i regionu. W Bizancjum X wieku liczyt okolo
45 cm.

Macn1 (stskand. Magni) — dostownie: Mocny. W mitologii
nordyckiej syn Thora lub jedno z wcielen pana burzy. W $wie-
cie Skalda — bog fizycznej sily, patron wojownikéw i wladca
burzy, ktéry kamienng maczuga lub Zelaznym mlotem rozbija
Iby olbrzymdw.

AL-MAGUS (arab.) — magowie. Tym mianem Arabowie okre-
slali nie tylko czarownikéw, ale tez innowiercéw — np. pogan-
skich Normanéw — a zwlaszcza wyznawcéw zaratusztrianizmu
(zwanego przez arabskich uczonych religia ognia), mieszkaja-
cych na terenach dzisiejszego Iranu (6wczesnego Chorezmu).
MaNAT (arab.) — w czasach przedmuzulmanskich naczelne
béstwo arabskie. Bogini przeznaczenia i sprawiedliwosci. Jej
kult, cho¢ tepiony przez islam, byt znany jeszcze diugo po re-
wolugji religijnej Mahometa.

MANDATON (grec.) — rozkaz upowazniajacy dygnitarza do
dzialanie w imieniu wiadcy.

MANDATOR (grec.) — poslaniec, ale tez cztowiek do zadan
specjalnych.

MANDYLION z EDEssy — odbicie twarzy Chrystusa
na chuscie, jedna z najwazniejszych relikwii kosciola bizan-
tyjskiego. W 944 roku zostala odzyskana z ragk Arabéw z Ede-
ssy 1 uroczyscie przewieziona do Konstantynopola.
ManNGLABION (grec.) — oddzial gwardzistéw, ktéry poczat-
kowo byt czescig Hetairii. Z czasem przynalezno$¢ do tego



korpusu stala si¢ ranga honorowa. Manglabici pelnili presti-
zowe funkcje w palacu autokratora — otwierali drzwi i poprze-
dzali wiadcéw podczas ceremonii.

M aNcGLABICI (grec. Manglabitai) — cztonkowie Manglabionu.
Ich cecha wyrézniajaca byly manglabiony — palki, rézgi lub
krétkie bicze, ktérymi oczyszczali droge cesarzowi.

M a1 (stskand. Mani) — Ksigzyc czczony jako bég. Brat Slorica
i syn Mundilfarego. W $wiecie Skaldajezdzi po nocnym niebie
wozem ciggnietym przez dwa konie, Pelnie i Néw, uciekajac
przed wilkiem Hatim.

MARTYRION (grec.) — budowla sakralna poswigcona me-
czeniskiej $mierci §wigtego. Zwykle skrywala jego gréb lub re-
likwie. Czgsto wznoszono ja w miejscu $mierci meczennika.
MAsDZID (arab.) — meczet. Swigtynia arabska, miejsce od-
mawiania modlitw. Nazwy tej muzulmanie uzywali réwniez
na okreslenie §wigtyni innych religii.

MASTROPEION (grec.) — dom publiczny w §redniowiecz-
nym Bizancjum.

MaumMENTS (stskand. Mauments) —wikiniskie znieksztalcenie
imienia proroka Muhammada (Mahometa).
MAUMENTSANIE — muzulmanie, skandynawska nazwa
utworzona od imienia Mauments.

MELA (grec. méla) — og6lna nazwa okraglych owocéw, ktére
rosng na drzewach. Do tej grupy zaliczano mig¢dzy innymi
jablka, gruszki, brzoskwinie, pigwy i granaty.

MERK (stskand. merti) — sztandar lub znak bojowy uzywany
w bitwie.

META (grec.) —walcowaty stup znajdujacy si¢ z kazdej z dwoch
stron spiny. Stup od strony sfendonu zwany byl metg Zielonych,
stup od strony carceres nazywano metg Blekitnych. Wokét
tych stupéw zawracaly zaprzegi konne.

MipcARD (stskand. Midgaror) — wedlug mitycznych wyobra-
zen poganskich Skandynawéw kraina czlowieka, ziemie za-
mieszkane przez ludzi, centrum $wiata.

Mi1kLAGARD (stskand. Miklagardr) — Wielki Gréd, skandy-
nawska nazwa Konstantynopola, stolicy Bizancjum. Patrz tez:

Carogréd.



MILES (lac.) — Zolnierz.

MILIARESION (grec.) — srebrna mineta bizantyjska.
MimMm1r (stskand. Mimir) — olbrzym i najmadrzejsza istota
w mitologii nordyckiej. Jego glowa zanurzona jest w Zrédle
wytryskajacym spomig¢dzy korzeni Laerada, drzewa $wiata.
Mi1DjARDARHAF (stskand. Migjardarkaf) — Morze Srédziemne.
MORDVARG (stskand. mordvargr) — morderca, ktéry zabija pod-
stepnie: z ukrycia lub za pomocg trucizny albo czaréw.
MORSKI KROL, MORSKI KONUNG — patrz: sackonung.
MorzeE GRIKKLANDZKIE (stskand. Grikklandshaf) — skan-
dynawska nazwa Morza Czarnego.

MUND (stskand. mundr) — suma, za jakag w Skandynawii pan
mlody wykupywal pann¢ mloda. Kwota ta mogla pozosta-
waé w rekach rodziny kobiety, mogla tez zostac jej przeka-
zana po zawarciu malzenstwa i stanowila jej prywatny majatek,
z ktérego maz nie mégt czerpac bez jej zezwolenia.

MUNK (stskand. munkr) — mnich.

MUSATTAH (arab.) — najwigkszy statek w arabskich flotach.
Odpowiednik greckiego dromonu. Zwykle byt diugi na 35-40
i szeroki na 4-5 metréw.

NIDING (stskand. nidingr) — nikczemnik, a w kontekscie sek-
sualnym obelga oznaczajaca homoseksualiste.
NIDINGSVERK (stskand. nidingsverk) — czyi haniebny, nie-
godny mezczyzny; uczynek nidinga.

NIDSTONG (stskand. nidsting) — stup/pal hanby. Szyderczy po-
stument, ktéry stawiano na ,cze$¢” nikczemnika oskarzonego
o niemegskie zachowania. Na jego szczycie czesto umieszczano
podobizng lotra, a na powierzchni ryto runy i magiczne za-
klecia majace sprowadzic¢ klatwe na tego, komu stawiano stup.
NoMIsMA (grec.) — zlota moneta bizantyjska, w innych kra-
jach Europy znana (i bita w niektérych paristwach) jako solid.
NoRrEG (stskand. Noregr) — skandynawska nazwa Norwegii;
forma skrécona pierwotnego terminu Norveg (Norvegr) — P61-
nocny Szlak, jak nazywano ziemie skandynawskie polozone
nad Morzem Péinocnym.

NORNY (stskand. 1. poj. norn; 1. mn. nornir) — boskie szwaczki.
Przedly tkanine zycia kazdego czlowieka, decydujac o jego



losie. Odpowiadaly za przeszlosé, terazniejszo$é¢ i przyszlosé
wszystkich ludzi, a nawet bogdéw.

NUMEROWIE (grec. Noumeroi, Noumera) — jedna Z formacji
gwardii imperialnej, zaliczana do tzw. mlodszej tagmaty (pie-
choty). W Konstantynopolu Numerowie pelnili gléwnie role
policji, strazy miejskiej i straznikéw wigziennych. Podlegali
domestykowi Scholi. Dowédca Numeréw przewodzit demowi
Biatych.

OcEeAN —jako imi¢ wlasne boga: patrz: Aegir.

Opainsax (stskand. Oddinsatr) — legendarna kraina znana
z islandzkich sag. Nie wiadomo, czy miata historyczny pierwo-
wzoér. W powiesci zostala powigzana z wareskimi osrodkami
handlowymi zakladanymi wzdluz Wolgi.

o1k0s (grec.) — palac arystokraty, bogaty dom.
O1KO0UMENE — patrz: Ekumena.

Ovrca (ur. migdzy 923 a 927, zm. 969 r.) — wladczyni Rusi
Kijowskiej. Zrédta podaja, iz odwiedzita Konstantynopol i tam
zostala ochrzczona. Historycy spieraja si¢, kiedy doszlo do tego
wydarzenia — podaje si¢ rézne daty migdzy 946 a 958 rokiem.
Wtasnie te wizyte wspomina cesarz Konstantyn w rozmowie
z Ainarem.

ONDVEGI (stskand. sndvegi) — dostownie: wysokie siedzisko,
czyli odpowiednik lacifiskiego tronu. Miejsce na podwyzsze-
niu, na ktérym zasiadal wladca, przywédca rodu lub gospo-
darz domu.

OrMUZzD (inaczej: Ahura Mazda) — naczelny bég panteonu
iraiiskiego (w zaratusztrianizmie, manicheizmie i zurwani-
zmie). Bég swiatla i ognia, dobro wcielone.

orTHROS (grec.) —w Kosciele wschodnim rodzaj porannych
modlitw odprawianych w dni §wigteczne.

OsTrLanD (stskand. Ostland) — Wschodni Kraj. Nazwa histo-
rycznej krainy w potudniowej Norwegii. ) )
OstMAD (stskand. Ostmadr) — mieszkaniec Ostlandu. Ost-
madem jest tytulowy bohater ksigzki.

oUsIAKON (grec.) — lekka jednostka bizantyjskiej floty. Ob-
sadzona przez ousia, czyli zaloge 108 ludzi (w tym okolo pigé-
dziesigciu zolnierzy).



PANDOKEION (grec.) — gospoda, oberza. Przybytki takie od-
platnie oferowaly podréznym nocleg i wyzywienie. Zakltadano
je wzdluz drég Bizancjum, jak i w samych miastach.

PAPIER BAGHDADZKI — welnisty gatunek papieru bar-
wionego purpurga. Importowany z krajéw arabskich, stad jego
nazwa. Powszechny w kancelarii bizantyjskiej od X wieku.
PARAKOIMOMEN (grec. parakoimomenos) — dostownie: §piacy
przy boku (domyslnie: cesarza). Straznik sypialni basileusa.
Najwyzszy urzad, jaki mégt sprawowac eunuch, a zarazem naj-
wazniejszy urzad w panstwie. Poczatkowo wiadza parakoimo-
menosa wynikala z dostgpu do cesarskiego ucha i ze zwierzch-
nictwa nad palacowymi eunuchami. Z czasem straznik sypialni
zyskal jeszcze na znaczeniu i otrzymal realny wplyw na poli-
tyke paristwa, a niekiedy potrafil rzadzi¢ calym imperium zza
plecéw panujacego basileusa. Zdarzali si¢ réwniez parakoimo-
menosi dowodzgacy armiami.

PERITRACHELION — okragly kolnierz pokryty tuskami
albo pierscieniami, ktéry byl czescig zbroi gwardzisty. Heta-
iria nosila kolnierze ze zlota.

P ERrUN - slowianiski pan wojny, burzy, wladzy, prawa, a w efek-
cie zapewne bég naczelny slowiariskiego panteonu. Odpowied-
nik zaréwno wikinskiego Thora, jak i Odyna.

Prowy Lis - patrz: Jurugu.

PODOPSELLA (grec.) — drewniane lub metalowe ostony nég
zolnierza.

POLYKANDELON (grec.) — rodzaj o$wietlenia uzywanego
gléwnie w kosciolach, ale i w patacach, zwlaszcza podczas cere-
monialéw dworskich. Polykandelon sktadal si¢ zwykle z okraglej
metalowej podstawy, w ktéra wktadano szklane lampki oliwne.
PORNASKA (grec. porne) — najpopularniejsze bizantyjskie okre-
Slenie prostytutki, uzywane juz w starozytnej Grecji. Wspot-
czesny termin ,pornografia” wywodzi si¢ wlasnie z tego pojecia.
P 6 £~ oc —geograficzno-kulturowe okreslenie ojczystych krain
Skandynawéw. Z punktu widzenia Bizantyjczykéw moglo do-
tyczy¢ tez terenéw Rusi, zwlaszcza tych, ktére znajdowaly sie

pod wplywem Waregéw (Vaeringéw).



PRAIPOSITOS (grec.) — poczatkowo najwyzszy urzednik
na cesarskim dworze, odpowiednik europejskiego szambelana.
W X wieku praipositosami okreslano eunuchéw, ktérzy odpo-
wiadali za ceremonial dworski.

PRAITOR (grec. praitor, od ac. practor) — urzednik bizantyjski
o zmieniajacych sie kompetencjach. W X wieku praitorzy byli
cywilnymi zarzgdcami prowingji, a podlegali zwierzchnictwu
strategéw. Pelnili funkcje administracyjne i sadowe.
PRIMSIGNA (stskand. primsigna, od lac. primum xignum) —znak
krzyza. Rytual ,wstepnego chrztu” stosowany we wczesnym
§redniowieczu na poganach, by chrzescijaiiscy kupcy mogli
z nimi handlowac.

PROSKYNESIS (grec.) — gest ,oddania czci”, stosowany w bi-
zantyjskim ceremoniale dworskim. Pefen proskynesis oznaczal
uroczysty uklon wraz z padnieciem na twarz przed obliczem
cesarza. Mgt tez przybieraé inne formy, w zaleznosci od rangi
tego, kto go skladal: przyklekniecie, uklon (o réznej gleboko-
§ci) lub pocalunek (w piers, dlori lub stopg basileusa).
PROTOMANDATOR (grec.) — dowédca mandatoréw, czyli
postaricéw.

PTOCHEION (grec.) —znany tez jako prockotropheion. Dom dla
biednych. Jedna z licznych instytucji charytatywnych w §re-
dniowiecznym Konstantynopolu.

R AN (stskand. Ran) — skandynawska bogini, ktéra byla perso-
nifikacjg morza. Zona Aegira (oceanu) i matka fal. Wiadczyni
podwodnego krélestwa, w ktérym przebywali topielcy.
RHoOsowIE — przedstawiciele ludu Rhos. Pod taka nazwa
w zrédlach wezesnosredniowiecznych znani byli Rusowie.
Grecy tym mianem okreslali wszystkich przybyszy z Rusi, tak
Stowian, jak i Vaeringéw.

ROGA (grec.) — zold dla najemnikéw i Zolnierzy, a takze co-
miesieczna pensja wyplacana urz¢dnikom dworskim.
RomEjow1E (grec. Romai, od Yac. Romani) — Rzymianie. Tym
mianem, nawigzujacym do wspanialej przeszlosci imperium,
Bizantyjczycy nazywali samych siebie. Okreslenie to przejely
inne ludy: w zrédlach arabskich Grekéw okreslano mianem



Rum, a w skandynawskich Rémverjar. Ludzie Pélnocy nazywali
Romverjami takze mieszkancéw Italii.

Romverjowie — patrz: Romejowie.

SAEKONUNG (stskand. sekonungr) — morski krél, czyli wiadca
bez ziemi. Taki tytul przyjmowali kapitanowie statkéw albo
wodzowie calych wikinskich flot, ktérzy nie mieli wlasnych
ziem, ale dysponowali znaczng sila militarna.

SAGION (grec.) — ogdlna nazwa na rézne rodzaje plaszczy.
SAGNAMAD (stskand. sagnamadr) — twérca i opowiadacz sag.
SATF (arab.) —arabska nazwa miecza, zwykle odnoszona do za-
krzywionej broni typu scimitar (sejmitar). Saify byly znakomi-
tym i kosztownym or¢zem wytwarzanym ze stali damasceriskiej.
sAaks (stskand. sax) — germariski néz bojowy, dtuzszy od zwy-
klego noza, a krétszy od miecza. Czasem nazwe te rozciaga si¢
na kazdy rodzaj nozy bojowych i mieczy.

SALAT (arab.) — muzulmanska modlitwa.

SARAKEN (grec. l. mn. Sarakenoi) — Saracen. W Bizancjum
w X wieku mianem tym okre§lano nie tylko Arabéw, ale
wszystkich mahometan. W ten sposéb czesto okreslano tez
piratéw grasujacych po Morzu Srédziemnym.
SATANODROM (grec. satanodromion) — szataniski teatr, szatan-
ski cyrk. Tak duchowni i ludzie pobozni nazywali Hipodrom
w Konstantynopolu ze wzgledu na panujace tam luzne oby-
czaje i gorszace widowiska — zwlaszcza te zwigzane z wyste-
pami scenicznymi i frywolnymi taricami.

SATT (stskand. sazf) — ugoda, pojednanie, rozejm.
SATTARMAD (stskand. saztarmadr) - czlowiek ugody, rozjemca.
Jedna z waznych funkgji, ktére sprawowal kazdy wédz w wi-
kinskiej Skandynawii.

ScHoLA (grec. Scholai, od lac. Scholae) — najwazniejsza spo-
§réd gwardii imperialnych. Jej dowédca, domestyk, byl gléw-
nodowodzacym calej armii Bizancjum i zwierzchnikiem
demu Biekitnych.

SEIDKONA (stskand. seidkona) — czarownica, specjalistka od
magii seid (o tej magii patrz: seidmad).

SEIDMAD (stskand. seidmadr) — czarownik obeznany z ma-
giczng sztukg seid, ktéra, ogélnie rzecz biorac, wigzala sie



z wlasciwymi aspektom kobiecym czarami plodnosci, stad
w Skandynawii traktowano seidmadéw dos¢ niechetnie i koja-
rzono z homoseksualizmem. Niczym szamani posiadali umie-
jetnoé¢ oddzielania swojego ducha od ciala.

SEIREINA (grec. seirén) — znana z mitologii greckiej syrena,
ktéra wedlug réznych wyobrazeni byta pét kobieta, pét ryba lub
pot kobieta, pét ptakiem. Stworzenie popularne w opowiesciach
§rédziemnomorskich zeglarzy przez caly okres sredniowiecza.
SERKLANDY (stskand. Serkland) — Ziemie Saracenéw. Skan-
dynawska nazwa krain arabskich.

SFENDON (grec. sfendone, od sféndon — pierscienn) — péinocna
$ciana Hipodromu o ksztalcie pétksi¢zyca. Miescily si¢ tam
trybuny dla biedakéw, cho¢ atrakeyjnosé tych miejsc podnosit
dobry widok na wypadki, do ktérych dochodzilo na zakrecie
przy mecie Zielonych.

SHALANDIA (arab. shalandi) — statek arabski wielkoscig odpo-
wiadajacy greckiemu chelandionowi: jedno- lub dwurzedowa
galera diuga na okolo 30 metréw. Shalandie stanowily pod-
stawe floty muzulmariskie;.

SHINIA (arab. shini) — arabska galera wojenna. Jeden z naj-
mniejszych typéw statkéw na wyposazeniu kreteriskiej floty.
Odpowiednik bizantyjskiego ousiakona.

sILENTIUM (lac.) — rada dygnitarzy, ktéra ustalata porzadek
audiencji cesarskich.

SILENTIUsZ (fac.) — osoba odpowiedzialna za ciszg, czyli
dbajaca o odpowiednie zachowanie i ceremonial podzas au-
diencji w Magnaurze.

sKALD (stskand. skd/d) — skandynawski poeta i piesniarz, uwa-
zany tez za czlowieka majacego dzigki poezji i alkoholowi bliz-
szy kontakt z bogami.

SKALDMAER (stskand. staldmer) — dostownie: panna pieéni,
panna skald. Wikiriska nazwa poetki. Réwnoczesnie jest to
przydomek Seli, stad pisany jest czasem duzg literg.
SKALDSKAP (stskand. skaldskapr) — sztuka ukladania poezji,
sztuka skaldyczna.

SKARAMANGION (grec.) — dluga, przepasana tunika z re-
kawami. Wykonana z drogocennych materialéw i bogato zdo-



biona. Byla strojem dworskim noszonym przez cesarza i jego
otoczenie. Skaramangiony uznawano za jedne z najcenniej-
szych daréw, jakimi autokrator mégt obdarzy¢ zagranicznych
postéw i wladcéw.

SKJALDBORG (stskand. stjaldborg) — mur tarcz. Formacja bi-
tewna wikingéw, ktéra polegala na utworzeniu szeregu wojow-
nikéw ostaniajacych si¢ zachodzacymi na siebie tarczami. Ko-
lejne rzedy wojownikéw mogly dokladaé swoje tarcze do przodu
lub uktada¢ z nich ,dach”, tworzac tak zwang twierdzg tarcz.
SKYLLA (gr. Skylla, fac. Scylla) — jeden z najstawniejszych po-
tworéw morskich greckiej mitologii, ktéry mial zatapiaé statki
i zabija¢ zeglarzy. Starozytni zeglarze byli zgodni, ze jego leze
znajdowalo si¢ gdzie§ na Morzu Srédziemnym (najpewniej
u wybrzezy Grecji lub Sycylii), ale spierali si¢ odnosnie jego
doktadnej lokalizacji.

SKYTNING (stskand. skyrningr) — wikiniski szynk.

SNAER (stskand. Sner) — dostownie: Snieg. W mitologii nor-
dyckiej legendarny krél lub lodowy olbrzym wtadajacy kréle-
stwem na dalekiej PéInocy. Uwazany za personifikacje $niegu.
SNEKKJA (stskand. snekkja) — dostownie: diugi, cienki przed-
miot wystajacy z wody. Byta to popularna nazwa diugiej lodzi
wojennej wikingéw. Najwigksze statki tego typu zwano tez
czasem drekami (L. poj. dreki), czyli smokami, ktére w polskiej
literaturze s3 znane pod blednym mianem drakkaréw.
SNEKKJAMAD (stskand. snekbjamadr) — zeglarz, wio§larz lub
wojownik plynacy na snekkiji.

SPATHARIOS (grec.) — dostownie: noszacy miecz. Bizan-
tyjska godnos¢ dworska nadawana zaufanym ludziom cesa-
rza. Wlasnych spatharioséw mogli miewa¢ tez niektérzy bo-
gacze, a wtedy ich ,noszacy miecze” stawali si¢ rodzajem eli-
tarnych straznikéw.

SPATHION (grec.) — miecz. Zwykle oznaczal dlugi miecz
(85115 cm) noszony przy pasie albo na szarfie przewieszonej
przez piers.

SPATHOVAKLION (grec.) — rodzaj broni uzywanej przez bi-
zantyjskich gwardzistéw palacowych. Zrédla podaja, iz byla
to paradna krzyzéwka miecza (spathion) i wiéczni.



sPINA (grec.) — zespSt budowli, rzezb i fontann, ktéry two-
rzyt o§ Hipodromu i przecinal tor wyscigowy na pét. Wokét
spiny $cigaly si¢ zaprzegi konne.
sTAG (stskand. szag) — sztag. Czgs¢ olinowania stalego stabi-
lizujaca omasztowanie. Wyrézniano sztag przedni (ciagnacy
si¢ od dziobu do masztu) i sztag tylny (ciagnacy si¢ od masztu
do rufy).
STRATEG (grec. strategos) — oficer w armii lub zarzadca/guber-
nator prowincji (temu).
sTYRI (stskand. s¢yri) — ster. Na statkach wikinskich bylo to
duze wioslo umieszone przy rufie prawej burty, przez co burte
te nazywano sterburtg. Zeglarz, ktory sterowal tym wiostem,
stal tylem do lewej burty, przez co zaczeto ja nazyw¢ bakburtg
(tylna burtg).
STYRIR (stskand. szyrir) — sternik statku, ktéry byt czesto takze
jego kapitanem.
SVINFYLKJA (stskand. svinfyikia) — dostownie: §wiriski leb.
Szyk bojowy wikingéw przypominajacy rzymski klin.
SZATRANDZ (arab. shatranj) — wczesnoéredniowieczna wer-
sja gry w szachy.
TAGMATA (grec. tagma) — trzon armii Bizancjum, ktdry dzisiaj
nazwaliby$my wojskiem zawodowym. W jego sklad wchodzity
cztery regimenty jazdy (tzw. tagmata starsza), ktére byly zarazem
gwardiami imperialnymi (Scholai, Exkoubitoi, Vigla, Hikanatoi) oraz
regimenty piechoty (tzw. tagmata mlodsza: Noumeroi, Optimates,
Teichistai). W czasach pokoju obozowali nieopodal Konstanty-
nopola, pelnigc funkcje gwardzistéw, straznikéw i policjantéw.
Tanarts (grec.) —starozytna nazwa rzeki Don, uzywana réw-
niez w zrédlach skandynawskich okresu $redniowiecza.
TarTAarRARIKI (stskand. Tarzarariki) — Kraina Tattaréw.
Tattarzy (stskand. Tartarar) — doslownie: Tatarzy, ale tego
okreslenia nie nalezy Iaczy¢ tylko z tym konkretnym odfamem
plemion mongolskich, gdyz we wczesnosredniowiecznej Eu-
ropie Zachodniej mianem Tattaréw nazywano wszystkie ludy
pochodzenia turko-tatarskiego.
TauroscyTowIE — greckie okreslenie ludéw zamieszku-
jacych tereny na péinoc od Morza Czarnego lub na péinoc od



Morza Kaspijskiego; Taurowie i Scytowie mieszkali na pot-
nocnych wybrzezach Morza Czarnego w starozytnosci, ale ich
polaczone nazwy stuzyly potem Grekom przez wiele stuleci
na okreslanie wszystkich przybyszéw z tamtych rejonéw. Dla-
tego dla Bizantyjczyka Tauroscytem mégl by¢ zar6wno Cha-
zar znad Morza Kaspijskiego, jak i Vaering z dalekiej Péinocy.
Te1cHIsTAT (grec.) — inaczej Teickeon: gwardia piechoty zaj-
mujgca si¢ pilnowaniem muréw Konstantynopola (stad ich
nazwa: Teichistowie znaczy Mury). Jej komes przewodniczyl
demowi Czerwonych.

TEM (grec. theme) — prowincja, region, jednostka organizacji te-
rytorialnej w Bizancjum. Imperium bylo podzielone na temy, co
mialo znaczenie zaréwno w administracyjnym (cywilnym) za-
rzadzaniu panistwem, jak i w organizacji wojskowej. Temy wy-
stawialy wlasne wojska, ktére dzi§ moglibysmy nazwaé ,armia
obrony terytorialnej”. Temy, ktére mialy dostep do morza, wy-
stawialy tez flot¢ temowg.

THRAELL (stskand. prel/) — niewolnik.

TIGN (stskand. #ign) — honor. Jedna z podstawowych cech etosu
skandynawskiego wojownika.

TIR (stskand. 7r) — stawa, chwala. Wartos¢, do ktorej dazyt
kazdy szanujacy sie wojownik.

TOPOTERETES (grec.) — wysoki oficer w armii Bizancjum.
W gwardii imperialnej byl po domestyku drugim najwazniej-
szym oficerem, ktéry dowodzil dwoma tysigcami ludzi.
TROLL (stskand. #r0/]) — jedna ze skandynawskich nazw
olbrzyma.

TroN SALOMONA — nazwa tronu cesarskiego stojgcego
w Magnaurze, symbol sprawiedliwosci i majestatu. Wedlug
licznych relacji Zrédtowych umiejscowione pod tronem urza-
dzenia hydrauliczne potrafily unies¢ siedzisko na znaczng wy-
soko$¢, wzbudzajac tym zachwyt przyjmowanych gosci.
TRYBUN (tac) — wywodzaca si¢ z czaséw rzymskich nazwa
oficera. W wojsku temowym byl dowddca piecdziesigciu zol-
nierzy, jednak w niektérych gwardiach tagmaty (Numerowie,
Teichistowie) miat pod sobg dwustu ludzi i odpowiadat randze
komesa innych gwardii patacowych.



TrzyNAsTY AprosToOt —jeden z tytuléw cesarza Bizan-
cjum.

Tyspac (stskand. #yisdagr) — dostownie: dzieri Tyra, czyli wto-
rek. Podobne znaczenie wtorek mial w wielu jezykach germari-
skich, w tym w staroangielskim i saksoriskim, gdyz wéréd An-
gléw i Saséw Tiu/Tyr byl popularnym bogiem. Tyr byl patro-
nem sprawiedliwosci.

Ur Nervw (stirl. Ur Neitl) — krolewski réd celtycki, ktorego
korzenie siggaly poczatku V wieku. Doczekal si¢ wielu roz-
galezieni, a jego przedstawiciele zasiadali na tronach wielu ir-
landzkich i szkockich paristw.

VAERING (stskand. . poj veringi; 1. mn. veringjar) — Wareg.
Mianem Vaeringéw/ Waregéw okreslano zbrojne grupy Skan-
dynawéw dzialajacych i osiedlajacych si¢ na terenie Rusi.
W Bizancjum nazwa ta odnosila si¢ do wszystkich ludzi Pét-
nocy, a takze Ruséw.

Vavrrubp (stskand. Vaffudr, Vaifsor) — Ojciec Polegtych. W mi-
tologii nordyckiej jedno z wcielenn Odyna. W $wiecie Stalda —
bég, ktéry jest gospodarzem Gmaszyska Zarznigtych i gosci
w nim poleglych wojownikéw.

VALLAND (stskand. Valland) — skandynawska nazwa Francij,
a zwlaszcza Normandii.

Var (stskand 7ar) — malo znana bogini mitologii nordyckiej.
Symbolizowala przeciwieristwo miedzy mezczyzng a kobiets.
Patronka relacji damsko-meskich, bogini malzeristw i milosci.
VARG (stskand. vargr) — wilk, banita, totr, zwany niekiedy wil-
kiem w $wigtej ziemi.

vOLVA (stskand. vélva) — wiedzaca kobieta, czyli wiedZma, a za-
razem wieszczka i uzdrowicielka, czgsto postugujaca sie czarami.
Wacapou (z jezyka ludu Soninke: Kraj Ludzi) — paristwo
bardziej znane jako imperium Ghany, od VII lub VIII do XI
wieku panujace nad duzymi obszarami zachodniej Afryki
(zach. Mali i wsch. Mauretania). Potege zawdzigczato m.in.
transsaharyjskiemu handlowi, w ktérym bylo waznym part-
nerem kupcéw arabskich i berberyjskich. Ainar, jako Skandy-
naw, nie mial Zadnej wiedzy o tym panstwie i — podobnie jak
wszystkie inne afrykarskie krainy — nazywal je Blalandem.



WERTRAGNA (wed., awest.) — bég mitologii awestyjskiej
(perskiej) i wedyjskiej (indyjskiej), uznawany za obroricg nie-
bian. Jednym z dziesigciu jego wcielen byt Szalony Odyniec,
ktéry w szale miazdzyl wrogéw kopytami. Bég ten pojawia
si¢ w wielu mitologiach z kregu indo-iranskiego i we wszyst-
kich jest pogromcg zta. W podaniach awestyjskich broni Mitry.
W Iranie po reformie zaratusztrianskiej stal sic pomocnikiem
(jako Bahram) jednego z Amszaspandéw o imieniu Ardibe-
heszt. Natomiast w Skaldzie Wertragna jest oddzielnym bogiem,
Szalonym Odyricem, znanym juz tylko nielicznym kaplanom
i kupcom z Indialandu.

WEGLOZERCA — patrz: kolbit.

Wyspa IR6wW, Wyspa IrRskMaDOW —Irlandia, po cel-
tycku Eriu.

YuLrEe (stskand. js)) — §wigto srodka zimy. Hucznie obcho-
dzone w krajach germariskich s§wieto, podczas ktérego palono
ogniska, sktadano ofiary bogom, ucztowano i pito. Pogariska
nazwa $wigta zastala zaadaptowana przez chrzescijan i w kra-
jach skandynawskich ,przechrzczona” na Boze Narodzenie.
Zroty R6 6 —waska zatoka Bosforu, ktérg wplywalo si¢ do
Konstantynopola od pélnocnej strony miasta.

ZrRoDzONY W PURPURZE — patrz: autokrator.
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