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ПереДМОВА

Цей ïос³бник — частина навчального коìïлексó ï³д назвоþ «Базова до-
шк³льна осв³та». Ó нього входять ïос³бники з таких наïряì³в: 

– ìатеìатика; 
– лог³ка; 
– геоìетр³я; 
– ï³знавальне читання ³ розвиток ìовлення. 
Óс³ ц³ ïос³бники сïряìован³ на ôорìóвання образного та лог³чного ìис-

лення ó д³тей, навичок розóì³ння текстó задач³ чи сóт³ ïитання. Це ³ є та осно-
ва, в³д якої залежать швидк³сть читання, вì³ння ïисати ³ взагал³ засвоєння 
óс³х шк³льних дисциïл³н. Кожен наïряìок вклþчає в себе ï’ять р³вн³в: 

 ïерший р³вень — 2+ (ор³єнтовно для 2-3-р³чних óчн³в); 
 дрóгий р³вень — 3+ (ор³єнтовно для 3-4-р³чних óчн³в); 
 трет³й р³вень — 4+ (ор³єнтовно для 4-5-р³чних óчн³в); 
 четвертий р³вень — 5+ (ор³єнтовно для 5-6-р³чних óчн³в); 
 ï’ятий р³вень — 6+ (ï³дготовка до школи). 

Ïрацþþчи з дошк³льнятаìи, не сл³д дивóватися, якщо дитина знаходиться 
на ïершоìó р³вн³ з ìатеìатики та лог³ки, ³з розвиткó ìовлення — на дрóгоìó, 
а з геоìет р³ї — на четвертоìó. Головне, щоб заняття ïриносили рад³сть, 
тобто бóли ïосильниìи ³ водночас зì³стовниìи. 

Завдання ó кожноìó настóïноìó р³вн³ складн³ш³, н³ж ó ïоïередньоìó, та 
це не головна в³дì³нн³сть. Ви ïовинн³ дотриìóватися ïринциïó: що ìолод-
ша дитина, то б³льш ексïериìентальниì ìає бóти навчання. Виконóþчи вс³ 
складн³ для розóì³ння задач³, застосовóйте ìоделþвання ситóац³ї за доïо-
ìогоþ ³грашок, а завдання з ïос³бника використовóйте як джерело ³дей для 
себе. Завдання з цих ïос³бник³в ïередбачаþть два етаïи роботи — сïочаткó 
дитина вïравляється з ïредìетаìи на стол³, а дорослий, використовóþчи 
ôорìóлþвання з ïос³бника, адаïтóє óìовó задач³ ³ндив³дóально для своєї 
дитини, доки вона не вïорається ³з завданняì. Але заïаì’ятайте, якщо ваша 
дитина легко вïоралась з одниì завданняì, це зовс³ì не означає, що так 
бóде з óс³ìа ³ншиìи задачаìи. Ïродовжóйте ïрацþвати над розвиткоì óì³ння 
застосовóвати отриìан³ знання ó зì³нених óìовах! Лише ï³сля регóлярного 
ïрактичного ìоделþвання завдань ïочинається дрóгий етаï роботи: в дитини 
сôорìóється навичка виконóвати вс³ ìан³ïóляц³ї з ïредìетаìи в óяв³.

Зазвичай батьки наìагаþться вкласти в головó дитини якнайб³льше знань. 
Та це не основна ìета роботи з дошк³льникоì. Набагато важлив³ше досягнóти 
розóì³ння дитиноþ зì³стó бóдь-якого навчального текстó, а також ïрацþвати 
над тиì, щоб дитина óявляла соб³ сóть ìатеìатичних об’єкт³в. Наïриклад, 
дитина ìоже не знати, як називається ïевна геоìетрична ô³гóра. Але коли 
вона знаходить óс³ трикóтники, в³др³зняþчи їх в³д чотири- або ï’ятикóтник³в, 
то ïодóìки ôорìóє образ трикóтника. Необх³дно, щоб дитина активно робила 
саìост³йн³ досл³дницьк³ сïроби. Ваше завдання — забезïечити óìови для 
цього.
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1 Ïознач найб³льший ìалþнок.

2 З’єднай дв³ однаков³ гóсениц³.
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3 Ïознач найб³льший квадрат.

4 Ó який б³к йдóть їжачки? Ïознач ïершого 
їжачка.

5 Яка вежа з кóбик³в найвища?
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1 Вибери найìенший кóбик. Якого в³н кольорó?

2 Ïознач найб³льший ìалþнок.

3 Кошеня ìає д³йти до зеленого килиìка. Ïо-
знач, як йоìó треба йти.
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4 Ïостав ïозначкó ì³ж бóдинкаìи.

5 Ó який б³к ïовзóть жóчки? Ïознач ïершого 
жóчка.

6 Ïостав ïозначкó б³ля ³грашки, яка знаходить-
ся найвище.



Кінець безкоштовного уривку. Щоби читати далі,
придбайте, будь ласка, повну версію книги. 


