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Wstęp




      Kiedy biegam, to jestem biegaczem, kiedy fruwam, to jestem fruwaczem, kiedy się boję, to jestem baczem, a tak w
      ogóle to jestem Gżdaczem.
    
(Maciej Wojtyszko, Bromba i inni)
    

      Podobno kiedyś życie wydawało się prostsze. Kiedy – jak to mawiają ze wzruszeniem konserwatyści – mężczyźni byli
      zawsze męscy, a kobiety kobiece. Kiedy oni polowali na wielkie mamuty, a one karmiły małe dzieci. I – jak się
      wydaje z perspektywy czasu – głównym hobby jednych było polowanie na mamuty, a drugich – opieka nad dziećmi.
      Wszystko to dopóki niektórzy mężczyźni nie zaczęli się interesować opieką nad dziećmi, kobiety – polowaniem na
      mamuty, a potem wśród polujących na mamuty nie wyodrębniły się grupy zbieraczy mamucich kłów, łbów, pazurów i
      innych. A gdy już się wyodrębniły, ci od kłów mieli sobie więcej do opowiedzenia i rozpoznawali się po fryzurach,
      a ci od pazurów mieli więcej do pogadania ze sobą i rozpoznawali się po naszyjnikach. Co najgorsze, niektórzy z
      nich zainteresowali się piłką nożną, a inni z części ciała mamutów zaczęli wytwarzać instrumenty szarpane.
    

      Nie pamiętam tych czasów. Nie jestem w stanie nikomu zagwarantować, że tak właśnie było, ale na pewno coś
      podobnego stało się z kontrkulturą lat 60. Rodząca się muzyka rockowa wpłynęła na przemiany społeczne i
      obyczajowe, to fakt. Tyle że po chwili już nie istniała jako monolit, padła ofiarą własnej wolnościowej rewolucji
      i dziś nic już nie jest proste – cała kultura to plątanina nisz, po których poruszać się coraz trudniej.
    

      Nie mówię więc o kontrkulturze, bo nie sądzę, by – poza szczególnymi wypadkami postaw politycznych na łonie na
      przykład alterglobalizmu czy społeczności LGBT – opisywane przeze mnie zjawiska stały w kontrze do zastanej
      rzeczywistości. A jeśli już, to proponują tylko zmianę pewnych elementów tego świata, a nie całościową rewolucję.
    

      Nie mówię też o subkulturach w rozumieniu, jakie proponował w swoim ważnym i zamykającym pewną epokę
      Małym słowniku subkultur młodzieżowych Mirosław Pęczak. Tak zwany główny nurt kultury – o ile
      w ogóle istnieje – nie wyrzuca ich już na margines. Przeciwnie, korzysta, gdy tylko potrafi, z witalności nowych
      środowisk i z ich pomysłów.
    

      Stąd pojęcia niszy i małej kultury używane przeze mnie wymiennie. Pozostaje w nich wszechobecny w kulturach
      młodzieżowych od XIX wieku element identyfikacji z pewną grupą ludzi o podobnych poglądach i zachowaniach, z
      gronem ludzi myślących podobnie i mających tę samą pasję – czasem na moment, czasem na całe życie. Oczywiście,
      tego typu nisz jest mnóstwo. Oczywiście, wyliczenie wszystkich małych kultur nie jest możliwe. W związku z tym
      podczas pisania tej książki napotkałem problem nie do pokonania: musiałem dokonać arbitralnego wyboru
      kilkudziesięciu, które wydały mi się najważniejsze lub najciekawsze. Z tego proszę mnie rozliczać. Ale najpierw –
      przeczytać, dlaczego wybrałem tak, jak wybrałem.
    

      Po pierwsze, starałem się przejść do porządku dziennego nad kulturami ewidentnie nieobecnymi. Kto widzi
      oryginalnych modsów albo provosów na ulicach, niech podniesie tu do góry ręce – może zaniedbać fakt, że mu ta
      książka wypadnie w błoto, bo pewnie i tak przestanie być dla niego użyteczna.
    

      Ale jednocześnie chciałem zasygnalizować, co po sobie pozostawiły te spośród subkultur, które w przeszłości były
      ważnymi punktami odniesienia. Starałem się też śledzić rozwój tych, które w ostatnich latach przeszły sporą
      metamorfozę, podzieliły się na odłamy i pododłamy, z których część żyje własnym, zupełnie odrębnym życiem tak
      daleko od głównego pnia, że na przykład bycie zwolennikiem death metalu nie musi oznaczać identyfikowania się z
      metalowcami w ogólności. Odrzucałem też różne istotne i ciekawe określenia, które żadnego kręgu środowiskowego nie
      budują – takie jak freak.
    

      Po drugie, to jest przede wszystkim opowieść o współczesnej kulturze, w której poszczególne elementy – te małe
      trybiki, zwane przeze mnie niszami – zazębiają się co rusz, mówiąc nam coś o całości. Ta ostatnia jest dziś bowiem
      niczym innym jak tylko sumą drobnych składników.
    

      Zwracam tu uwagę na różne cechy współczesnej kultury: remiks, mozaikowość, idee D-I-Y (zrób to sam), szybką
      internetową komunikację ludzi z różnych stron świata. Na jej paradoksy – takie jak ten, że zapoczątkowana przez
      gejowską mniejszość kultura klubowa po latach została przejęta przez homofobiczny świat dresiarzy. Albo ten, że
      gra Doom najprawdopodobniej – w świecie kultury takie wartości nie są łatwo mierzalne – miała
      większy wpływ na naszą cywilizację niż książki wszystkich ostatnich noblistów razem wzięte. Albo ten jeszcze, że
      malowanie na murach i pociągach, jeżdżenie na kółkach po chodnikach, ściąganie nielegalnych sampli z cudzych
      nagrań albo włamywanie się do źle zabezpieczonych sieci komputerowych to zawsze dla jednych sztuka, a dla drugich
      tylko przestępstwo.
    

      Chcę przez to powiedzieć, że wiele elementów, które reprezentują nisze, nie może zostać zbagatelizowanych w
      rozmowie o kulturze – ba, że powinno się je znać. Kultura masowa, ta widzialna w telewizji, żywi się coraz
      częściej elementami kolejnych nisz.
    

      Madonna podchwytuje stylistykę hinduskiej bhangry, pożycza pomysły od otaku zafascynowanych mangą, wreszcie
      garściami czerpie z kultury klubowej. Na kartach powieści Williama Gibsona otaku spotyka rastamana i surfują
      wspólnie po świecie wirtualnym. Surfing (ten realny, na falach morskich) czy jazdę na desce, a potem inne sporty
      ekstremalne bierze na warsztat świat reklamy, doprowadzając do tego, że ludzie zaczynają wykrzywiać ideę sportów
      ekstremalnych, podejmując się ekstremalnego prasowania.
    

      Właśnie: dlaczego w tej książce jest miejsce dla surfingu i skateboardingu, a nie krykieta czy bilardu? Dlatego że
      te pierwsze pozostały bardziej kulturami niż dyscyplinami. Dlatego że integrowały ludzi wbrew oporom opinii
      publicznej. Dlatego że ludzie pukali się w czoło, gdy widzieli surfera, a potem skejtera, a gdy widzieli kogoś
      grającego w bilard, przechodzili obojętnie. Dlatego wreszcie że skateboarding czy surfing szybciej budowały wokół
      siebie modę, muzykę, otoczkę kulturową.
    

      Po trzecie, ta książka to leksykon etykietek przydzielanych dziś ludziom. Od tych, które trafiają bez trudu na co
      dzień na łamy gazet, jak alterglobaliści czy hiphopowcy, przez te, które opisują grupy ciągle dość enigmatyczne,
      takie jak straight edge czy riot grrrl, po te, które powstały właściwie tylko dzięki komunikacyjnej mocy
      internetu, jak couchsurferzy czy bookcrosserzy. Każdy wybór, stosunek do jakiejś rzeczy może zaowocować tego typu
      etykietką. Również moc sprawcza dyskusji na forach i blogach w sieci powoduje, że nawet wierni użytkownicy
      poszczególnych sprzętów elektronicznych doczekali się swoich etykietek: ci od Sony’ego to soniakowcy, ci od Canona
      – kanonierzy, makowcy używają maców firmy Apple, nikosie – aparatów Nikona, a minolciarze – Minolty. I tak dalej.
      Starałem się zajrzeć do różnych środowisk fanów, czyli sympatyków jakichś zjawisk, geeków, czyli osobników
      pochłoniętych kulturą nowych technologii, wreszcie nerdów, czyli tych, którym ich pasje związane z nowymi
      zjawiskami w kulturze i technologii nałożyły klapki na oczy, izolując ich społecznie. I popatrzeć na ich pasje z
      pozycji totalnego nooba, czyli kogoś nowego w danym kręgu, kto dopiero wchodzi w nowe środowisko. Fan, geek, nerd
      i noob to też etykietki, tyle że dość uniwersalne, odnoszące się do wielu różnych nisz i zjawisk.
    

      Po czwarte, usiłowałem za wszelką cenę odciąć się od stereotypów dotyczących poszczególnych kultur, jakie można
      znaleźć w innej literaturze przedmiotu. Takich jak opinia na temat gotów: „Śmierć stanowi ich główną inspirację
      (...). Uzupełniają to rasistowską ideologią, zauroczeniem okultyzmem i apokaliptycznymi przepowiedniami”,
      pojawiająca się w Subkulturach młodzieżowych Bogdana Prejsa, jednej z bibliograficznych
      pozycji wyszczególnionych na końcu niniejszej książki. Wolę ten mniej stereotypowy obraz mikrokultur
      młodzieżowych, wolę pominąć część sensacyjnej otoczki, która często dziennikarzy pociąga w nich najbardziej, a
      znaleźć coś, co je łączy z innymi, co buduje jakąś nową jakość w kulturze.
    

      Przystępując do pracy, pozostałem jednak dziennikarzem i wykorzystuję jedną cechę mojej poprzedniej książki,
      Totalnego słownika najmłodszej polszczyzny: pozwalam sobie na spojrzenie, które zapewnia nie
      sztywny dystans naukowy do wszystkich opisywanych zagadnień, ale swobodny dystans wynikający z dziennikarskiego
      dziwienia się światu.
    

      Podobnie jak tamtą, także i tę książkę odbierać można (i należy) na dwa sposoby: jako historię współcześnie
      istniejących i rozwijających się ruchów i środowisk młodzieżowych, a zarazem – poprzez indeksy nazwisk i terminów
      – jako leksykon dzisiejszej kultury, starający się pokazać jak najwięcej faktów dokumentujących jej złożoność.
      Można czytać, ale można też surfować.
    

      Oczywiście – powiecie – nie mogłem się zdobyć na chłodną, naukową analizę, bo nie mam stopnia naukowego, który
      byłby przepustką do tego, by autorytatywnie opowiadać Wam o tym świecie. Dlaczego więc mielibyście mi wierzyć?
      Poza stosem książek i licznymi pomocnikami, którzy prowadzili mnie przez niuanse poszczególnych nisz (ich listę
      znajdziecie w sekcji „Podziękowania”), mam jeszcze coś, co w tym wypadku stanowi pewną wartość. Osobiste
      doświadczenie. Jestem niezbyt hipsterskim blogerem, pokoleniowym grunge’owcem z odrobiną alterglobalizmu pod
      czerwono-żółto-zieloną czapką, przez chwilę nawet backpackerem, za starym na hiphopowca, za młodym na punkowca,
      choć gdy słyszę riffy, budzi się we mnie widmowy gitarzysta. Ale na cyberpunku się znam. Kiedyś udało mi się nawet
      połączyć w sobie depesza z metalem. Byłem erpegowcem, a przez niektórych uważany jestem za audiofila. Cosplay mnie
      nie bawi, choć sam kiedyś napisałem fanfika. PUA uważają mnie za hejtera, podczas gdy jestem tylko sceptykiem.
      Niezależnym, ale bez uwielbienia dla indie, mocno lubiącym LGBT, pod warunkiem że ci punkowego etosu nie porzucają
      dla depresji w stylu emo. A Wy?
    
Bartek Chaciński
    
bartek.chacinski@gazeta.pl
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4AD
7 Seconds
aalli
ABBA
Adams Jay
Adkins Barbara
Afrika Bambaataa
Ahearn Charlie
Airforce One
Akihabara
Alien Sex Fiend
Al-Kaida
Allegro
Alva Tony
American Apparel
Anandune
Anderson Chris
Apple
Armstrong Louis
Arneson David
Aston Martin
Atari
Atari Teenage Riot
Atari XE
ATTAC
Audiofeels
Audio Show
Austen Jane
Babbage Charles
Babes in Toyland
Bacon Kevin
Baker Gilbert
Bangs Lester
Banksy
Bank Światowy
Barbie
Basquiat Jean-Michel (Samo, Blek le Rat)
Batcave
Batko Zbigniew
Battle of Seattle
Battle of the Year
Bauhaus
Baum L. Frank
BBC
Beach Boys
Beastie Boys
Beatles
Beckham David
Beenhakker Leo
Beggars Banquet
Beirut
Beksiński Tomasz
Belle David
Ben Sherman
Berry Chuck
Besson Luc
Bethke Bruce
Beuys Joseph
Biblia
Bichlbaum Andy
Big Cyc
Bikini Kill
bitwa na Fasolowym Polu
Björk
Black Flag
Black Sabbath
Blackwell Chris
Blek le Rat zob. Basquiat Jean-Michel 
Blip
Blog
Blur
BMW
BMX
boeing
Bollywood
Bonanno Mike
Boston Beatdown
Bowyer Adrian
Bożek
Bratmobile
Bright Eyes
Broderick Matthew
Brodzik Joanna
Brown Bruce
Brudne Dzieci Sida
Buchner Władek
Buffy zob. Robisnon Darren Buffy
Burroughs William S.
Burzum
Bush George W.
Buzzcocks
Byron George Gordon
Caballero Steve
Cadence Clothing
Cafe Kulturalna
Calcutt Andrew
Calloway Cab
Cambridge Audio
Candlemass
Canon
Carson Rachel
Cashmore Ernest
Cassandra Complex
Castle Party
Cave Nick
CBGBs
Cegielski Max
Chalfant Henry
Chan Jackie
Channel 4
Chao Manu
Chesky Records
Chiapas
Chicks on Speed
Chomsky Noam
Christopher Street Day
Chuck D
Cieślik Mariusz
Clarkson Jeremy
Clash
Cliff Jimmy
Closterkeller
Cobain Kurt
Cocker Joe
Cockney Rejects
Cohen Rob
Collin Matthew
Commodore c64
Condon Zach
Cooper Alice
Cornan Kerry
CouchSurfing
Coupland Douglas
Cowboy Keith
Creek
Crowley Aleister
Crumpler
Cure
Cymeon X
czarny poniedziałek
Czubkowska Sylwia
Damned
Danger Mouse
Darkthrone
Dąbrowski Kuba
Deadlock
Death
Death Cab for Cutie
Debian
Deep Purple
DefCon
Definitive Jux
Dekker Desmond
Deling-Jóźwik Karolina
Dentists
Depeche Mode
Destiny’s Child
Dezerter
DFA
Dick Philip K.
Direct Action Network
Dischord
Disneyland
Ditto Beth
Długosz Jan
Dogtown
Do-It-Yourself (D-I-Y)
Dokaka
Dolce & Gabbana
Doom
Downes Robert
Dracula
Drag City
Dr. Dre
Dreamcast
Dudziak Urszula
Duldung
Dunin-Wąsowicz Paweł
Dwutygodnik.com
Dylan Bob
Dzień bez Zakupów
Dzień Wolnych Książek
Earth Crisis
Earth First!
Ecko
ecstasy (MDMA)
Elliott Stephan
Elton John
Emancypunx
ENIAC
Entertainment Software Association
En Vogue
Erickson Jon
Esprit
Evens
Extreme Ironing Bureau
Fabric
Factory
Fading Colours
Faith No More
Fanning Shawn
Fat Boys
Fear Factory
Fedora
Fenton Casey
Festiwal Muzyków Rockowych w Jarocinie
Fields of The Nephilim
Filiciak Mirosław
Filtry
Finian, święty
Firefox
Fitzgerald Ella
Flesh for Lulu
Ford T
Foreman Dave
Foucan Sébastien
Friedman Glen E.
Friends of the Earth
Fritzl Josef
Front Wyzwolenia Barbie
Fugazi
Future Crew
Gahan Dave
Garland Judy
Garvey Marcus
Gates Bill
Gawroński Lechosław
Gay Activists Alliance
Gaylaxicon
Gay Liberation Front
Gaynor Gloria
Gelfand Allan Ollie
Gębofon
Gibson William
G.I. Joe
Ginsberg Allen
Glastonbury Festival
GNU
Goethe Johann Wolfgang von
Gołaszewski Sławomir
Go Skateboarding Day
Gossip
Grabowski Krzysztof
Grandmaster Flash and the Furious Five
Grant Eryn
Grateful Dead
Greenpeace
Green River
Guevara Ernesto Che
Gumisie (grupa hakerska)
Guthrie Woody
Gygax Gary
Haddow Douglas
Hajle Sellasje (Ras Tafari Makkonen)
Halford Rob
Hammer
Hanks Tom
Hannett Martin
Hardwicke Catherine
Harrington
Harvey PJ
Hawking Stephen
Hawk Tony
Haynes Todd
Hebdige Dick
Hell’s Angels
Hendrix Jimi
Hey
Hilfinger Tommy
Hilton Paris
Hitler Adolf
Holmes Sherlock
Hołyński Marek
Hoolehanowie, bracia
Hooley Edward
Hooligan Boys
Hooligan Patrick
Hornbaker Kaori
Hornbaker Ron
Huggy Bear
Iggy Pop
International Krav Maga Federation
Internet Explorer
iPhone
Iron Maiden
Israeli Krav Maga Association
Instytut Krav Maga Polska
J18
Jadłodajnia Filozoficzna (Jadło)
Jam
James Henry
Jan and Dean
Janda Krystyna
Jan Paweł II
Jay-Z
Jedwabny Szlak
Jeffries Ross
Jemec Dmitrij
Jenkins Henry
Jimmy Eat World
Jobs Steve
Jolie Angelina
Jones Matt
Jordan Michael
Joy Division
Judas Priest
Junior Boys
Juventus
Kabaj Piotr
Kamieniołomy
Kassovitz Matthieu
Kawalerowicz Sylwia
Keen Andrew
Kerouac Jack
Kerrigan Justin
Kerry John
Kędryna Michał
Killa Familla
Killa Kela
Kill Rock Stars
King Stephen
Kirby Jack
Kirk James
Klein Naomi
Kleyff Jacek
Kleyff Tomek (CNE)
Kolumba, święty
Kołodyński Andrzej
Kominek
Konca Tomasz
Kool Herc
Koran
Kowalczyk Jacek
K Records
Krell
Królicki Zbigniew A.
„Krytyka Polityczna”
Kryzys
Kucińska Angelika
Kwaśniewski Aleksander
Kwiat
L7
Ladyfest
Lambretta
Lanham Robert
Larsson Stieg
LaVey Anton Szandor
LCD Soundsystem
Lear Amanda
Led Zeppelin
Lee Kylie
Lem Stanisław
Lesbians on Ecstasy
Les Degonflés
Lessig Lawrence
Le Tigre
Levi’s
Lewis Clive Staples
Lichtenfeld Imi
Lil Jon and the Eastside Boyz
Limp Bizkit
Linn
Linux
Linux User Group (LUG)
Liverpool
Lizut Mikołaj
Lonely Planet
Loog Andrew
Lovecraft
Love Like Blood
Love Nick
Love Parade
Lowood Henry
Lucasfilm
Lucas George
Luhrmann Baz
Lulu Blooker Prize
Lydon John zob. Rotten Johnny 
Łona
Machinima Festival
Maciejowski Marcin
Macintosh
MacKaye Ian
Madonna
Mailer Norman
Majewski Szymon
Malcolm X
Marcos, podkomendant
Marilyn Manson
Marley Bob
Marsh Jodie
Martin Mike
Marvel
Masanao Amano
Masłowska Dorota
Mason Matt
Massachusetts Institute of Technology (MIT)
Matador
Maxis
May Brian
Mayhem
MC5
McFly Marty
McInnes Gavin
McIntosh
McLaren Malcolm
McLuhan Marshall
Melvins
Me, Myself and I
Merkel Angela
Metallica
Meyer Stephanie
Michniewicz Tomasz
Microsoft
Microsoft Windows (Winda)
Mielnik Jakub
Milk Harvey
Ministry of Sound
Minolta
Minor Threat
Missy Elliott
Mitnick Kevin
Mitsubishi
Miyazaki Hayao
Moebius
monopol
Monro Zac
Monster Cable
Moore Alan
Morbid Angel
Morford Gabe
Mötley Crüe
MTV
Mudhoney
Mullen Rodney
Musiałowski Paweł
My Chemical Romance
Mydoom
Nabokov Vladimir
NAD
Nakajima Haruo
Nakata Hideo
Napster
Nas
Nasza-Klasa
Nation of Islam
National Sporting Goods Association
Neostrada
Netscape
Neurosis
Neutral Milk Hotel
Nidecki Tomasz
Nike
Nikon
NIMROD
Nintendo Gameboy
Nintendo Gamecube
Nintendo Wii
Nirvana
Noc Walpurgii
No Logo Day
Nordost
N’Sync
Oakenfold Paul
Oasis
Obama Barack
Off Festival
Offspring
Okrand Marc
Ollman Dan
Open’er Festival
Opeth
Orbital
Organization
Orliński Wojciech
Osbourne Ozzy
Ôtomo Katsuhiro
Pacific Ocean Park
Pałka Jacek
Parada Równości
Paradise Lost
Pasternak Karolina
Patton Mike
PAWA (Parkour Worldwide Association)
Pągowski Andrzej
Peaches
Pearl Jam
Peja
Pendleton
Penn Mark J.
Penn Sean
Peoples’ Global Action
Perry Mark
Pęczak Mirosław
PhotoTag
Pidżama Porno
Piłacińska Małgorzata
Piłaciński Piotr
Pink Floyd
Pirate Bay
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Plevin Julia
Poison
Polak Sidney
Polish Hammer
Prada
Pray Doug
Prejs Bogdan
Price Sarah
Pringles
Public Enemy
Pudelek
Pulse
Quad
Queen
Radiohead
Radiostacja
Radykalne Czirliderki
Rahzel
Rainbow Familly zob. Rodzina Tęczy
Rainbow Warrior
Ramones
Randi James
Reagan Ronald
Reeves Keanu
Remedy
RepRap
Reynolds Simon
Richardson Terry
Riis Jacob
Rinôçérôse
Rites of Spring
Robinson Darren Buffy
Roddan Franc
Roddenberry Gene
Rodzina Tęczy (Rainbow Family)
Rolling Stones
Rollins Henry
Roots
Rotel
Roth Eli
Rotten Johnny
Rough Trade
Rowling Joanne K.
Rubio Kevin
Run D.M.C.
Russ Joanna
Rutowicz Jola
Salles Walter
Salwa Ola
Sapkowski Andrzej
Sa-Ra Creative Partners
Savage Jon
Scateboarding Association
Schmid Emil
Schmid Liliana
Scott-Heron Gil
Scott Ridley
Seri Julien
Sex Pistols
Sham
Shatner William
Shaw Phil Steam
Shell
Shulgin Alexander
Sid Vicious
Silver Tony
Sim City
Simpson Mark
Siouxsie & the Banshees
Sioux Siouxsie
Sisters of Mercy
Skywalker Luke
Slater Kelly
Slayer
Sleater-Kinney
Smells Like Records
Smith Anna Nicole
Smith Patti
Smiths
Smithsonian Institution
Snoop Dog
Snubster
Soderbergh Steven
Sonic Youth
Sony
Sony PSP
Soundgarden
Soundhouse
Southern Death Cult
Spice Girls
Spock
Srebrny Surfer (Silver Surfer)
SST
Stallman Richard
Stanisławski Piotr
Starbucks
State of Alert
Steamer Elissa
Steely Dan
Steppenwolf
Sterling Bruce
Sting
Stonehenge Free Festival
Stonewall
Stooges
Strachy na Lachy
Strauss Neil
Strączek Damian
Strummer Joe
Stubbies
Subaru
Sub Pop
Sugarhill Gang
Suicidal Tendencies
Sunny Day Real Estate
Sun Ra
Sunrise
Sutherland Peter
Swam Oscar
Swayze Patrick
Szczepaniak Krzysztof
Szekspir William
Szubrycht Jarek
Szymańska Iza
Ślużyński Maciej
Światowe Forum Ekonomiczne
Taki (Demetraki)
Tarantino Quentin
Tarkowski Alek
Tede
Teen Idles
Thatcher Margaret
Therion
Thompson Ben
Thoreau Henry David
Thorens
Thorne Tony
Thrill Jockey
Tik Tak
Tilt
Tkaczuk Józef
TLC
Tokio Hotel
Tolkien John Ronald Reuel
Toop David
Torvalds Linus
Toyota
TP SA
Turing Alan Mathison
Turning Sounds
Turoque Bjorn
Tucker Max
Tusk Donald
Twisted Sister
Twitter
Type O Negative
Ubuntu
Universal Zulu Nation
Usenet
USS Enterprise
Valentish Jenny
Vans
Van Sant Gus
Vasco
Vedder Eddie
Velvet Underground
Verlaine Tom
Vespa
Vibrators
Village People
Vintage Computer Festival
Volkswagen Golf
Volkswagen Transporter
Wachowski Andy
Wachowski Larry
Wadia
Wailers
Warhol Andy
Warp
Warsaw Car Killers
Wayfarer (Ray-Ban)
Webb Howard
Wedding Present
Weinstein Deena
Wells Herbert George
Western Union
Westwood Vivienne
Weyler Rex
Wezyr
Wham-O
Wheeler Tony
Who
Wielka Bitwa Warszawska
Wiener Norbert
Wikipedia
Williams Robin
Williams Sam
Winner Dave
Winslow Michael
Winterbottom Michael
Wiśniewski Artur
Wojewódzki Kuba
Wojtyszko Maciej
Wood Robert T.
Woodstock Festival
World Footbag Association
Wozniak Steve
WTO (World Trade Organization)
Wujek Samo Zło
Xbox
Xbox
Xmal Deutschland
Yahoo!
Yanilov Eyal
Yes Men (yesmeni)
Youth Intelligence
YouTube
Z-Boys (Zephyr Competition Team)
Zeitoun Ariel
Zephyr Competition Team (Z-Boys)
Ziemkiewicz Rafał A.
Zo Bags
ZX Spectrum
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1337 speak (hack script, hack mowa)
adbusting
add-on
after party (afterek)
agregatory blogów
air guitar (gitara widmo)
alleycat
alterglobalizm (alterglobaliści)
amfetamina
anarchizm
androginia
anime
antyglobalizm (antyglobaliści)
apache
apocalypse dishwashing
art (grafa, grafika)
ASCII-art
audiofil
awatar
backpacker
baggy
banana pancake trail
batelka (battle)
b-boy (b-boying)
beatboxing (beatbokserzy)
bebop
beef
before party (biforka)
b-girl (flygirl)
bhangra
bikiniarze
biting
bitnicy
black metal
bling bling
block parties
blog (bloger)
bloker (w terminologii PUA)
bombing (bombardowanie)
bookcrossing (bookcrosserzy)
boss
bransoletka przyjaźni
breakdancing (breakdance)
britpop
bug
bungee
button
cap
capoeira
casual gamer (casual)
chakier
cheat
clubbing (clubberzy)
coming out
coolhunterzy
copy parties
cosplay (cosplayer)
couchsurfing (couchsurfer)
crack
cracker (crackerstwo)
crackscena
Creative Commons
crew
crossover
crossplay
crusties
culture jamming
customizing
cutscena
cyberatleta (e-sportowiec)
cybermetal
cyberpunk
dancehall
deathmatch
death metal
demo
demoscena (Scena)
depesze
depoteka
detuning
deweloper
didżej (didżejowanie)
digital hardcore
disco polo
diss
dōjinshi
doom metal
downhill vacuuming
downrock
drag queen
dredy (dreadlocks)
dresiarze (dresy)
dresowóz (dres wagon)
drum’n’bass
dubstep
dziecko neo
ekoterrorysta
ekowojownik
e-mail bombings
emo
emocore
emotikon
endżoje
engine (silnik)
environmentalist
equal exchange
erpegowiec (rolplejowiec)
extreme celling
extreme ironing
fairtrade
fan
fan art
fandom
fanfik (fan fiction, fanfikowcy)
fanfilm
fanon
fantasy
fanzin
fartuch
fejm
feminizm
femslash
final frontier
fingerboard
FLAC
flame war
footbag
fotoblogi
FPP
FPS
frag
freak
freak scene
freerun (free running)
freestyle
freeware
frisbee
gameplay capture
gap year
geek
ghetto-blaster (boombox)
gierczyć (ciorać)
gitowcy (git-ludzie)
gobbing
goci
graffiti (grafficiarze)
Grand Tour
grime
grind
grrrl power
grunge (grunge’owiec)
grywalność
guerilla gardening
hack (hak)
hacky sack
hajp
haker
handheld
hardcore
hard core gamer
hardcore punk
hardline (hardliner)
HB (hot babe)
head-banging
heads
heavy metal
hejter
hejterada (antyfan)
hentai
high end
hip-hop
hip-hopolo
hipisi
hippie trail
hipster (hepster)
hooligan
hostel
hot rodding
hot rody
hotspot
house
huarache
hula-hoop
IDM (intelligent dance music)
indie
indie bitch
interkonekt
intro (introdukcja)
irokez (mohawk)
ironmani
ja i ja (I and I)
j-horror
jiu-jitsu
j-rock
kampowanie
Kavalierstour
kawaii
ken
kick boxing
kidult
kitesurfing
klocki
koder
konsola (konsolowiec)
kontrkultura
kontroler
kouji
kravaciarze (kravmagowcy)
krav maga (kravat, kravka)
krysznaizm (Hare Kryszna)
kseroboj
kurierzy rowerowi
LAN party
LARP (live-action role-playing games)
leet (elite)
lew Judy
LGBT
lincz
linuksowcy
locking
log (weblog)
machinima (machinimista)
mail-order
majors
makpraca
maksowanie
manga
marihuana
mash-up
MC (master of the ceremony)
mech
messenger bag (torba kurierska)
metablogi
metadon
metal (metalowcy)
metal gotycki
metroseksualność (metroseksualizm)
miejscówka
mikroblogi
Mistrz Gry
MMORPG (Massively Multiplayer Online RPG)
moblog
modding
modernists (moderniści)
mod revival
modsi
moshing
mp3
multiplayer
mural
muzyka industrialna (industrial)
nazi punks
negrofil
neomodsi
nerd
netlabel
netykieta
New Age
newbie
New Queer Cinema
new romantic
NLP
noob
nowa fala
NPC (Non-Player Characters)
oi!
okultyzm
ollie (olka)
open source
ostrokołowcy (ostre koło)
otaku
p2p (peer-2-peer)
pakowanie się (pakowanie statsów)
panel
parkur (le parkour, PK)
patch
patois
pecetowcy
performance cars
phreaker
piece (wrzut, prysk)
Pingwin
pin-up girl
piraci (piractwo)
pixel-art
planespotting
platforma
plonk
pogo
pokemon
pokolenie X
pop-art
popping
posipunk
postpunk
postrock
produkcja
provosi
psycho
psychobilly
psychodelia
PUA (pick-up artist)
punk (punkowcy)
PWP (Plot? What Plot?)
queer
queercore
quest
quiet parties
raggara (raggare)
Rastafari (rastafarianizm)
rave
recykling
reggae
remiks
respawn
retrofuturyzm
retrogaming
retrokonsola
rhythm’n’blues
riot grrrl
rockersi
rock gotycki
rocksteady
rorikon
RPF (Real Person Fiction)
RPG (role-playing game)
RTW Travelers
Rudeboy
sandbox
satanizm (satanista)
scat
script kiddies
selektor
shaka
shareware
sharing
shooter (strzelanka, FSP – first person shooter)
shopdropping
singel
ska
skateboarding (skejterzy, skejci, skaterzy)
skatepark
skateshop
skinhead (skinheadzi)
skuterowcy
slash fiction
slashowcy
slide
solucja
speedrun
spike-top
split-screen
społeczeństwo spektaklu
squat
steampunk
straight edge (sXe, str8, strejtedżowcy)
street-art
subkultura
subvertising
suedhead
surfing (surfer)
surf movies
surf rock
swapper (trader)
szalikowcy
szelesty
szprychówki
tag
tam (czapka)
techno
technoanarchiści
telewizory
text-writer
thrash metal
toasting
tokusatsu
toprock
torrenty
TPP
trainspotting
trance
traserzy (traceur)
travellerzy (travellersi, wędrowcy, New Age travellers)
travelogue
trekker (trekkie, trekkerzy)
trik
trip hop
troll (trolling)
tuning (tuningowiec)
UK garage
urban housework
user generated content
UST (Unresolved Sexual Tension)
ustroje
vlogi (wideoblogi)
WAF (Wife Acceptance Factor)
walkthrough
warchalking
wardriving (wardriverzy)
warez
warspying
warwalking
warwatching
warxing
Web 2.0
white power
whole car
whole train
widmowi gitarzyści
windsurfing
wlepki
Wolne Oprogramowanie
writer
yaoi
yuppies
yuri
zieloni
ziom (ziomal)
zośka (zośkarze)
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