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POLECAMY
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SUKCES W NAUCE

CHLOPCY Z PLACU BRONI

Ferenca Molnara

ANIA Z ZIELONEGO WZGORZA SZATAN Z SIGDME) KLASY

Lucy Maud Montgomery Kornela Makuszyriskiego
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ZOtNIERZ ARMII
STANOW ZJEDNOCZONYCH

1. Pokoloruj wszystkie cze$ci munduru.
Nie koloruj szarych ,,wypustek™.

2. Starannie wytnij elementy munduru.

3. Przyjrzyj si¢ ilustracji pomocniczej i ubierz postac,
wczesniej wycietg z oktadki.




INSPEKTOR
TRANSPORTU DROGOWEGO

— =

1. Pokoloruj wszystkie cze$ci munduru.
Nie koloruj szarych ,,wypustek”.

2. Starannie wytnij elementy munduru.

3. Przyjrzyj si¢ ilustracji pomocniczej i ubierz postac,
wczesniej wycietg z oktadki.




POLICJANT - ANGLIA

o

o

Nie koloruj szarych ,,wypustek”.

2. Starannie wytnij elementy munduru.

3. Przyjrzyj si¢ ilustracji pomocniczej i ubierz postac,
wcezesniej wycieta z oktadki.

o
o
1. Pokoloruj wszystkie cze$ci munduru.
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KANADYJSKA KROLEWSKA
POLICTA KONNA

1. Pokoloruj wszystkie cze$ci munduru.
Nie koloruj szarych ,,wypustek™.

2. Starannie wytnij elementy munduru.

3. Przyjrzyj si¢ ilustracji pomocniczej 1 ubierz postac,
wczesniej wycieta z oktadki.




OFICER - ROSJA

1. Pokoloruj wszystkie czgsci munduru.
Nie koloruj szarych ,,wypustek”.

2. Starannie wytnij elementy munduru.

3. Przyjrzyj si¢ ilustracji pomocniczej i ubierz postac,
wczesnie] wycietg z oktadki.




ZOtNIERZ GWARDII V
SZWAJCARSKIEJ ™

— O~

1. Pokoloruj wszystkie cz¢sci munduru.
Nie koloruj szarych ,,wypustek”.

2. Starannie wytnij elementy munduru.

3. Przyjrzyj si¢ ilustracji pomocniczej 1 ubierz postac,
wczesnie] wycigta z oktadki.
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