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Objasnienie symboli uzywanych
w tekscie
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silne posuniecie

bardzo silne posuniecie

stabe posuniecie

bardzo stabe posuniecie
posuniecie zastugujgce na uwage
posuniecie o watpliwej wartosci
biate majg decydujaca przewage
czarne majg decydujgca przewage
biate majg przewage

biate majg minimalng przewage
czarne maja przewage

czarne majg minimalng przewage
bicie

szach

mat






Wstep

ie ma zadnych watpliwosci, ze
N podstawg sukcesu w kazdej

partii szachowej jest pomysSiny
start. Poprawnie rozegrana faza wstep-
na daje szanse na pozytywny rezultat
w kazdym pojedynku; nawet stabsi
zawodnicy majg wéwczas realne per-
spektywy odniesienia zwyciestwa nad
silniejszym i bardziej doSwiadczonym
przeciwnikiem.

Jednakze intensywne zajmowanie
sie teorig otwar¢ wymaga kolosalnej
pracy. Obecnie na $wiecie organizuje
sie wiele zawoddw szachowych i tym
samym rozgrywa sie tysigce partii.
Sprzyja to niezwyktemu rozwojowi no-
wych idei debiutowych; Sledzenie ich
na biezaco jest rzeczg bardzo skom-
plikowana.

Z tego wzgledu poczatkowy etap
zmagan na 64 polach — z uwagi na
ogrom informacji — sprawia wielu sza-
chistom najwiecej problemdéw. Proé-
bujg oni zatem w swych pojedynkach
oming¢ to stadium i przenie$¢é drama-
turgie potyczek na szachownicy na gre
Srodkowa i koficowke.

Ta strategia walki czesto nie pro-
wadzi do zamierzonego celu. Po stabo
rozegranym debiucie przeciwnik moze
uzyskaé przewage materialng lub po-
zycyjna, ktérg w toku dalszej gry be-
dzie trudno zniwelowac. Do korcowki
moze w ogble nie dojs¢.

Whniosek jest logiczny: bez popraw-
nej gry w poczatkowym stadium partii

szachow nie mozna liczy¢ na sukcesy
sportowe!

»A czy mozna ograniczy¢ w proce-
sie szkolenia zajecia z teorii otwaré
do minimum i tym samym oming¢
dzungle licznych i skomplikowanych
gier?”. To pytanie zadawano mi cze-
sto w trakcie mojej wieloletniej dzia-
talnosci trenerskiej.

,Oczywiscie” — odpowiadatem. Po
1.e2-e4 mozna wtgczy¢ do swego re-
pertuaru debiutowego biatym kolorem
uniwersalne otwarcie, ktérego wyj-
Sciowa pozycje ilustruje diagram.

»

7
/%%%%

o
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W tym ustawieniu figurowym bia-
te rezygnujg z wykonania aktywnego
ruchu d2-d4 oraz rozwijajg swe sity
w duchu obrony krélewsko-indyjskiej,
lecz odwréconym kolorem i tym sa-
mym z dodatkowym tempem. Zaletg
takiej opcji jest zatem ominiecie wielu
gruntownie przeanalizowanych, gtow-
nych wariantéw i prowadzenie walki
pewnym okreslonym torem.
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Ta idea nosi w teorii debiutéw naz-
we atak krolewsko-indyjski (czasami
spotyka sie tez okreslenie otwarcie
krélewsko-indyjskie) i charakteryzuje
sie wszechstronnoscig w realizacji
réznych planéw strategiczno-taktycz-
nych.

Na przedstawionym diagramie wi-
dag, ze biate stworzyty twierdze wokét
swojego kréla, aby nastepnie — w za-
leznosci od sytuacji na szachownicy
— zastosowac¢ réznorodne metody gry:
1. Akcja na skrzydle krélewskim po mo-

bilizacji wtasnych sit wedtug uktadu:

e4-eb, Bfl-el, Hd2-f1, h2-h4,

&Hf1-h2—g4 itd. Kolejnosé posunied

moze by¢ oczywiscie rézna i uzalez-

niona jest od gry czarnych.

2. Akcja na skrzydle hetmanskim po
c2-c3, a2-a3 i b2-b4.

3. Akcja w centrum po c2-c3, d3-
d4 z ewentualnym biciem e4:d5.
Innym aktywnym chwytem biatych
jest — w dogodnym momencie —
uderzenie w $rodku szachownicy
ruchem c2-c4.

Biate dysponujg zatem we wszyst-
kich przypadkach znakomitymi Srod-
kami bojowymi o charakterze pozy-
cyjnym i kombinacyjnym, co daje im
realne mozliwosci uzyskania efek-
townego oraz szybkiego zwyciestwa.
Rzecz jasna, przeciwnik tez nie jest
bez kontrszans. Dlatego staratem sie
mozliwie obiektywnie przedstawi¢ ty-
tutowe otwarcie, jak réwniez pokazac
mozliwosci obronne czarnych.

Omawiany debiut jest dla biatych
niezwykle bogaty w réznorakie idee
i czarne muszg gra¢ nadzwyczaj do-

ktadnie, aby juz w poczatkowym eta-
pie partii nie doznaé porazki.

Moja propozycja pracy z materia-
tem zawartym w ksigzce jest naste-

pujaca:
1. Zapozna¢ sie najpierw z poszcze-
gélnymi wariantami i przedsta-

wionymi planami gry obu stron.

Konieczne jest doktadne przeanali-

zowanie wszystkich przyktadowych

partii, gdyz to pomoze w jeszcze
lepszym  zrozumieniu niuanséw
otwarcia. Zwracam uwage na pro-
blem przestawienia posunied.

Szczegblnie uwidacznia sie to

w réznicach pomiedzy obrong fran-

cuska i sycylijska.

2. Wskazana jest wnikliwa analiza
poszczegblnych gier i nastepnie
wyszukanie wtasnych idei.

3. Zaleca sie ogranie poznanych wa-
riantéw najpierw w lekkich (towarzy-
skich) partiach oraz w btyskawicz-
nych lub mato istotnych turniejach.

4. Dopiero po zdobyciu pewnych prak-
tycznych doswiadczei mozna witg-
czy¢ otwarcie do wtasnego reper-
tuaru debiutowego i zastosowaé
w partiach turniejowych. Nie poleca
sie prébowania go w waznych za-
wodach bez wczesSniejszego przy-
gotowania!

Atak krélewsko-indyjski juz od daw-
na cieszy sie duzym zainteresowa-
niem wsrdd elity Swiatowej. Znalazt
miejsce w repertuarze debiutowym ta-
kich koryfeuszéw szachéw jak Botwin-
nik, Petrosjan, Smystow, Kasparow,
ale jego najwiekszym znawcag byt je-
denasty mistrz Swiata Robert Fischer.
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Czytelnik bedzie miat mozliwos¢ prze-
Sledzenia w ksigzce dokonan legen-
darnego arcymistrza w ataku krélew-
sko-indyjskim.

Takze we wspoétczesnej prakty-
ce turniejowej wielu znakomitych
szachistow stosuje z powodzeniem

w swych pojedynkach omawiane
otwarcie, np. Karjakin, Aronian, Na-
kamura, Adams, Swidler, Navara,
Mamedjarow, Botogan, Moroziewicz.
Obecny mistrz Swiata Magnus Carl-
sen tez ma w swoim repertuarze de-
biutowym atak krolewsko-indyjski!






Wprowadzenie

becnie najczesciej spotykanym
O posunieciem w praktyce turnie-

jowej jest 1.e2—e4.

o, »
%% ) 1
%7 //// .

Jakie sg zalety tego ruchu? Biate
otworzyty droge hetmanowi i goncowi
oraz jednocze$nie wziety pod ostrzat
wazne pola w centrum d5 i f5. W toku
dalszej gry powstaje przewaznie barw-
na walka figurowa z elementami kom-
binacyjnymi. Statystyki turniejowe wy-
kazuja, iz to posuniecie daje biatym
najwieksze szanse na uzyskanie prze-
wagi debiutowej. Poleca sie je szcze-
g6Inie mtodym i mniej doSwiadczonym
zawodnikom, poniewaz powstajgce po
nim taktyczne pozycje sag tatwiejsze
do zrozumienia oraz zapamietania.

W pozycji z diagramu czarne majg
do wyboru otwarcia, ktére omédwie
w kolejnoSci:

Czes¢ 1: obrona francuska 1...e6
Czarne przygotowujg uderzenie
...d7-d5, co umozliwia rozpoczecie

7
Weis &

aktywnej operacji w centrum. Warto
wiedzie¢, ze otwarcie zawdziecza swa
nazwe zwyciestwu Paryza w meczu
korespondencyjnym z Londynem w la-
tach 1834-1836, w ktdérym szachisci
francuscy zastosowali wtasnie ruch
pionkiem ...e7-e6.

CzesS¢ 2: obrona sycylijska 1...c5

To obecnie najpopularniejszy sys-
tem obronny czarnych, ktéry znany
jest w kregach szachistéw juz od
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przeszto 200 lat. Prowadzi z reguty do
ostrej gry z obustronnymi szansami.

Czesé 3: obrona Caro-Kann 1...c6

A A %5/
v _

7y %7 W
%7& a7
8 ﬁ

Polski mistrz Szymon Winawer juz
w 1883 roku jako pierwszy zastosowat
ten ruch, ktérego ideg jest — podobnie
jak w obronie francuskiej — manewr
...d7-d5. Nazwe otwarciu nadali
M. Kann i G. Caro, ktérzy opublikowali
swe analizy w 1886 roku.

Czes$¢€ 4: kontynuacja 1...e5

sniiTil
e

%/é/

%% %

Takze po tej symetrycznej odpo-
wiedzi biate moga rozwinaé swe figury
w stylu ataku krélewsko-indyjskiego
po 2.d2-d3 itd.

Po doktadnym zapoznaniu sie z pla-
nami gry przedstawionymi w czesciach
1-4 oraz zrozumieniu ich subtelnosci
czytelnik moze zastosowacé idee oma-
wianego ataku takze w innych otwar-
ciach.

I. 1...5c6 (obrona Nimzowitscha)
2.d3

_

2...e5 (Po 2...d6 3.9f3 »\f6 4.g3
e5 5.8g2 £e7 6.0-0 0-0 7.bd2 bia-
te mogg zmobilizowaé do boju swe sity
zgodnie z ideami omoéwionymi w dalszej
czesci ksigzki. Podobnie po odpowiedzi
2...%f6 mozna wybraé 3.9f3 g6 4.g3
£g7 5.8g2 0-06.0-0 d6 7.Dbd2 &£d7
8.c3 e5 9.b4 a6 10.a3 He8 11.Hel
Wc8 12.d4 e:d4 13.c:d4 £h3 14.£02
£:g2 15.¢0:g2 Wd7 16.Wb3 d5 17.e5
Ah5 18.h3 &£f8 19.40f1 Hg7 20.5e3
Z przewaga pozycyjna biatych na skrzy-
dle hetmanskim oraz z mozliwoSciami
ataku na prawej stronie po 9e3-g4,
Dragojlovic-Garofalo, Livorno 2011)
3.3 g6 4.8g2 £g7 5.0)f3 Dge7
6.0-0 0-0 7.9bd2 d6 8.c3 h6 9.%el
ze standardowym przegrupowaniem
skoczka Hd2-f1-e3 lub h2-h4 | Hf1-
h2, co jest oméwione w czesci 4.

Il. 1...5)f6 (obrona Alechina) 2.d3
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2...d6 3.5)f3 g6 (3...e5 4.83 Le7
5.£82 0-06.0-0itd.) 4.3 £g7 5.8¢2
0-0 6.0-0 ¢5 7.¢3 (lub 7.2bd2 Hc6
8.8e1 Wc7 9.0f1 &d7 10.c3 Hac8
11.9e3 e6 12.9h4 De7 13.f4 £c6
14.g4 i biate maja w planie f4—f5 oraz
g4-g5 z aktywnymi dziataniami na pra-
wej flance, Pesztericz-Sandor, Eger
2005) 7...c6 8.Hel (8.a3 ab!) 8...
e5 9.9bd2 i ta pozycja jest dalej ana-
lizowana w czesci 2 (rozdziat 3).

lll. 1...86 (Obrona Pirca. Spotyka
sie tez najpierw 1...d6, co z reguty
wigze sie z zamiang kolejnosci ru-
choéw do gtéwnego wariantu.) 2.d3

2...887 3.3 d6 4.g3 €6 (Po 4...
eb biate mogg pryncypialnie rozwingé

swe figury: 5.£g2 He7 6.0-0 itd. Lub
4..5f6 5.8g2 0-0 6.0-0 c5 7.9bd2
&\c6 i teraz mozna wybieraé pomiedzy
8.c3 a 8.8e1 z dalszym wyborem pla-
nu gry w zaleznosci od poczynan prze-
ciwnika) 5.2g2 ©e7 6.0-0 c5 7.c3
&\bc6. Wariant ten zostat oméwiony
w czesci 2 (rozdziat 2).
IV. 1...a6 2.d3

EAR o Wd ¢ A

Yy %AX
t// _
.

%/ /// )
///yé% _
%/%;/ o
gwg% &g/

2..b5 3.3 &b7 4.£82 €6 (4...86
5.9)f3 £g7 6.0-0 ¢5 7.5bd2 d6 8.2el
Hd7 9.5f1 €5 10.a4 De7 11.9e3%)
5.0f3 §f6 6.0-0 d6 7.2bd2 Le7
8.9h4 (W gre wehodzi akcja na skrzydle
hetmarskim po 8.a4!?) 8...d5 9.f4 d:e4
10.d:e4 0-0 11.s2h1 Wd7 12.We2 c5
13.g4 z aktywng grag na prawej flance.

V. 1...b6 2.d3

/ // /

/ % %7/
' //////;
///yé% _
%/%;%/%7
gwg% %g/

hEWd
=
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2...8b7 3.g3d5 (3...6 4.82g2 &g7
5.9f3 ¢5 6.0-0 &c6 7.9bd2 itd.)
4.9d2 d:ed 5de4 g6 6.£82 2g7
7.9gf3 Dh6 (7...2a6 8.c4!) 8.0-0
0-0 9.We2 @06 10.¢3 z zamiarem
Nd2-c4, £cl1-f4, Bal-d1 itd.

Dylemat jest tylko w obronie skan-
dynawskiej po 1...d5.

Biatym jest tutaj trudno zrealizowaé
Z sukcesem idee ataku. Przeanalizuj-
my kilka wariantéw:

l. 2.d3
/AX 1 %

////// /Wy/ i

A
7, 7

//////////////////

A) 2..c5 (Akurat po tym ruchu
mozliwa jest realizacja gtéwnego planu
gry.) 3.0d2 (Po 3.e5 nastapi 3...&f5!
i biatym nie jest tatwo walczy¢ o prze-
wage debiutowa.) 3...9c6 4.g3 d:ed

(Jesli 4...e5, to 5.£g2 £e6 6.e:d5
£:d5 7.9gf3 £d6 8.0-0 Hge7 9.c3
z ideg Wd1-c2, fl-el, Nd2—f1 i ty-
powym ustawieniem sit. Natomiast po
4...b6 5.8g2 d:e4 6.9):e4 £b7 7.5f3
€6 8.0-0 &e7 9.2f4 biate elastycznie
ustawity swe figury i moga liczy¢ na ak-
tywna gre, Fedorow-Hasangatin, Kazan
2016.) 5.d:e4 eb 6.8g2 N6 7.gf3
h6 8.0-0 £e6 9.c3 Wc7 10.We2 &e7
11.9c4 0-0 12.2h4 Hd7 13.9f5
£:f5 14.e:f5 £f6 15.a4 Hb6 16.)d2
Had8 17.%e4 ze zdobyciem pola e4
dla swego skoczka, z jasng przewaga
pozycyjng biatych, Mowsesjan-Dotu-
chanowa, Warszawa 2011.

B) 2...d:e4! (Najprostsza reakcja.
Po wymianie hetmandéw czarne bez
wiekszych trudéw wyréwnuja pozycje.)
3.d:e4 W:d1+ 4.c2:d1 e5 5.8e3 2e6
(Po 5...8)f6 trzeba gra¢ 6.f3, aby nie
dopuscié do @fe-g4l) 6.0d2 Hd7
7.c3 £cb 8.2:¢5 Hich 9.8bc2 Hf6
10.f3 a5 11.&c4 e7 12.£:¢6 &:e6
13.Dh3 Hfd7 14.5)c4 b5 15.5e3 6
16.8hd1 Ehb8 17.82d5 b4 18.Eadl
b:c3 19.b:c3 a4 z wystarczajgcymi
kontrszansami czarnych, Poobalasin-
gam-Sowray, Birmingham 2016.

Il. 2.e5 £f5! 3.d3

EA Uith
Kxx Ax%;
///%/ _
_ %1&2/
o _
M/&/ /
A8

E6g %gﬁg

//////////

SN
N

/

&
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A) 3..e6 4.g4 (4.h4 h6 5.h5
fe7 6.d4 ©d7 z nastepnym ...c7-c5
i dobrg gra) 4...8g6 5.9e2 (W przy-
padku 5.h4 mozna gra¢ 5...h5 6.g5
Ne7 7.0e2 c5 8.4 Hbeb 9.5):g6
9:g6 10.f4 Whe z zamiarem ...0-
0-0 i Swietnymi kontrszansami.) 5...
c5 6.h4 h6 7.20f4 &h7 8.9d2 He7
9.3 »d7 10.We2 Wc7 i po ...0-0-
0 czarne moga liczy¢ na dobra gre.

B) 3...c54.f4 h6 (Po 4...5c6 5.g4
€6?? 6.h4! ginie goniec.) 5.3 e6
6.c3 D6 7.8e2 £e7 8.0-0g5 9.9Ha3
g4 10.5e1 h5 11.9ac2 Hh6 12.82e3
d4 13.2f2 8g6 14.9a3 &)f5 i czarme
majg teraz do wyboru dwa ciekawe
plany gry: ...%d8-d7 z dtugg roszada
oraz ...he8-f8-g7 w obu przypadkach
Z obustronnymi szansami.

Dlatego poleca sie gtéwny wariant po:

2.e:d5

/g%

_
%/

2...:d5

Pryncypialna reakcja i dlatego tak
gra sie najczesciej w praktyce turnie-
jowej. Inne mozliwosci tez zdobyty
swoich sympatykow:

l. 2...e6 3.d:e6 £:e6 4.3 {6
5.d4 £d6 (5...c5 6.8b5+ &c6 7.0-
0 ¥be 8.Hc¢3 0-0-0 9.d:c5 £:¢5

10.We2+) 6.2e2 &Hbd7 7.c4 6
8.0¢3 0-0 9.0-0 Ze8 10.£g5 h6
11.8e3 i biate majg pionka wiecej,
Kunsztowicz-Mukers, Detmold 1965.

Il. 2...c6 3.dic6 &ic6 4.5f3
e5 5.8b5 £d6 (5...&c5 6.We2l:)
6.d4 e:d4 7.¥:d4 Hf6 8.2g5 0-0
9.82:¢6 b:ic6 10.0-0 Le7 11.Hel
2e6 12.5c3 h6 13.2h4 ¢5 14.%:d8
Bf.d8 15.8ad1 z przewagag materialng
i lepszymi perspektywami biatych, Zo-
totuchin-Zanetti, Moskwa 2006.

. 2.5 3.9f3 H:d5 4.d4 g6
(Oczywiscie po 4...2g4 nalezy graé 5.2e2
z planem c2—c4!) 5.c4 b6 (5..50f6
6.h3l) 6.5¢c3 £g7 7.h3 (Godng uwagi
alternatywa jest 7.c5!? Hd5 8.£c4 H:c3
9.b:c30-010.0-0¢.) 7...0-08.£e3 4\c6
9.%d2 e5 10.d5 He7 11.g4 5 (Jedli
11...e4, to 12.5g5! z przejsciem do gtow-
nego wariantu.) 12.0-0-0 f:igd 13.%g5
g314.c5g2 15.8:g2 s 16.We2 H:e3
17.fe3 &5 18.90ced h6 (18..90g3
19.Wc4 H):h1 20.d6+ ©h8 21.d7 &2
22 97+ H:f7 23.¥:f7+-) 19.0e6 £:€6
20.d:e6 We7 21.8d7 W:e6 22.8:c7 Ef7
23.8:f7 W:f7 24.5bb1 i biate majg w pla-
nie h3-h4-h5 oraz £g2-h3 z inicjatywa,
co pokazata partia korespondencyjna
Generalov-Veinger 1994.
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3.3

Ruch ten jest tak samo logiczny jak
3.9c3, ktérym zajatem sie w ksigzce
Szachy dla przysztych mistrzow (Wy-
dawnictwo RM 2015).

3...2g4 4.2e2 H)c6

Czarne majg w planie dtugg rosza-
de. Rzadko stosuje sie wymiane po
4..£:f3 5.8:f3 Web5+ 6.We2 W:e2+
7.%:e2 ¢6 8.d4 Hf6 9.4¢3 Dbd7
10.£f4 e6 11.Zhel fe7 12.%f1
i biate majg z parg goricéw aktywniej-
szg pozycje. Po 4...5)f6 5.d4 ¢6 moga
wybraé¢ miedzy 6.c4 a 6.0-0.

5.d4 0-0-0 6.%e3

f%ié” 14 'y s%
L 7
////// / 7 // %/

w GwE E
B A

2 %7 i) W5
/ % é%@/%

6...06

W grze po 6...e5 7.c4 Wa5+
8.2d2 £b4 9.d5 £:f3 10.£:f3 Hd4
11.9c3 Wic5 (11...%a6 12.8e2 He7
13.0-0%) 12.8e2 ®f6 13.0-0 Ehe8
14.8c1 &b8 15.a3 £:c3 16.2:c3
&):e2+ 17.W:e2 z planem b2-b4 bia-
te sg szybsze na lewym skrzydle od
przeciwnika na drugiej stronie.

7.0-0 e6

Jeszcze mato zbadang ideg jest
7...2:f31? Czarne rezygnujg z pary
goncow i liczg na aktywnag gre figu-
rowa. Jednakze po 8.2:f3 Wd7 9.c3

e5 10.Wb3 e4 11.8e2 Hd5 12.8b5
z planem ¢3—c4 Db1-c3 biate uzysku-
ja znakomite szanse szybkiego ataku
na skrzydle hetmanskim.

8.c4 Wf5 9./\bd2 £d6

10.h3

Zmusza gonca do podjecia radykal-
nej decyzji. Gra sie rowniez 10.2el
h5 11.a3 gb 12.b4 z mozliwosciami
ataku dla biatych.

10...h5

Pozycja krdli na réznych skrzy-
dtach wymaga energicznej akcji. Po
10...8&h5 biate moga graé¢ 11.%b3!

11.Wb3 i biate stojg lepiej, co ilu-
struje partia Matachow-Senoner, Bled
2001, gdzie nastgpito:

11...e5 12.d:e5 9:e5 13.2h4
Wd7 14.h:g4! h:g4 15.g3 E:h4
16.g:h4 Wf5 17.2g5 Hh5 18.2:d8
Hf4 19.We3 HN:e2+ 20.W:e2 NF3+
21.chg2 :d8 22.5):f3 1-0.

Czes¢ 5: Taktyka w ataku
krolewsko-indyjskim

Po gruntownym przestudiowaniu
wszystkich czesci teoretycznych oraz
po analizie partii przyktadowych 1-37
czytelnik pozna rézne motywy kombi-
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nacyjne wystepujgce w ataku. Bedzie
mogt sprawdzi¢ zdobyte wiadomosci
oraz umiejetnosci taktyczne. W tym
celu przygotowatem 18 interesuja-
cych pozycji, ktére byly juz wczesniej
omoéwione w ksigzce, zatem ich roz-
wigzanie nie powinno sprawi¢ wiek-
szych trudnosci.

Podsumowanie: Atak krolewsko-
-indyjski jest atrakcyjnym dla biatych
otwarciem o charakterze pozycyjno-
-taktycznym. Jego idea powstata na
bazie ogdélnej oceny klasycznej obro-
ny krélewsko-indyjskiej, ktéra uwaza-
na jest za debiut o wszechstronnych
mozliwosciach. W przypadku ataku
biate majg jeszcze dodatkowe tempo,
Co jest istotnym atutem w grze.

Zaprezentowany w ksigzce mate-
riat umozliwi czytelnikowi opracowa-

nie podstawowego repertuaru debiu-
towego, ktéry z pewnoscia pozwoli na
uzyskiwanie korzystnych rezultatéw
w partiach turniejowych.

Zwracam uwage jeszcze na bardzo
wazny aspekt kolejnosci posunieé. Ty-
powe pozycje tego otwarcia mozemy
o0siggnaé takze po 1. Hf3; 1.3, a na-
wet 1.d3, nie tylko po 1.e4!

Na koniec wazna rada: rzecz jasna
nie sposéb wykluczyé ewentualnych
pomytek w ocenie przedstawionych
wariantéw. Czytelnik powinien zatem
podejsé krytycznie do analizowanych
gier. Tylko dzieki wtasnej wnikliwej
pracy analitycznej mozna zrozumieé
technike poszczegbinych potyczek.
Dzieki temu uniknie sie pdzniejszych
przykrych niespodzianek ze strony
realnego przeciwnika w trakcie rozgry-
wania partii.





