NAUKA PRZEZ ZABAWE IFPOBE HABYAHHA

DLA DZIEC!
! IDZ PO STRZALKACH

@Q\{L} C5/ V
; L

KolA eI A

A4 ATTEU

IPYXAMCH 3A CTPIAKAMH

A bl b b s i b bt i e




POLECAMY

WIERSZYKI DLA MALUCHOW et WIERSZYKI DLA MALUCHOW

STARY mlntwunt
SELY PCHLY...
POSELAM SOBIE...

WIERSZYKI DLA MALUCHOW

R A

TPAHCMOPTHI 3ACOBM

HA BYJOBI NA BUDOWIE il BECHA WIOSNA *[ TBAPHHM HA NY3I
POJAZDY' VEHICLES |

: ZWIERZETA NA EACE
CONSTRUCTION MACHINES SPRING A I FEAbow ANIMALS

ZDOLNE DZIECKO - - i
EmmaEan .zoo._,.gwecm i t ZDOLNE DZIECKO

[ESTEHLT | | Nowke pisomie, | FrT-7 5 %] (0T p =

DUZA LINIATURA

ZDOLNE DZIECKO  OBAPOBAHA AUTUHA

matematyczna

Mot

Ojie%

S B R AL T e R o1

[~ - . LADNIEPISZE

MATEMATYKA
ZADANIA Z TRESCIA
& KLasa 1l

5 CWICZENIA
® 1 ZABAWY

KSIAZKA UCZY BAWI ROZWUA KSIAZKA UCZY BAWI ROZWUA| KSIAZKA UCZY BAWI ROZWUA KSIAZKA UCZY BAWI ROZWIJA



w N

© ©® N a s

w N

© ©® N o a s

INS TRUKCJA

Przygotuj otowek i gumke.

Rozpocznij od kropki, ktorg widzisz na kartce.

Liczba przed strzatkg wskazuje liczbe ,krokow” do wykonania, strzatka wskazuje
kierunek.

Zawsze taczysz ze sobg przeciecia linii, ktore tworzg kratki.

Badz uwazny. Mozesz skresla¢ w instrukcji strzatki, ktore juz wykonates.

Jesli cos ci nie wyjdzie, zmaz i zacznij od poczatku.

Skonczony obrazek warto ozdobi¢ i pokolorowac.

Jesli chcesz narysowac cos jeszcze raz, wystarczy wzig¢ kartke papieru w kratke.
Mozesz powiekszy¢ swoj obrazek, wystarczy pomnozy¢ kazda liczbe przed strzatka
przez dwa.

Zyczymy dobrej zabawy!

[HC TPYKULHA

Mpurotyu oniBeup i rymKy.

Po3nouHu Bip Kpanku, AKy 6audil Ha KapTui nanepy.

Uudpa nepea CTPiAKOIO 03HAYAE KiAbKICTb «KPOKiB» A0 BUKOHAHHSA, CTPiAKa BKa3ye
Hanpsam.

3aBXxaM 3’€AHYELL MiDK COOOIO NEPETUHU AiHil, AKi YTBOPIOIOTb KAITUHKU.

Byab yBaxkHMW. MoXeLl 3aKpeCcAlOBaTU B iHCTPYKLUIT CTPIAKU, AKI TU BUKOHAB.

AKLLO LWLOCb HE BUXOAUTD, 3iTPU N'YMKOIO | PO3MOYHU LLE pas.

3aKiHYUeHUM ManlOHOK BapTo NpUKpacuTtu i po3dapbysatu.

AKLLL0 Xouell HaMaABaTH LWOCb 3HOBY, AOCTaTHLO B3ATU AMUCTOK Nanepy B KAITUHKY.
Mo>xeLl 36iAbLUMTU CBiN MaAKOHOK. AASl LLbOTO NOTPiOHO AULLE NOMHOXUTU KOXHY

uUdpy nepea CTpiAnKoro Ha ABa.

Baxxaemo rapHo npoBecTu yac!
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