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Wstep

szachach pojecia takie jak
szajemny zwigzek, wzajem-
ne wsparcie lub ,,celowe usta-
wienie bojowych sif, podporzadkowa-
ne okreslonemu planowi” (tak zdefi-
niowana jest koordynacja w rosyjskim
»Szachowym stowniku”), pojawily sie
prawdopodobnie wcze$niej niz inne
podstawowe reguly strategicznej wal-
ki. Wspéldziatanie jest bowiem natu-
ralnym elementem szachow. Nawet
wszechmogacy hetman nie moze bez
wsparcia da¢ mata osamotnionemu
krolowi przeciwnika. Najbardziej ka-
tegorycznie konieczno$¢ ogolnego,
wrecz globalnego wspoétdziatania
okredlit S. Tarrasch: ,,Jedna figura stoi
Zle, cata partia jest zta”...

Co wiecej, w szachach pojecie
wspoldziatania jest rozumiane bardzo
szeroko. Dotyczy takze przypadkéw,
gdy dziafania r6znych figur nie du-
blujg sie, tylko wzajemnie sie uzu-
pelniaja. Dlatego za idealne uchodzi
wspoldziatanie hetmana i skoczka. Je-
zeli te figury sa harmonijnie ustawio-
ne, to szczeg6lnie w koncédwce trud-
no odeprzecich atak.

Jeden typ wspolpracy odgrywa
w szachach szczeg6lng role. To
wspoldziatanie ciezkich figur. Ideal-
nie ustawione na szachownicy w po-
czatkowej fazie partii, wiasnie one
czesto graja ostatnie akordy ,,szacho-
wej symfonii”. To wtlasnie od ich

dziatan, cze$ciej niz od dziafan innych
figur zalezy wynik partii.

Cele, ktore 1gcza ,,pomysty” hetma-
na i wiezy, a takze sposoby osiagnie-
cia owych celéw sg do$¢ zr6znicowa-
ne i raczej nie istnieje jeden pojedy-
nek, w ktéorym wszystkie one miatyby
miejsce. Dla przykladu przyjrzyjmy
sie partii Kotow-Steiner (Groningen
1946), w ktérej przeciwnicy zade-
monstrowali calg game chwytéw
w walce ciezkich figur.

%

O takiej figurze jak czarny goniec
mozna tylko marzy¢. Jednak czarne
bez wahania go wymieniaja. Rzecz
w tym, ze w powstatej koncoéwce z
ciezkimi figurami wszystkie atuty na-
leza do czarnych (lepsza koordynacja
figur, lepsza pionkowa struktura) i po-
stronne figury sg im niepotrzebne.

31. ... 23
32. £:13 b4

Pierwsza typowa sytuacja. Wyko-

rzystujac zwiazanie, czarne przy po-
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mocy pionka zdobywajg przewage ma-
terialng. W przypadku 33. c4 zadecy-
dowatby inny motyw: schwytanie
biatego hetmana przez czarne wieze
na 1. i 2. linii: 33. ...Z:c4! 34. E:b3
E:c1+ 35. @2 E8c2 36. Le2
E:d2+ 37. &:d2 Ea138. E:b4 E:a5
i koncéwka wiezowa z przewaga pion-
ka jest tatwo wygrana dla czarnych.

33.15

Najlepsza szansa, a przy okazji je-

szcze jeden chwyt: dzieki ofierze pion-
ka otwiera sie linia (w tym przypadku
diagonala c1-h6) do ataku, a dokfad-
niej do kontrataku.

33. .. e:f5

34. Eh3 g8

Jezeli czarne bronilyby sie przy po-

mocy 34. ...h5, to w tym przypadku
miatby miejsce kolejny (juz czwarty!)
typowy chwyt: ofiara wiezy 35. :h5
rozbijajagca pionkowa ostone kréla
i czarne musiatyby w niedoczasie roz-
pracowa¢ do$¢ dlugi wartiant: 35.
..g:h5 36. Wg5+ &fg 37. Whe+
Ze8 38. Eel+ £d7 39. Wfo Ee8!
40. W:f5+ &d8 41. Wfo+ Eee7 42.
Wde+ Le8 43. H:e7+ E:e7 44.
Whs+ &d7 45. Wb7+ Le6 46.
W6+ Kf5 47. W3+ Lg6 i szachowa-
nie bedzie trwac juz do konca partii.

35. Whe fo
36. c4 Wh2
37. We3

Odejscie 37. EZd1 tylko dawato
czarnym kolejne tempo 37. ... %2, po
ktorym pionek b maszeruje prosto po
butawe hetmanska.

37. ... Lg7?

Za pomocg typowego chwytu — od-

ciggniecia 37. ...Ee7! czarne mogly

wygra¢ natychmiast: 38. W:e7 W:c1+
39. &2 Wc2+ i bialy krél nie ma do-
brego ruchu. Jezeli 40. &gl Wd1+
41. £2 W:d4+, 40. &1 W:c4+, 40.
Le3 W3+ lub 40. 213 Wd3+. Nie
ratuje rowniez 40. el Wed+ 41.
W:e4f:e442.c5 Ed8ibiale traca dru-
giego pionka.

38. ¢5?

Biale rewanzuja sie bledem, po
ktorym wszystko jest juz jasne. Grajgc
38. Hel, biale zachowywaly pewne
szanse na remis, dzieki centralnym
pionkom i, co najwazniejsze, dzieki
mozliwos$ci wtargniecia na siodma li-
nie. To rowniez kolejny typowy chwyt:
opanowanie otwartej linii bytoby ko-
rzystne dla biatych.

38. ... e8!

Z jednoruchowym opo6znieniem
czarne przeprowadzajg odciggajgce
uderzenie.

39. Whe+ g8
40. Ed1 Ece7
41. Wa2

Nie ratowato 41. Wc1 W:c1 42.
E:c1 Bel+ 43. E:el Eiel+ 44.
&f2 Zd1 i pionek d4 ginie, gdyz 45.
&e3 jest zupelnie zle, z uwagi na 45.
...b3.
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41. ... Bel+
Jeszcze jedno typowe ,,ogloszenie”
wspolpracy: wtargniecie na pierwszg
linie polgczone z odciagnieciem bro-
nigcej figury —wiezy d1.
42. H:el
Jeszcze gorsze bylo 42. W:el
Z:e1+ 43. E:el W:d4+ z nastep-

nym44. .. % c5.
42.... W2
43. E:e8+ &f7
44, Ehe3 W:d4
45. E8e7+

Druga wieza biate datyby mata.
Niestety jest ona... zwigzana.

45. ... &f8
46. Ee8+ Lg7
47. &h 4

48. E3e7+ <£h6

49. 6 We5
50. h4
Co dalej? Na 50. c7 nastgpi 50.
1451, Eel Wic7.
50. ... W:c6
51. £h8 £h5
52. Eh:h7+ &g4

I chociaz partia trwata jeszcze 20
ruchéw, czarne bez szczeg6lnych
ktopotow zrealizowaly przewage ma-
terialng.

Takim, a takze nieco innym typo-
wym dla ciezkich figur chwytom po-
Swiecona jest ta ksigzka. Powinna ona
(w kazdym razie takg nadzieje ma au-
tor) pomoc przyswoic Czytelnikowi te
kontury pozygcji i te sytuacje, w kto-
rych harmonijne dziatanie hetmana
i wiezy moze przynie$¢ sukces.



1. Magistrale szachowych
dzialan wojennych

ojna to komunikacja”.

W tym aforyzmie Napole-
99 on wcale nie przecenia
znaczenia drog dla szybkiego prze-
rzucania wojsk, dlamanewrowaniare-
zerwami i koncentragji sit przed gene-
ralnym natarciem.

Wszystko to moze by¢ odniesione
do szachéw. To wtasnie mozliwos¢
szybkiego i efektywnego przemiesz-
czaniasie figur stanowi o ich realnej, a
nie nominalnej wartosci, charaktery-
stycznej dla konkretnego typu pozy-
cji. Nie przypadkiem w teorii debiu-
tow jest duzo wariantow, w ktérych
biate oddaja na przyktad wieze al za
gonca wyprowadzonego na g7 i wcale
nie odczuwaja dyskomfortu.

Jednak wystarczy, aby wieze wyszly
zza plecoéw pionkéw i usadowily sie
na ,wlasnych” magistralach, otwar-
tych i pétotwartych liniach, a ich war-
to$¢ wzro$nie niepomiernie.

Site nacisku wiezy na pototwartych
liniach znakomicie ilustruje naste-
pujaca pozycja z partii Chandler-Kar-
pow (Bath 1983).

Na pierwszy rzut oka biate stoja do-
brze, gdyz po 21. ...2):g3+ (wtrace-
nie 21....a:b522. a:b5i teraz 22. ...e4!
datoby biatym dodatkowe mozliwosci
23. Pfe5123. £e5+ zwigzane z fak-
tem, ze goniec a7 jest niebroniony,

chociaz nie zmieniato oceny pozycji)
22. f:g3 @b8 23. He3 z nastepnym
d3-d4 otrzymuja szanse wykorzysta-
nia stabo$ci wokot kréla przeciwnika.
W rzeczywistosci zadecyduje nacisk
czarnych figur w centrum. Znaczacg
role odegra duzy potencjat zmobilizo-
wanych juz wiez.

21. ... e4!

22. Pe3

22.d:e4 jest niemozliwe, gdyz sko-

czek c4 zostatby bez obrony. Biate nie
maja czasu, aby zlikwidowac¢ jego
czarnego kolege na c6.

22. ... £:e3

23. fie3

Réwniez teraz nie mozna bi¢ na e3

hetmanem, gdyz po 23. ...e:f3 czarne
wieze ponownie atakuja najsilniejszg
figure przeciwnika.

23. ...

24. h:g3

N:g3+
ef3
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25. b:c6 E:e3!

Jak widzicie, decydujgce stowo na-
lezalo jednak do wiezy! Grozba 26.
...2e2 zmusza biate do pogodzenia
sie ze stratg pionka.

26. W.e3  fig2+
27.&h2  gfl=O+
28. Z:f1 W6

i czarne wkrotce wygraly.

W partii Kowalew-Dimitrow (olim-
piada w Moskwie 1994) biate moga
natychmiast zaja¢ otwarta linie, ale po
20. Wa1 W:a121. E:a1 c822. Za8
&d7 nie otrzymujg zadnych realnych
korzysci. Dlatego wybieraja podobny
plan, tyle ze pozwalajacy zachowac
hetmany.

20. Wh5! Of5

Czarne chciataby zrobi¢ roszade,
ale to jest praktycznie niemozliwe,
gdyz nastapi g2-g4 i f4-f5 z rozstrzy-
gajacym atakiem biatych.

21. &£b4 Wa4q
22. Ebi1 &d7
23. Wd1

Biate groza przejeciem linii aiwtar-
gnieciem przez nig do obozu czar-
nych. Jednoczes$nie biate zamierza-
jazdoby¢ pionka b6, tak aby nie dopu-
$ci¢ przy tej operacji do wymiany

wiez. Na przykiad: 23. ..Ea8 24.
g4 Dfe7 (po 24. ..©fh4 25. f4
potaczonym z ¥f1 i f4-f5 czarne zo-
stang zaatakowane) 25. £:e7 %):e7
26. E:b6 Wa727. Wh1.

23. ... We6

24. g4 Nfe7
25. Wf3 =+

26. Eal

Przywiazujac czarng wieze do
pionka f7, biate wykonaly pierwsza
cze$¢ planu. Nastepng jest inwazja.

26. ... WhH7
27. \f4 N:f4
28. W.f4 L6

Czarne sg praktycznie zmuszone
do czekania na swoj los. Nie maja zad-
nej kontrgry, a co wiecej, nie maja
réwniez zadnego wrézacego sukces
obronnego manewru.

29. h4 Wd7
30. Le2 &b7
31. el 2ds

Niestety, czarne nie moga rywali-
zowac o otwartg linie: 31. ... £ a8? 32.
Z:a8 &:a833. Wa3+.

32.Wa3 g6

32...4)c8 prowadzito do mata po
33. Wa3+ itd.

33. Wab+ &c6
34. Eab5!

Grozi mat 35. Z¢5 i czarne pod-

daly sie.

Znaczenie dominagji ciezkich figur
na otwartych liniach przejrzyscie po-
kazuje pozycja z partii Botwinnik-So-
rokin (7. Mistrzostwa ZSRR, 1931).
Prosty i praktycznie forsowny wariant
15. De5 £:h4 16. W:h5 We7 17.
:d7 £:d7 18. E:d7 L2+ 19.
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&:2+ W:d7 daje bialym przewage
materialng réwng jednemu pionko-
wi, jednak biate prawidlowo ocenity
site wiezy na linii d i chca osiggnac

wiecej.
15. £:27! Wee7
16. Ed2 Ab6
17. Ead1 %5
18. £a2 fe
19. e4 e5

W przeciwnym razie biate same za-
grajg e4-e5 i czarne zostang zduszone.
20. We3r  Wee3
Wymuszone, gdyz na 20. ..%c7
biate majg 21. &:e5.
21. f:e3 Lg4
22. a5 &\c8
Biate zdobyty linie d. Teraz zaczyna
sie walka o pola, ktorych opanowanie
pozwoli wtargna¢ do obozu czarnych.
23. Eci1 23
Jezeli czarne bronityby pionka e
przy pomocy 23. ... Z e8, to po 24. h3
£e6 25. £:e6 E:e6 26. Ed8+ nie
moglyby unikna¢ strat materialnych.
24. g:f3 Ne7
25. 4\d5
Wymiana tylko jednego z czarnych
skoczkéw pozwala biatym opanowac
7. linie.

25. ... AN
26. D:f6+ g6
27. Ed7

Biale nie martwia sie o los pionka
a5, gdyz ich druga wieza znajdzie sie
na c7 i pionek f7 zostanie zdobyty.

27. ... Zabs
28. &f2!

Nieoczekiwana wspoéipraca wiez!
Grozi 29. Egl1+ i kr6l zostanie od-
ciggniety od pionka 7.

28. ...%:a5 29. Ecc7 Ebc8 30.
E:f7 E:c731. E:c7+ £h832. £d5
b5 33. b3 i biate po ,aresztowaniu”
krola na h8 i skoczka na a5 doprowa-
dzily swoja pozycyjna przewage do
logicznego zakonczenia.

Ten przyktad mozna uwazac za ilu-
stracje reguly, a nie wyjatku, dlatego
ze solidne opanowanie jedynej otwar-
tej linii ciezkimi figurami praktycznie
zawsze gwarantuje sukces. Oto jak
prosto biate wykorzystaly te okolicz-
nos$¢ w partii Lundin-Janowski (Gro-
ningen 1946)

’ 7
wy

E:e6
Wdag

24. Eael
25. E:e6
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Jezeli czarne probowalyby unikna¢
strat materialnych (grozito 26. We4
27. Ee8) za pomoca 25. ...gb, to ich
krol zostalby zaatakowany po 26. h4.

26. Yeq

Przegrupowanie zostato zakonczo-
ne. Wieza ustawiona jest przed het-
manem i czarne nie sg w stanie zapo-
biec wtargnieciu do swojego obozu.

26. ... Wa7
27. Ee8+ Ef8
28. Ee7 W5

Po 28. ..Wa4 29. Wd4 Ef7 30.
Wd5 biate wygrywaja natychmiast,
a po 28. ..%d8 najszybciej decydu-
je 29. 15, gdyz nie mozna zapobiec
f5-f6.

29. ¥:f5
30. E:c7

Biale maja pionka wiecej i lepsza
pozycje. Po czterdziestym ruchu czar-
ne poddaly sie.

E:Af5

W partii Spiridonow—Krogius (So-
czi 1973) czarne mogly szybko i efek-
townie wygra¢ zajmujac otwartg li-
nie. Wspoétczynnik ataku® zwieksza-
to w sposéb decydujacy 23. ...Ec8!

(w partii zagrano 23. ...E:e4?!) 24.
We5 Wh325. Zg1 Wg2+126. Z:g2
Zel+ (lub26...Ec1+, w tym przy-
padku nie ma to zadnej ro6znicy) 27.
Eg1 E:g1+28. &:g1 Ecl mat.

Jezeli bialy hetman utrzymatby
kontrole nad polem el — 24. ¥a5, to
tym samym przestawatby atakowac
skoczka f4 i wygrywato wowczas 24.
.. Wh325. Eg1 E:e4 wykorzystujace
zwiazanie pionka f3.

Przy zajmowaniu otwartych linii
ciezkimi figurami obowigzuje zasada
sWieze (lub wieza) z przodu, hetman
z tylu”. Szczeg6lowe wyjasnienia nie
sa konieczne. Oczywiste jest, Ze naj-
pierw maszeruja mniej cenne jednost-
ki. Po wtargnieciu do obozu przeciw-
nika wieza czesto zajmuje pole, ktére
ze znacznie lepszym efektem mégiby
zaja¢ hetman. Dlatego czesto spoty-
kanym chwytem w ataku jest ofiara
wiezy w celu zwolnienia tego pola.

f 7. -
-~ %//8// i

B -y

W partii Fischer-Spasski (Belgrad
1992) miato miejsce otwarcie linii, jej
zajecie i decydujacy atak oparty wias-
nie na tym chwycie.

Wspolczynnik ataku to w uproszczeniu stosunek sit atakujacych kréla przeciwnika do sit bro-
niacych. Wartos$c¢ bierek liczy sie w tradycyjny sposéb (pionek —1 pkt, lekka figura — 3 pkt., wie-

za—4,5 pkt., hetman -9 pkt.) - przypis tlum.
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22. 86 &f6
23.g:h7+  £h8
Z nadziejg na znalezienie bezpiecz-
nego schronienia pod ochrong wro-
giego pionka.
24. £g5!
Gléwny obronca pionka g7 zostaje
usuniety. Inwazji po linii g nie mozna
juz zatrzymac.

24. ... We7
25. E¢3 £:g5
2. g5 Wfe

Proba wprowadzenia do obrony
wiezy z g8 (po 26. ...&:h7) pozwo-
litaby biatym zwiekszy¢ wspoiczynnik
ataku za pomoca 27.f4 z grozba 28. f5
i nastepnym h5-h6.

27. Ehgl W:f3
Nie pozwala biatemu hetmanowi
zajac pola g2.
28. BE:g7  Yf6

Grozitjuz mat: 29. E g8+ E:g830.
h:g8=W+ Z:g831. Whe.
29. h6 a4
30. b3
Niekonieczne, ale technicznie do-
bre zagranie. Czarne sa skazane na
bierne czekanie na swoj los.

30. ... a:b3
31. a:b3 Efds
32.We2  EfS
33. 2g8+ &:h7
34. Eg7+ <h8
35. h7!

Czarne poddaly sie. Po 35. ... %h6
(grozito 36. Eg8+ &:h737. Eh1+)
nie byly w stanie zapobiec nieuniknio-
nemu zwolnieniu polag7 —-36. £ g8+
&:h7 37. Wg7+! W:g7 38. £8:g7+
&£h6 39. E7g3 z nieuchronnym ma-
tem w nastepnym ruchu.

W partii Kotow—Keres (Budapeszt,
Turniej Pretendentéw, 1950) biale
wtlasnie zdobyly jako$¢ i moglyby spo-
kojnie zrealizowaé przewage mate-
rialng po wymianie hetmanéw. Czarny
krol jednak caly czas jest zagrozony.
Dzieki poswieceniu wiezy biate zwal-
niaja dla hetmana pole e7 i otrzymuja
decydujacy atak.

30. E:c74! &b5

Po 30....&:c731. We7+ czarne al-
bo dostajg mata—31....&c6 32. Wd7,
albo rozstajg sie z hetmanem — 31.
.. &c832. Efl.

31. We7 a5
32. W47+ a6
33. Eb1

Czarne poddaly sie, gdyz nie ma za-
dowalajacej obrony przed matem da-
nym przez hetmana na b5 — 33.
..N:a3 34. E:b6+ i35. W6 mat lub
33...%We834. Ea7+i35. W:es.

Trzeba szczegoélnie zaznaczy¢, ze
wieza nie tylko zwolnita miejsce het-
manowi, ale réwniez zniszczyta pion-
kowg osfone wrogiego kréla (w tym
przypadku z tytu). Ten przyktad moz-
na uwazac za typowy. Wieza zostaje
ofiarowana, a hetman i druga wieza
kontynuujg atak.
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Gdyby w partii Bertok-Tolusz (Dru-
zynowe Mistrzostwa Europy, Wie-
den/Baden 1957) mlody woweczas ju-
gostowianski zawodnik nie zapo-
mnial o tym, to zagratby 35. ¥d7+
Ef7 (w innym przypadku krél nie
moze uciec od szachowania) 36. ¥d5
i po wymianie hetmanéw biate maja
mozliwo$¢ manewru h2-h3, £h2,
g3-g4 i £¢3, po ktérym nie sg juz za-
grozone.

Jednak biate postanowily zapobiec
wtargnieciu wiezy na el i przegraly
bardzo szybko.

35. Wpb4?
36. W3+

Biate dostawaly mata zar6wno po
36. E:2 Wh1+ 37. Ef1 2+ 38.
g2 Weq+, jak i po 36. &:f2
W.d4+.

Z.r21

36. ... g6
37. Eel Ee2
38. &fl1 2!

Biate poddaty sie.

Mozliwo$¢ takiego ,,odskoku” wie-
Zy zostaje czasem przeoczona nawet
przez szachistow doskonale obezna-
nych z taktyka.

W partii Kotow-Smystow (Buda-
peszt, Turniej Pretendentéw, 1950)

pozycja czarnych wyglada nie za do-
brze. Biale wieze, ktore wtargnety na
linie h, wczes$niej czy poZniej przy
wsparciu hetmana i innych figur zama-
tuja czarnego krola. Jednak jak poka-
zala partia, decydujace uderzenie
trzeba bylo przygotowac przy pomo-
cy 39. £d3 z grozbg 40. De7 Eg7
(40. .. W:e7 41. E:h7+ &:h7 42.
Wh5 Eg743. £:h7 prowadzi do ma-
ta) 41. 2:h7 E:h7 42. E:h7+ &:h7
43. E:h7+ (43. Wh5 jest rowniez
mozliwe) 43. ...&2:h7 44. Wh5+ &g7
45. 9Hf5+ z matem. Nie jest jasne, jak
czarne moglyby temu zapobiec, bo na
9....2d8 nastapi 40. £)d6 z atakiem
na punkt h7.
Natychmiastowa kombinacja bia-
tych zostata udaremniona.
39. E:h7+? &:h7

40. Wh5  Wes
41. He7 2:.g2+
42, &f3

Czyzby wszystko bylo w porzadku?
Czarny hetman jest atakowany i grozi
matnah?7...

42. ... 21241

Czarna wieza ustepuje miejsca het-
manowi, przy okazji zmuszajgc bia-
tego krola do opuszczenia ,,schronu
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przeciwbombowego”. Biate poddaty
sie, gdyz po 43. &:f2 Eb2+ dostaja
mata.

W tym przypadku Gribanow-Luka-
sik (Pietropawtowsk Kamczacki 1984)
znany nam juz chwyt ,otworzenia
drogi hetmanowi” skomplikowany
jest przez fakt, iz czarne majg mozlIi-
wos$¢ wyboru odpowiedzi (co prawda
niezbyt duzego).

19. Za8+! £:a8

Zupelnie proste byloby zadanie
biatych po 19...&:a8 — dalyby mata na
a7.

20. Wa1 b7
21. Wa7+ SHc6
22. b7

Gra mogta trwac o ruch krocej. Po
22. Wa6 nie ma obrony przed dwoma
matami: 23.b7i23. £:b5.

22. .. Web

Pozwala zakofczy¢ partie tak jak
w zadaniach, podczas gdy 22. ...£ :b7
prowadzito ,prosto” do mata — 23.
Wa5 z nastepnym szachem na b5.

23.b8=N+ E:b8
24. W:c7 mat

W partii Heemsoth-Heisenbutter
(Niemcy Zachodnie 1958) ten chwyt
byt jeszcze trudniejszy. Po pierwsze

przezto, ze droge hetmana do pola g7
blokuja dwie czarne wieze, po drugie
—atak czarnych po linii c wyglada bar-
dzo groznie. Nawet w takim przypad-
ku mozna jednak rozwigzac ten pro-
blem.
1. Ec51
Jedna z wiez z tempem oczyScila
droge hetmanowi, jednoczesnie bro-
nigc punktu c2. Druga chce, wedtug
znanego nam schematu, z tempem
(szachem) bi¢ na h7.
1. .. Pe8
Jedyna, ale niewystarczajaca obro-
na.
2. E:c4 E:c4
3. &:b2
i czarne wkrotce sie poddaty.




1. Magistrale szachowych dziatari wojennych

Tutaj (Wennerstorm—Garam, par-
tia korespondencyjna 1973) czarne
wrecz muszg przepusci¢ do przodu
wieze, gdyz na 1. ...%g7 biale odpo-
wiedzg 2. Eg1 z wymianami, a prze-
ciez czarne majg figure mniej. Na
1. ...Eg7 biate przygotowaly odpo-
wiedz 2. Welipo 2...Eag8 3. W2
czarne wieze nie majg zadnych pol na
otwartej linii.

1... Eg2n

Znakomity pomyst! Wieza wiacza
sie do ataku wygrywajac tempo, gdyz
na 2. &:g2 nastapi 2. ...%:h4 z nie-
uchronnym przemieszczeniem wiezy
na g8. Oprocz tego grozi 2. ...Zag8
ina3. Wel g7z matem na g3.

2. Eg1

Jedyna mozliwo$¢ zapobiezenia
zdwojeniu i potrojeniu czarnych ciez-
kich figur na otwartej linii. Okazuje
sie jednak, ze czarne maja zapasowy
cel - pionka h4.

2. ..Eh2+! 3. &:h2 Y:h4+ 4.
Lg2 Hg8+ 5. &.g4 (jezeli 5. &f1, to
e3 z nieuchronnym matem) 5.
Egd+ 6. Wig4 Wiga+ i po kilku
ruchach biate poddaly sie.

Zadania

[0 Czy ma znacznie to, ze biata wieza
kontroluje 6sma linie? Przeciez mamy
koncowke...

[ Czarne majg pionka wiecej i kon-
troluja jedna z otwartych linii. Jednak
biate zajmuja dwie linie inwazji na
stabo chroniona pozycje czarnego
krola. Czy mogg to wykorzystac, czy
tez...
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