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Stowo
o rzucaniu zakleé

Choc¢ rézdzka nie jest konieczna, aby uprawia¢ magie (wigcej o tym
przeczytasz na stronie 7), uwaza si¢ ja za przedmiot znacznie wspo-
magajacy magiczne zdolnosci czarodziejow i czarownic. Dla najlep-
szego efektu uzywaj rézdzki zdobytej w pojedynku, odziedziczo-
nej lub — jesli kupujesz nowsa — takiej, ktora cie ,wybrata”. Rézdzki
innego czarodzieja nie mozna wygrac¢ podczas ¢wiczen, poniewaz
wyczuwa ona, ze zostala odebrana swojemu panu lub pani w mato
znaczacej sytuacji. Nalezy tez pamigtac, ze — z wyjatkiem Czar-
nej Rozdzki — rézdzka zdobyta w pojedynku bedzie postuszna no-
wemu wlascicielowi, lecz prawdopodobnie zachowa pewna lojal-

nos¢ wzgledem starego.

C 9

DLA DOCIEKLIWYCH

Do rzucenia czaru mozesz uzy¢ dowolnej rozdzki.
Jesli jednak skorzystasz z rézdzki innego czarodzie-
ja, ktérej nie wygrate$ w pojedynku, poprawne wy-
konanie zaklecia bedzie zdecydowanie trudniejsze.

C 9

SLtOWO O RZUCANIU ZAKLEC
5



Zachowaj szczegdlng ostroznos¢, postugujac si¢ uszkodzona rozdzka,
poniewaz jest ona bardzo nieprzewidywalnym narzedziem. Z takiej
rézdzki nie nalezy korzysta¢, dopoki nie zostanie poddana profesjo-
nalnej naprawie.
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Zaklecia
niewerbalne
1 magia
bezrozdzkowa

<

Niezwykle trudno jest opanowac zaklecia niewerbalne i praktyko-
wac magie bez uzycia rozdzki, cho¢ powszechnie wiadomo, Ze nielet-
ni czarodzieje i czarownice sg w stanie wywolywac¢ magiczne efekty
w momentach duzego stresu. Uczniowie Hogwartu zaczynaja stu-
diowac zaklecia niewerbalne na szdstym roku, ale jedynie najbar-
dziej uzdolnione osoby potrafig opanowac rzucanie zakle¢ bez uzy-
cia rozdzki — jest to jednak czeste w kulturach, gdzie powszechnie

praktykuje sie¢ magie bezrdzdzkows.

W Zakonie Feniksa Harry’emu Potterowi

o

udato sie rzuci¢ zaklgcie Lumos, gdy
MAGICZNY upuscit rozdzke w ciemnym zautku —
MOMENT dzigki czemu moégt jg odnalez¢. To dobry
o przyktad tego, jak silna jest wiez tgczgca
rézdzke i jej wtasciciela.

ZAKLECIA NIEWERBALNE | MAGIA BEZROZDZKOWA
7






Rodzaje drewna
wykorzystywane @
do produkc;ji »
rozdzek
3¢

Temperament i whasciwosci rézdzki sa uzaleznione nie tylko od jej
rdzenia i charakteru wlasciciela, ale takze od rodzaju drewna, z kto-
rego zostala wykonana. Jedynie niewielki procent drzew nadaje si¢

do tego celu.

NieSmiatki nigdy nie zamieszkujg
zwtjcza\jnnch dpzew.

AKACJA CEDR

Roézdzki z tego drzewa sg ka- Zwykle wybiera czarodziejow
prysne, postuszne tylko swoim i czarownice cechujacych sie
whascicielom. duza bystroscia.

BUK CIs

Zly wybor dla 0séb o zamknie- Roézdzki cisowe sa uznawane za
tych umystach. szczegolnie grozne w pojedyn-

kach. Réwnie czesto wybieraja A RozdzkA

. - Ya
bohateréw i nikczemnikdw. \oldemot

RODZAJE DREWNA WYKORZYSTYWANE DO PRODUKCJI ROZDZEK
9
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CYPRYS
Idealny dla osob walecznych

i o wielkim sercu.

CZARNY BEZ

Rozdzki z tego drzewa sg nie-
zwykle rzadkie i znane z tego, ze
trudno nad nimi zapanowa¢. Na
swoich wlascicieli wybieraja jed-
nostki wybitne.

DAB ANGIELSKI
Roézdzki nad wyraz lojalne -
tego samego oczekuja od swoich

wlascicieli.

DAB CZERWONY
Doskonaly dla oséb o szybkim
refleksie, Swietnie sprawdzi sie

w pojedynku.

DEREN
Ro6zdzki niesforne, najczesciej
odmawiaja wykonywania zakle¢

niewerbalnych.

GLOG
Dobry zaréwno do rzucania
klatw, jak i uprawiania magii

uzdrawiajacej.

GRAB
Wybiera wlasciciela na cale zycie.
Preferuje pasjonatow o okreslo-

nej wizji.

GRUSZA

Jedne z najbardziej odpor-

nych rézdzek, chetnie wybieraja
osoby madre i zyczliwe.

HEBAN
Doskonaly do pojedynkow
i transmutacji, pasuje osobom

przekonanym o wlasnej wartosci.

JABLON
Drewno o duzej mocy, lecz nie-
odpowiednie do stosowania

czarnej magii.

JARZEBINA

Pozwala rzucac bardzo silne
zaklecia obronne. Wybiera
osoby o nieprzecietnym zmysle

moralnym.

JAWOR

Idealny dla tych, ktorzy szuka-
ja przygod. Szybko znudzi si¢
wykonywaniem zwyktych, co-
dziennych zaklec.

RODZAJE DREWNA WYKORZYSTYWANE DO PRODUKCJI ROZDZEK



Viepwsza pozdzka Rona,
J piepwotnie nalezgca do Chaeliego

JESION
Roézdzki bardzo lojalne, nie stu-
chaja nikogo poza prawowitym

wlascicielem.

JODtA
Swietnie sprawdza sie przy
transmutacji, dla oséb zdecydo-

wanych i pewnych siebie.

KASZTAN

Preferowany przez czarownice
i czarodziejow zajmujacych sie
magicznymi stworzeniami lub

zielarstwem.

KLON
Idealny dla tych, ktorzy upar-
cie daza do celu i uwielbiaja

podroze.

LESZCZYNA

Odradzana osobom o emocjo-
nalnej naturze. Rozdzki z tego
drewna jako jedyne potrafia wy-
krywa¢ podziemne zrodla wody.

LIPA SREBRZYSTA

Ceniona za wyjatkowy kolor.
Uznawana za szczegoOlnie przy-
datng dla oséb parajacych sie

jasnowidztwem i legilimencja.

MODRZEW
Znany z tego, ze dodaje wiasci-

cielowi pewnosci siebie.

OLCHA
Idealna dla czarodziejow i cza-
rownic o sympatycznym uspo-

sobieniu.

OSIKA

Swietnie nadaje sie do magii
wojennej, chetnie uzywana
w pojedynkach.

OSTROKRZEW

Pasuje osobom o zapalczywym
charakterze. Czesto wybiera
wlasciciela, ktory bedzie musiat
stang¢ przed niebezpiecznym

wyzwaniem.

ORZECH CZARNY
Dla cechujacych si¢ duza
uwaznoscia, idealny do rzucania

urokow.

ORZECH WtOSKI

Zazwyczaj dobrze stuzy osobom
o ponadprzecigtnej inteligencji.
Moze stac si¢ niebezpieczng bro-
nia, gdy jej panu lub pani bra-

kuje zmystu moralnego.

RODZAJE DREWNA WYKORZYSTYWANE DO PRODUKCJI ROZDZEK
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SEKWOJA WAWRZYN

Uznawana za przynoszaca Nieodpowiedni dla oséb apatycz-
szczescie. W rzeczywistosci nych. Znany z tego, ze doskonale
rézdzki z tego drzewa maja ta- stuzy czarodziejom i czarowni-

lent do znajdywania tych, ktorzy ~ com szukajacym poklasku.
dokonuja madrych wyboréw.

WIAZ
SOSNA Roézdzki te pasujg osobom wy-
Sprawdza si¢ przy zakleciach twornym, znane s3 z niezawod-
niewerbalnych, preferuje indy- nosci — bezblednie wykonuja
widualistow. nawet najbardziej wyszukane
czary i uroki.
SWIERK J Drudd pdidika Rona
Nie dla osob niezdecydowanych, = WIERZBA i
najlepiej stuzy pewnym siebie Ma uzdrowicielskie moce. Cze-
czarodziejom i czarownicom sto wybiera czarodziejow
z duzym poczuciem humoru. i czarownice, ktorym brakuje
pewnosci siebie..
TARNINA
Dla oséb walecznych. Uzycie WINOROSL
w niebezpiecznej sytuacji Chetnie wybiera tych, ktorzy
wzmacnia wiez z posiadaczem. chcg osiggnad co$ nad-
Zwyczajnego. 4
TOPOLA Rozdzka Henmion\j
Na tych rézdzkach mozna pole- ~ WISNIA
ga¢. Wybierajg wlascicieli o sil- Bardzo rzadka, cze¢sto wykorzy-
nym kregostupie moralnym. stywana w rozdzkach o duzej,

niszczycielskiej mocy.

RODZAJE DREWNA WYKORZYSTYWANE DO PRODUKCJI ROZDZEK
12



KILKA UWAG O DLUGOSCI
1 ELASTYCZNOSCI ROZDZEK

DtUGOSC

Roézdzki z reguly mierza od 9 do 14 cali, przy czym te dtuzsze chetniej
wybieraja czarodziejow i czarownice o zywym usposobieniu, lubig-
cych by¢ w centrum uwagi. Z kolei krotsze rozdzki czesciej trafiaja
do tych, ktorzy wola skupi¢ si¢ na uprawianiu bardziej skompliko-
wanej magii. Wiadomo tez, ze rézdzki mierzace 8 cali lub mniej to

atrybut osob, ktérymi kieruja ,niskie” pobudki.

ELASTYCZNOSC

Stopien elastycznosci rézdzki odpowiada zazwyczaj jej zdolnosci ad-
aptacji — a takze zdolnosci adaptacji jej wlasciciela. Trzeba jednak
pamietad, ze kazda rozdzka jest wyjatkowa i sklada sie na to wiele
czynnikdw — zaréwno zwigzanych z procesem produkeji, jak i histo-
rig posiadania. Charakter r6zdzki zalezy bowiem od rdzenia, rodzaju
drewna, dlugosci, a takze osobowosciidoswiadczenia wladajacych

nig czarodzieja lub czarownicy.






Najlepsze

rdzenie rozdzek

Na calym swiecie producenci rézdzek tworzg ich rdzenie z calej
gamy materialdéw o magicznych wlasciwosciach. Jednakze Garrick
Ollivander wykorzystuje do tego celu jedynie trzy surowce: wlosy
z ogona jednorozca, wtokna ze smoczego serca i pidra feniksa.

WtOS JEDNOROZCA

Roézdzki z tym rdzeniem znane sg ze swojej niezawodnosci i odpor-
nosci na blokady. Nieslychanie lojalne i obdarzone silnym zmystem
moralnym, w zwigzku z czym sprawiaja duze trudnosci osobom prak-
tykujacym czarng magie. Wlos jednorozca moze miec stabsza moc
niz inne magiczne surowece, a jesli czarodziej lub czarownica uzywa
takiej rozdzki niewtasciwie, z czasem jej rdzen moze obumrze¢ i ko-

nieczna stanie si¢ wymiana.

SMOCZE SERCE

Nikogo nie powinno dziwi¢, ze rozdzka z rdzeniem pochodzacym

od tak poteznej istoty swietnie radzi sobie z nawet najbardziej wy-
magajacymi formami magii. Inng jej zaleta jest to, ze szybko si¢ uczy

ilatwo nawiazuje relacje z wlascicielem (takze tym nowym). Trzeba

jednak pamieta¢, ze wlokno smoczego serca jest najbardziej nieprzewi-
dywalnym materialem z trzech wymienionych, a wigc istnieje spore

ryzyko wypadku spowodowanego przez rézdzke z tym rdzeniem.

NAJLEPSZE RDZENIE ROZDZEK
15
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PIORO FENIKSA

To najrzadziej spotykany rodzaj rdzenia. Rozdzki zawierajace pidro
feniksa stworzone sg do najpotezniejszego rodzaju magii i moga za-
chowywac si¢ bardzo niezaleznie, co nie wszystkim odpowiada. Sa
tez najbardziej wybredne w wyborze wlasciciela i czasem trudno nad

nimi zapanowac.

Inne aodul\je edzeni:
wtos z gj'OwJ wili
wtos z 090na Testrala,
wgs teolla,

aég aog\a’rego wezd,
a5g bdl&hSzkﬁ



ZAKLECIA

Czyli wszystkie znane przeciwzaklecia,

zaklecia uzdrawiajqgce, transmutacyjne, a takze
inne zaklecia ze Swiata czarodziejéw i czarownic.
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ANAPNEO

TYP

WYMOWA
DZIALANIE
ETYMOLOGIA
MAGICZNY MOMENT

zaklecie uzdrawiajace

zgodna z zapisem: anapneo

odblokowuje gardto i drogi oddechowe
grec. anapneo oznacza ,oddycham”

W Ksigciu Potkrwi profesor Slughorn rzucit
to zaklecie, aby pomdc uczniowi, ktéry

zadlawil si¢ jedzeniem.

9

DLA DOCIEKLIWYCH

To zaklecie bedzie uzyteczne w kazdym przypadku,

w ktérym zazwyczaj stosuje sig rekoczyn Heimlicha.

ZAKLECIA
19



ARANIA EXUMAI

TYP zaklecie obronne
WYMOWA  aranja eksumaj
DZIALANIE odgania i odstrasza pajaki
ETYMOLOGIA lac. aranea oznacza ,pajak’; drugi czlon
pochodzi prawdopodobnie od czasownikow
exuo (;,odmawiam”) lub eximo
(»przeganiam”)

MAGICZNY MOMENT W ekranizacji Komnaty Tajemnic Harry uzyl
tego zaklecia w Zakazanym Lesie, gdy
razem z Ronem zostali zaatakowani przez
stado akromantul.

& 9

DLA DOCIEKLIWYCH

Promien $wiatta towarzyszqcy zakleciu Arania Exu-
mai jest prawdopodobnie bardzo gorqcy, gdyz po-
zostawia rany przypominajgce Slady przypalen.

ZAKLECIA
20



AVIFORS

TYP zaklecie transmutacyjne
WYMOWA  awifors
DZIALANIE przemienia obiekt w ptaka, stado ptakow lub
(rzadko) stado nietoperzy
ETYMOLOGIA lac. avis oznacza ,ptak’, a forma — ,ksztalt”
MAGICZNY MOMENT Minerwa McGonagall uczyla tego zaklecia
na pierwszym i drugim roku zajec

z transmutacji.

C 9

DLA DOCIEKLIWYCH

Pojawia sie tylko w grach komputerowych Harry

Potter i grze karcianej Harry Potter.

ZAKLECIA
21






TYP
WYMOWA
DZIAtANIE

ETYMOLOGIA

RUCH ROZDZKA

MAGICZNY MOMENT

AVIS

zaklecie wyczarowujace
awis
wyczarowuje ptaki

tac. avis oznacza ,ptak”

£V

Pan Ollivander uzyl tego zaklecia, by
przetestowac rozdzki uczestnikow

Turnieju Trdjmagicznego w 1994 roku.

9

DLA DOCIEKLIWYCH

Skutkiem ubocznym tego zaklecia jest gtosny huk

i dym unoszqcy sig z rozdzki.

ZAKLECIA
23



BABELKI

TYP zaklecie wyczarowujace

WYMOWA nieznana

DZIALANIE wyczarowuje dlugo utrzymujace si¢ banki
mydlane

ETYMOLOGIA nie dotyczy
MAGICZNY MOMENT W Kamieniu Filozoficznym Filius Flitwick

uzyl tego zaklecia, by udekorowa¢ choinke
w Wielkiej Sali.

& 9

DLA DOCIEKLIWYCH

Gdy Ronowi zepsuta sig rézdzka, rowniez ulatywa-
ty z niej bgbelki, jednak mato prawdopodobne, by
byt to skutek tego zaklecia.

ZAKLECIA
24



BRACKIUM EMENDO

TYP
WYMOWA
DZIALANIE

ETYMOLOGIA

MAGICZNY MOMENT

zaklecie uzdrawiajace

brakjum emendo

leczy ztamane kosci

od tac. bracchium, czyli ,ramie”, i emendo, czyli
,2haprawiam”

Gilderoy Lockhart probowal za pomoca tego
zaklecia uleczy¢ zlamang reke Harry'ego,
ale zrobil to niewlasciwie i w efekcie w ra-

mieniu chlopca zniknely wszystkie kosci.

9

DLA DOCIEKLIWYCH

Prawdopodobnie nie jest to prawdziwe zaklecie.

ZAKLECIA
25



CRINUS MUTO

TYP
WYMOWA
DZIALANIE

ETYMOLOGIA

MAGICZNY MOMENT

zaklecie transmutacyjne

krinus muto

zmienia kolor wloséw i fryzure

tac. crinis oznacza ,wlosy”, a muto —
yZmieniam”

W Ksieciu Pétkrwi Ron wyczarowal sobie
sumiaste wasy podczas nauki tego zaklecia

na lekcjach transmutacji.

B |

DLA DOCIEKLIWYCH

Zaklecia Crinus Muto uzywa sie w grze LEGO Harry

Potter: Lata 5-7, by zmieni¢ kolor wtosow i fryzu-

re postaci.

ZAKLECIA
26



CZARODZIEJSKIE

TYP

WYMOWA
DZIALANIE
ETYMOLOGIA
MAGICZNY MOMENT

PETARDY

zaklecie niszczace

nieznana

powoduje wybuch czarodziejskiej petardy
nie dotyczy

Pojawia si¢ w grze komputerowej Wiezien
Azkabanu.

9

DLA DOCIEKLIWYCH

Czarodziejskie petardy wyglgdem przypominajq

tzw. Christmas crackers, czyli popularne w Wiel-

kiej Brytanii tubki z papieru, ktére rozrywa sig, by

wydosta¢ ze Srodka drobne prezenty. Czarodziej-

skie petardy pekajg jednak z duzo wigkszym hukiem,

za$ w Srodku kryjg o wiele osobliwsze upominki.

7

A PO&(J,AS ekSP\OL\‘"l u)nS\'LLe
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ZAKLECIA
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DRACONIFORS

TYP

WYMOWA
DZIALANIE
ETYMOLOGIA
MAGICZNY MOMENT

zaklecie transmutacyjne

drakonifors

zamienia male przedmioty w smoki

tac. draco oznacza ,smok”, a forma — ,ksztalt”
Minerwa McGonagall uczyta tego zaklecia na

trzecim roku zajec z transmutacji.

9

DLA DOCIEKLIWYCH

Wystepuje tylko w grze komputerowej Wiezien Azkabanu.

\Dgcmwwuj& smoki
duz0 MnijSLE

i mniej pO\'%i“

i, e Py_awdi\u)e.

ZAKLECIA
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DZWIEKI HARFY, WIATRU
SZUM, WODO, WODO,
ZMIEN SIE W RUM

TYP

WYMOWA
DZIALANIE
ETYMOLOGIA
MAGICZNY MOMENT

zaklecie transmutacyjne

nieznana

zamienia wode w rum

nie dotyczy

W ekranizacji pierwszej czgsci Seamus
Finnigan popisywatl si¢ tym zakleciem
przed innymi uczniami, ale udalo mu sig
jedynie zamieni¢ wode w stabg herbate

i spowodowac malg eksplozje.

9

DLA DOCIEKLIWYCH

Podobnie jak wierszyk, ktérego uzywa Ron w Kamieniu Filozo-

ficznym, by zmieni€ kolor swojego szczura Parszywka na zotty,

to zaklecie nie spetnia przyjetych ogdlnie konwencji i moze

nie by¢ prawdziwym zakleciem.

ZAKLECIA
29
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EPISKEY

TYP zaklecie uzdrawiajace
WYMOWA  episkij
DZIALANIE leczy drobne urazy
ETYMOLOGIA  gr. episkevi oznacza ,naprawiam”
MAGICZNY MOMENT W Kisigciu Potlrwi Nimfadora Tonks

za pomocy tego zaklecia wyleczyla ztamany
nos Harry’ego po jego bdjce z Malfoyem
w Hogwart Ekspresie.

& 9

DLA DOCIEKLIWYCH

W ekranizacji széstej czeéci to Luna Lovegood znajduje
Harry’'ego w pociqgu i stosuje na nim zaklecie Episkey.

ZAKLECIA
30



EPOXIMISE

TYP zaklecie transmutacyjne
WYMOWA  epoksimise
DZIALANIE skleja ze sobg dwa obiekty
ETYMOLOGIA ang. epoxy glue to rodzaj bardzo silnego kleju
MAGICZNY MOMENT W filmie Fantastyczne zwierzeta i jak je

znalezc pojawilo si¢ wydanie magazynu
»,Transmutacja Wspolczesna”, w ktorym
opublikowano debate na temat ,zalet i wad
epoksymacji”.

C 9

DLA DOCIEKLIWYCH

Po raz pierwszy to zaklgcie wykorzystano w grze
karcianej Harry Potter.
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EVANESCE

TYP
WYMOWA
DZIALANIE

ETYMOLOGIA

MAGICZNY MOMENT

zaklecie transmutacyjne

ewanes

powoduje znikniecie obiektu

ang. evanesce oznacza ,zniknac z pola
widzenia”, ,przestac istnie¢”, takze
tac. evanescere oznacza ,znikac”

W grze karcianej Harry Potter karta z tym
zakleciem zawiera cytat z Komnaty
Tajemnic: ,Zajecia z profesor McGonagall
zawsze byly ciezka hardwka, ale tym razem

okazaly si¢ szczegdlnie trudne”.

9

DLA DOCIEKLIWYCH

To zaklecie podobne do czgéciej uzywanego Evanesco.
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Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.

wo;:lmk



