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Technologia pozostanie tylko technologiq dla tych ludzi, ktorzy urodzili sie przed
jej wynalezieniem, dlatego wtasnie nie sprzeczamy sie, czy fortepian nie psuje muzyki
nadmiarem techniki.

Alan Kay, Seymour Papert (G. Dryden, J. Vos, 2000, s. 16)

Jestesmy obywatelami XXI wieku. Ogladajac si¢ wstecz, widzimy, ze
poprzedni wiek byt stuleciem olbrzymich przemian, zaréwno technologicznych,
jak i spotecznych. Cztowiek osiagnat niebywaly postep w dziedzinie produkcji
Zywnosci, transportu, tacznosci i medycyny. Zyjemy bezpiecznie, nie jestesmy
gtodni, mozemy swobodnie si¢ przemieszczaé, porozumiewac si¢ ze soba, bedac
w réznych punktach globu ziemskiego. Ostatnie dwadziescia lat ubieglego wie-
ku to potezna fala rozwoju technologii w zupelnie nowej dziedzinie — zbierania,
przetwarzania i dystrybuowania informacji. Jesteémy zdominowani informacja,
co wigze si¢ z tym, ze otaczajaca nas rzeczywisto$¢ jest swiatem zbiorowej wy-
obrazni, ktéra tworzy specyficzng spoleczng cyberprzestrzen. Nie wymaga dzis
duzego wysitku myslenie o ziemi jako o potaczonym globie, tetniacym elektro-
nicznym przekazem — rozdyskutowanej planecie, zanurzonej w opatrzno$ciowe;j
ciszy przestrzeni kosmicznej (Papieska Rada ds. Srodkéw Spotecznego Przeka-
zu, Etyka w Internecie, http://www.opoka.org.pl/biblioteka/W/WR/rady_pon-
tyfikalne/r_komunik_spol/internet_etyka_22022002.html). Tempo zmian, kt6-
re dokonywaly si¢ dotychczas w ciagu Zycia wielu pokolen, jest tak olbrzymie, ze
staje si¢ doswiadczeniem jednego pokolenia. Powstaly komputery, ktére z nieby-
walg predkoscia przetwarzaja informacje, olbrzymie zbiory danych, gdzie mozna
przechowa¢ ogromne ilosci informacji i z tatwoscia wyszukiwaé potrzebna in-
formacje, oraz sie¢, ktéra objeta caty swiat, taczac wszystkie komputery pomig-
dzy soba, aby mogly wymienia¢ dane. Internet stal si¢ medium wszechobecnym
we wspélczesnym $wiecie. Stat si¢ przedmiotem zainteresowania wielu réznych
nauk: psychologii, socjologii, pedagogiki, nauk o kulturze, nauk technicznych,
medycznych, ekonomicznych.

Przewiduje si¢, ze w ciagu najblizszych lat pojawia si¢ systemy komputerowe
odznaczajace si¢ zdrowym rozsadkiem potrafigce konwersowaé w naturalnym
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jezyku. Dzigki sztucznej inteligencji bedzie mozna szybko i tanio tworzy¢ sys-
temy doradcze, przeprowadzaé analizy olbrzymich bankéw danych. Powstanie
grupa (juz istnieje) tzw. agentéw programowych zajmujacych si¢ wyszukiwaniem
informacji w Internecie i bankach danych. Programy te oddziatuja z cztowiekiem,
rozpoznaja jego upodobania i zainteresowania, a nast¢pnie wyszukuja w banku
danych interesujace informacje (S. Juszczyk, J. Gajda, B. Siemieniecki, K. Wen-
ta, 2002, s. 304). Nasz $wiat jest coraz bardziej ztozony, dociera do nas coraz
wigksza liczba informacji. Wymaga to wspétpracy specjalistéw od psychologii
poznawczej i sztucznej inteligencji. Poziom zycia bedzie zalezat od zdolnosci wy-
korzystania i stopnia zrozumienia tych informacji. Edukacja jest zatem kluczem
do postepu.

Internet stat si¢ krwiobiegiem $wiata, coraz wigcej przedsigbiorstw wymienia
za jego pomocsa informacje, przyjmuje zaméwienia, steruje produkcja, logisty-
ka i dystrybucja. Rosnie takze liczba ustug, ktére sa wykonywane za pomoca
Internetu: ludzie pracujg razem, nie majac bezposredniego kontaktu, a jedynie
wymieniajac migdzy soba informacje i wyniki pracy, dokonuje si¢ ptatnosci i ope-
racji finansowych. Powstaja banki bez okienek kasowych, gdzie wszystkie trans-
akcje sg realizowane za pomocg Internetu. Stanowi on jedno z najistotniejszych
zrédet informacji. Sie¢ pomaga poszerzaé horyzonty, dostarcza informacji przy-
datnych w badaniach naukowych, w szkole, jak réwniez zwyklych ciekawostek,
ktére interesuja wielu ludzi. Stwarza swoim uzytkownikom ogromne mozliwosci
rozwoju, odgrywajac znaczaca role w edukacji, szczegdlnie ustawicznej, gdzie
rola sieci bedzie ciagle rosta.

Internet stat si¢ symbolem ery informacyjnej i jest wykorzystywany coraz in-
tensywniej przez spoteczenistwo informacyjne. Wszystkich fascynuje swoim za-
siggiem, lawinowo rosnaca liczba uzytkownikéw oraz mozliwosciami, ktére daje.
Stat si¢ najbardziej demokratycznym medium globalnym.

Tak niebywate przeobrazenia w zyciu codziennym zaczynajg zmienia¢ ob-
licze szkoty. Edukacja musi ulec transformacji, aby wykorzysta¢ do swoich ce-
16w ogromny potencjat tkwiacy w informatyce. Mimo Ze obecnie w wickszosci
przypadkéw nauczyciel za pomoca ksiazki, tablicy i kredy mozolnie przekazuje
wiedzg¢ swoim uczniom, informatyka wkracza do szkét coraz §miele;.

Jednym z aspektéw wykorzystania nowych technologii w edukacji jest na-
uczanie technologii informacyjnej i informatyki jako postugiwania si¢ kompu-
terem i oprogramowaniem uzytkowym, a takze programowania. Innym jest wy-
korzystanie programéw do nauczania na odlegtos¢, traktowanie komputera jako
elementu wspomagajacego przy samoksztatceniu. Takie podejscie jest konieczne,
gdy bierze si¢ pod uwage koszty ksztalcenia (studia zaoczne, doksztatcanie doro-
stych w korporacjach) lub niemozliwy jest bezposredni kontakt z nauczycielem,
gdy uczniowie sa rozproszeni na duzym obszarze (np. w Australii). W szkotach
coraz czgéciej wykorzystuje sie komputery jako cenng pomoc dydaktyczng nie
tylko na lekcjach z przedmiotéw $cistych, takich jak matematyka czy fizyka, lecz
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takze humanistycznych. Dzigki komputerom zajecia staja si¢ ciekawsze, zmie-
niajg réwniez proces dydaktyczny. Oddziatywanie mi¢dzy informatyka i peda-
gogika wplywa na to, ze edukacja jest postrzegana jako dynamiczny proces, na
ktéry maja wpltyw obie strony: zaréwno uczen, jak i nauczyciel, i ktéry stuzy
zdobywaniu wiedzy, przeksztatcaniu informacji w wiedze.

Rozwéj informatyki i Internetu powoduje znaczace zmiany w spoteczen-
stwie. Chocby tak rutynowa czynnos¢ jak pisanie staje si¢ anachroniczna. Li-
sty s coraz czesciej zastgpowane e-mailami i SMS-ami. Uczniowie w szkole
wola napisa¢ wypracowanie, uzywajac edytora tekstu (ktéry notabene sprawdzi
btedy ortograficzne) niz pisa¢ na papierze, postugujac si¢ piérem lub otéw-
kiem. Nowe uregulowania prawne wprowadzajace podpis elektroniczny tamia
nastepne bariery.

Wielu uczonych, wéréd nich W. Cellary, przewiduje, ze z czasem komputer
wyeliminuje grupg pracownikéw umystowych wykonujacych zajecia rutynowe,
tak jak si¢ to stalo w przypadku chociazby szwaczek zastapionych przez maszyne
tkacka czy siewcow, ktérzy musieli ustapi¢ miejsca siewnikowi. Ludziom pozosta-
ng wéwczas zajecia tworcze oraz takie, ktére wymagaja bezposredniego kontaktu
z innym czlowiekiem (K. Krzysztofek, 2002, s. 3). Zjawisko to jest juz obecne
w skomputeryzowanych dziedzinach gospodarki, np. w bankowosci. Coraz mniej
jest kasjeréw, ktérzy kiedys stanowili chlub¢ banku, gdyz spoczywaty na nich
bardzo odpowiedzialne obowiazki, takie jak policzenie pienigdzy i sprawdzenie
tozsamosci osoby pobierajacej gotéwke. Mniej jest réwniez pracownikéw wyko-
nujacych uciazliwe, codzienne czynnosci, liczacych kolumny liczb w celu przygo-
towania sprawozdani. W ich miejsce pojawiajg si¢ opiekunowie klientéw, doradcy.

Paradoksalnie, bardziej potrzebujemy komputera wtedy, gdy jestesmy
pewni wlasnej wiedzy i sami chcemy podejmowac decyzje. Potrzebujemy
wtedy raczej danych niz porady. Gdy nie mamy zaufania do wtasnej wiedzy,
to szukamy rady u innego cztowieka, widzgc w nim lepsze zrédta wiedzy niz
w zasobach internetowych. O ile w spoteczenstwie przemystowym istotnym
jest wykorzystywanie wiedzy, o tyle w przysztym spoteczenstwie informacyj-
nym kluczowa jest zdolnos¢ do jej tworzenia. Stagd w edukacji nowego spote-
czenstwa wazne jest ksztatcenie tworcow, nie zas odtwoércow (K. Krzysztofek,
2002, s. 3).

Niniejsza ksiazka sktada si¢ z siedmiu rozdzialéw. Pierwszy stanowi prébe
analizy roli Internetu w procesie dydaktycznym. W rozdziale drugim na pod-
stawie konstruktywistycznego modelu myslenia przedstawiono nowe podejscie
do procesu ksztalcenia z wykorzystaniem technologii informacyjnej. Kolejne
dwa rozdzialy to teoretyczne studium z zakresu psychologii twérczosci i psy-
chodydaktyki dotyczace ksztaltowania postaw twérczych mtodziezy. W rozdzia-
tach piatym i széstym oméwione zostaly kolejno: metodologia badan wtasnych
oraz analiza wynikéw badan Kwestionariuszem Zachowari Twérczych KANH
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(S. Popek, 2000, s. 58-61, 67-68), ankieta i arkuszem obserwacji lekcji. Opraco-
wanie zamykaja krytyczna analiza wynikéw, podsumowanie, jak réwniez biblio-
grafia i aneksy.

Przedmiotem badan byt zwiazek miedzy zastosowaniem nowego srodka dy-
daktycznego, jakim jest Internet, w nauczaniu matematyki a jego oddziatywaniem
na ksztaltowanie postaw twérczych mtodziezy. Podjeto prébe analizy zmiany roli
nauczyciela w przysztym modelu szkoty.

Model edukacyjny, w ktérym nauczyciel ma patent na wiedzg, a uczen po-
stusznie tej wiedzy nabywa, nalezy uzna¢ za bezpowrotnie odchodzacy w prze-
sztos¢ (B. Siemieniecki, 1995a). W jego miejsce pojawi si¢ nauczyciel jako kom-
petentny animator wskazujacy drogi do wiedzy, pomagajacy w jej konstruowaniu.
Nauczyciel i wychowawca nie moze wyltacznie stac na strazy wttaczania znaczen i
schematéw kulturowych na site, gdyz to w konsekwencji odbiera jednostce moz-
liwo$¢ naturalnego porozumiewania si¢ ze §wiatem (B. Siemieniecki, Komputery
i wychowanie — podstawowe dylematy edukacji, http://www.pedagogika.umk.pl/
ztk/a6.htm). Mozliwosci korzystania ze stron WWW w nauczaniu sg ogromne,
ale bez pomocy 0séb kompetentnych uczen zostanie zalany nadmiarem informa-
¢ji. Elastycznos¢ Internetu prowadzi w prosty sposéb do indywidualizacji ksztat-
cenia (T. Filek, K. Jaracz, 2000, s. 58).

Wykazano réwniez, jak zmieniajg si¢ w nowoczesnym systemie ksztalcenia
funkcja i ksztalt podrecznika traktowanego dotychczas wylacznie jako ksigzka,
w ktorej znajduje sie wypreparowana i sztucznie przygotowana wiedza. W nowej
roli podrecznik stanie si¢ takze zbiorem informacji o tym, gdzie sa dostepne po-
szukiwane tresci. Dzieki temu aktualna informacja bedzie tatwiej dostepna dla
zdobywajacych wiedzg.

Pokazano, ze Internet:

— zmusza do siggania do réznych zrédet wiedzy (encyklopedia multimedial-

na, strony edukacyjne, teksty Zrédtowe);

—uczy samodzielnego odkrywania i definiowania nowych prawd o $wiecie

(dostrzegania i rozwigzywania probleméw);

— uczy ustalania zalezno$ci pomiedzy symbolami i odpowiednimi zjawiskami

realnego $wiata;

— uczy aktywnego konstruowania wlasnej wiedzy i umiejetnosci oraz reorga-

nizowania posiadanych mentalnych struktur poznawczych;

—uczy, jak poprawnie i zrozumiale definiowa¢ wazne pojecia i zaleznosci

funkeyjne.

Podczas pracy z Internetem uczacy si¢ ma mozliwo$c¢:

— poznania zwiazkéw miedzy réznymi dziedzinami wiedzy;

— systematyzowania wiedzy rozproszonej w waskich specjalizacjach i ujrzenia

jej przydatnosci;

— nabycia umiejetnosci korzystania z réznych dziedzin wiedzy, wykazania

przydatnosci tej wiedzy;
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— tworzenia wlasnego banku informacji, gromadzenia wiadomosci i ich po-

réwnywania.

Ksiazka ta ma by¢ odpowiedzia na pytanie, jak nowe technologie informacyj-
ne wplywaja na postawy twércze miodziezy w dobie tak gwaltownych przemian
cywilizacyjnych. Czy wyzwalaja wielostronng aktywnos¢ poznawcza mtodziezy?
Jakie nowe warto$ci dydaktyczne mozna osiggnaé, stosujac te nowatorska metode
w nauczaniu matematyki? Nie ma jednoznacznej odpowiedzi, jak réwniez opra-
cowari i dowodéw naukowych dotyczacych oddziatywania tych zmian na o$wiate
i postawe tworczej aktywnosci w szerokim tego stowa znaczeniu. Inspiracja byly
rozprawy naukowe na temat postaw i zachowan twoérczych, jak réwniez wiele
innych prac zwigzanych z nowymi mediami, do ktérych niewatpliwie nalezy In-
ternet. Stanowily one zrédto wielu istotnych i cennych informacji.
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Rozdziat 1

Internet w procesie dydaktycznym

1.1. Internet — dobrodziejstwo czy zagrozenie?

Internet jest globalng siecig komunikacyjna. Jest najpote¢zniejszym, naj-
nowocze$niejszym i najczesciej stosowanym medium informacyjnym, komunika-
cyjnym i edukacyjnym srodowiska, w jakim przyszto zy¢ i funkcjonowaé wspét-
czesnym ludziom. Zostat pomyslany jako $rodek stuzacy swobodnej komunikaci.
Pokonat bariere czasu i przestrzeni, doprowadzit tym samym do radykalnych
zmian w zyciu jednostki, rodziny, spoteczeristwa i calego $wiata. Stat si¢ najbar-
dziej kontrowersyjnym medium, przybiera rézne oblicza, stale i szybko ewoluuje.
Ma zagorzatych zwolennikéw, ktérzy w integracji nauki z technika dostrzegaja
wylacznie korzysci, jak réwniez nieprzejednanych przeciwnikéw wskazujacych
na zagrozenia wynikajace z przetamania bariery w dostepie do informacji niepo-
zadanej. Wielu uczonych i specjalistéw twierdzi, ze réznica pogladéw na temat
spotecznego i pedagogicznego wptywu Internetu jest sprawa oczywista, gdyz

[...] pomimo wszechobecnosci Internetu, jego natura, jezyk i ograniczenia nie
zostaty dobrze poznane, tempo zmian utrudnia uczonym przeprowadzenie
odpowiednio wielu badan empirycznych, ktére pozwolityby opisaé oraz wyja-
$nic dziatanie gospodarki i spoteczenstwa opartego na Internecie (M. Castels,
2003, s. 13).

Spoleczenstwo wiedzy opierajace si¢ na przemysle informacyjnym ma swoje
korzenie w latach sze$¢dziesiatych. Gospodarka bazujaca na wiedzy i opartym na
niej przywédztwie spowodowata, ze w latach dziewig¢édziesiatych nowo tworzace
si¢ spolteczenistwo postrzegano jako postindustrialne, technologiczne, informa-
cyjne, globalne, sieciowe, spoleczeristwo wiedzy. Rozwija si¢ ono i funkcjonuje
w Scistej zalezno$ci z rozwojem nowej technologii informatyczne;.
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Obiektem dazeni spoleczeristwa wiedzy jest powiazanie danych — informacji —
wiedzy — madrosci (J. Zyra, L. Zyra, Technologia informacyjna platformg spote-
czeristwa wiedzy, http://www.ap.krakow.pl/ptn/REF2003/ref2003.html, s. 1).

Internet to wytwor spoteczny, ktéry jest uwarunkowany kulturowo. Powstat
w duzych uniwersytetach i osrodkach badawczych. Jego najbardziej charaktery-
styczng cecha jest otwarto$¢ pod wzgledem architektury technicznej i organizacji
spoteczno-instytucjonalnej (M. Castels, 2003, s. 37).

Spotecznosci wirtualne funkcjonuja, opierajac si¢ na swobodnej komunika-
¢ji oraz na zdolnosci znalezienia sobie wlasnego miejsca w sieci lub stworze-
nia tego miejsca i umieszczenia w nim wiasnej informacji, zrealizowaniu nowej
tormy wolnosci wypowiedzi, interaktywnym wykorzystaniu sieci. Przedsi¢biorcy
internetowi goniacy za pieniedzmi przeksztalcili kulture internetowa w mecha-
nizm nowej gospodarki, u podstaw ktérej lezy kultura innowacyjnosci, ryzyka,
oczekiwan oraz wiary w przysztos¢. Tworzace si¢ nowoczesne spotecznosci (cy-
berspotecznosci) komunikuja si¢ za pomocy sieci komputerowych, zycie towa-
rzyskie odrywa si¢ od miejsca zamieszkania, zmieniajg si¢ stosunki spoteczne.
Wedtug krytykéw Internetu, prowadzi on do wyobcowania, prowokuje ludzi do
odgrywania rél i zatracania wlasnej tozsamosci, zacheca do zycia w wirtualnej
rzeczywistosci, ogranicza czas i przestrzen, co niesie olbrzymie konsekwencje
dla jednostek, narodéw i §wiata. To ,demoniczne” postrzeganie Internetu na-
lezy skorygowac¢ i spojrze¢ na globalna sie¢ gtéwnie jak na potrzebne do pracy
i prywatnego zycia narzgdzie, przede wszystkim pozwalajace korzystaé z poczty
elektronicznej dotyczacej spraw rodzinnych, przyjacielskich czy wymiany kore-
spondencji stuzbowe;j.

Internet zostat przystosowany do wszystkich aspektéw zycia. Poza tym nie
ma dowodéw na to, ze osoby, ktére maja do niego dostep, nie czytaja ksiazek,
nie ogladaja telewizji, nie stuchaja radia, nie chodzg do kina i teatru, nie spo-
tykaja si¢ z przyjaciétmi. Utrata dostepu do Internetu moze natomiast mieé
negatywne konsekwencje — pogarsza¢ warunki do nauki i ogranicza¢ dochody
w przypadku pracy zarobkowej wykonywanej w domu. Jego fenomen polega
na tym, ze pokonuje on dwie podstawowe bariery komunikacji — barier¢ czasu
i przestrzeni, doprowadzajac tym samym do radykalnych zmian w Zyciu jedno-
stek, rodzin, spoteczenistw i catego §wiata. Duza liczba uzytkownikéw Internetu
nawigzala nowe znajomosci wlasnie w sieci i dziata w spotecznosciach siecio-
wych. Internet zwigksza zainteresowanie jednostek innymi Zrédtami informacj.
Zatem interakcje spoteczne majg dodatkowy wymiar pozytywny, powstata nowa
technologiczna platforma kontaktéw migdzyludzkich. Internet odgrywa wazna
role w podtrzymywaniu relacji migdzy osobami, ktére dzieli duza odlegtos,
tworzy nowe rodzaje wigzi, ktére istnieja w nim z wigkszym lub mniejszym
powodzeniem.

Jednak najwazniejszarola Internetu sprowadza si¢ do stworzenia nowego wzor-
ca kontaktéw, opartych na indywidualizmie sieciowym, ktéry jest ,[...] wzorcem
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spolecznym, a nie zbiorem indywidualizméw wyobcowanych spotecznie jedno-
stek” (M. Castells, 2003, s. 151).

Z Internetu korzystaja w coraz wickszej mierze ruchy spoteczne i polityczne.
Przeksztatcaja go w wazne narzg¢dzie informowania i rekrutowania zwolennikéw,
organizowania struktur, zdobywania wpltywéw i wtadzy. Kandydaci na prezyden-
téw (wielkimi zwolennikami Internetu byli B. Clinton i wiceprezydent A. Gore)
i kongresmanéw nie moga si¢ oby¢ bez wiasnych, rozbudowanych serwiséw in-
ternetowych. Urzadzaja debaty internetowe, przescigaja si¢ w pomystach, czego
dowodza niezliczone ilosci reklam i miliony listéw w sieci. W tego rodzaju kon-
ferencjach udziat brali réwniez — B. Jelcyn i B. Netaniahu (S. Juszezyk, J. Gajda,
B. Siemieniecki, K. Wenta, 2002, s. 326).

Drastyczne tresci prezentowane w Internecie maja dwojaki wydzwigk — i ne-
gatywny, i pozytywny. Negatywny — bo drastyczne sceny nie naleza do rzadkosci,
pozytywny — bo pokazuja prawde o sytuacji okreslonych grup spotecznych, na-
rodowych i politycznych na swiecie. Cyberprzestrzen staje si¢ terenem globalnej
elektronicznej rywalizacji. To za sprawg Internetu obywatel moze zada¢ infor-
macji, wygtasza¢ swoje opinie i domaga¢ si¢ odpowiedzi na konkretne pytania od
przedstawicieli rzadu, organizacji spotecznych itp. Wydarzenia majace miejsce
w najodleglejszych zakatkach naszego globu zostaja zarejestrowane i pokazane
nawet wéwczas, gdy rzady staraja si¢ je ukry¢. Niestety mozliwos¢ przenikania
do obszaréw zakazanych prowadzi réwniez do propagowania nienawisci, idei
zbrodniczych i innych patologicznych zachowan. Sieci komputerowe zmienity
réwniez sposéb prowadzenia wojny — pod wzgledem technologicznym jest nim
komunikacja elektroniczna, satelity szpiegowskie, samoloty bezzalogowe, po-
ciski satelitarne naprowadzajace na cel; pod wzgledem strategicznym — wojna
partyzancka w wersji high-tech (M. Castells, 2003, s. 183).

Duzym powodzeniem cieszy si¢ wykorzystanie Internetu w systemach multi-
medialnych. Bardzo popularna stata si¢ wymiana plikéw muzycznych, $ciaganie
z sieci filméw (niestety w wielu wypadkach pornograficznych) oraz tworzenie
stron o tresciach naruszajacych dobre obyczaje i moralnos¢. Okazuje sig, ze naj-
bardziej poszukiwanymi w Internecie materiatami sa informacje o seksie. Por-
nografia w sieci jest przedsiewzigciem przynoszacym ogromne zyski, mozna ja
poréwna¢ do przemystu zbrojeniowego. Wejscie do grupy ,fanéw” tego sportu
jest tatwe, gorzej jest juz z rezygnacja (S. Juszezyk, J. Gajda, B. Siemieniecki,
K. Wenta, 2002, s. 328).

Praca na odlegto$¢ to kolejny coraz popularniejszy aspekt wykorzystania sieci.
Pojawia si¢ cybermenedzer — srednia i wyzsza kadra zarzadzajaca. Biura inzynier-
skie, doradcy podatkowi, prawnicy, konsultanci public relations, agenci reklamo-
wi — to instytucje funkcjonujace bez pomieszczen biurowych. W konsekwencji
oznacza to duze oszczgdnosci. Coraz wigeej firm na $wiecie (réwniez w Polsce)
korzysta z tej formy zatrudnienia — teleworkingu. Psychologowie i socjologowie
przestrzegaja przed taka formg zatrudnienia, ktéra moze doprowadzi¢ do izolacji
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spolecznej i zawodowej, przyczyni¢ si¢ do nasilenia stanéw depresyjnych i lgko-
wych (S. Juszezyk, J. Gajda, B. Siemieniecki, K. Wenta, 2002, s. 232).

Kolejnym zjawiskiem jest tworzenie si¢ w spoleczeristwie enklawy subkultur
zarzadzajacych technologia informacyjng (B. Siemieniecki, Kognitywistyka a me-
dia — obszary cywilizacyjnych zagrozeri i mozliwosci, http://www.pedagogika.umk.
pl/ztk/a4.htm). Grupy uczniéw o duzej sprawnosci manualnej i intelektualnej
tworza hermetyczne grupy fachowcéw, dla ktérych komputer jest narkotykiem.
Powszechne staly si¢ tez sieciowe gry wideo, stwarzajace namiastke zycia towa-
rzyskiego. W kulturze masowej stanowig one niezaprzeczalny fenomen. Temat
ten zostat szczegétowo przedstawiony w nastgpnym rozdziale.

Sie¢ ma duze znaczenie edukacyjne i informacyjne, o czym $wiadczy wypiera-
nie przez Internet drukowanych stownikéw i encyklopedii. Czasopisma nauko-
we kierowane do waskiej grupy odbiorcéw beda publikowaty wytacznie w sieci.
Podreczniki w wersji elektronicznej zajmuja mniej miejsca i coraz wigcej tekstéw
mozna znalez¢ w Internecie, jednak o powodzeniu tego przedsiewzigcia zadecy-
duje tempo rozwoju nowych form edukacji: e-nauczanie i nauka na odleglos¢.
Wiele os6b stucha radia i czyta gazety za posrednictwem Internetu.

W sieciowym przetwarzaniu komunikacji nowsa er¢ zapoczatkowato wynale-
zienie programéw hipermedialnych. Aplikacja ta nosi nazwe ,hipertekst”. Dzig-
ki niej mozna si¢ porusza¢ w srodowisku tekstu, obrazéw statycznych i dyna-
micznych, wizerunkéw i nagran dzwigkowych. Mozna dokonywa¢ przeszukiwari
i warto$ciowania zbioréw informacji i danych o bardzo duzych rozmiarach i licz-
bach stron przedstawianych w jezyku naturalnym, za pomoca ustug multimedial-
nych. Podobnie jest w systemie WWW (8. Juszczyk, J. Gajda, B. Siemieniecki,
K. Wenta, 2002, s. 305).

Celem wspétczesnej edukacii jest nauczanie grupowe oraz poszukiwanie naj-
lepszych form pomocy w przypadku uczenia si¢ jednostek, zmuszenie ich do
aktywnego przejecia czesci sSrodowiska ksztalcenia. Zmiana sposobu zdobywania
i przekazywania wiedzy nie ze zrédet o okreslonej strukturze (miejsce, czas), na
te, w ktérych wiedza jest dostepna w dowolnym miejscu i czasie. Uczelnie wyz-
sze ktada duzy nacisk na edukacj¢ asynchroniczna zwiazang z wykorzystaniem
Internetu oraz metod interaktywnych, do ktérych naleza wideokonferencje czy
tora dyskusyjne.

Niezaprzeczalny sukces odniést Internet w sztuce. Dzigki technicznym me-
todom wspomagania pracy wielu ludzi sie¢ daje im mozliwos¢ wspétdziatania,
niezaleznie od tego, jak daleko od siebie si¢ znajduja i w jakiej czgsci $wiata
mieszkaja. Model otwartego Zrédta, jakim jest sie¢, demokratyzuje sztuke, two-
rzy nowy charakter twérczosci artystycznej. Mozna ogladaé dzieta wielkich mi-
strzéw, jak réwniez nowe formy eksperymentéw graficznych, nie wychodzac
z domu. Jeszcze nigdy dotychczas cztowiek nie miat tak szerokiego dostepu do
wytworéw mysli i rak innych ludzi. Dorobek ludzkosci mozna bez problemu
podziwia¢ w sieci komputerowej, wystarczy siegna¢ do odpowiedniej strony in-
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ternetowej i w dowolnej chwili pozna¢ zbiory wybranego muzeum czy tez zgtebi¢
zagadnienia dotyczace architektury swiatowej. Jeszcze wicksze mozliwosci stwa-
rzaja $wiatowe sieci komputerowe ze swoimi bazami zawierajacymi informacje
biblioteczne i katalogi filméw. Tak obfity doptyw réznego rodzaju informacji jest
budulcem pomystéw. Sprzyja powstawaniu nowego spojrzenia na dotychczasowe
pewniki funkcjonujace w nauce i §wiadomosci ludzi. Jedynym problemem staje
si¢ wéwczas prawo autorskie.

Roli Internetu nie sposéb ograniczy¢ jedynie do rozrywki. Jest on gleboko
osadzony w praktyce spotecznej, wykorzystuje si¢ go do przekazywania wia-
domosci politycznych, rozpowszechniania pogladéw, poszukiwania informacji
i komunikaciji.

Przeciwnicy Internetu twierdza, ze jest on jedynie srodkiem przenoszenia co-
raz wigkszej ilosci doswiadczen ze $wiata realnego do medialnego. Powoduje
technopolizacj¢ zycia przez docieranie réznorodnej informaciji wieloma nieza-
leznymi kanatami. Amerykariski krytyk i uczony, N. Postman, wprowadzit do
literatury pojecie ,technopol” rozumiane jako nieuchronna konsekwencja roz-
woju spoleczeristwa informacyjnego. Przedstawit to jako swoisty syndrom braku
odpornosci na informacje, a w szczeg6lnosci na informacj¢ niepozadana, przed
ktéra nie moga si¢ obroni¢ nawet takie spoteczne organizmy, jak rodzina, szkota,
systemy: prawny, polityczny czy religijny (N. Postman, 1995, s. 246).

Internet pozwala wielu osobom poczué si¢ ,,panem i wladcg”, kreowaé wlasny
wizerunek bez obawy, Ze spotka nas krytyka i §mieszno$¢. Wyzwala che¢é mani-
pulowania drugim czlowiekiem, traktowania go jak elementu gry komputero-
wej. Wielu szuka w Internecie ekwiwalentu doznan seksualnych. Coraz czgstsze
ucieczki w wirtualny §wiat powoduja trudnosci w nawiazywaniu kontaktéw emo-
cjonalnych. Dostep do coraz nowszych i atrakcyjniejszych informacji, jak réwniez
swoboda surfowania po nieograniczonych zasobach multimedialnych powoduja
uzaleznienie. Komputeroholicy (czytaj: uzaleznieni od sieci) nie potrafig odréz-
ni¢ prawdy od fatszu.

Czlowiek — nieustannie bombardowany narastajaca informacja, nieobeznany
z technika poruszania si¢ w jej gaszczu, niezorientowany w mozliwosciach inte-
rakcyjnych komputeréw — gubi si¢. Potrzebuje wiec wiedzy na temat powiazan
stworzonej przez siebie kultury z procesami zachodzacymi w mézgu, aby méc
ograniczy¢ wplyw patologii wynikajacych z charakteru i tempa tworzonej przez
siebie wiedzy.

Rola, jaka odgrywa Internet, wymaga miedzynarodowej wspéipracy w usta-
nawianiu standardéw i mechanizméw, ktére maja wspierac¢ i chroni¢ miedzynaro-
dowe dobro, wprowadzi¢ réwnouprawnienie w dostepie do przestrzeni cyfrowej
(M. Castells, 2003, s. 202). Internet jako symbol spoteczenistwa sieciowego —
tak jak w przypadku kazdej nowej, a wiec nieznanej fali przemian — wywotu-
je zrozumialy lek wielu ludzi wyobrazajacych sobie potencjalne zagrozenie dla
miejsc pracy, edukacji, zabezpieczenia spolecznego i styléw zycia. Bierze si¢ tutaj
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pod uwage degradacje srodowiska naturalnego, wzrost ubdstwa i nieréwnos¢
w wielu dziedzinach Zycia, powstanie informacyjnej przepasci.

Nowa technologia napedza i wspiera globalizacje, ktéra jest duchem cza-
séw transformacji, granice paristw nie ograniczaja handlu i wymiany informa-
cji. Powstaje wspdlna przestrzen dla réznych dziatari wspétczesnego cztowieka
(S. Juszezyk, J. Gajda, B. Siemieniecki, K. Wenta, 2002, s. 329-330). Czgs¢
$wiata nadmiernie si¢ wzbogacita, pozostawiajac cate narody w tyle, wykluczajac
je ze $wiata nowej technologii informatycznej. Powstaje nowa przepas¢ miedzy
,bogatymi w informacj¢” a ,informacyjnie biednymi” (Papieska Rada ds. Srod-
kéw Spotecznego Przekazu, Etyka w Internecie, http://www.opoka.org.pl/biblio-
teka/W/WR/rady_pontyfikalne/r_komunik_spol/internet_etyka_22022002.
html, s. 4). Internet stawia przed ludzkoscig, a tym samym przed jednostka, wie-
le wyzwan. Sa nimi: wolno$¢, nauczenie kazdego z nas, a szczegélnie miodego
pokolenia, jak przetwarza¢ informacje i pogtebia¢ wiedzg. Spoteczenstwo musi
naby¢ umiejetnosci uczenia si¢ przez cale zycie, wyszukiwania, porzadkowania,
systematyzowania i uzywania informacji do zdobycia potrzebnej wiedzy, aby
osiagna¢ wytyczony cel. Wymaga to jednak glebokich przemian naszego sys-
temu edukacyjnego. Potrzebne jest nowe podejscie pedagogiczne polegajace na
wspétdziataniu, indywidualnym nauczaniu, rozwijaniu umiejetnosci samodziel-
nego myslenia i ksztaltowaniu osobowosci ucznia.

Warunki geograficzne, kultura, pochodzenie etniczne, pteé, przynaleznosé
spoteczna czy zawody réznicuja spoleczenstwa. Jeden z twércéw sieci kompu-
terowych, B. Joy, doktadnie sprecyzowal najwazniejsza sprzeczno$¢ zwiazang
z powstaniem spoteczenstwa sieciowego: dysproporcje miedzy technologicznym
nadrozwojem, a instytucjonalnym i spotecznym niedorozwojem.

Cyberprzestrzenn powinna by¢ bezptatna i dostgpna dla wszystkich grup spo-
tecznych, stuzy¢ ludziom niezaleznie od miejsca, w ktérym si¢ znajduja, nieza-
leznie od koloru skéry i jezyka, jakim sie postuguja. Internet i stale rozwijajaca
si¢ technologia informatyczna przekazuja sposoby myslenia o kondycji ludzkiej,
relacjach spotecznych, religii i rodzinie, ktérych nowatorstwo i spektakularnosé
moga podwazy¢ i przytloczy¢ kultury tradycyjne (Papieska Rada ds. Srodkéw
Spotecznego Przekazu, Etyka w Internecie, http://www.opoka.org.pl/biblioteka/
W/WR/rady_pontyfikalne/r_komunik_spol/internet_etyka_22022002.html,
s. 5-6). Internet moze mie¢ niezwykle cenny wktad w zycie ludzkie. Moze
wspiera¢ pokdj, rozwdj intelektualny i estetyczny, wzajemne zrozumienie mi¢dzy
ludami i narodami na skalg globalng. Moze takze poméc ludziom w ich odwiecz-
nym poszukiwaniu zrozumienia samych siebie (Papieska Rada ds. Srodkéw Spo-
tecznego Przekazu, Etyka w Internecie, http://www.opoka.org.pl/biblioteka/W/
WR/rady_pontyfikalne/r_komunik_spol/internet_etyka_22022002.html).

Na zakoniczenie rozwazan nad dobrodziejstwami i zagrozeniami Internetu
mozna zacytowac stowa M. Castellsa z jego ksiazki Galaktyka Internetu:
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Wyobrazam sobie, jak ktos méwi; ,Dlaczego nie zostawisz mnie w spo-
koju?! Nie chce ani kawatka twojego Internetu, twojego spoteczenstwa sie-
ciowego! Chce po prostu zy¢ po swojemu! Cdz, jesli tak uwazasz, mam dla
ciebie zte wiesci. Mimo ze ty nie dbasz o sieci, one zadbajg o ciebie. Tak dtugo
bowiem, jak bedziesz chciat zy¢ w spoteczenstwie, tutaj i teraz, bedziesz miat
do czynienia ze spoteczeAstwem sieciowym. Zyjemy bowiem w Galaktyce In-
ternetu (M. Castells, 2003, s. 313).

1.1.1. Dziecko w informacyjnej sieci

Internet jest technologia, ktéra wprowadza nowe formy komunikowa-
nia si¢ ludzi miedzy sobg oraz ludzi i komputeréw. Zmianie ulegaja tradycyjne
formy zycia w spoleczenstwie. Pojawiaja si¢ wigc nowe, inne problemy socjolo-
giczne, psychologiczne i pedagogiczne. Dotyczy to calej generacji, ale najbardziej
bezbronne i narazone na wszelkie niebezpieczenstwa sa dzieci.

Jak zatem przedstawia si¢ obraz dziecka w ,informacyjnej supersieci”? Po-
wszechnie wiadomo, ze czlowiek i jego osobowos¢ ksztattuja si¢ od momen-
tu przyjScia na §wiat. Wplyw na to maja czynniki genetyczne, srodowiskowe,
jak réwniez wlasna aktywnos¢ jednostki. Ostabienie wiezi rodzinnych, poczucie
osamotnienia, problemy nastolatkéw z samoakceptacja, pozycja w grupie czy bra-
kiem poczucia bezpieczenistwa powoduja, ze coraz wickszego znaczenia w zyciu
miodego pokolenia nabierajg media masowe, wéréd ktérych najwiekszym powo-
dzeniem ciesza si¢ gry komputerowe i Internet. Dzieci poswigcaja na te zajecia
bardzo duzo swojego wolnego czasu, a nierzadko caly. Prowadzi to, jak tatwo
przewidzie¢, do uzaleznieri i wszelakiego rodzaju zaburzen emocjonalnych i psy-
chospotecznych. Internet i gry komputerowe pobudzaja do réznych zachowan
sprzyjajacych zmianie postaw, ktére nie zawsze sa pozytywne i spotecznie ak-
ceptowane. Media (czytaj: Internet) sa nasycone erotyka, pornografia, przemo-
ca seksualng, pedofilia, przedstawiaja dewiacje. Do negatywnych oddziatywan
Internetu mozna zaliczy¢ erotyzacje wyobrazni, ksztaltowanie ,postawy miec”,
wzrost agresywnosci i wyobcowanie ze $wiata realnego. Tresci przekazywane
przez Internet pobudzaja zwlaszcza dzieci, rodza tendencj¢ do fantazjowania,
a nawet nasladownictwa zachowan seksualnych, oderwanych od sfery uczué.

Ogladanie pornografii z obrazami przemocy zwigksza ryzyko powstawania
zachowan dewiacyjnych i agresywnych (M. Braun-Gatkowska, Dziecko w swiecie
mediow, http://www.vulcan.edu.pl/eid/archiwum/2003/06/dziecko.html, s. 2-3).
Dzieci nader czgsto identyfikujg si¢ z bohaterami reklam, ktérzy sa pigkni, bo-
gaci i silni. Wydaje im sig, ze sa to najwazniejsze wartosci w zyciu. Obrazy te sa
nie bez znaczenia dla sfery psychicznej, powoduja czesto grozne spustoszenia
w mentalnosci mtodego czlowieka.

Granicg uzaleznienia osiaga si¢ wéwczas, gdy hobby zaczyna wyrzadzaé szko-
dy. Poswigcanie znacznej ilosci czasu na korzystanie z Internetu powoduje uza-



J. Kandzia, Ksztattowanie wartosci dydaktycznych i wychowawczych w procesie edukacji matematycznej z wykorzystaniem
technik multimedialnych, Krakow 2011; ISBN: 978-83-7587-889-9, © by Oficyna Wydawnicza ,,Impuls” 2011

20 Rozdziat 1. Internet w procesie dydaktycznym

leznienie i ostabienie wigzi spotecznych. Jest to szczegélne intensywne przy
wszelkiego rodzaju grach sieciowych z gatunku fantasy.

Szczegdlnie niebezpieczne, na co zwraca uwage S.M. Kwiatkowski, jest na-
ktadanie si¢ wzorcéw zachowari — zacieranie granicy miedzy gra, zabawa a rze-
czywistoécia. Dziecko przebywa wiele godzin (co najmniej pig¢ razy w tygodniu,
po co najmniej trzy godziny) w $wiecie wirtualnym i jest zupeinie kims$ innym.
Prowadzi to do zaburzeni poczucia wlasnej tozsamosci i pograzenia si¢ w §wiecie
fikcji. Gracz przenosi wzorce zachowari do §wiata realnego, co w wielu przypad-
kach prowadzi do tragedii (S.M. Kwiatkowski, 2006, s. 7). Takie oderwanie si¢
od rzeczywistosci nieuchronnie prowadzi do izolacji, rodzi zrozumialy lek przed
kontaktami z ludZmi. W ich odczuciu jedynie Internet jest w stanie zapewnié
poczucie bezpieczeristwa. Naturalnymi konsekwencjami sa: znikanie przyjazni,
pojawianie si¢ rozkojarzenia, zaburzenia pamieci, lekcewazenie innych, czesto
waznych spraw. To kolejny aspekt uzaleznienia — w Polsce méwi si¢ na razie
o uzaleznieniach od gier i programowania, kwestia czasu jest tylko pojawienie si¢
na tej liscie Internetu.

Problemem rodzimym jest zbyt niska wiedza i $wiadomos$¢ dorostych na te-
mat Internetu i tego, co mozna ,osiggnac” za jego pomoca. Niekontrolowany
przez nikogo dostep do réznych, czesto szkodliwych informacji wptywa bardzo
negatywnie na morale dzieci. Dotyczy to zachowan nieetycznych, promocji broni,
hazardu, uzywek — z instrukcjami obstugi. Dzieci czuja si¢ anonimowo (zreszta
nie tylko dzieci), zatem nie muszg si¢ stara¢ o spoteczna akceptacje, nie maja zad-
nych ograniczen i hamulcéw. Jak twierdzi S. Juszczyk, moga prowadzi¢ dialogi
takie, przy ktérych bezpruderyjny markiz de Sade zapewne sptonatby ze wstydu
(S. Juszezyk, J. Gajda, B. Siemieniecki, K. Wenta, 2002, s. 328). Sie¢ stanowi
doskonate narz¢dzie wykorzystywania dzieci przez réznego rodzaju przestgpcéw,
zerujacych na ich naiwnosci. Skuszone atrakcyjnymi towarami i cenami dzieci sa
czestymi uczestnikami aukeji internetowych. Nie wyczuwajg zagrozenia (a nawet
sa zadowolone, ze kto$ si¢ wreszcie nimi interesuje), totez bardzo che¢tnie podaja
dane osobowe i opowiadajg o swoich planach, rodzinie i najblizszym otoczeniu.
Internet stat si¢ skrzynka kontaktows dla tych, ktérzy zajmuja si¢ dziatalnoscia
niezgodng z prawem, streczycielstwem i pedofilia. Jej ofiarami w przewazajacej
czesci staja sie dzieci i to gtéwnie te z problemami, a wiec potrzebujace wsparcia.

Pedofile daza do spotkania z nimi. Korzystaja z popularnych komunikatoréw —
gadu-gadu, Tlen, chatéw — gdzie najtatwiej moga nawiaza¢ kontakt. Niekt6rzy
zadawalajg si¢ cyberseksem (J. Spiewak, 2004, s. 2). Pornografia dziecieca jest
bardzo dochodowym interesem, ogromnym przestepczym biznesem wykraczaja-
cym poza granice paristwowe. Wymiana niekomercyjna odbywa si¢ na chatach,
IRC, zamknigtych forach dyskusyjnych i za pomoca poczty elektroniczne;j.

W tym miejscu nalezaloby wréci¢ do tematu gier komputerowych. Badania
naukowe potwierdzity zwiazek, jaki zachodzi mi¢dzy graniem w gry kompute-
rowe nasycone obrazami przemocy a wzrostem zachowan agresywnych. Cze-
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sty kontakt z taka forma zachowan skutkuje obojetnoscia i przekonaniem o ich
normalnosci. Dzieci staja si¢ nieczute na akty przemocy w prawdziwym zyciu.
Sptaszczenie hierarchii wartosci, brak gtebi przezycia zdarzern symulowanych
przez komputer powoduja potrzebe zwigkszania liczby bodzcéw i wzmacniania
ich. To juz krok od przenoszenia zachowari skutecznych w wirtualnym $wiecie
do rzeczywistosci (E. Lubina, K. Gilewski, 2003, s. 152). Gry komputerowe
staly si¢ wielkim przemystem, tworzacym wirtualny swiat dajacy niezapomniane
wrazenia, przenoszacy dzieci w §wiat marzen. Tak jak w przypadku postepu,
ktérego nie mozna zatrzymaé, tak réwniez w tej dziedzinie mozna liczy¢ tylko na
szybszy 1 bardziej wyrafinowany rozwdj (S.M. Kwiatkowski, 2006, s. 1).

Odbiorca, ktéry nie potrafi si¢ broni¢ przed niepozadanymi tresciami, jest
gtéwnie dziecko, poniewaz wlasnie ono nie jest w stanie w petni odrézni¢ dobra
od zla i nie ma jeszcze umiejetnosci wartosciowania, poniewaz dopiero zaczyna
rozwija¢ wiasng osobowosc.

Zdaniem S.M. Kwiatkowskiego, trzy swiaty, w ktérych egzystuje dziecko —
rzeczywisty, medialny i wirtualny, mozna traktowac jako trzy wzorce zachowan:

1. Rozlacznosé — dziecko potrafi wehodzic za posrednictwem swiata medial-
nego do $wiata fantazji i wraca¢ do rzeczywistego. Koriczy si¢ gra, maly
cztowiek wraca do realnego zycia. Powr6t jest bardzo trudny, trzeba mieé
niezwykla $swiadomo$¢ dobra i zta. Pokuszg si¢ o stwierdzenie, ze moze
tego dokonac¢ tylko myslaca, dobrze uksztaltowana jednostka.

2. Przenikanie si¢ — wzajemne oddziatywanie trzech $wiatéw. Moze ono by¢
utajone lub jawne. Nie bardzo wiadomo, co przenika ze $wiata wirtual-
nego i jakie przynosi to skutki. Dziecko czgsto wiacza do swojego zycia
elementy fikcyjne, oryginalne, niesamowite, inne niz nuda codziennosci,
szarzyzna, obowiazki, samotno$é. Fragmenty gier przenikaja ze $wiata
wirtualnego, a w §wiecie wirtualnym jest tez wiele elementéw rzeczywisto-
§ci —dziecko nie potrafi tego odréznic. Jezyk, sposéb ubierania, preferencje
muzyczne czy sposéb spedzania wolnego czasu maja swoje Zrédla w swie-
cie medialnym. Dzieci taczg si¢ w grupy, ktérych cztonkowie dobieraja si¢
w zaleznosci od uczestnictwa w okreslonej grze. Styl gry wptywa na styl ich
zachowarn.

3. Nakladanie — o ktérym wspomniano wczesniej, prowadzi do patologii
uzaleznienia. Dziecko utozsamia si¢ z fikcjg. Traci poczucie rzeczywisto-
§ci. Wyimaginowany $wiat jest atrakcyjniejszy, a przez to silniejszy od
prawdziwego (S.M. Kwiatkowski, 2006, s. 2—4).

Kolejnym zagrozeniem ze strony Internetu i gier komputerowych jest upo-
$ledzenie funkcji jezykowych. Jezyk gier, wzajemnej wymiany informacji migdzy
graczami w grach sieciowych czy tez migdzy graczem a maszyng ogranicza si¢ do
wymiany komunikatéw. To czgsto prymitywne, obrazowe przekazy (emotikony).
Jezyk zargonowy, ubogi, a nawet prostacki. Miodzi ludzie hotduja zasadzie —
maksimum informacji przy minimalnej liczbie stéw. Mieszaja jezyk sztuczny
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z naturalnym. Czasami dzieci identyfikuja si¢ do tego stopnia z bohaterami gier,
ze wszystkie mysli wyrazaja ich jezykiem. Przenosza do Zycia wzorce ich za-
chowari. Obok negatywnych wystepuja i pozytywne, ale te pierwsze odznacza-
ja si¢ wicksza sila oddzialywania. Sprzyja to powstawaniu agresji, obojetnosci,
nastawieniu na odnoszenie sukcesu za wszelka cene. Wirtualna rzeczywistos¢
rodzi psychiczny dystans, ktéry nie pozwala na odczuwanie grozy sytuacji w rze-
czywistym $wiecie. Mlody czlowiek tworzy wiasng wirtualng osobowos¢, czgsto
oderwang od rzeczywistosci.

W kulturze masowej gry komputerowe czy sieciowe stanowia niewatpliwy fe-
nomen, zwlaszcza te ostatnie staly si¢ okazja do prowadzenia zycia towarzyskie-
go. Nowoczesne gry s obecnie projekcjami filmowymi na wielkg skale. Angazuja
skomplikowane i drogie systemy informatyczne. Kazda gra wymaga pewnego ro-
dzaju wiedzy, umiejetnosci i cech osobowosci. Praktyczne zastosowanie w typo-
wych grach dostepnych dla dzieci znajduje pigcioczynnikowy model osobowosci.
Jego wyznacznikami s3: ugodowo$¢, sumiennosé¢, dynamicznosé, pobudliwosé
i intelekt. Sukces badZ porazka w trakcie gry jest uwarunkowana posiadanymi
cechami osobowosci (S.M. Kwiatkowski, 2006, s. 3). Najwigksza popularnoscia
cieszg si¢ gry sprawnosciowe, sportowe, gry walki czy shootery niewymagaja-
ce myslenia, nastawione na powstawanie wiedzy reproduktywnej. Niemniej nie
mozna przykleja¢ im negatywnej etykietki. Maja one charakter wielofunkcyjny.
Wywieraja wplyw na wyobrazni¢ dzieci, motywuja do dalszej pracy z kompu-
terem, niejednokrotnie maty czltowiek sigga pézniej po ambitniejsze programy
(S.M. Kwiatkowski, 2006, s. 1-2).

Gry sa bardzo réznorodne i skomplikowane, kazdy rodzaj wymaga innych
predyspozycji zawodnika. Z punktu widzenia aspektu wychowawczego i dydak-
tycznego najbardziej pozadanym typem gier sa gry logiczne. Nie ciesza si¢ one
duza popularnoscia, chociaz wiele z nich mozna znalez¢ na stronach interneto-
wych. Sktadaja si¢ z serii zagadek i zadari logicznych uporzadkowanych wedtug
stopnia trudno$ci. Mozna je wykorzystywa¢ na lekcjach matematyki. Nalezy si¢
tutaj wykaza¢: starannoscia, doktadnoscia, precyzja, rozwaznoscia, inteligencja
tworezg i bystroscig (S.M. Kwiatkowski, 2006, s. 7).

Za godne polecenia mtodym odbiorcom uwazam strategiczne gry turowe, gry
fabularne i przygodowe, bo ksztattuja pozadane i pozytywne cech osobowosci
i charakteru, czyli co$ wigcej niz zrecznos¢ i umiejetno$¢ zabijania. Zatem gry
oddziatuja takze w sposéb pozytywny, ksztaltuja rézne cechy osobowosci, nie
tylko te, ktére zagrazaja dobru jednostki czy spoteczenstwa.

Dziecko, ktére ma sie sta¢ petnowartosciowym cztowiekiem, jest szczegélnie
podatne na wszelkie wplywy i w zwigzku z tym powinno by¢ pod szczegélna
opieka. Dorodli, przede wszystkim rodzice, ktérzy jako pierwsi dostarczaja dziec-
ku wzorcéw wlasciwego uzytkowania sieci, powinni sprawowac piecze¢ nad swo-
imi pociechami i pokierowa¢ ich aktywnoscia. Musza chcie¢ poznaé Internet,
zasady panujace w sieci, niebezpieczenistwa i zasady rzadzace grami. Beda wéw-
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czas mogli madrze kierowa¢ dzialaniami dziecka, w sposéb krytyczny pomagaé
mu w wyborze tresci i ogranicza¢ czas, ktéry moze ono spedzi¢ na przebywaniu
w $wiecie wirtualnym, zeby w przysztosci mogto aktywnie uczestniczy¢ w zyciu
spotecznym i kulturalnym.

Czy tego chcemy czy nie, Internet coraz powszechniej wchodzi do naszych
doméw, jest wszechobecny i wszechogarniajacy. Aby mtody czlowiek mégt si¢
uchroni¢ przed sieciowa manipulacja, w sposéb swiadomy czerpaé korzysci ze
skarbnicy informacji i nie utonat w ich nadmiarze, potrzebuje dobrego przewod-
nika i mistrza. Zachowania, ktérych dzieci nabywaja w czasie grania i surfo-
wania po Internecie, nalezy umiejetnie wykorzysta¢ i pokierowa¢ nimi. Jest to
wyzwaniem dla edukacji, w szczegdlnosci dla edukacji medialnej i dydaktykéw.
Dydaktycy poszukuja jednego, perfekcyjnego sposobu przekazania komunikatu.
Nalezy tutaj zintegrowac system ikoniczno-symboliczny z tresciag komunikatu,
z zadaniem, jakie ma spelniaé, i z osobowoscia dziecka. By¢ moze takie formy
przekazu przyspiesza czynno$ci mediacji i zaktywizuja dziatalnos¢ umystows od-
biorcy — dziecka.

Zasadne byloby wprowadzenie juz do szkét podstawowych edukacji medial-
nej. Osobowos¢ dziecka jest wyjatkowo podatna na wszelkiego rodzaju czynniki
ksztattujace. Mate dzieci nie maja mechanizméw obronnych, chronigcych przed
negatywnym wplywem mediéw. Bedac na poczatku procesu ksztalcenia, sa naj-
bardziej podatne na wszelkie oddziatywania srodowiska, w ktérym si¢ znajduja —
srodowiska szkolnego. Odpowiednie uksztattowanie postaw jest warunkiem péz-
niejszych sukceséw badz niepowodzeni szkolnych. Zadaniem szkoty bytoby wiec
uczenie rozumienia jezyka mediéw i postugiwania si¢ nim. Nalezatoby wyjasnia¢
mtodym ludziom psychologiczne mechanizmy oddziatywania i potrzebe swia-
domego decydowania o sposobie korzystania z Internetu i gier komputerowych.
Swiata mediéw nie mozna zamknaé ani zlikwidowac. Jest to nasz swiat. Kazdy
wynalazek, chociaz jest wspanialy, niesie réwniez zagrozenie.

1.2. Internet w edukacji

We wspétczesnej szkole interakcja pomigdzy uczniem a nauczycielem
stanowi najwazniejszy element dydaktyczny i wychowawczy. Natomiast nadanie
komputerowi i Internetowi rangi stosowanego powszechnie narzedzia dydak-
tycznego przyczyni si¢ w znaczacy sposéb do zwickszenia efektywnosci i sku-
tecznosci nauczania, jak réwniez podnoszenia atrakcyjnosci samego procesu
edukacyjnego. Internet daje szans¢ na zmiane sposobu przekazywania dorobku
cywilizacyjnego. Dzigki niemu mozna bowiem precyzyjnie selekcjonowaé infor-
macje, a takze ,zaméwic¢” dostarczenie interesujacych nas danych. Mamy zatem
do czynienia nie tylko z upowszechnieniem dotarcia do informacji, lecz takze

z indywidualizacja formy i tresci tego przekazu (A. Toffler, 1997, s. 250 i nast.).



