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    Wydawnictwo HELION


    ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE


    tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63


    e-mail: dlabystrzakow@dlabystrzakow.pl


    WWW: http://dlabystrzakow.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


    



    Drogi Czytelniku!


    Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


    http://dlabystrzakow.pl/user/opinie/mineby



    Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


    Dodatkowe materiały do książki można znaleźć pod adresem:


    ftp://ftp.helion.pl/przyklady/mineby.zip


  


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Dedykacja


    Dziękujemy Rebecce (czyli Mamie), która tak naprawdę włożyła w tę książkę więcej pracy niż którykolwiek z nas. To właśnie jej imię powinno znaleźć się na okładce. (Jesse ciągle prosi ją o zgodę, by zastąpić jego imię jej imieniem, ale ona jest zbyt skromna na taką zabawę).


    Było to w istocie przedsięwzięcie rodzinne. Jak to u nas bywa, to Mama dawała temu przedsięwzięciu energię, ciągnęła je dalej, a nawet bezpośrednio przyczyniła się do jego realizacji, choć była w tym czasie w ciąży! Pomimo że słowa zawarte w tej książce zostały wyrażone przez Thomasa i Jessego, tu i ówdzie widać wpływy Mamy. Rebecco, Mamo — nie poradzilibyśmy sobie bez Ciebie!


    Dziękuję też mojej babci Talmie, której zadedykowałem swoją pierwszą niby-książkę, gdy miałem 6 lat.

  


  
    O autorze


    Jesse Stay jest autorem ośmiu książek, światowej sławy prelegentem i ekspertem technologicznym specjalizującym się w dziedzinach mediów społecznościowych i social media marketingu. Jesse żyje Facebookiem, Google+, Twitterem oraz wszelkimi innymi dobrze zapowiadającymi się mediami komunikacyjnymi. Jesse, będący programistą, od kiedy skończył 10 lat, doskonale wie, jak to jest trafić na porywające oprogramowanie, które zachęca do dalszej eksploracji. I nie pamięta, kiedy ostatnio widział tak fascynujące środowisko edukacyjne jak Minecraft!


    Możesz poczytać blog Jessego http://staynalive.com lub śledzić jego profil na Facebooku pod adresem http://tom.staynalive.com.


    Thomas Stay jest dwunastoletnim synem Jessego, który z kolei żyje Minecraftem. Thomas programuje w Pythonie i HTML/CSS, a ponadto prowadzi bloga na stronie http://tom.staynalive.com, gdzie pisze o programowaniu. Thomas jest wzorowym uczniem, który poszedł o rok wcześniej do szkoły i wkrótce trafi do liceum. Lubi budować roboty z zestawu LEGO Mindstorms i grać na trąbce. Często zajmuje się czytaniem książek po nocach. Uwielbia naprawiać w Minecrafcie stare projekty, które nie działają w nowszych wersjach gry.


    Jacob Cordeiro grywał w Minecrafta jeszcze w czasach, kiedy produkcja gry była w fazie alfa. Jacob uczęszcza do Stanford Online High School i jest laureatem konkursu Scholastic Art and Writing, do którego w 2011 roku zgłosił swoją grę.

  


  
    Podziękowania


    Dziękuję całej rodzinie za udział w tym przedsięwzięciu. Dziękuję także naszym znajomym, którzy na potrzeby tworzenia zrzutów z gry zbierali swoje postacie w jednym miejscu; Rikerom, którzy udostępnili nam swój serwer Minecrafta, dopóki nie założyliśmy własnego; także Hunterowi, który pomógł nam zapoznać się bliżej ze światem Minecrafta.


    Dziękuję Josephowi i JJ’owi za przygotowanie kilku zrzutów (oraz za napisanie „Kącika Josepha”!), a także Aleksowi, Emily i Elizabeth, która dała nam skorzystać z komputera i dodatkowych urządzeń mobilnych umożliwiających nam pisanie tej książki w trakcie gry. Dziękuję także najmłodszemu dziecku w drodze (które już powinno być na świecie, gdy ta książka trafi w Twoje ręce). O tym, że go oczekujemy, daliśmy znać światu za pomocą owiec z Minecrafta. Jak zwykle dziękuję też wspaniałemu zespołowi wydawniczemu Wiley i wszystkim tym, którzy z nami współpracowali: naszemu redaktorowi Douglasowi MacRostie’emu, naszej niesamowitej korektorce Becky Whitney, a także tym osobom, które towarzyszyły nam przez cały ten czas, czyli Colleen Diamond i Amy Fandrei. Nie poradzilibyśmy sobie bez któregokolwiek z Was.
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    Wstęp


    Wirtualny świat Minecrafta otacza nas wszędzie. Minecraft, zakupiony już łącznie w 17 milionach egzemplarzy, zarabiający na siebie równowartość miliona złotych dziennie, jest obecnie drugą najpopularniejszą na świecie grą, ustępując jedynie Wii Sports na Nintendo Wii, które dołączane jest do każdej konsoli. Na krótko przed oddaniem tej książki do druku Mojang — producent Minecrafta — został wykupiony przez Microsoft. Wersja gry Pocket Edition, dostępna w sklepach z apkami na iOS i Androida, niezmiennie utrzymuje pozycję jednego z najczęściej kupowanych produktów.


    Jako ojciec siedmiorga dzieci dość szybko uświadomiłem sobie, jak Minecraft wpływa na życie rodzinne. Kiedy moje dzieci zapraszają do domu swoich kolegów, wszyscy wgapiają się w tablety czy inne czytniki Kindle, bawią się, a czasami dręczą się nawzajem w świecie gry. W moim domu teksty w rodzaju „tata, JJ właśnie wysadził moją chatę” czy „tata, możesz dać mi opa?” są na porządku dziennym.


    Być może jako rodzic znalazłeś się w podobnej sytuacji i zastanawiasz się, czym tak się Twoje dzieci ekscytują i czy powinieneś wezwać egzorcystę. Może sam jesteś jednym z tych dzieci i chcesz się dowiedzieć, jak zbudować dużą osadę lub zautomatyzować swoje otoczenie przy użyciu farm, żelaznych golemów czy nawet mechanizmów i obwodów z czerwonego pyłu.


    Minecraft jest rzeczywiście niesamowitą grą. Co więcej, właściwie wcale nie jest grą, tylko całym „światem”, zachęcającym do eksploracji. W rzeczywistym świecie, aby poszerzyć swoje horyzonty i ulepszać swoje otoczenie, musisz rozwijać się intelektualnie i zdobywać nowe umiejętności. W Minecrafcie uczysz się o architekturze, geologii, rolnictwie, żywieniu, a także o zaawansowanej logice, obwodach logicznych, programowaniu czy nawet o administracji serwerem i tworzeniu API. (Tego wszystkiego uczę mojego dwunastoletniego syna Thomasa, który jest zarazem współautorem tej książki).


    W Minecrafcie nie da się wygrać z kimś innym. Jest to gra, która zachęca do współpracy, więc zwalczanie się w niej nawzajem nie jest zbyt pożyteczne. Jako rodzic możesz mieć świadomość, że Twoje dzieci grają w grę, która uczy pracy zespołowej. Jako dziecko czy po prostu gracz w dowolnym wieku możesz zanurzyć się w ciekawym świecie gry, w której inni gracze będą Ci na ogół pomagać.


    Mamy nadzieję, że dzięki tej książce dowiesz się, jak czerpać z gry w Minecrafta taką samą przyjemność, jaką my (moi synowie i ja) z niej czerpiemy. Jako rodzic miałem okazję do przeżycia ze swoimi dziećmi wspólnego doświadczenia. Moje dzieci miały jakąś przyjemność z bawienia się razem z ojcem w znajomym dla nich otoczeniu. Minecraft jest niezwykle ciekawą grą, która rozwija umysłowo i pozwala na poszerzenie swojej wiedzy w środowisku, w którym można się uczyć i rozwijać z przyjaciółmi i krewnymi — albo i poznać kogoś nowego na swojej drodze.


    O książce


    Książka ta jest dziełem całej rodziny. Jesse to ojciec, a Thomas jest jego dwunastoletnim synem. Fragmenty oznaczone jako „Kącik Josepha” zawierają uwagi Josepha, dziesięcioletniego syna Jessego. Nawet sześcioletni syn Jessego, JJ, przygotował niektóre z opublikowanych tutaj zrzutów ekranu. Było to przedsięwzięcie rodzinne i mamy nadzieję, że inne rodziny też skorzystają na wiedzy zawartej w tej książce.


    Rodzice mogą rozpocząć lekturę od rozdziału 17. Jesse napisał ten rozdział z myślą o rodzicach, aby dać im przewodnik po tym, jak zacząć, odnieść się do ich wątpliwości oraz pomóc zapewnić bezpieczeństwo ich dzieciom. Rozdział 17. pomoże Ci przygotować się do przeprowadzenia swoich dzieci przez grę czy nawet przeżycia tej przygody wspólnie z nimi.


    Napisaliśmy tę książkę w taki sposób, by każdy czytelnik mógł ją zacząć czytać od dowolnego miejsca. Wybierz temat, który Cię interesuje, poczytaj o nim, a potem zastosuj zdobytą wiedzę w grze. Możesz też zacząć od początku (a początek to całkiem dobre miejsce, by zacząć) i sukcesywnie czytać dalej.


    W pewnym sensie książka ta działa jak Minecraft: po zdobyciu podstawowych składników możesz zacząć robić, co Ci się żywnie podoba. Przeskoczyć do Kresu. Przedostać się do Netheru. Wybierz rozdział i czytaj do woli.


    Podsuń tę książkę bliskim przyjaciołom. Daj ją do przeczytania swoim rodzicom, dzieciom czy rodzeństwu. Minecraft bez względu na to, czy gra się w niego ze znajomymi, czy jedynymi towarzyszami zabawy są moby w wirtualnym świecie, jest w istocie rzeczy przeżyciem społecznym, które najlepiej dzielić z innymi. Mamy nadzieję, że chętnie podzielisz się wiedzą wyniesioną z tej książki z tymi samymi ludźmi, z którymi grywasz w Minecrafta.


    Konwencje zastosowane w książce


    Jeśli czytałeś jakąś książkę z serii Dla bystrzaków, zapewne nie zdziwi Cię, jak pewne rzeczy tutaj zapisujemy. To proste. Adresy URL zapisane są krojem o pochylonych znakach, tak jak poniżej:


    stay.am/minecraftfordummies



    Naiwne założenia


    Minecraft jest grą, która ciągle się zmienia i jest regularnie aktualizowana, wobec czego możesz korzystać z wersji zupełnie innej niż ta, której używaliśmy podczas pisania książki. Z tego powodu zachęcamy do odwiedzin naszej strony na Facebooku (facebook.com/minecraftfd) i kanału na YouTube’ie (youtube.com/minecraftdummiesbook). Ponadto warto korzystać z oficjalnego wiki Minecrafta pod adresem minecraft-pl.gamepedia.com.


    Zakładamy, że masz na swoim komputerze system Windows lub Mac OS albo korzystasz z urządzenia działającego na iOS lub Androidzie. W Minecrafta można też grać na konsolach, w tym na Xbox 360 i Xbox One, ale w tej książce koncentrujemy się na wersji gry przeznaczonej na komputery z systemem Windows lub Mac OS. Pod koniec każdego rozdziału pokrótce opisujemy różnice między Minecraftem w wersji komputerowej a tej na urządzenia mobilne.


    A poza tym granie w Minecrafta to bułka z masłem. Skoro może w niego grać sześciolatek (a Jesse nawet nakrył swoje dwuletnie dziecko, jak próbowało stawiać pierwsze kroki w świecie gry), to chyba rozumie się samo przez się, że nie trzeba być geniuszem, żeby zacząć.


    Jak podzielona jest książka


    Uporządkowaliśmy treść tej książki tak, byś mógł od razu zastosować zdobytą wiedzę w grze. Przeczytasz wszystko, co chcesz, o przetrwaniu w świecie gry i o wszystkim, czego potrzebujesz, by wyciągnąć z gry jak najwięcej. Możesz jednak zacząć lekturę w dowolnym miejscu. Jeśli tak chcesz, wybierz sobie jakiś rozdział i rozpocznij lekturę.


    Część I: Początki w Minecrafcie


    Zacznij od części I, jeśli o Minecrafcie wiesz niewiele i chcesz się dowiedzieć, jak przetrwać pierwszy dzień w grze. Pokażemy Ci, jak przeżyć pierwszą noc, skonstruować stół rzemieślniczy i pozostać przy życiu, aby móc grać dalej i poszerzać swoje możliwości w grze.


    Część II: Podstawowe umiejętności


    Męczy Cię już ciągła utrata punktów głodu i umieranie z niedożywienia? W tej części dowiesz się, jak pozostać najedzonym i uchronić się przed niebezpieczeństwem. Pokażemy Ci, jak budować farmy będące odnawialnymi źródłami żywności, i omówimy, jak sprawnie wydobywać minerały, by uzyskiwać więcej materiałów do produkcji lepszych narzędzi i broni.


    Część III: Umiejętności zaawansowane


    W części III zacznie się właściwa zabawa z Minecraftem. Pokażemy Ci, jak budować osady, bronić ich i eksploatować je, aby zapewnić sobie zaopatrzenie i żywność. Opiszemy, jak korzystać z obwodów z czerwonego pyłu i budować mechanizmy takie jak farmy kurczaków, które automatycznie zarzynają, pieką i przenoszą kurczaki do przechowania. W tej części omówimy też zaklęcia i inne sposoby na wzmacnianie zbroi, a nawet zajmiemy się różnymi rodzajami czarów.


    Część IV: Jak wyciągnąć więcej z Minecrafta


    W części IV dowiesz się, jak zintegrować grę z różnymi serwerami Minecrafta. Omówimy w niej, jak korzystać z poleceń Minecrafta np. do przełączania między trybem przetrwania a kreatywnym. Pokażemy Ci nasze ulubione kanały na YouTube’ie i inne źródła, z których dowiesz się więcej o grze.


    Część V: Minecraft w gronie rodzinnym


    Napisaliśmy tę książkę z myślą o każdym czytelniku, choć postanowiliśmy się skoncentrować na rodzinach. W części V pokażemy, jak Minecraft działa na różnych platformach, od komputerów po urządzenia mobilne, oraz opiszemy różne poziomy trudności gry. Napisaliśmy też rozdział skierowany w całości do rodziców, w którym omawiamy wszystko, o czym powinni wiedzieć, jeśli ich dzieci grają w Minecrafta.


    Część VI: Dekalogi


    Każdy rozdział w tej części zawiera (pi razy oko) dziesięć zagadnień, przeważnie wskazówek, które pomogą Ci w grze. Skorzystaj z naszych porad i trików, projektów mechanizmów z czerwonego pyłu oraz wskazówek, jak budować możliwie najsprawniej. Jeśli sądzisz, że wiesz już wszystko o Minecrafcie, przejdź od razu do tej części, aby dowiedzieć się czegoś nowego.


    Ikony użyte w książce


    Tu i ówdzie będziesz trafiał na oznaczone różnymi ikonami fragmenty zawierające dodatkowe informacje o Minecrafcie:


    
      
        
          	[image: zapamietaj]

          	
            Taką ikoną oznaczamy wskazówki, dzięki którym dowiesz się odrobinę więcej o Minecrafcie. Prawdopodobnie będzie to coś, o czym wcześniej nie miałeś pojęcia.

          
        


        
          	[image: zapamietaj]

          	
            Stworzyliśmy tę specjalną ikonę na potrzeby tej książki. Oznaczone nią wskazówki, napisane przez Thomasa, dziesięcioletniego syna Jessego, oraz Josepha, młodszego brata Thomasa, odzwierciedlają nastawienie młodszego pokolenia graczy Minecrafta (czyli dziesięciolatków i młodszych).

          
        


        
          	[image: zapamietaj]

          	
            Obiecujemy nie zanudzać Cię, powtarzając w kółko to samo, ale jeśli mamy poczucie, że warto o czymś przypomnieć, to oznaczamy to taką ikoną. Chcemy, żebyś przyswoił sobie te informacje tak, by móc je wyrecytować z pamięci.

          
        


        
          	[image: zapamietaj]

          	
            Uważnie czytaj informacje oznaczone tą ikoną. Są to rzeczy, których powinieneś być świadom, jeśli nie chcesz samodzielnie — i boleśnie — odkryć ich na własną rękę (tak jak my).

          
        


        
          	[image: zapamietaj]

          	
            Jeśli nie interesujesz się szczegółami technicznymi, możesz pominąć informacje oznaczone tą ikoną. Jeśli jednak chcesz wiedzieć, jak wszystko działa i jak wygląda po rozłożeniu na części pierwsze, to na pewno znajdziesz tu coś ciekawego. Ta ikona informuje, że przechodzimy do meritum.

          
        

      
    


    Co dalej


    Nauka gry w Minecrafta nie ogranicza się do stronic tej książki. W internecie można znaleźć wiele dodatkowych informacji:


    • Ściąga. Dołączoną do książki ściągawkę znajdziesz pod adresem http://www.helion.pl/ksiazki/mineby.htm. Zamieściliśmy w niej wskazówki, jak przetrwać i szybko zdobywać punkty doświadczenia w Minecrafcie na urządzenia mobilne.


    • Dodatki. Na stronie http://www.helion.pl/ksiazki/mineby.htm znajdziesz dwa dodatki, w których dowiesz się więcej o przedmiotach i blokach, a także poznasz wszystkie działające receptury.


    • Aktualizacje i errata. Jeśli zdecydujemy się w jakiś sposób zaktualizować treść tej książki, informacje znajdziesz na stronie http://www.helion.pl/ksiazki/mineby.htm.


    • Artykuły. Na stronie oryginalnego wydania książki, www.dummies.com/extras/minecraft, znajdziesz dodatkowe artykuły rozwijające tematykę tej książki. Dotyczą one różnorakich zagadnień, od handlowania z osadnikami, przez tworzenie własnej sfory psów bojowych, po omówienie dziesięciu przydatnych receptur na przedmioty. Materiały te dostępne są w języku angielskim.


    Możesz też śledzić stronę książki na Facebooku, a także osobiste konto Jessego na Facebooku i kanał tej książki na YouTube’ie. Założyliśmy też grupę na Facebooku, przez którą możesz nawiązać współpracę z innymi graczami i wymieniać się wiedzą z nimi. Oto adresy:


    • Strona facebookowa książki: http://facebook.com/minecraftfd


    • Osobisty profil Jessego na Facebooku (odwiedzasz na własną odpowiedzialność): http://facebook.com/stay


    • Kanał książki na YouTube’ie:  http://youtube.com/minecraftdummiesbook


    • Grupa na Facebooku: http://facebook.com/groups/minecraftfordummies


    Pracujemy też nad serwerem Minecrafta przeznaczonym dla czytelników tej książki. Ma on być administrowany przez rodzinę Stayów i ogłosimy jego premierę wymienionymi powyżej kanałami. (Mamy nadzieję, że wpadniesz się przywitać). Tak czy inaczej, zachęcamy do gry w Minecrafta. Być może kiedyś się spotkamy. Jesse pojawia się jako użytkownik jessestay, Thomas jako TheRealStayman, a Joseph jako expelymarndo. Do zobaczenia w Netherze!

  


  
    Część I

    Początki w Minecrafcie
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      W tej części…


      ► Poznasz, jak działa świat Minecrafta


      ► Rozpoczniesz swoją pierwszą grę


      ► Przetrwasz pierwszą noc

    

  


  
    Rozdział 1.

    Jak zacząć


    
      W tym rozdziale:


      ► dowiesz się, o co chodzi w Minecrafcie,


      ► zarejestrujesz konto,


      ► zakupisz i pobierzesz Minecrafta,


      ► rozpoczniesz pierwszą grę,


      ► zaznajomisz się z systemem sterowania.
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            Jesteś już gotów budować, walczyć, tworzyć i warzyć mikstury, ale możesz nie wiedzieć, jak zacząć. W tym rozdziale dowiesz się, jak zarejestrować konto i rozpocząć pierwszą grę.


            Jeśli grasz w PE (czyli wersję Pocket Edition Minecrafta na urządzenia mobilne), na końcu każdego działu znajdziesz punkt napisany z myślą o Tobie. W tym rozdziale grający w wersję PE dowiedzą się, jak pobrać grę i zrozumieć jej specyficzne sterowanie.

          
        

      
    


    Czym jest Minecraft


    Minecraft w zatrważającym tempie podbija cały świat! W dzisiejszych czasach trudno być graczem, który by nigdy nie słyszał o Minecrafcie. W chwili, kiedy to wszystko piszę, Minecraft jest drugą najpopularniejszą grą na świecie po Wii Play, które akurat jest domyślnie dołączane do konsoli. Ani rodzice, ani dzieci nie mogą uniknąć styczności z tą grą.


    Minecraft jest wielką przygodą, w którą możesz wyruszyć sam lub z przyjaciółmi. Świat gry zachęca do eksploracji i pozyskiwania surowców potrzebnych do przekształcania otoczenia zgodnie z własną wolą. W trakcie gry natkniesz się na potwory, zombiaki i groźne zwierzęta, które mogą Ci zrobić krzywdę. Musisz jeść, żeby zachować siłę. Życie w grze pod wieloma względami przypomina życie poza nią.


    W tej grze można nauczyć się tylu rzeczy — od geologii i architektury, przez rolnictwo, żywienie, po elektronikę, inżynierię i logikę — że z każdą przygodą będziesz coraz mądrzejszy. Eksploruj, a im więcej się nauczysz, tym więcej ciekawych rzeczy będziesz mógł stworzyć.


    W Minecrafta można grać na komputerze i urządzeniach mobilnych. Jako gracz z krwi i kości zapewne będziesz miał styczność z obiema wersjami. Wersja komputerowa daje największe możliwości eksploracji i działania, ale gra na urządzenia mobilne jest najtańsza i najłatwiej dostępna. Poświęć trochę czasu na grę w obydwie wersje, żeby zorientować się, co możesz zrobić w każdej z nich.


    Rejestracja konta


    Zanim zaczniesz grać, musisz najpierw zarejestrować konto Minecrafta. Rejestracja konta pozwoli Ci zagrać w wersję demonstracyjną gry, a następnie wykupić konto Premium, aby uzyskać dostęp do pełnej wersji. Aby zarejestrować konto, wykonaj poniższe czynności:


    1. Wejdź na http://minecraft.net.


    Otwiera się strona główna serwisu Minecraft.


    2. Kliknij link Register (zarejestruj się) w prawym górnym rogu strony.


    Otwiera się strona rejestracji nowego konta Mojang.


    3. Podaj odpowiednie dane w polach tekstowych, podaj datę urodzenia i odpowiedz na pytania bezpieczeństwa (rysunek 1.1).
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    Rysunek 1.1. Strona rejestracji


    4. Kliknij przycisk Create account (utwórz konto), aby zakończyć.


    5. Sprawdź, czy na konto e-mailowe, którego adres podałeś, dotarła wiadomość z zapytaniem o potwierdzenie rejestracji.


    6. Kliknij link podany w e-mailu, aby zakończyć rejestrację.


    W kolejnym podrozdziale dowiesz się, jak kupić grę.


    Zakup i instalacja Minecrafta


    Aby kupić i zainstalować grę, zaloguj się na swoje konto na stronie http://minecraft.net. (W poprzednim podrozdziale znajduje się opis rejestracji). 


    Wykonaj następujące kroki:


    1. Kliknij wielki przycisk Buy Now (kup teraz) lub Get Minecraft (pobierz Minecrafta) na stronie głównej (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Kupowanie gry


    W chwili kiedy to piszę, gra kosztuje 19,95 euro.


    Zostaniesz poproszony o zalogowanie się (lub rejestrację). Po zalogowaniu otworzy się strona Minecraft Store. Jej interfejs zmienia się dość często, więc możesz zetknąć się z innymi elementami, niż opisujemy.


    2. Na stronie Minecraft Store kliknij przycisk umożliwiający kupno wybranej przez Ciebie wersji gry.


    
      
        
          	[image: zapamietaj]

          	
            Ten przycisk również może się nazywać Get Minecraft.


            Jeśli nie możesz kliknąć przycisku, być może nie jesteś zalogowany (albo już kupiłeś grę).


            3. Wypełnij formularz płatności i kliknij przycisk Proceed to Checkout (zatwierdź zakupy).


            4. Wykonaj odpowiednie kroki, by potwierdzić zakup.

          
        

      
    


    5. Powróć do strony głównej serwisu Minecraft. Widoczny po prawej stronie przycisk Buy Now (lub Get Minecraft) powinien być teraz oznaczony jako Download Now (pobierz teraz). Kliknij go, by przejść na stronę pobierania.


    6. Jeśli korzystasz z systemu Windows, kliknij link do pliku i zapisz plik w dowolnym miejscu na dysku.


    Aby przejrzeć instrukcje dla innych systemów operacyjnych, kliknij przycisk Show All Platforms (pokaż wszystkie platformy).


    7. Kliknij plik dwukrotnie, aby zainstalować grę.
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            Płatność jest natychmiastowo przypisywana do Twojego konta, więc w razie konieczności będziesz mógł w przyszłości ponownie ściągnąć plik za darmo. Strona główna serwisu oferuje też możliwość zagrania w przeglądarce — wystarczy kliknąć link pod przyciskiem Download Now.

          
        

      
    


    
      Karty i kody upominkowe


      Za zakup Minecrafta możesz zapłacić kartą podarunkową, którą dostałeś pod choinkę, na komunię czy od zajączka wielkanocnego. Oto czynności, które musisz wykonać, by otrzymać kopię Minecrafta za darmo (albo przynajmniej taniej):


      1. Kliknij przycisk Register (zarejestruj się) w prawym górnym rogu.


      2. Utwórz konto Mojang. Instrukcje do tego kroku widnieją we wcześniejszym podrozdziale „Rejestracja konta”.


      3. Wybierz nazwę użytkownika.


      4. Kliknij przycisk Redeem a Code (użyj kodu) po prawej stronie sekcji Payment Details (zapłata).


      5. Podaj kod i kliknij Redeem (wykup).


      I już! Jesteś właścicielem w pełni legalnej, darmowej bądź kosztującej grosze kopii Minecrafta!

    


    Gra w Minecrafta


    Po zainstalowaniu Minecrafta możesz się już zabrać za granie. Na początek uruchom launcher, który pobrałeś wcześniej, tak jak opisaliśmy w podrozdziale „Zakup i instalacja Minecrafta”.


    Logowanie i menu główne


    Launcher otwiera się w oknie z aktualnościami, w którym widnieją aktualizacje gry oraz dodatkowe linki. Podaj swoją nazwę użytkownika i hasło w prawym dolnym rogu i kliknij Log In, aby przejść do menu głównego, widocznego na rysunku 1.3.
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    Rysunek 1.3. Menu główne — już po zmianie języka na polski (patrz niżej)


    W poniższej liście opisujemy, co możesz zrobić po kliknięciu poszczególnych przycisków w menu:
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            • Tryb jednoosobowy. Rozpocznij lub kontynuuj grę. W tym rozdziale omówimy możliwości związane z rozpoczęciem gry w trybie jednoosobowym.


            • Tryb wieloosobowy. Zagraj z innymi graczami w sieci. Więcej o trybie wieloosobowym przeczytasz w rozdziale 8.


            • Języki. Zmień język interfejsu gry. Ten mały przycisk, znajdujący się obok przycisku Opcje, ma postać chmurki z kulą ziemską.


            • Opcje. Zarządzaj ustawieniami gry, takimi jak opcje dźwięku, grafiki, sterowanie myszą, poziomy trudności czy ustawienia ogólne.


            • Wyjdź z gry. Zamykasz okno gry, chyba że grasz w przeglądarce.

          
        

      
    


    Rozpoczęcie pierwszej gry w trybie jednoosobowym


    Aby zacząć pierwszą grę w trybie jednoosobowym, wykonaj następujące kroki:


    1. Kliknij przycisk Tryb jednoosobowy, aby przejrzeć listę wszystkich światów.


    Jeśli grasz w Minecrafta po raz pierwszy, lista powinna być pusta.


    2. Kliknij przycisk Stwórz nowy świat, aby rozpocząć nową grę.


    Pojawi się ekran Stwórz nowy świat, taki jak na rysunku 1.4.
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    Rysunek 1.4. Tworzenie nowego świata


    3. W polu Nazwa świata wpisz dowolną nazwę i kliknij przycisk Stwórz nowy świat na dole ekranu.


    Więcej opcji tworzenia świata omówimy w rozdziale 13.


    Aby włączyć kody, kliknij przycisk Więcej opcji świata, a następnie przycisk Zezwalaj na kody.
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            Gdy obsługa kodów jest włączona, podczas gry możesz zwiększać i zmniejszać poziom trudności lub przełączać między trybem kreatywnym a przygodowym. Kody dają początkującemu graczowi większą kontrolę nad światem.


            W rozdziale 2. omówimy, jak wykorzystać podstawowe kody, żeby przetrwać pierwszą rozgrywkę.


            Po stworzeniu świata gra automatycznie zacznie generować otoczenie, w którym umieści Twojego awatara (postać).

          
        

      
    


    Podstawowe sterowanie


    Świat Minecrafta (jak widać na przykładzie rysunku 1.5) składa się z sześciennych bloków materiałów w rodzaju ziemi lub kamienia, które można rozbijać i wykorzystywać do budowy obiektów takich jak domy czy do tworzenia przydatnych przedmiotów. Blok składający się z piasku nazywa się blokiem piasku. Ponieważ wszystkie boki bloków są szerokie na metr, odległości na ogół też mierzy się w blokach. Jeśli więc czytasz o obiekcie znajdującym się na wysokości trzech bloków wzwyż, to podana odległość odnosi się do odstępu między ziemią a szczytem stosu z trzech bloków.
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    Rysunek 1.5. Jak wygląda świat Minecrafta


    Poza budowaniem i konstruowaniem przedmiotów musisz też bronić się przed potworami, aby w końcu zacząć z nimi aktywnie walczyć. Po jakimś czasie grania nie będziesz już tak bardzo pochłonięty samym przetrwaniem, lecz zaczniesz poświęcać więcej czasu na budowanie, gromadzenie surowców i mierzenie się z wyzwaniami, aby zdobyć więcej bloków i przedmiotów.
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            Aby przetrwać, musisz wiedzieć, jak się poruszać, walczyć i posługiwać się blokami, z których składa się świat. W tabeli 1.1 widnieją kontrolki z domyślnie przypisanymi klawiszami.


            Zmiana przypisanych klawiszy może spowodować utrudnienia na dalszym etapie gry.

          
        

      
    


    Tabela 1.1. Domyślne kontrolki w Minecrafcie


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            
              Czynność

            

          

          	
            
              Klawisz

            

          

          	
            Co się dzieje

          
        


        
          	
            Pauza

          

          	
            Esc

          

          	
            Gra zostaje wstrzymana (wyłącznie w trybie gry jednoosobowej) i otwiera się menu gry. Kliknij Opcje/Sterowanie, aby zmienić klawisze przypisane do poleceń. Klawiszem tym możesz też wyłączać menu i okna pojawiające się podczas gry.

          
        


        
          	
            Idź do przodu

          

          	
            W

          

          	
            Gdy przytrzymujesz ten klawisz, Twój awatar idzie przed siebie. Dwukrotne naciśnięcie tego klawisza włącza sprint, od którego postać robi się głodna (do czego wrócimy w rozdziale 3.).

          
        


        
          	
            Idź do tyłu

          

          	
            S

          

          	
            Awatar cofa się.

          
        


        
          	
            Idź w lewo

          

          	
            A

          

          	
            Awatar idzie w lewo.

          
        


        
          	
            Idź w prawo

          

          	
            D

          

          	
            Awatar idzie w prawo.

          
        


        
          	
            Rozglądanie się

          

          	
            Ruch myszą

          

          	
            Awatar rozgląda się. Naciśnięcie klawisza odpowiadającego za chód przed siebie zawsze sprawia, że awatar idzie w kierunku, w którym patrzy.

          
        


        
          	
            Skok

          

          	
            Spacja

          

          	
            Awatar podskakuje na wysokość jednego bloku. Możesz nacisnąć ten klawisz, kiedy idziesz, aby przeskoczyć jakąś przeszkodę lub szczelinę. Naciśnij go w biegu, aby zrobić duży skok. Przytrzymaj go, gdy jesteś w wodzie, aby wypłynąć do góry lub utrzymać się na powierzchni wody.

          
        


        
          	
            Atakuj/niszcz

          

          	
            Lewy przycisk myszy

          

          	
            Twoja postać atakuje punkt wskazany przez celownik pośrodku ekranu. Naciśnij przycisk, aby zaatakować jakiegoś stwora, lub przytrzymaj przycisk, aby rozbić blok.

          
        


        
          	
            Użyj przedmiotu/ umieść blok

          

          	
            Prawy przycisk myszy

          

          	
            Twoja postać używa wybranego przedmiotu, o czym napiszemy szerzej w rozdziale 2.

          
        


        
          	
            Upuść przedmiot

          

          	
            Q

          

          	
            Twoja postać upuszcza wybrany przedmiot, o czym napiszemy szerzej w rozdziale 2.

          
        


        
          	
            Skradanie

          

          	
            Lewy Shift

          

          	
            Twoja postać porusza się wolniej, ale nie może zlecieć poza krawędź bloku. W grze wieloosobowej (rozdział 9.) inni gracze nie widzą Twojej nazwy użytkownika, jeśli skryjesz się za blokiem.

          
        


        
          	
            Ekwipunek

          

          	
            E

          

          	
            Pokazuje ekwipunek postaci oraz zamyka wszelkie otwarte menu, chyba że włączone jest menu gry.

          
        


        
          	
            Otwórz czat

          

          	
            T

          

          	
            Otwiera czat. Wpisz wiadomość i naciśnij Enter, aby porozumiewać się z innymi graczami lub wprowadzać kody.

          
        


        
          	
            Lista graczy

          

          	
            Klawisz Tab

          

          	
            Wyświetla listę wszystkich graczy w świecie (nie działa w trybie jednoosobowym).

          
        


        
          	
            Wybierz blok

          

          	
            Środkowy przycisk myszy

          

          	
            Kliknij pobliski blok lub byt środkowym przyciskiem myszy, aby umieścić go w pasku podręcznym ekwipunku, zastępując wybrany przedmiot. Działa to tylko w trybie kreatywnym (rozdział 6.). Jeśli Twoja mysz nie ma środkowego przycisku, zmień skrót klawiszowy w menu gry.

          
        


        
          	
            Wpisywanie komendy

          

          	
            /

          

          	
            Włącza czat, w którym wyświetla się ukośnik (/), stosowany na początku komend.

          
        


        
          	
            Ukrycie interfejsu

          

          	
            F1

          

          	
            Wyłącza interfejs graficzny poza samym widokiem na świat (przydaje się przy robieniu zrzutów).

          
        


        
          	
            Zrzut ekranu

          

          	
            F2

          

          	
            Robi zrzut ekranu z bieżącym widokiem (rozdział 10.).

          
        


        
          	
            Wydajność

          

          	
            Shift+F3

          

          	
            Możesz zobaczyć wydajność, z jaką gra działa, oraz pozostałe dane z menu F3. (Z tego polecenia rzadko się korzysta).

          
        


        
          	
            Statystyki

          

          	
            F3

          

          	
            Wyświetla współrzędne położenia postaci, informację o biomie oraz inne dane. Oś Y oznacza pion.

          
        


        
          	
            Przełączenie perspektywy

          

          	
            F5

          

          	
            Zmienia perspektywę z pierwszoosobowej (zalecanej) na trzecioosobową od tyłu lub z przodu awatara.

          
        


        
          	
            Płynne ruchy

          

          	
            F8

          

          	
            Sprawia, że kursor porusza się płynniej (co przydaje się przy nagrywaniu filmów).

          
        

      
    


    Pochodź sobie trochę i zapoznaj się ze światem. Po zaznajomieniu się z kontrolkami będziesz gotów zmierzyć się z wyzwaniami tej gry, w tym m.in. przetrwaniem. W rozdziale 2. omówimy, jak przeżyć pierwszą noc.


    Wskaźniki HUD-a


    Zbiór pasków i innych elementów interfejsu u dołu ekranu nazywamy HUD-em (ang. heads-up display). Znajduje się w nim pięć opisanych poniżej sekcji, które ukazują ważne informacje o Twojej postaci (rysunek 1.6).


    • Pasek zdrowia. Poziom zdrowia postaci oznaczony jest dziesięcioma sercami. Serca znikają wraz z obrażeniami, jakie awatar otrzymuje. Po utracie dziesięciu serc postać ginie i odradza się w punkcie spawnu — miejscu, którego położenie można zmienić, przesypiając się w łóżku.


    Twój awatar otrzymuje rany po upadku z wysokości czterech bloków, zderzeniu się ze szkodliwym blokiem lub bytem bądź w innych sytuacjach, na przykład gdy się topi. Gdy masz na sobie pancerz (rozdział 4.), nad paskiem zdrowia pojawia się pasek pancerza, określający jego wartość ochronną.


    • Pasek głodu. Pasek ten określa poziom najedzenia. Im mniej widnieje w nim ikon, tym głodniejsza jest Twoja postać. Głód jest ważnym pojęciem, które omówimy w rozdziale 3.
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    Rysunek 1.6. HUD


    • Doświadczenie. Zielony pasek doświadczenia wypełnia się, gdy zbierasz kule doświadczenia. Pojawiają się one, gdy pokonujesz potwory, wytapiasz przedmioty w piecu, rozmnażasz zwierzęta oraz kiedy wydobywasz dowolną rudę poza żelazem lub złotem. Po wypełnieniu paska pojawia się nad nim liczba wskazująca poziom doświadczenia. Poziomy doświadczenia możesz zużywać za pomocą kowadeł (opisanych w dodatkowym rozdziale, dostępnym pod adresem www.dummies.com/go/minecraftfd) i stołów do zaklęć (rozdział 6.). Jeśli jednak umrzesz, utracisz zebrane poziomy doświadczenia.


    • Ekwipunek. W tych dziewięciu polach u dołu HUD-a znajdują się zebrane przedmioty. Są to jedyne pola ekwipunku, z których możesz skorzystać bez naciśnięcia klawisza E. Do wybierania przedmiotów możesz używać klawiszy 1 – 9 lub kółka od myszy, a używa się ich prawym przyciskiem myszy. Jeśli wybrałeś miecz lub narzędzie do szybszego rozbijania bloków (np. siekierę), przedmiot taki działa po kliknięciu lewego przycisku myszy. (Zagadnienie ekwipunku omówimy szczegółowo w rozdziale 2.).


    • Powietrze. Kiedy głowa awatara znajduje się pod wodą, nad paskiem głodu pojawia się dziesięć bąbelków, które po kolei znikają. Wskazują one, jak długo możesz wstrzymać oddech; jeśli po ich wyczerpaniu wciąż znajdujesz się pod wodą, to zaczynasz tracić zdrowie.
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            Zwracaj uwagę na paski zdrowia i głodu, a ponadto ułatwiaj sobie dostęp do ekwipunku, odpowiednio zarządzając polami paska dolnego.

          
        

      
    


    Minecraft PE


    Minecraft PE, czy też Pocket Edition, jest najczęściej używaną wersją Minecrafta na świecie. Nawet jeśli korzystasz z wersji gry na komputer, to jest dość prawdopodobne, że także zdarza Ci się grać ze znajomymi na iPadzie, iPhone’ie, iPodzie Touch, telefonie z Androidem czy na Kindle’u (lub wielu innych urządzeniach). Jeśli jeszcze się nie domyśliłeś, Minecraft PE jest wersją opracowaną na potrzeby urządzeń mobilnych.


    Jak się rychło przekonasz, Minecraft PE ma w stosunku do wersji komputerowej parę nieco uproszczonych funkcji, których działanie należy zrozumieć. Jeśli grasz wyłącznie w PE, to większość materiałów w tej książce będzie dla Ciebie użyteczna — pamiętaj jednak, by przejrzeć zakończenie każdego rozdziału z omówieniem tych elementów z wersji komputerowej, które wyglądają inaczej w wersji mobilnej.


    W tym rozdziale zaczniemy od pokazania Ci, jak zacząć zabawę z Minecraftem w wersji PE.


    Zakup PE


    Zakupienie wersji PE jest bardzo proste. Wystarczy parę kroków, aby zacząć grać. W odróżnieniu od nieco droższej wersji na komputer PE kosztuje ok. 30 złotych i można go uruchomić praktycznie od razu. Możesz go pobrać w następujący sposób:


    1. Wejdź na App Store (jeśli posługujesz się urządzeniem z iOS, takim jak iPad, iPhone lub iPod Touch) lub sklepu Google Play (jeśli używasz urządzenia z Androidem lub Kindle’a).


    2. Minecraft PE przeważnie znajduje się w pierwszej dziesiątce najczęściej kupowanych gier w sklepie, choć możesz też wpisać w wyszukiwarce hasło Minecraft.


    Możesz też skorzystać z wersji demonstracyjnej, która jest darmowa, ale ma mniej funkcji.


    3. Pobierz grę (oczywiście za zgodą rodziców, jeśli nie ukończyłeś jeszcze 18 lat) i gotowe!


    Na rysunku 1.7 widać, jak wygląda gra na iOS.
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    Rysunek 1.7. Strona pobierania Minecraft PE na iOS


    Uruchomienie PE


    Rozpoczęcie pierwszej gry w Minecraft PE jest proste. Wystarczy wykonać następujące czynności:


    1. Naciśnij zainstalowaną aplikację Minecrafta.


    Na ekranie powinna pojawić się nazwa Mojang i czerwono-białe logo firmowe (wskazując tym samym, że gra się ładuje).


    Po chwili zobaczysz ekran tytułowy z nazwą Minecraft Pocket Edition i jakimś zapisanym żółtymi literami zdaniem (losowo wybranym przy uruchomieniu).


    W lewym dolnym rogu widnieje informacja o wersji (np. v0.9.5 alpha). W prawym dolnym rogu znajduje się przycisk Options (opcje).


    2. Naciśnij przycisk Play (graj) pośrodku.


    Otwierasz w ten sposób ekran Worlds (światy), na którym możesz wybrać jedną z trzech opcji (rysunek 1.8):


    •New (nowy). Tworzy nowy świat.


    •Edit (edytuj). Edytuje światy. Tej opcji używa się rzadko.


    •Back (wstecz). Otwiera ekran tytułowy.
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    Rysunek 1.8. Menu Worlds


    Jesteś już gotów rozpocząć grę. Wykonaj następujące czynności.


    1. Naciśnij przycisk New.


    2. Naciśnij pole Name (nazwa) i nazwij świat.


    3. Naciśnij Done (gotowe).


    4. Naciśnij przycisk Survival (przetrwanie).


    Pole Seed (ziarno) pozostaw puste przed rozpoczęciem pierwszej gry. (Wskazówki co do personalizacji gry przy użyciu ziaren znajdziesz w rozdziale 13.).


    5.Naciśnij Create World (utwórz świat) i zacznij grać.
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            Na ekranie Create New Worlds (twórz nowe światy) naciśnij ustawienie Advanced (zaawansowane — w prawym górnym rogu ekranu), aby wyświetlić ekran opcji zaawansowanych. Różnica pomiędzy tymi dwoma ekranami polega na tym, że w opcjach zaawansowanych znajdują się trzy dodatkowe przyciski i brakuje w nich opisów trybów. Przy użyciu trzech nowych przycisków World Type (typ świata) możesz wybrać stary, ograniczony przestrzennie świat; nowy, nieskończony świat; lub płaski świat w trybie kreatywnym. Jeśli opcja Infinite (nieskończony) jest oznaczona na szaro, nie możesz grać w tym trybie, ponieważ Twoje urządzenie działa zbyt wolno. Aby wyjść z ekranu Advanced Settings (ustawienia zaawansowane), po prostu naciśnij przycisk Advanced jeszcze raz.

          
        

      
    


    HUD w PE


    Podczas gry u dołu ekranu widnieje HUD (rysunek 1.9). Ten ciąg pól i wskaźników pozwala na śledzenie stanu zdrowia, energii i zawartości ekwipunku.


    Oto opis wskaźników i kontrolek HUD-a, które widać na rysunku 1.9:


    • Pasek zdrowia. Pasek zdrowia widnieje w lewym górnym rogu ekranu. Zdrowie można zregenerować, jedząc żywność.


    • Kontrolki. Kontrolki znajdują się po lewej. Naciśnij strzałkę w górę, by pójść naprzód, strzałkę w dół, by cofnąć się, a strzałki w lewo i w prawo, by iść w lewo i w prawo bez obracania się. Środkowy przycisk odpowiada za podskakiwanie. (Gdy przytrzymujesz strzałkę w górę, na dwóch przyciskach też powinna pojawić się taka strzałka — służą one do poruszania się po skosie).


    • Ekran. Ekran w zasadzie nie jest kontrolką, ale przeciągając po nim palcem, określasz, w którą stronę jesteś zwrócony. Jeśli na przykład chcesz spojrzeć w prawo i pójść naprzód, przeciągnij palcem po ekranie i przytrzymaj strzałkę w górę. Dotknij ekranu, aby postawić blok. Przytrzymaj palec na ekranie, aby rozbić blok, którego dotykasz.


    • Ekwipunek. U dołu ekranu widnieje sześć pól, w tym pięć pustych i jedno z wielokropkiem. Dotknij pustego pola, aby wybrać przedmiot, jaki ma się w nim znaleźć. Dotnij pola z wielokropkiem, aby otworzyć ekwipunek. Naciśnij X w lewym górnym rogu, aby z niego wyjść. Naciśnij pole w ekwipunku, aby umieścić zawarty w nim przedmiot w wybranym polu u dołu. Możesz na przykład nacisnąć pole z żelaznym napierśnikiem, aby go założyć. Naciśnij biblioteczkę, aby stworzyć, co tylko możesz, w polu konstruowania o wymiarach 2×2, które dostępne jest też w Minecrafcie na komputer.
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    Rysunek 1.9. Tak wygląda HUD podczas gry


    • Pauzuj i rozmawiaj. W prawym górnym rogu ekranu (na iOS) widnieją przyciski pauzowania i czatu. Na innych urządzeniach trzeba przeciągnąć ekran w lewo, jakby chciało się wyjść z gry, a następnie nacisnąć strzałkę wstecz.


    Bądź świadom, że naciśnięcie przycisku pauzy otwiera menu, ale w rzeczywistości nie pauzuje gry. Po prawej stronie menu pauzy widnieje lista graczy znajdujących się w Twoim świecie; po lewej są trzy przyciski.


    •Górny — zamyka menu i włącza grę.


    •Środkowy — otwiera menu opcji.


    •Dolny — otwiera ekran tytułowy.


    • Przycisk czatu. Naciśnięcie tego przycisku otwiera menu czatu.


    • Przycisk wstecz. Naciśnięcie go wyłącza menu i włącza grę.


    • Przycisk klawiatury. Naciśnięcie pola tekstowego lub przycisku klawiatury wyświetla klawiaturę. Napisz wiadomość i naciśnij skierowaną w prawo strzałkę, aby przekazać komunikat pozostałym graczom. Naciśnięcie odwróconego trójkąta wyłącza widok klawiatury.


    • Pasek pancerza. Pasek pancerza znajduje się w lewym górnym rogu ekwipunku i pokazuje, jaką zbroję nosisz.

  


  
    Rozdział 2.

    Jak przeżyć pierwszą noc


    
      W tym rozdziale:


      ► dowiesz się, na czym polega gra,


      ► pozyskasz surowce,


      ► zbudujesz swoją bazę,


      ► przetrwasz pierwszą dobę,


      ► dowiesz się, jak przełączać tryby gry,


      ► obierzesz strategię działania.
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    Po utworzeniu nowego świata w Minecrafcie, jak zostało to opisane w rozdziale 1., należy podjąć działania, które umożliwią Ci przetrwanie pierwszej nocy. Doba w Minecrafcie trwa 20 minut, z czego 10 minut to dzień, a świt i zmierzch składają się łącznie na 3 minuty, podczas których można przygotować się na 7-minutową noc, w trakcie której potwory generowane są w ciemnościach. Niniejszy rozdział pomoże Ci przetrwać pierwszą noc. Dowiesz się, czego możesz się spodziewać i jak wykorzystać dzień na przygotowania.


    Przygotowania do pierwszej nocy


    Pierwsza noc może być wprawdzie straszna i frustrująca dla początkującego gracza, ale wystarczy się odrobinę przygotować, aby nie mieć z nią większych problemów. W tabeli 2.1 widnieje podstawowy, 13-minutowy harmonogram przygotowań do pierwszej nocy. W kolejnych punktach omawiamy szczegóły kolejnych etapów.


    Tabela 2.1. Harmonogram przygotowań do pierwszej nocy


    
      
        
          	
            Czas (w minutach od początku)

          

          	
            Zadanie

          
        


        
          	
            1 – 5

          

          	
            Znajdź drzewa i zacznij je ścinać.

          
        


        
          	
            6 – 8

          

          	
            Skonstruuj stół rzemieślniczy.

          
        


        
          	
            9 – 11

          

          	
            Zbuduj schronienie.

          
        


        
          	
            12 – 13

          

          	
            Zakończ przygotowania, skonstruuj broń i uwięź zwierzęta.

          
        

      
    


    Opracowanie planu działania


    Po rozpoczęciu gry i pojawieniu się Twojego awatara musisz rozplanować swój dzień, aby przeżyć przez noc. Na początek musisz znaleźć jakąś przestrzeń do życia, czyli miejsce, w którym są drzewa i na którym można budować (dobrze, gdy jest to jakaś płaska powierzchnia). Po rozpoczęciu gry zawsze szukaj drzew, ponieważ do tworzenia pierwszych przedmiotów zawsze używa się drewna. Aby przetrwać pierwszą noc, w ciągu dnia musisz skonstruować następujące elementy:


    • stół rzemieślniczy,


    • drewniane narzędzia,


    • kryjówkę z drzwiami.


    Możesz też stworzyć przydatne, choć niekoniecznie nieodzowne przedmioty, jeśli czas na to pozwoli:


    • kamienne narzędzia,


    • pochodnie,


    • piec,


    • łóżko,


    • skrzynię.


    Do końca rozdziału omówimy, jak skonstruować wszystkie te przedmioty.
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            Jeśli stwierdzisz, że słońce zachodzi za szybko, możesz nacisnąć Esc, kliknąć Opcje, a następnie kilkakrotnie kliknąć przycisk Poziom trudności, aż dotrzesz do opcji Pokojowy. Ustawienie to sprawia, że świat staje się dużo bezpieczniejszy, a Twoje zdrowie regeneruje się samo. Możesz też, o ile włączyłeś kody (o których wspomnieliśmy w rozdziale 1.) przed utworzeniem świata, nacisnąć T, wpisać /time set 0 i nacisnąć Enter, aby uaktywnić nowy świt.

          
        

      
    


    Korzystanie z ekwipunku


    Zanim zaczniesz gromadzić materiały i produkować przedmioty, powinieneś nauczyć się sprawnego zarządzania ekranem ekwipunku. W dziewięciu polach u dołu ekranu w widoku głównym znajdują się przedmioty, które podniosłeś. Kiedy więc rozbijasz blok drewna lub ziemi (o podstawach sterowania pisaliśmy w rozdziale 1.), to wyskakuje z niego przedmiot, który Twoja postać automatycznie podnosi i umieszcza w jednym z pól ekwipunku. Rząd pól u dołu ekranu przedstawia jednak tylko ćwiartkę całego ekwipunku.


    Aby zobaczyć cały ekwipunek, taki jaki widać na rysunku 2.1, naciśnij klawisz E (lub inny klawisz, który mogłeś tej funkcji przypisać — o czym wspomnieliśmy w rozdziale 1.).
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    Rysunek 2.1. Okno ekwipunku


    Należy zaznajomić się z następującymi czterema komponentami ekwipunku:


    • Pola ekwipunku. Cztery rzędy pól u dołu ekranu, w których znajdują się przedmioty. Przedmioty z dolnego rzędu wybiera się w widoku głównym klawiszami 1 – 9 lub kółkiem myszy.


    • Siatka konstruowania. Siatka o wymiarach 2×2, obok której znajduje się strzałka wskazująca na pojedyncze pole po prawej. Gdy chcesz skonstruować najprostsze przedmioty w rodzaju pochodni lub potrawki grzybowej, umieść składniki w siatce, aby rezultat takiego połączenia pojawił się w polu za strzałką.


    • Miniaturka postaci. Małe okienko, w którym widać, jak postać gracza wygląda. Wygląd zmienia się w zależności od tego, czy postać siedzi, śpi, jaki ma na sobie pancerz, czy jest ugodzona strzałą, zażyła miksturę niewidzialności, płonie itd.


    • Pola pancerza. W czterech polach w lewym górnym rogu można umieścić hełm, napierśnik, nogawice i buty. Gdy już w dalszej części gry zdobędziesz zbroję, będziesz mógł jej elementy umieścić w tych polach; kliknięcie elementu pancerza w ekwipunku z przytrzymanym klawiszem Shift automatycznie umieszcza go w odpowiednim polu. W rozdziale 3. znajduje się więcej informacji o pancerzu.
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            Ponieważ większość przedmiotów układa się w stosy, rzeczy takie jak deski czy steki można umieszczać hurtem w pojedynczych polach. Obok danego przedmiotu może widnieć wyświetlana na biało liczba, która wskazuje, ile masz sztuk tego czegoś. Większość takich przedmiotów można umieszczać w stosach o maksymalnej wielkości 64 sztuk. Narzędzia, egzemplarze broni i elementy pancerza nie składają się na stos, a inne przedmioty, takie jak perły Kresu czy śnieżki, można składać w stosy o wielkości do 16 sztuk.

          
        

      
    


    Zarządzanie ekwipunkiem


    Podczas przeglądania okna ekwipunku możesz skorzystać z kilku podstawowych poleceń, aby ułatwić sobie korzystanie z przedmiotów:


    • Podniesienie przedmiotów z pola ekwipunku. Kliknij pole ekwipunku, aby podnieść znajdujący się w nim przedmiot.


    • Podniesienie połowy przedmiotów z pola ekwipunku. Kliknij pole prawym przyciskiem myszy, aby podnieść połowę (z zaokrągleniem) znajdujących się w nim przedmiotów.


    • Odłóż wszystkie przedmioty, które trzymasz. Gdy trzymasz przedmiot lub stos, wystarczy kliknąć puste pole, aby umieścić w nim wszystkie przedmioty.


    • Odłóż pojedynczy przedmiot z trzymanego stosu. Gdy trzymasz stos przedmiotów, kliknij puste pole prawym przyciskiem myszy, aby umieścić w nim jedną sztukę z przedmiotów. Reszta pozostaje przy kursorze. Klikaj dalej prawym przyciskiem, aby odłożyć kolejne sztuki.
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            Ponadto podczas trzymania przedmiotów możesz kliknąć poza oknem ekwipunku, aby upuścić je na ziemię. Poza oknem ekwipunku możesz używać klawiszy 1 – 9 do wybierania przedmiotów z dolnego rzędu ekwipunku i nacisnąć klawisz Q, by je upuścić. Jeśli zrobisz to ze stosem przedmiotów, to wyrzucisz tylko jedną sztukę.


            Jeśli dopiero zaczynasz grać w Minecrafta, rozbij okoliczne bloki (tak jak to opiszemy w punkcie „Zbieranie drewna” w dalszej części rozdziału) i poprzestawiaj je po ekwipunku, żeby się z nim zaznajomić.

          
        

      
    


    Co zrobić przed zmrokiem


    Pierwsza noc bywa często najbardziej frustrującą częścią Minecrafta. Z ciemności nocy wyłaniają się zombiaki, creepery i inne wrogie moby („mobami” nazywamy wszelkiego rodzaju postaci w grze), które chcą zranić lub zabić postać gracza. Musisz się przygotować, aby przetrwać swoją pierwszą noc. Wystarczy podjąć kilka prostych kroków, takich jak zbudowanie schronienia, skonstruowanie broni i ulepszenie dostępnych narzędzi, aby zapewnić sobie bezpieczeństwo i kontynuować grę.


    Przed zmrokiem należy wykonać kilka zadań. Zaczniemy od podstaw, które omówimy szczegółowo poniżej:


    • Ścinanie drzew. Zbierzesz dzięki temu drewniane deski.


    • Budowa stołu rzemieślniczego. Stół rzemieślniczy pozwoli Ci rozpocząć produkcję przedmiotów.


    • Budowa schronienia. Zapewni Ci bezpieczeństwo przed atakami mobów.


    Zbieranie drewna


    Zabawa w drwala jest koniecznym pierwszym krokiem w grze bez względu na przyjętą strategię czy wybrany poziom trudności; musisz narąbać drewna, żeby móc robić cokolwiek dalej. Zetnij kilka okolicznych drzew. Do budowy schronienia potrzebne jest drewno w dowolnej postaci, które najsprawniej uzyskuje się z drzew. Poszukaj miejsca, w którym stoi ich wiele. (Jeśli w pobliżu nie ma żadnych, to dobrym pomysłem może być stworzenie świata od nowa).


    Na początek zetnij kilka drzew składających się z bloków drewna i liści. Aby rozbić blok drzewa, wykonaj następujące czynności:


    1. Podejdź do drzewa.


    W rozdziale 1. znajdziesz przegląd klawiszy używanych przy sterowaniu postacią.


    2. Nakieruj myszą celownik na blok drzewa.


    3. Kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszy, aby uderzać w blok, aż ten się rozbije.


    4. Podnieś przedmiot, który wypadnie z bloku.


    Przedmiot powinien wylecieć z bloku w Twoją stronę, ale jeśli znajdujesz się za daleko, wystarczy podejść do przedmiotu, aby go podnieść. Przedmiot zostanie dodany do ekwipunku i pojawi się w pasku u dołu ekranu.
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            Na razie nie przejmuj się liśćmi drzew, ponieważ i tak same znikną, gdy zabraknie pnia, który by je podtrzymywał. Rozbite bloki liści czasami upuszczają sadzonki, które nie są jednak potrzebne do konstruowania najważniejszych przedmiotów omawianych w tym rozdziale.

          
        

      
    


    Budowa stołu rzemieślniczego i schronienia


    Do konstrukcji stołu rzemieślniczego i skrzyni potrzeba drewnianych desek. Wykonaj poniższe czynności, aby użyć zebranych (w poprzednim punkcie) bloków drewna do tworzenia desek:


    1. Naciśnij E, aby otworzyć okno ekwipunku.


    2. Kliknij pole z drewnianymi blokami, aby je podnieść, a następnie kliknij puste pole w siatce konstrukcyjnej, aby je w nim umieścić.


    Obok siatki pojawią się cztery deski, tak jak na rysunku 2.2.


    3. Kliknij pole, w którym znajdują się deski.


    Cztery deski znikają z siatki, ale za to pojawiają się na kursorze.


    4. Kliknij pole z deskami jeszcze kilka razy, aby zebrać wszystkie bloki, albo kliknij je raz, przytrzymując klawisz Shift, aby przenieść naraz wszystkie deski do ekwipunku.


    Uzyskanych desek możesz użyć do budowy schronienia lub jako elementów konstrukcyjnych stołu rzemieślniczego bądź skrzyni.
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    Rysunek 2.2. Konstruowanie desek


    Konstrukcja stołu rzemieślniczego


    Siatka konstrukcyjna awatara ma wymiary 2×2 pola (rysunek 2.2), lecz wiele przedmiotów, których potrzebujesz do przetrwania pierwszej nocy, można stworzyć jedynie w siatce o wymiarach 3×3. Aby uzyskać dostęp do takiej siatki, musisz zbudować stół rzemieślniczy. W tym celu wykonaj następujące kroki:


    1. Naciśnij E, aby otworzyć okno ekwipunku.


    2. Kliknij pole z deskami, a następnie kliknij prawym przyciskiem myszy każde pole w siatce konstrukcyjnej, aby stworzyć kwadrat z desek.


    Stół rzemieślniczy pojawia się z prawej, tak jak widać na rysunku 2.3.
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    Rysunek 2.3. Stół rzemieślniczy


    3. Kliknij stół rzemieślniczy, aby go podnieść, a następnie pole w dolnym rzędzie ekwipunku, aby umieścić w nim stół.
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            Poza oknem ekwipunku możesz korzystać tylko z tych przedmiotów, które znajdują się w dolnym rzędzie. Jest on zawsze widoczny u dołu ekranu.


            4. Naciśnij E lub Esc, aby zamknąć ekwipunek.

          
        

      
    


    5. Wybierz stół rzemieślniczy klawiszami 1 – 9 lub kółkiem myszy.


    Dookoła stołu rzemieślniczego pojawia się biała, gruba obwódka.
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            Przedmioty z dolnego rzędu ekwipunku można wybierać przy użyciu klawiszy 1 – 9 lub kółka myszy. W takich najłatwiej dostępnych polach powinieneś umieszczać najprzydatniejsze przedmioty.


            6. Kliknij jakąś powierzchnię prawym przyciskiem myszy, aby umieścić na niej stół rzemieślniczy.


            Kliknij stół rzemieślniczy prawym przyciskiem myszy, aby otworzyć okno przypominające okno ekwipunku, w którym jednak znajduje się powiększona siatka konstrukcyjna. Będziesz z niej korzystał do tworzenia wszystkich przedmiotów w grze, w tym skrzyni, którą opisujemy w dalszej części rozdziału.

          
        

      
    


    Budowa schronienia i drzwi


    Wędrowanie na wolnym powietrzu zwykle nie jest problemem w ciągu dnia, ale otoczenie staje się dużo bardziej niebezpieczne nocą. Jeśli dzień zmierza już ku końcowi, a nie czujesz się na siłach, żeby walczyć (a tak zwykle bywa pierwszego dnia), musisz sobie zapewnić schronienie. Stawiając na ziemi uzbierane bloki, możesz budować schronienia, domy i inne budynki.


    Z czasem opracujesz swoje własne metody budownictwa. Aby jednak zbudować podstawowe schronienie „na teraz”, wykonaj następujące czynności:


    1. Znajdź dobre miejsce na budowę.


    Najłatwiej buduje się na płaskich powierzchniach, ale możesz sobie wybrać dowolne miejsce, jakie uznasz za stosowne, żeby postawić domek. Pamiętaj, że możesz rozbijać i ponownie stawiać bloki ziemi, piasku i innych materiałów, aby wyrównać teren.


    2. Wybierz z ekwipunku blok klawiszami 1 – 9, a następnie kliknij prawym przyciskiem myszy wybraną powierzchnię, aby postawić na niej blok. Postaw kilka bloków, aby stworzyć obrys kryjówki (rysunek 2.4).
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    Rysunek 2.4. Budowa bazy


    Zarysy kryjówki zwykle przyjmują kształt prostokąta z drewnianych desek, ale możesz też zbierać bloki ziemi i budować z nich, jeśli zabraknie innych materiałów. Musisz też zostawić w prostokącie jednoblokową lukę na drzwi. Możesz też postawić ten prostokąt dookoła stołu rzemieślniczego i skrzyni, aby dalej budować swój dom od środka.


    3. Postaw drugą warstwę bloków na pierwszej.


    Budowla wysoka na dwa bloki powinna powstrzymać większość potworów.


    Skonstruuj następnie drzwi, aby uzyskać proste wejście i wyjście z kryjówki. Aby stworzyć drzwi, wykonaj następujące czynności na stole rzemieślniczym:


    4. Kliknij prawym przyciskiem myszy stół rzemieślniczy, aby otworzyć siatkę konstruowania.


    5. Ułóż na siatce konstruowania sześć bloków desek w dwóch sąsiadujących kolumnach.


    Układ ten jest recepturą na drzwi.


    6. Przenieś drzwi do dolnego rzędu ekwipunku.


    7. Kliknij ziemię prawym przyciskiem myszy, aby postawić w wybranym miejscu drzwi przyłączone do ściany.


    Być może będziesz musiał rozbić kawałek ściany, aby wstawić drzwi.


    8. Kliknij drzwi prawym przyciskiem myszy, aby je otworzyć (lub zamknąć).
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            Kiedy stawiasz drzwi, zwracają się one tak, aby otwierać się od Twojej postaci po kliknięciu prawym przyciskiem myszy. Drzwi zwykle się stawia, stojąc na zewnątrz budynku, aby otwierały się do środka.


            Na rysunku 2.5 widnieje ukończona kryjówka z drzwiami.
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    Rysunek 2.5. Ukończona kryjówka z drzwiami
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            Aby postawić blok pod sobą, spójrz w dół i podskocz, przytrzymując prawy przycisk myszy. Tę popularną metodę budowania i stawiania rusztowań nazywa się pillar jumping (czyli „skakanie na filarach”). Powtórz tę czynność wielokrotnie, aby postawić pod sobą całą kolumnę bloków, co przydaje się przy stawianiu większych budowli.


            I tyle — takie proste schronienie zapewni Ci bezpieczeństwo przez pierwszą noc.

          
        

      
    


    Konstruowanie patyków i drewnianych narzędzi


    Patyki i drewniane narzędzia dają możliwość uzyskania wielu przydatnych przedmiotów. Aby uzyskać patyki, otwórz ekwipunek lub kliknij stół rzemieślniczy prawym przyciskiem myszy i postaw dwa sąsiadujące ze sobą pionowo bloki desek w siatce konstruowania. Z dwóch bloków desek uzyskuje się cztery patyki.


    Patyki same w sobie do niczego nie służą, ale można z nich konstruować wiele innych przedmiotów. Umieszczając na stole rzemieślniczym patyki i deski w określonych układach, możesz uzyskać różne drewniane narzędzia. Narzędzia służą do rozbijania bloków i sprawnej walki, i choć narzędzia drewniane z łatwością się łamią i działają powoli, są wystarczająco użyteczne na sam początek.


    Oto przegląd drewnianych narzędzi, które należy stworzyć (receptury znajdziesz w rozdziale 4. i dodatku online pod adresem www.dummies.com/go/minecraftfd):


    • Drewniany kilof. Przedmiot ten służy do wydobywania kamiennych bloków. (Rozbicie kamiennego bloku ręką trwa strasznie długo, a poza tym nie uzyskuje się z tego przedmiotu). Kilof to często jedyne drewniane narzędzie, jakiego potrzeba. Wszelkie rozbijane bloki kamienne pękają szybciej, gdy uderza się je kilofem, więc trzymaj kilof w dolnym rzędzie ekwipunku, by mieć go pod ręką. Rozbity kilofem blok kamienny daje bruk, którego używa się do tworzenia przedmiotów kamiennych (więcej na ich temat przeczytasz w rozdziale 4.).


    • Drewniana siekiera. Rozbija bloki drewna sprawniej.


    • Drewniana łopata. Rozbija sprawniej bloki drewna, piasku, żwiru i tym podobne.


    • Drewniana motyka. Spulchnia bloki ziemi i trawy pod uprawę pszenicy, marchewek, ziemniaków, arbuzów i dyni. (W rozdziale 5. przeczytasz więcej o rolnictwie).


    • Drewniany miecz. Przedmiot pozwala na zadawanie wrogom większych obrażeń.
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            Kiedy używasz narzędzia, pod jego ikoną pojawia się zielony pasek określający jego wytrzymałość (rysunek 2.6); wytrzymałość stopniowo się zmniejsza wraz ze zużyciem narzędzia. Po utracie wytrzymałości pasek zniknie, a narzędzie rozpadnie się, więc będziesz musiał skonstruować sobie nowe.
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    Rysunek 2.6. Gdy korzystasz z narzędzia, pod jego ikoną pojawia się zielony pasek, wskazujący jego wytrzymałość
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            Pierwszego dnia potrzebujesz tylko kilofa i miecza. Inne narzędzia możesz skonstruować po zdobyciu kamienia.

          
        

      
    


    Dodatkowe zadania na pierwszy dzień
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            Po wykonaniu podstawowych czynności, czyli skonstruowaniu stołu rzemieślniczego i zbudowaniu domu, możesz zająć się tym, co sprawia prawdziwą przyjemność w Minecrafcie: eksploracją, budowaniem, zbieraniem surowców, walką i wykonywaniem innych kreatywnych czynności. W tym podrozdziale zajmiemy się innymi produktywnymi sposobami na spędzenie reszty dnia.

          
        

      
    


    W rozdziałach 4., 9. i dodatku (dostępnym pod adresem www.dummies.com/go/minecraftfd) znajdziesz wszystkie najważniejsze informacje o blokach oraz receptury na przedmioty.


    Budowa skrzyni


    Skrzynię, służącą do przechowywania rzeczy, możesz umieścić w dowolnym miejscu i wypełnić przedmiotami. Jest to korzystne, ponieważ Twoja postać upuszcza po śmierci wszystkie przedmioty, które ma przy sobie, ale te zawarte w skrzyni pozostają na swoim miejscu.


    Aby stworzyć skrzynię, wykonaj następujące czynności:


    1. Kliknij stół rzemieślniczy prawym przyciskiem myszy, aby otworzyć powiększoną siatkę.


    2. Sprawdź, czy masz co najmniej osiem desek.


    Jeśli nie, zetnij jeszcze kilka drzew i powróć do stołu rzemieślniczego.


    3. Kliknij deski, aby je podnieść, a następnie kliknij w siatce prawym przyciskiem myszy każde pole poza środkowym.


    Jest to układ receptury na skrzynię. Skrzynia pojawi się po prawej stronie strzałki.


    4. Kliknij skrzynię, aby ją podnieść, a następnie kliknij pole w dolnym rzędzie ekwipunku, aby ją w nim umieścić.


    5. Naciśnij E lub Esc, aby wyjść z okna konstruowania jak z ekwipunku.


    6. Kliknij jakieś miejsce prawym przyciskiem myszy, aby postawić na nim skrzynię.
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            Kliknij skrzynię prawym przyciskiem myszy, aby otworzyć okno z dodatkową siatką pól, prawie tak wielką jak ekwipunek. Umieszczone w niej przedmioty są bezpiecznie przechowywane. Możesz też klikać przedmioty, przytrzymując klawisz Shift, aby przenosić je z ekwipunku do skrzyni i na odwrót.


            Na początku w skrzyni należy przechowywać większość swojego dobytku. Na wszelki wypadek zapoznaj się bliżej ze światem gry, zanim zaczniesz nosić ze sobą więcej rzeczy.
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            Nie postaw bloku bezpośrednio na skrzyni, bo nie będziesz mógł jej otworzyć.


            Można umieścić dwie skrzynie obok siebie, aby powstała podwójna skrzynia, w której mieści się dwa razy więcej stosów.

          
        

      
    


    Wydobywanie bruku i węgla


    Bruk jest surowcem, który przydaje się w budowie i przy konstruowaniu przedmiotów. Uzyskuje się go z rozbitego kilofem kamienia (powszechnie występującego bloku w kolorze szarym). Aby trafić na kamień, musisz przekopać ziemię lub znaleźć jaskinię, górę bądź występ skalny.


    W tym punkcie zajmiemy się także węglem, czyli najczęściej występującą w grze rudą; omówimy, jak go wydobywać i jak z niego korzystać. Na rysunku 2.7 widnieje kilka podstawowych przedmiotów związanych z kamieniem i węglem, tj. bloki kamienia, bruku i rudy węgla, a także kamienne narzędzia, pochodnie i piec.
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    Rysunek 2.7. Podstawowe przedmioty bazujące na kamieniu i węglu


    W tabeli 2.2 opisujemy, jak pozyskać te rzeczy.


    Tabela 2.2. Podstawowe przedmioty bazujące na kamieniu i węglu


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Przedmiot

          

          	
            Nazwa

          

          	
            Jak zdobyć
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            Kamienny kilof

          

          	
            Narzędzia kamienne tworzy się tak samo jak drewniane, z tym że należy zastąpić elementy z desek blokami bruku. Kamienne narzędzia są efektywniejsze i dwukrotnie wytrzymalsze od drewnianych. Ponadto kamiennym kilofem można wydobywać lazuryt i rudę żelaza (o czym opowiemy w rozdziałach 4. i 9.).
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            Piec

          

          	
            Tworzy się go z ośmiu bloków bruku. Po kliknięciu pieca prawym przyciskiem myszy na ekranie pojawia się okno z dwoma polami wejściowymi i jednym wyjściowym. W dolnym polu należy umieścić paliwo, a w górnym przedmiot do upieczenia lub wytopienia. Więcej na temat korzystania z pieca napiszemy w rozdziale 4.
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            Węgiel

          

          	
            Służy do tworzenia pochodni i palenia w piecu. Węgiel pozyskuje się w toku wydobycia rudy węgla, która występuje powszechnie pod ziemią, ale czasami też trafia się na powierzchni. Możesz też wypalić bloki drewna w piecu, aby uzyskać węgiel drzewny, który ma takie same właściwości.
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            Pochodnia

          

          	
            Pochodnia jest źródłem światła, które można umieścić na ziemi lub ścianie. Światło zawsze jest ważne, ponieważ w ciemnościach generują się potwory, a raczej nie chcesz mieć z nimi styczności. Wystarczy połączyć patyk z kawałkiem węgla, aby uzyskać cztery pochodnie.

          
        

      
    


    Budowa łóżka


    Łóżko jest niezwykle użytecznym przedmiotem, który pozwala na przespanie nocy — i tym samym ekspresowe przeczekanie grożących niebezpieczeństw — o ile w pobliżu nie ma potworów. Do stworzenia łóżka potrzeba bloków wełny, które uzyskuje się poprzez strzyżenie lub ubijanie owiec kręcących się po trawiastym terenie. Połącz trzy bloki wełny z trzema blokami desek, aby stworzyć łóżko (rysunek 2.8). Postaw łóżko w swojej kryjówce i kliknij je prawym przyciskiem myszy, aby pójść spać.
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    Rysunek 2.8. Konstruowanie łóżka na stole rzemieślniczym


    Jeśli z jakiegoś powodu nie możesz spać, na ekranie pojawia się jeden z poniższych komunikatów:


    • Możesz spać tylko w nocy. Poczekaj, aż słońce trochę bardziej zajdzie, i spróbuj jeszcze raz.


    • Nie możesz teraz odpoczywać, w pobliżu są potwory. Musisz znaleźć potwora, który chce Cię dorwać, i go zabić, zanim będziesz się mógł położyć spać.


    Twórz pozostałe przedmioty opisane we wcześniejszych punktach, aż zapadnie zmrok. Wtedy zacznie się prawdziwa zabawa.


    Przetrwanie nocy


    O ile nie zmieniłeś poziomu trudności na Pokojowy, w nocy będziesz musiał się zmierzyć z wieloma zagrożeniami. W tabeli 2.3 znajduje się opis pięciu rodzajów potworów, z którymi się zetkniesz w nocy. (Przejrzyj teraz w rozdziale 1. informacje o sterowaniu postacią, jeśli tego jeszcze nie zrobiłeś).


    Tabela 2.3. Potwory i jak je pokonać


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Potwór

          

          	
            Nazwa

          

          	
            Jak go pokonać

          
        


        
          	
            [image: ]

          

          	
            Creeper

          

          	
            Creepery są zdecydowanie najbardziej znanymi potworami. Te pocieszne, zielone kreatury podchodzą do Ciebie, zaczynają syczeć i wybuchają, zadając Ci obrażenia i niszcząc bloki dookoła. Zaatakuj creepera w sprincie (tj. naciśnij dwukrotnie i przytrzymaj klawisz W), aby go odepchnąć, zanim wybuchnie. Podczas gry na wyższych poziomach trudności creeper może zabić Twoją postać za jednym zamachem.
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            Enderman

          

          	
            Endermani mogą się nie pojawić w trakcie pierwszej nocy, ale prędzej czy później na nich trafisz. Nie prowokuj ich — walka z nimi jest wyzwaniem także dla zaawansowanych graczy. Endermani przeważnie nie atakują postaci, ale jeśli najedziesz na jednego z nich celownikiem, obróci się on w Twoją stronę i zacznie atakować, kiedy tylko ruszysz myszą. Jeśli zdarzy Ci się jakiegoś rozgniewać, zacznie się on teleportować i zadawać Ci bardzo mocne ciosy. Słabością endermanów jest woda i światło słoneczne.
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            Szkielet

          

          	
            Szkielety są podstępne — potrafią w przemyślany sposób Cię podejść i strzelać z łuku. Odznaczają się perfekcyjną celnością, więc skrywaj się za blokami, aby uniknąć strzał. Szkielety strzelają tym szybciej, im bliżej jesteś, więc najlepiej atakować je z zasadzki.
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            Pająk

          

          	
            Pająki są stosunkowo mało wytrzymałe, ale za to są szybkie, małe i dużo skaczą, przez co trudno je uderzyć. Potrafią też wspinać się po ścianach, więc bądź gotów bronić swojej kryjówki.
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            Zombie

          

          	
            Zombiaków dość łatwo się pozbyć. Są wprawdzie bardziej wytrzymałe od innych potworów, ale poruszają się wolno. Uważaj jednak, by nie zwrócić na siebie uwagi innych potworów, gdy walczysz z zombiakami.
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            Ciosy zadają większe obrażenia, gdy wykonuje się je z wyskoku. Udany atak z wyskoku (polegający na zadaniu ciosu już przy opadaniu) można poznać po iskrach wylatujących z wroga. Pamiętaj jednak, że podskakiwanie sprawia, że maleje Ci pasek głodu. (Więcej o głodzie przeczytasz w rozdziale 3.).

          
        

      
    


    Przełączanie poziomów trudności


    W trybie pokojowym potwory się nie pojawiają, wobec czego celem gracza nie jest przetrwanie pierwszej nocy, tylko przejście do kolejnych wyzwań, które opisujemy w dalszych rozdziałach. Jeżeli jednak jesteś gotowy do walki, możesz w dowolnej chwili przełączyć poziom trudności na łatwy, pauzując grę i wchodząc do opcji (rysunek 2.9).
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