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  Richard D. Harroch, Lou Krieger


  Poker dla bystrzaków


  


  
    Lou:



    Dedykuję tę książkę Abby, Davidowi i Karen, a także wszystkim kuzynom z rodziny Lubchansky, których dziadkowe wsiedli na statek i popłynęli do Ameryki z jedną walizką i marzeniami o lepszym losie imigrantów. To dzięki ich marzeniom mogę dzisiaj wygodnie żyć i pozwolić sobie na pisanie książek i grę w pokera.


    Richard:


    Tę książkę dedykuję wspólnikom w mojej kancelarii prawnej, z którymi od wielu lat grywam w pokera. Chłopaki, dzięki za Wasze pieniądze!

  


  
    O autorach


    Lou Krieger nauczył się grać w pokera już w wieku siedmiu lat, stojąc u boku swego ojca podczas cotygodniowych wieczornych partyjek przy kuchennym stole rodziny Kriegerów, zamieszkującej robotniczy Brooklyn.


    Lou grał przez całą szkołę średnią i studia. Udawało mu się utrzymać nad kreską, ponieważ jego rywale grali po prostu koszmarnie. Na poważnie podszedł do pokera dopiero po swojej pierwszej wizycie w Las Vegas. Wziął wtedy udział w grze w Seven-Card Stud z niskim limitem zakładów i dzięki dużemu szczęściu udało mu się wyjść na zero.


    „Grając w odmianę Stud, zwróciłem uwagę na inną grę, która wyglądała nawet ciekawiej. To był Texas Hold’em — wspomina Lou. — Obserwowałem grę w Hold’em przez jakieś pół godziny, po czym usiadłem do stolika. Godzinę i 100 dolarów później wiedziałem już, że połknąłem bakcyla. Nie przeszkadzało mi, że przegrywałem. Grałem w Texas Hold’em pierwszy raz w życiu i nie oczekiwałem zwycięstw. Nie odpowiadało mi jednak, że wychodzę na niedouczonego, więc kupiłem i przestudiowałem wszystkie książki o pokerze, jakie mogłem znaleźć. Uczyłem się i grałem, znowu się uczyłem i znowu grałem. Zanim się spostrzegłem, zacząłem regularnie wygrywać. Odkąd prowadzę dokumentację uzyskiwanych wyników, nie zdarzył mi się ani jeden rok, w którym nie byłbym nad kreską”.


    Na początku lat dziewięćdziesiątych Lou Krieger zaczął pisać felietony pod wspólnym tytułem On Strategy dla czasopisma „Card Player Magazine”. Napisał też dwie książki poświęcone pokerowi: Hold’em Excellence: From Beginner to Winner oraz MORE Hold’em Excellence: A Winner for Life.


    Gdy Lou nie pisze o pokerze, można go spotkać w kasynach południowej Kalifornii (mieszka w Long Beach).


    Richard Harroch jest prawnikiem z dwudziestoletnim doświadczeniem w reprezentowaniu startupów oraz rozwijających się firm, przedsiębiorców i inwestorów. Znalazł się w zestawieniu „Who’s Who in American Law”, jest również wspólnikiem w Orrick, Herrington & Sutcliffe LLP, dużej kancelarii prawnej z San Francisco. Studia prawnicze ukończył w UCLA Law School, był członkiem bractwa Phi Beta Kappa oraz redaktorem naczelnym tamtejszego „Law Review”. Jest autorem wielu książek o tematyce prawno-biznesowej, takich jak: The Small Business Kit for Dummies; Start-Up and Emerging Companies: Planning, Financing and Operating the Successful Business czy Partnership and Joint Venture Agreements. Jest również jednym z założycieli znakomitego serwisu internetowego oferującego usługi prawne.


    Prowadził liczne wykłady dla wielu organizacji prawniczych i biznesowych, w tym dla American Electronics Association, Venture Capital Institute, California Continuing Education of the Bar, Corporate Counsel Institute, San Francisco Bar oraz Practicing Law Institute (PLI).


    Richard jest przewodniczącym California State Bar Committee on Partnerships, współprzewodniczącym Corporations Committee of the San Francisco Bar (Barristers), członkiem Executive Committee of the Business Law Section of the California State Bar oraz współorganizatorem corocznych seminariów „Law Journal” poświęconych przedsięwzięciom joint venture i sojuszom strategicznym.


    Richard zdobył doświadczenie w następujących obszarach: startupy i firmy rozwijające się, handel w internecie, finanse przedsiębiorstw, joint venture, sojusze strategiczne, finansowanie z kapitału venture, umowy o pracę, pierwsze oferty publiczne, leasing, kredyty, kwestie związane z internetem, umowy licencyjne, spółki, akcje uprzywilejowane, porozumienia o zachowaniu poufności, opcje na akcje, kontrakty sprzedażowe, prawo papierów wartościowych, fuzje i przejęcia.


    Richard wielokrotnie brał udział w turniejach z cyklu World Series of Poker, jest też współautorem książki Gambling for Dummies.

  


  
    Podziękowania od autorów


    Książki to zawsze wysiłek zespołowy. Nie wierz autorowi, który mówi coś innego. Bez wsparcia redaktora Marka Butlera, który wierzył w powodzenie tego projektu i pracował nad nim przez dwa lata, ta książka nigdy nie ujrzałaby światła dziennego.


    Doświadczeni i kompetentni redaktorzy to prawdziwa rzadkość. Dzięki wsparciu, wysiłkom i sugestiom redaktorów Tima Gallana i Patricii Yuu Pan nasza książka nabrała kształtów, z których jesteśmy dumni. Zaangażowanie i talent Tima i Patricii zadecydowały o tym, że jawimy się tutaj jako lepsi pisarze i bardziej dowcipni ludzie. Co więcej, dzięki nim tekst książki stał się znacznie bardziej przystępny.


    Jesteśmy również dłużnikami wszystkich tych, którzy użyczyli tej książce swoich talentów pisarskich i wiedzy pokerowej. Dziękujemy Mike’owi Caro, geniuszowi pokera, za jego uwagi na temat sygnałów, czyli pokerowej mowy ciała. Jego zasługą są również liczne wskazówki i informacje statystyczne zawarte w tej książce. Nolan Dalla przygotował dla nas notki biograficzne minionych i obecnych legendarnych pokerzystów, a Dan Paymar podzielił się z nami swoją wiedzą na temat wideopokera. Dziękujemy też Kathy Watterson za jej rozdział poświęcony pokerowi w internecie oraz za instrukcje dla naszych czytelników, dotyczące rozwijania kompetencji pokerowych z wykorzystaniem komputera.


    Pokerowa społeczność jest zbyt duża, byśmy mogli tutaj podziękować z osobna wszystkim, którzy na to zasłużyli: krupierom, graczom i różnym pracownikom kasyn, którzy ciężko pracowali na to, abyśmy wynosili jak najlepsze wspomnienia z gry. Wszystkim Wam z całego serca dziękujemy. Dziękujemy też znajomym i najbliższym, którzy zawsze we wszystkim nas wspierają — nawet gdy chodzi o hazard.


    Specjalne podziękowania składamy na ręce pracowników „Card Player Magazine”, którzy jako zespół dysponują bezgraniczną wiedzą i mądrością pokerową i którzy zawsze są gotowi się nią dzielić.


    Podziękowania od wydawcy oryginału


    Jesteśmy dumni z tej książki. Prosimy o przesyłanie nam uwag za pomocą formularza rejestracyjnego dostępnego na stronie: www.dummies.com/register/.


    Poniżej została wymieniona część osób, które pomogły umieścić tę książkę na księgarnianych półkach:


    Acquisitions, Editorial, and Media Development


    Senior Project Editor: Tim Gallan


    Acquisltions Editor: Mark Butler


    Copy Editor: Patricia Yuu Pan


    Acquisitions Coordinator: Lisa Roule


    Technical Editor: David Galt


    Editorial Manager: Pam Mourouzis


    Editorial Assistant: Carol Strickland


    Cover Photo: FPG International LLC. © Buss, Gary Production


    Project Coordinator: Kristy Nash


    Layout and Graphics: Beth Brooks, Amy Adrian, Barry Offringa, Tracy K. Oliver, Jill Piscitelli, Brent Savage


    Proofreaders: Laura Albert, Corey Bowen, John Greenough, Marianne Santy, Kathleen Sparrow


    Indexer: Sharon Hilgenberg


    Special HelpLinda Stark, Tina Sims


    Publishing and Editorial for Consumer Dummies


    Diane Graves Steele, Vice President and Publisher, Consumer Dummies


    Joyce Pepple, Acquisitions Director, Consumer Dummies


    Kristin A. Cocks, Product Development Director, Consumer Dummies


    Michael Spring, Vice President and Publisher, Travel


    Brice Gosnell, Associate Publisher, Travel


    Suzanne Jannetta, Editorial Director, Travel


    Publishing for Technology Dummies


    Andy Cummings, Vice President and Publisher, Dummies Technology/General User


    Composition Services


    Gerry Fahey, Vice President of Production Services


    Debble Stailey, Director of Composition Services

  


  
    Przedmowa


    Chris Moneymaker


    Zwycięzca World Series of Poker z 2003 r.


    Grywałem już w pokera w sieci oraz w klubach pokerowych i kasynach, tak naprawdę jednak nie znalazłem jeszcze czasu, aby zgłębić tę dyscyplinę. Być adeptem pokera nie znaczy tylko poświęcać długie godziny na grę, tak jak robiłem to ja. Równie wiele czasu trzeba poświęcić na naukę — właśnie tu przyda się ta książka.


    Kiedy popularność pokera zaczęła lawinowo rosnąć, w księgarniach pojawiło się mnóstwo książek traktujących o pokerze. Można znaleźć naprawdę dobre publikacje, choć można trafić też na takie, które są po prostu koszmarne. Nawet jednak te dobre nie dają całościowego obrazu pokera, abyś mógł szybko poznać większość odmian tej gry. Co gorsza, zdecydowana większość tych książek została oparta na tym samym, niesłusznym założeniu — że poker nie jest Ci obcy.


    Większości z nas zdarzyło się kiedyś zagrać w pokera, ale ilu z nas trafiło do kasyna z prawdziwego zdarzenia i usiadło do gry na pieniądze? Lektura tej książki da Ci solidne podstawy. Dowiesz się z niej, jak się gra w pokera w domu, w lokalnych klubach pokerowych oraz w wielkich kasynach w Nevadzie, Atlantic City, Kalifornii i wszędzie indziej.


    Dzisiaj możesz grać w wiele różnych odmian pokera. To zupełnie inna sytuacja niż czterdzieści czy pięćdziesiąt lat temu, kiedy niepodzielnie rządził poker dobierany. Dzisiaj w większości klubów pokerowych znajdziesz takie odmiany, jak: Seven-Card Stud, Seven-Card Stud High/Low, Texas Hold’em, Omaha czy Omaha High/Low. Co więcej, możesz grać o różne stawki. Ta książka stanowi znakomity punkt wyjścia do opanowania wszystkich tych gier. W dodatku została napisana lekkim i dowcipnym językiem znanym z innych książek z serii Dla bystrzaków, dzięki czemu jest wciągająca i powoduje, że zgłębianie tajników pokera staje się świetną zabawą.


    Żałuję, że nikt nie wręczył mi tej książki kilka lat temu. Pod pewnymi względami żałuję też, że Richard Harroch i Lou Krieger w ogóle ją napisali. Już w 2003 r. konkurencja podczas turnieju World Series of Poker była niezwykle ostra, a im więcej ludzi czyta tę książkę, tym więcej dobrych graczy muszę co roku pokonać.


    Miałem tak dużo szczęścia, że w 2003 r. udało mi się wygrać World Series of Poker i zgarnąć 2,5 mln dolarów w gotówce. Zaświadczam jednak, że już przy finałowym stoliku jeden z graczy wyciągnął egzemplarz tej książki i zaczął go czytać.


    Teraz Ty również możesz zapewnić sobie tę samą przewagę. Pokerzyści często powtarzają, że lepiej jest mieć szczęście, niż być dobrym graczem. Niewykluczone jednak, że dzięki tej książce i odrobinie szczęścia znajdziesz się przy finałowym stoliku.


    Poker to ambitna gra i źródło znakomitej rozrywki — te same czynniki powodują, że ta książka to świetna lektura. Poświęć jej kilka godzin, a być może dojdziesz do wniosku, że możesz zacząć rywalizować z największymi szybciej, niż sądziłeś.

  


  
    Wprowadzenie


    Poker od zawsze był najważniejszą grą w Ameryce, jednak obecnie ta gra przechodzi zmiany i to poważne. Poproś znajomego lub sąsiada, aby opowiedział Ci, czym jego zdaniem jest poker. Najprawdopodobniej uzyskasz jedną z trzech odpowiedzi:


    Poker to gra, w której lubują się hazardziści z parowców pływających po Missisipi, panowie z cieniutkimi wąsikami, szybkimi rękami i malutkim pistoletem ukrytym w rękawie. W innej wersji tej samej odpowiedzi poker to zajęcie rewolwerowców z Dzikiego Zachodu (ludzi takich jak Doc Holliday, Wild Bill Hickok czy Bat Masterson). „Witamy w Dodge City. Zostaw broń w biurze szeryfa i przysuń sobie krzesło”.


    Kolejny obraz pokera wywodzi się wprost z filmu Żądło. Wyobraź sobie lata trzydzieste, gangsterów z Chicago, duży okrągły stół, nisko wiszącą lampę, która oświetla gęsty dym cygarowy unoszący się nad popielniczką, kolesi z kaburami i trzydziestkami ósemkami, butelkę taniej szkockiej na stole oraz goryla o postawie zawodowego boksera, który stoi przy drzwiach i pilnuje, by nikt niepowołany nie dostał się do środka.


    Istnieje jeszcze jeden, nieco przyjemniejszy obraz. To wujek i ciotka, którzy grają w pokera przy kuchennym stole na miedziaki i zawsze jakoś wychodzi tak, że zwycięzcami są ich siostrzeńcy i bratanice.


    Poker obejmuje wszystkie te obrazy, które i tak nie oddają pełni jego charakteru. Autorzy tej książki są co prawda zbyt młodzi, by mogli grać przy jednym stoliku z takimi sławami jak Doc Holliday czy Al Capone, obaj jednak mają własne doświadczenia z kuchenną odmianą ulubionej gry Amerykanów.


    Od lat osiemdziesiątych XX w. poker przeżywa prawdziwy renesans. Dzisiaj jest on grą czystą, przejrzystą, z czystym sumieniem uprawianą przez przedstawicieli klasy średniej. Poker rozkwita w pełnym słońcu, podobnie jak kiedyś zrobiły to kręgle i bilard. Bez względu na to, gdzie mieszkasz, prawdopodobnie do najbliższego kasyna masz góra kilka godzin jazdy samochodem. Poker otacza nas ze wszystkich stron. Szukajcie, a znajdziecie — co ważne: dzisiaj nie trzeba szukać zbyt daleko.


    Dlaczego potrzebujesz tej książki


    Jeśli nigdy wcześniej nie grałeś w pokera na poważnie, możesz się zastanawiać, po co Ci ta książka. Dlaczego nie możesz po prostu usiąść do stolika z paroma kolegami albo udać się do tego fajnego kasyna, które masz pod ręką, i uczyć się w praktyce?


    Cóż, możesz się uczyć pokera w ten sposób, ale są lepsze metody. Nauka na własnych błędach może się okazać niezwykle kosztowna i nie ma żadnych gwarancji, że kiedykolwiek tę naukę z powodzeniem zakończysz.


    Poker ma bardzo bogatą historię, lecz jeszcze nigdy nie cieszył się taką popularnością. W epoce powszechnej dostępności komputerów udało się przeprowadzić liczne badania i analizy, w związku z czym zmienia się część starych koncepcji i przekonań. Gracze, którzy nie aktualizują swojej wiedzy, pozostaną w tyle.


    Ta książka stanowi podręcznik wyjaśniający podstawowe zasady najbardziej popularnych odmian pokera i przedstawia zdroworozsądkowe podejście strategiczne, dzięki któremu nauczysz się grać w możliwie najkrótszym czasie.


    Z pewnością znajdziesz wielu pokerzystów, którzy nie przeczytali ani jednej książki poświęconej tej grze. Niektórzy wręcz gardzą nowym pokoleniem czytających graczy. Znajdzie się kilku świetnych samouków, jednak zdecydowana ich większość gra słabo. Niektórzy z nich grają już od dwudziestu lat, nie oznacza to jednak, że od dwudziestu lat nie popełniają tych samych błędów — dzień po dniu, miesiąc po miesiącu, rok po roku.


    Nie można eliminować błędów, kiedy się nie wie, że się je popełnia. Jeśli uważasz, że wytkną Ci je Twoi rywale, to jesteś w błędzie. Przekonasz się o tym, gdy sam znajdziesz lukę w stylu gry jednego z Twoich rywali i spróbujesz ją maksymalnie wykorzystać.


    Założenia


    Uznaliśmy, że w chwili rozpoczęcia lektury tej książki stan Twojej wiedzy i przygotowania może być bardzo różny. Niewykluczone, że nigdy wcześniej nie grałeś w pokera i nie wiesz nawet, co to jest ful. Nie martw się — zawarliśmy w tej książce także absolutne podstawy.


    Niewykluczone też, że zacząłeś grać jeszcze, gdy byłeś dzieckiem, i z jakiegoś powodu zawsze przegrywasz. Znasz zasady pokera, ale nie umiesz wygrywać. Ta książka z pewnością Ci pomoże. Przedstawiamy w niej wszelkiej maści wskazówki, sztuczki i zagrywki. Najwyższy czas, abyś przestał wstawać od stolika z pustymi kieszeniami.


    Jeśli jesteś pokerowym ekspertem, to też skorzystasz z tej książki. Pewnie zaskoczy Cię kilka naszych propozycji, powinieneś też dowiedzieć się czegoś ciekawego z przytaczanych przez nas anegdot.


    Jak korzystać z tej książki


    Ta książka jest podręcznikiem, a nie instrukcją postępowania. Chcemy przez to powiedzieć, że możesz ją czytać w dowolny sposób. Nie musisz studiować od deski do deski. Załóżmy, że znasz wszystkie zasady gry, chciałbyś się natomiast dowiedzieć, o co chodzi w całym tym gospodarowaniu pieniędzmi. Skocz do rozdziału 9. i znajdź interesujące Cię informacje. Chcesz opanować podstawy, a bardziej skomplikowane zagadnienia zostawić sobie na później? Przeczytaj siedem pierwszych rozdziałów, a potem wróć do książki wtedy, gdy będziesz już gotów zapoznać się z jej pozostałą częścią. A jeśli chcesz nam zrobić prawdziwą przyjemność, to przeczytaj książkę od deski do deski. Obiecujemy, że się nie zawiedziesz.


    Jak podzielona jest książka


    Staraliśmy się, aby poszczególne rozdziały obejmowały pojedyncze zagadnienia. Pogrupowaliśmy też rozdziały w części.


    Część I. Odmiany pokera


    W części pierwszej opisujemy kilka różnych odmian pokera i wyjaśniamy ich zasady. Poznasz m.in.: Texas Hold’em, Seven-Card Stud i Omaha/8 Hold’em. Wyjaśnimy specyfikę gry w poszczególne odmiany pokera oraz zaproponujemy skuteczne strategie i metody doskonalenia umiejętności.


    Część II. Strategia, poziom dla zaawansowanych


    Wygrywanie w pokera wymaga zdecydowanie więcej niż tylko szczęścia w dobieraniu kart. W tej części opisujemy dwa istotne aspekty gry, czyli blefowanie i koncepcję gospodarowania pieniędzmi. W rozdziale 8. oferujemy wskazówki dotyczące blefowania i czytania blefów, a w rozdziale 9. posługujemy się obliczeniami, dzięki którym łatwiej jest podjąć decyzję, co robić, gdy wygrywasz, przegrywasz lub wychodzisz na zero.


    Część III. Komputery, kasyna i kluby


    W pokera możesz grać w wielu miejscach, nie musisz się ograniczać do zadymionej piwnicy w domu kolegi. W pokera można grać z rywalami komputerowymi, a także z przeciwnikami z krwi i kości z całego świata, łącząc się z nimi przez internet. Wideopoker wymaga odrębnej strategii gry, którą również opisujemy. Uczymy także gry turniejowej i opisujemy między innymi rozgrywki World Series of Poker.


    Część IV. Jeszcze więcej frajdy z pokera


    W tej krótkiej części zwarliśmy informacje, które nie pasowały do żadnej z poprzednich części. W rozdziale 15. zbieramy pokerowy żargon oraz obalamy kilka pokerowych mitów, a w rozdziale 16. zamieszczamy listę materiałów pomocnych w doskonaleniu umiejętności gry.


    Część V. Dekalogi


    Wszystkie książki z serii Dla bystrzaków kończą się dekalogami i nie inaczej jest w tym przypadku. Przedstawiamy tu dziesięć sposobów na czytanie rywali, listę dziesięciu najlepszych pokerzystów w historii oraz trochę innych informacji.


    Ikony wykorzystane w książce


    Znakiem rozpoznawczym książek z serii Dla bystrzaków — oprócz świetnych autorów i przykuwających uwagę żółto-czarnych okładek — są ikonki, czyli niewielkie obrazki umiejscowione obok ważniejszych fragmentów tekstu. Oto, co one oznaczają:


    [image: 17473.png] Wskazówki, które pomagają lepiej grać.


    [image: 17480.png] Uwagi, które ustrzegą Cię od kłopotów.


    [image: 17488.png] Ogólne zasady, które powinieneś sobie przyswoić.


    Co dalej


    To Twoja decyzja. Rzuć okiem na spis treści, może coś przykuje Twoją uwagę. Możesz też znaleźć interesujące Cię zagadnienie w indeksie. Możesz również zacząć lekturę od rozdziału 1. i nie przerywać, dopóki nie skończysz.

  


  
    Część I. Odmiany pokera


    [image: Obraz17498.PNG] 


    W tej części…


    Na pokera składa się kilka różnych odmian, więc opiszemy tu większość z nich i wyjaśnimy ich zasady. Poznasz m.in. Seven-Card Stud i Omaha/8 Hold’em. Wyjaśnimy specyfikę gry w poszczególne odmiany pokera oraz zaproponujemy skuteczne strategie i metody doskonalenia umiejętności.

  


  
    Rozdział 1. Podstawy pokera


    W tym rozdziale:


    
      	Pierwsze spotkanie z pokerem i amerykańskim snem


      	Podstawy pokera


      	Starszeństwo układów kart


      	Budowanie solidnych podstaw do wygrywania


      	Podstawowe zasady i etykieta gry


      	Rozpoznawanie różnych typów przeciwników


      	Gra w kasynie


      	Wejście do gry


      	Różnice między pokerem kasynowym a odmianami domowymi

    


    Jeżeli Twoi przeciwnicy są bezradni i nie potrafią się bronić, oznacza to, że siedzisz przy właściwym stoliku.


    — Mike Caro, znany autorytet w pokerze


    Poker to narodowa gra w karty Amerykanów, a jej popularność nieustannie rośnie. Gra się wszędzie, od Missisipi i Michigan aż po Nowy Meksyk i Dakotę Północną. Chcesz zagrać? Możesz to zrobić na replikach dziewiętnastowiecznych parowców rzecznych albo na terenach plemiennych Indian. Możesz zagrać w zwykłym pomieszczeniu, w którym nie ma nic poza dwoma stolikami, albo w luksusowych klubach w Los Angeles, gdzie przez całą dobę czynnych jest 150 stolików (limity licytowania wynoszą tam od 1 – 2 do 200 – 400 dolarów).


    Ta książka powstała z myślą o osobach, które dopiero rozpoczynają swoją przygodę z pokerem. Jeżeli grywałeś w gronie znajomych, ale nigdy nie byłeś w kasynie, ta książka okaże się pomocna również dla Ciebie. Nawet jeśli uważasz, że dość dobrze opanowałeś zasady gry, ta książka pomoże Ci jeszcze bardziej się rozwinąć.


    Poker i amerykański sen


    Poker zawsze był symbolem wszystkich cnót utożsamianych przez nas z Ameryką. Stanowi element wszystkiego tego, co przez 220 lat Amerykanie splatali w obecną mozaikę narodową. Niektórzy mówią o amerykańskim śnie, czyli przekonaniu, że ciężka praca


    i cnota zawsze wygrywają, że każdy człowiek gotowy do ciężkiej pracy odniesie sukces oraz że źródłem potęgi jest uczciwość. To pieśń imigrantów, mantra nadziei, hymn śpiewany przez wszystkich.


    Poker wydaje się grą bardzo prostą. Można odnieść wrażenie, że dosłownie każdy może w niego grać. Nic bardziej mylnego. Owszem, bardzo szybko da się nauczyć zasad gry, potrzeba jednak znacznie więcej czasu, aby zostać graczem odnoszącym sukcesy. Oczywiście każdy, kto zechce włożyć w to trochę wysiłku, może zostać zupełnie przyzwoitym pokerzystą. Sukces w pokerze przypomina sukces w życiu — musisz wstawać wcześniej niż inni, a także pracować ciężej i mądrzej niż konkurenci.


    Skąd się to wszystko wzięło?


    Mnogość westernów i ballad o rewolwerowcach przełożyła się na panujące w świecie przekonanie, że poker jest przede wszystkim grą amerykańską, a tak naprawdę jego korzenie sięgają wieluset lat wstecz. Podobno już starożytni Persowie znali grę zbliżoną do pokera. Niemcy już w XVI w. mieli grę nazywaną Pochen, z której później powstała francuska gra Poque. Francuzi przywieźli ją ze sobą do Nowego Orleanu, skąd zaczęła się ona rozprzestrzeniać na całe Stany Zjednoczone — niebagatelną rolę odegrały w tym parowce kursujące po Missisipi.


    Poque bardzo szybko zmieniła się w pokera, a w okresie wojny secesyjnej zmieniono nieco jej zasady, umożliwiając dobieranie kart w trakcie rozgrywki. Mniej więcej w tym samym czasie pojawił się Stud, odmiana pokera bardzo popularna do dziś (więcej informacji na temat tej odmiany gry znajdziesz w rozdziałach 3. i 5.).


    W pokera gra się na całym świecie, przy czym istnieje kilkaset różnych domowych odmian tej gry. Rozgrywki prowadzone w kasynach oraz klubach pokerowych odbywają się w większości stanów USA, a także w Wielkiej Brytanii, Irlandii, Francji, Holandii, Austrii, Niemczech, Finlandii, Australii, Nowej Zelandii, Arubie, Kostaryce i pewnie jeszcze w kilku innych krajach1. Gra się o drobne przy kuchennym stole, ale gra się też zawodowo, a tam stawki sięgają już setek tysięcy dolarów.


    Poker jest dobry


    Poker jest równie dobry jak amerykański sen: wzbogaca wnętrze, wyostrza intelekt, leczy duszę i — odpowiednio rozegrany — zasila portfel. Ta gra przede wszystkim jednak zmusza gracza do stawienia czoła rzeczywistości i podjęcia z nią bezpośredniej walki. Oczywiście ludzie mogą ignorować otaczające ich realia, więc problem ten dotyczy również wielu pokerzystów. Znajdą się tacy, którzy regularnie przegrywają i zamiast rozprawić się z własnymi wadami i brakiem umiejętności, wolą obwiniać los, krupiera, talię kart albo cokolwiek innego, tylko nie siebie. Tymczasem jeżeli ktoś nie zna kluczowych strategii gry i nie orientuje się we własnych słabych stronach, poker może okazać się jego zgubą.


    Nie podupadaj jednak na duchu — na szczęście jesteśmy my. Przeprowadzimy Cię przez najbardziej wzburzone wody i pomożemy Ci rozpocząć edukację pokerową.


    Niewykluczone, że najlepiej ujął to Anthony Holden, brytyjski pisarz i pokerzysta, autor książki Big Deal: A Year as a Professional Poker Player: „Czy się to komuś podoba czy nie, przy stoliku pokerowym charakter człowieka ujawnia się w pełnej krasie. Jeśli inni gracze odczytają go lepiej niż on sam, to będzie to tylko i wyłącznie jego wina. Człowiek, który nie jest gotów zobaczyć siebie samego takim, jakim widzą go inni, czyli z uwzględnieniem wszystkich braków i niedociągnięć, będzie przegrany tak w kartach, jak i w życiu”.


    [image: 17504.png] Chcesz wygrywać w pokerze? Oto Twoje zadanie: nieustannie przyglądaj się sobie i swojej grze. Przyjmij tę postawę, a jeśli masz choćby krztynę talentu, możesz zostać odnoszącym sukcesy pokerzystą.


    Zanim przybierzesz pokerową minę


    Podobnie jak dom, poker wymaga fundamentów. Dopiero wylanie solidnych fundamentów umożliwia kontynuowanie budowy. Kiedy wszystkie elementy strukturalne będą już na swoim miejscu, będziesz mógł przystąpić do dodawania dekoracji i innych ozdobników. Dekorować całość możesz zacząć jednak dopiero wtedy, gdy fundamenty już będą wylane i gdy będzie już gotowy szkielet budynku wraz ze wszystkimi innymi niezbędnymi elementami konstrukcyjnymi. Tym się właśnie teraz zajmiemy, czyli zaczniemy od podstaw. Przedstawimy tu wszystkie informacje, których potrzebujesz, zanim przystąpisz do gry.


    Planowanie i dyscyplina


    Czasem trafiają się gracze, których można nazwać prawdziwymi geniuszami pokera, jednak da się ich niemal policzyć na palcach jednej ręki. Ludzie ci dysponują niewytłumaczalnym talentem na miarę Picassa, którego to daru nie da się łatwo zdefiniować i który trzeba po prostu zobaczyć, aby w ogóle w niego uwierzyć. Pokera można się jednak nauczyć, nie dysponując żadnymi wybitnymi uzdolnieniami w tym kierunku. Owszem, warto mieć odrobinę wrodzonego talentu, ale naprawdę nie potrzeba go dużo. Nie musisz być przecież Vanem Cliburnem, by grać na fortepianie, Picassem, aby malować, czy Michaelem Jordanem, by grać w koszykówkę. Jeśli chcesz zostać odnoszącym sukcesy graczem, potrzebujesz przede wszystkim dobrego planu nauki zasad gry oraz dyscypliny.


    
      	Układanie strategii. Jeśli chcesz odnosić sukcesy w pokerze, potrzebujesz planu nauki zasad gry. Być może jakieś dwadzieścia lub trzydzieści lat temu metoda prób i błędów była uznawana za wystarczająco dobre narzędzie edukacyjne, jednak większość dzisiejszych dobrych pokerzystów opiera się nie tylko na doświadczeniu zdobywanym przy stoliku, lecz również na solidnych podstawach teoretycznych. Bez większego problemu znajdziesz mnóstwo informacji, które pomogą Ci zdobyć niezbędną wiedzę. Nasz plan nauki wraz z sugerowanymi tytułami książek, czasopism i adresami stron internetowych znajdziesz w rozdziale 16.


      	Dyscyplina. Nawet najbardziej rozbudowana wiedza strategiczna nie gwarantuje sukcesów w pokerze, ponieważ równie duże znaczenie mają tu cechy osobowości i charakter gracza. Weźmy np. gracza, któremu brakuje samodyscypliny. Takiemu zawodnikowi nawet najbardziej rozbudowana wiedza teoretyczna nie pomoże w regularnym odnoszeniu zwycięstw. Gdy komuś brakuje dyscypliny niezbędnej do odrzucania słabych układów początkowych, to cała wiedza teoretyczna świata nie pomoże mu przezwyciężyć tej niedoskonałości.

    


    Wiedza bez dyscypliny to nic więcej niż tylko niewykorzystany potencjał. Dyscyplina w grze jest warunkiem niezbędnym do tego, abyś nie zgrał się do ostatniej koszuli (albo pary spodni).


    [image: 17511.png] Jeżeli nauczysz się grać na poziomie komercyjnego wędrownego muzyka, który na co dzień utrzymuje się ze swojej działalności artystycznej, w zupełności wystarczy to, abyś mógł regularnie wygrywać. Nie musisz być mistrzem świata jak Doyle Brunson, Phil Hellmuth, Johnny Chan czy Tom McEvoy, aby zarabiać na grze w pokera. Umiejętności na poziomie dobrego codziennego gracza w zupełności wystarczą, by uzupełniać w ten sposób swoje dochody, a nawet — by się w ten sposób utrzymywać. Jeżeli postarasz się zostać najlepszym pokerzystą, jakim jesteś w stanie być, powinno to w zupełności wystarczyć, abyś już do końca życia odnosił sukcesy w tej dziedzinie.


    Cel gry


    Celem gry w pokera jest zdobycie pieniędzy poprzez przejęcie stawki, a na tę składają się zakłady poszczególnych graczy z jednego rozdania. Gracz obstawia zakład w nadziei, że dysponuje najlepszym układem kart, albo też by wywołać wrażenie, że trzyma w ręce silne karty — strategia ta ma na celu skłonienie rywali do spasowania, czyli odrzucenia swoich układów. Pieniądze zaoszczędzone mają dokładnie taką samą wartość jak pieniądze wygrane, dlatego też należy wiedzieć, kiedy grać, a kiedy rezygnować z gry, gdy trzymana w ręku karta wydaje się niewystarczająco silna. W większości odmian pokera wygrywa najwyższy układ pięciu kart.


    Liczba graczy


    W grze może brać udział dowolna liczba graczy, choć zwykle jest ich od dwóch do dziesięciu. Zależy to również od danej odmiany pokera. W większości kasynowych odmian siedmiokartowych, takich jak Stud czy Razz, w grze bierze udział ośmiu zawodników, natomiast w odmianie Texas Hold’em gra dziesięć osób.


    Talia


    W większości odmian pokera stosuje się standardową talię 52-kartową. W odmianach dobieranej i Lowball do talii dokłada się czasem dżokera. Nie jest to dzika karta w ścisłym znaczeniu tego słowa, choć w pokerze dobieranym może zostać wykorzystana jako dodatkowy as lub jako uzupełnienie do strita lub koloru. W odmianie Lowball dżoker jest zawsze najniższą kartą, która nie tworzy pary z żadną z kart trzymanych w ręce, np.: gdybyś miał w ręce układ 7-6-2-A-dżoker, byłby to układ równoznaczny z 7-6-3-2-A.


    Żetony pokerowe


    W domu możesz grać na drobniaki albo na orzeszki, nic jednak nie zastąpi gry z wykorzystaniem prawdziwych żetonów pokerowych. Pierwotnie były one wykonywane z gliny, dziś są natomiast produkowane ze znacznie trwalszych materiałów kompozytowych lub tworzyw sztucznych (żetony plastikowe są nieco bardziej śliskie niż kompozytowe, przez co trudniej się nimi operuje).


    Żetony występują w szerokiej gamie kolorów i wzorów. Wzory i ozdoby na krawędziach są różne w różnych kasynach, co jest podyktowane względami bezpieczeństwa, jednak zwykle określone kolory oznaczają konkretne wartości pieniężne:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            1 dolar

          

          	
            kolor biały

          
        


        
          	
            5 dolarów

          

          	
            kolor czerwony

          
        


        
          	
            25 dolarów

          

          	
            kolor zielony

          
        


        
          	
            100 dolarów

          

          	
            kolor czarny

          
        


        
          	
            500 dolarów

          

          	
            kolor fioletowy lub lawendowy.

          
        

      
    


    


    Jeżeli chcesz, aby domowe rozgrywki nabrały nieco więcej charakteru rodem z Vegas, spróbuj grać na takie właśnie żetony. Poniżej znajdziesz listę liczby potrzebnych żetonów:


    
      
        
        
      

      
        
          	
            od 3 do 4 graczy

          

          	
            300 żetonów

          
        


        
          	
            od 5 do 6 graczy

          

          	
            400 żetonów

          
        


        
          	
            od 7 do 8 graczy

          

          	
            500 żetonów

          
        


        
          	
            duże lub wielokrotne gry

          

          	
            1000 żetonów.

          
        

      
    


    


    Podstawy gry


    Poker to prosta do opanowania gra, choć nauczenie się jej na poziomie mistrzowskim może zająć całe życie. Pieniądze zdobywa się przez wygranie stawki, czyli pieniędzy bądź żetonów postawionych w trakcie jednego rozdania (tj. jednej rundy gry) od rozłożenia kart przez krupiera aż po moment ich wyłożenia. Pięć kart trzymanych przez gracza określa się mianem ręki.


    Zwycięstwo w rozdaniu może nastąpić na jeden z dwóch sposobów:


    
      	Wykładasz najlepszą rękę na zakończenie obstawiania. Jeśli po zakończeniu wszystkich rund obstawiania zakładów aktywnych pozostaje dwóch lub więcej graczy, wykładają oni karty na stół. Stawka trafia do tego z graczy, który wyłoży najsilniejszą rękę.


      	Wszyscy przeciwnicy pasują. Nie oznacza to oczywiście, że Twoi rywale zaczynają coś majstrować przy swoich paskach. Pas oznacza, że gracz rezygnuje z roszczeń do stawki, nie wyrównując zakładu postawionego właśnie przez przeciwnika. W tej sytuacji mogłeś mieć najlepszą rękę lub mogłeś blefować, to nie ma znaczenia. Kiedy rywale rezygnują z dalszej walki o stawkę, żetony są Twoje.

    


    W siedmiokartowej odmianie Stud oraz w Texas Hold’em najlepszą ręką jest ręka wysoka (więcej informacji na temat starszeństwa układów znajdziesz w dalszej części tego rozdziału, zatytułowanej „Starszeństwo układów”). W innych odmianach, np. w Lowball czy Razz, najlepszą ręką jest ręka niska (najlepszy możliwy układ to zatem 5-4-3-2-A, a zaraz po nim plasuje się układ 6-4-3-2-A).


    W odmianach z podziałem stawki jest ona dzielona między dwóch zwycięzców. Na przykład w odmianie Seven-Card Stud, High-Low Split, Eight-or-Better (której nazwa skraca się na szczęście do Seven-Stud/8) albo w odmianie Omaha High-Low Split, Eight-or-Better (lub po prostu Omaha/8) stawka jest dzielona między najlepszą wysoką rękę i najlepszą niską rękę (pod warunkiem, że ktoś złoży niską rękę z kart od ósemki w dół). Najgorsza dopuszczalna niska ręka wygląda wówczas następująco: 8-7-6-5-4, natomiast najlepsza możliwa niska ręka to 5-4-3-2-A (nazywana czasem kołem lub rowerem). W grach z podziałem stawki zawsze występuje wysoka ręka, natomiast niska ręka wystąpić nie musi — kiedy nie ma niskiej ręki, całą stawkę zgarnia gracz z wysoką ręką.


    W większości gier wymagany jest zakład stawiany w ciemno. Wyróżniamy dwa rodzaje takich zakładów: ante i ciemne. Zastosowanie ante oznacza, że wszyscy gracze są zobowiązani do wpłacenia z góry określonej kwoty w celu otrzymania kart. Ciemna jest natomiast wpłacana tylko przez jednego lub dwóch graczy jeszcze przed rozdaniem. Obowiązek ten przechodzi kolejno na każdego z graczy, aby wszyscy uczestnicy gry byli sprawiedliwie traktowani.


    W każdym kolejnym rozdaniu gracze mogą: czekać, obstawić, spasować, sprawdzić lub podbić. Kiedy gracz uzna, że nie będzie dalej dążył do zdobycia danej stawki, może w swojej kolejce (czyli wtedy, gdy jest graczem aktywnym i powinien podjąć jedno z działań związanych z obstawianiem) spasować. Pasujący gracz nie ma obowiązku dokładać pieniędzy do stawki. Kiedy ktoś obstawia lub podbija stawkę, a nikt inny go nie sprawdzi, stawka należy do tego gracza. Karty są zbierane i tasowane, po czym następuje kolejne rozdanie. Jeżeli na koniec rozdania w grze pozostaje dwóch lub więcej graczy, stawka przypada w udziale temu, kto ma najlepszą rękę.


    Oczywiście poszczególne odmiany różnią się od siebie zasadami, jednak ogólne reguły gry w pokera są właśnie takie. W ich prostocie kryje się natomiast fantastycznie bogata struktura gry, dzięki czemu poker zawsze jest fascynujący, często przyjemny, a dla niektórych jest źródłem radości trwającej przez całe życie.


    Starszeństwo układów


    Dwoma najpopularniejszymi odmianami pokera, w których wygrywa najwyższa ręka, są Seven-Card Stud i Texas Hold’em. W ich przypadku stosuje się talię 52-kartową (bez dżokera), złożoną z kart w czterech kolorach: pik, kier, karo i trefl. Wszystkie kolory są równoważne, a w ramach każdego z nich wyróżnia się trzynaście różnych wartości. Najwyższą kartą w kolorze jest as, a po nim następują kolejno: król, dama, walet i dziesiątka aż do dwójki. As może posłużyć również jako najniższa karta w stricie zaczynającym się od piątki (5-4-3-2-A), nazywanym także czasem kołem lub rowerem.


    W odmianach Seven-Card Stud i Texas Hold’em używa się co prawda siedmiu kart, jednak mianem najwyższej ręki określa się najlepszy układ pięciu kart wybranych z siedmiu. Starszeństwo układów wynika z prawdopodobieństwa ich wystąpienia. Im rzadziej pojawia się dany układ, tym większą ma wartość. Schemat układów starszeństwa w kolejności od najlepszego do najsłabszego znajdziesz na rysunku 1.1.


    [image: Obraz17564.PNG] 


    Rysunek 1.1. Układy pokerowe w kolejności od najlepszego (z pokerem królewskim na szczycie)


    Poker królewski i poker


    Poker królewski to nic innego jak poker rozpoczynający się od asa. To najlepsza możliwa ręka w pokerze. Poker królewski występuje w zaledwie czterech układach: A♠K♠Q♠J♠10♠, A♥K♥Q♥J♥10♥, A♦K♦Q♦J♦10♦ i A♣K♣Q♣J♣10♣.


    Poker to natomiast pięć kolejnych kart jednego koloru, np.: 9♥8♥7♥6♥5♥ lub Q♦J♦10♦9♦8♦.


    Kareta


    Kareta to układ pięciu kart, w których znajdują się wszystkie cztery karty tej samej wartości plus jedna dowolna inna karta, np.: J♦J♥J♣J♠5♣. Im wyższa wartość kart, tym lepsza ręka, np.: cztery króle biją cztery walety.


    Ful


    Trójka kart tej samej wartości i para kart innej wartości to inaczej ful. O starszeństwie fula decyduje zgrupowanie trzech kart, a nie para. Na przykład rękę 9♥9♠9♦5♦5♣ określa się mianem „dziewiątek na piątkach”.


    Kolor


    Kolor to pięć dowolnych kart w tym samym kolorze, które nie są ułożone w kolejności. Gdyby następowały one kolejno po sobie, mielibyśmy do czynienia z pokerem. Jeżeli w rozdaniu trafi się więcej niż jeden kolor, wówczas o starszeństwie ręki decyduje wartość najwyższej karty lub kart. Kolor A♥Q♥J♥6♥5♥ bije zatem kolor A♣Q♣J♣4♣3♣.


    Strit


    Strit to pięć następujących kolejno po sobie kart w różnych kolorach. Jeżeli w rozdaniu trafia się więcej niż jeden strit, wówczas o starszeństwie ręki decyduje wartość najwyższej karty. Na przykład strit od waletów J♥10♠9♦8♦7♣ bije strita od dziewiątek 9♠8♠7♦6♠5♣.


    Trójka


    Trzy karty tej samej wartości z dwoma dowolnymi innymi kartami tworzą trójkę. Na przykład rękę 8♣8♥8♠K♦4♣ nazywa się „trójką ósemek”.


    Dwie pary


    Dwie pary to dwie karty tej samej wartości, dwie inne karty tworzące parę oraz jedna dowolna inna karta. O starszeństwie ręki decyduje wartość wyższych par. Jeżeli dwóch graczy ma w ręce po dwie pary i obie wysokie pary są takie same, wówczas zwycięzcę wyłania wartość drugiej pary. Jeżeli obaj gracze mają takie same układy dwóch par, wówczas o zwycięstwie decyduje wartość piątej karty (nazywanej czasem kickerem). Jeżeli oba układy są identyczne, dochodzi do podziału stawki. Na przykład damy na ósemkach Q♣Q♥8♠8♦4♣ to lepsza ręka niż damy na piątkach Q♠Q♦5♣5♠K♦.


    Para


    Para to po prostu dwie karty tej samej wartości i trzy dowolne inne karty. Jeżeli dwóch graczy ma tę samą parę, zwycięzca zostaje wyłoniony na podstawie wartości pozostałych kart.


    Wysoka karta


    Wysoka karta to pięć zupełnie przypadkowych kart. Kiedy żaden z graczy nie ma choćby pary, wówczas zwycięzcę wyłania się na podstawie wartości pojedynczych kart. Jeśli ręka Hirka wygląda np. tak: A-Q-9-6-3, a Adrian trzyma w ręce A-J-10-3-2, to takie rozdanie wygrywa Hirek, ponieważ układ A-Q jest starszy niż A-J.


    Niska karta


    W odmianach pokera z podziałem stawki, np. w Omaha/8, najlepsza niska ręka złożona z pięciu niepowiązanych ze sobą kart nie wyższych od ósemki pozwala przejąć połowę stawki. Układ 7♣6♥4♠3♦A♣ wygrywa z 7♦6♣5♥3♠A♦, ale przegrywa z 7♠4♥3♥2♣A♠.


    [image: 17573.png] Identyfikacja najlepszej niskiej ręki wymaga nieco wprawy. Najważniejsze, abyś pamiętał, żeby zaczynać od najwyższej z niskich kart i w razie potrzeby przyglądać się kolejnym, coraz niższym kartom.


    Obstawianie zakładów


    Bez możliwości obstawiania zakładów poker byłby grą sprowadzającą się wyłącznie do szczęścia, w której zawsze wygrywałaby najlepsza ręka. Kluczem do sukcesu w pokerze jest obstawianie zakładów w taki sposób, aby minimalizować straty przy słabej ręce i maksymalizować wygraną przy dobrej ręce.


    W każdej kolejnej rundzie obstawiania pierwszy z graczy musi albo zaczekać, albo obstawić. Każdy kolejny gracz, licząc w lewą stronę, również może albo zaczekać, albo obstawić, jeśli nikt przed nim nie postawił żadnego zakładu. Ten, kto obstawia pierwszy zakład, obstawia zakład otwierający. Kiedy pierwszy zakład zostanie już postawiony, inni gracze mogą spasować, sprawdzić lub podbić stawkę.


    Kiedy któryś z graczy pasuje, traci wszystkie żetony wniesione do stawki i nie bierze udziału w dalszej części rozdania. Po ostatniej rundzie obstawiania następuje wyłożenie kart przez graczy, którzy pozostali jeszcze w grze. W ten sposób wyłania się zwycięzcę rozdania.


    W różnych odmianach pokera stosuje się różne systemy obstawiania zakładów:


    
      	W grach o stałej wysokości zakładów nikt nie może obstawiać większych zakładów niż z góry ustalona liczba żetonów. Limit ten jest zwykle różny w poszczególnych rundach rozdania. W odmianach typu Stud limit zakładu jest zwykle podwajany, gdy rozdana zostaje piąta karta. Oznacza to, że gra „$10 – $20” to gra, w której w pierwszych dwóch rundach obstawiania limit zakładu wynosi 10 dolarów, a w trzech ostatnich rundach 20 dolarów. W odmianie Texas Hold’em, w której zakłady obstawia się w czterech rundach, limity zakładów podwajają się zwykle w trzeciej rundzie.


      	W grach ograniczonych spreadem stosuje się podobny system do stałej wysokości zakładów, jednak gracze mogą obstawiać zakłady o dowolnej wysokości ze z góry wyznaczonego przedziału. Limit może wyglądać następująco: „$2 – $10 zawsze”, co oznacza, że przez całe rozdanie można dokonywać dowolnych zakładów mieszczących się w tym przedziale, jednak z zastrzeżeniem, że podbicie musi być co najmniej równe wysokości poprzedniego zakładu.


      	W grze, w której limitem jest stawka, wysokość zakładu jest ograniczona wartością stawki w momencie obstawiania. Gracz dokonujący podbicia może doliczyć sprawdzającą część swojego zakładu do wysokości stawki. Kiedy w stawce jest 10 dolarów i ktoś obstawia kolejne 10 dolarów, podbijający może sprawdzić, podnosząc wartość stawki do 30 dolarów, a następnie podbić o całą wysokość tej stawki. Spowoduje to, że w stawce będzie 60 dolarów.


      	W grze bez limitu gracz może w dowolnym momencie obstawić zakład ograniczony wyłącznie liczbą znajdujących się przed nim żetonów.

    


    W większości gier limitowanych dopuszcza się jedno obstawienie i maksymalnie trzy lub cztery podbicia w jednej rundzie.


    Zasady praktyczne


    Można je nazwać zasadami, konwencjami albo etykietą pokerową. Chodzi o pewne wytyczne obowiązujące we wszystkich odmianach pokera, a zwłaszcza w klubach karcianych i kasynach. Zapewne między kasynami występują jakieś drobne różnice w stosowanych zasad, jednak wiele kasyn pracuje obecnie nad ustaleniem jednolitego zestawu standardów gry.


    Zagranie all-in


    Jeżeli nie masz wystarczająco dużo pieniędzy na pokrycie kolejnych zakładów i podbić, mówi się, że wchodzisz all-in, tzn. wpłacasz wszystkie swoje pieniądze i rościsz sobie prawa do tej części stawki, na którą opiewa Twój zakład. Inni gracze nadal mogą obstawiać, jednak od tego momentu ich zakłady trafiają do stawki ubocznej. Na zakończenie rozgrywki najpierw ważą się losy stawki ubocznej. Nie zainwestowałeś w nią żadnych pieniędzy, więc nie możesz rościć sobie do niej żadnych praw, nadal możesz jednak wygrać główną stawkę. Między rozdaniami możesz dokupić kolejne żetony albo wyłożyć na stół dodatkowe pieniądze.


    
      
        Słowniczek obstawiania


        Poniżej przedstawiamy najbardziej popularne terminy stosowane na określenie działań podejmowanych w trakcie rozgrywki pokerowej:

      


      
        	Ante. Określona kwota pieniędzy wpłacana przez wszystkich graczy jeszcze przed rozdaniem kart. Ante stosuje się w odmianach: Seven-Card Stud, Seven-Stud/8, Razz i wielu innych.


        	Zakład. Kwota pieniężna stawiana przez gracza w trakcie rozgrywki pokerowej. Zakłady mogą mieć stały limit, np. 3 albo 6 dolarów, mogą mieć też limity spreadowe, które pozwalają graczowi obstawić dowolną kwotę z określonego przedziału (np. od 2 do 10 dolarów). Kolejną formą jest limit stawki, w której gracz może postawić zakład o maksymalnej wartości równej bieżącej wysokości stawki. Gra się również bez limitów, a wówczas uczestnicy rozgrywki mogą obstawiać bez żadnych ograniczeń, jedyny limit to ilość posiadanych pieniędzy (więcej informacji na temat zakładów znajdziesz w innej części tego rozdziału, zatytułowanej „Obstawianie zakładów”).


        	Ciemna. Obowiązkowy zakład jednego lub więcej graczy, stawiany jeszcze przed rozdaniem kart. Ciemną stosuje się zamiast ante. Obowiązek ten przechodzi kolejno na każdego z graczy, aby wszyscy uczestnicy gry byli sprawiedliwie traktowani. Ciemną stosuje się najczęściej w odmianach Texas Hold’em i Omaha. W większości gier kasynowych stosuje się małą ciemną i dużą ciemną. Tego rodzaju ciemne mają tę właściwość, że umożliwiają uiszczającym je graczom podbijanie stawki, gdy wraca do nich akcja.


        	Sprawdzenie. Wyrównanie wcześniej postawionych zakładów poprzez wpłacenie odpowiedniej ilości żetonów do stawki.


        	Czekanie. Czekanie jest równoznaczne z obstawieniem zerowego zakładu. Czekając, gracz zachowuje prawo sprawdzenia, a nawet podbicia dowolnego zakładu obstawionego przez graczy aktywnych w następnej kolejności. Jeżeli jednak nadchodzi Twoja kolej na działanie, a ktoś obstawił już zakład przed Tobą, tracisz możliwość rzucenia komendy „czekam”. W takiej sytuacji masz do wyboru: spasować, sprawdzić albo podbić.


        	Czekanie i podbicie. Najpierw czekasz, a następnie, jeśli któryś z rywali coś obstawi, podbijasz stawkę. Strategia ta stosowana jest zwykle w celu zastawienia pułapki na jeden lub dwa zakłady innych graczy. Stosuje ją osoba, która ma bardzo silną rękę.


        	Pas. Rezygnacja ze sprawdzania, obstawiania i podbijania. Pasując, gracz rezygnuje ze swoich roszczeń do stawki.


        	Podbicie. Zwiększenie stawianego zakładu o kwotę równą poprzedniemu zakładowi przeciwnika albo o kwotę wyższą, jeżeli gra prowadzona jest z limitem spreadowym, limitem stawki albo bez limitów.


      

    


    W publicznych miejscach gier raczej nie spotkasz się z niektórymi zachowaniami, które widziałeś na westernach. Gracze nie odchodzą od stolika w połowie rozdania i nie udają się na swoje ranczo po akt jego własności, żeby uzupełnić nim swój zakład. Nie można wyeliminować kogoś z gry poprzez postawienie większej kwoty niż ta, jaką druga osoba ma przed sobą na stole. Gracz z ograniczonymi zasobami żetonów wchodzi all-in, czyli sprawdza wszystkimi pieniędzmi, które ma. Jeżeli taki gracz przegra, musi albo dokupić nowe żetony, albo opuścić grę.


    Zakazane podbicie string raise


    [image: 17580.png] W westernach ktoś zawsze stwierdza: „Spory zakład, młodzieńcze. Sprawdzę to twoje dwadzieścia…”, po czym sięga do swojego stosiku żetonów i z pociągłym spojrzeniem rzuconym dla lepszego efektu dodaje: „…i podbiję o czterdzieści”. Tak dramatycznych zagrań nie uświadczysz w prawdziwym pokerze. Sprawdzenie zakładu, a następnie podbicie go dodatkowymi żetonami określa się mianem string raise. Jest to zagranie niedozwolone i ktoś z graczy z pewnością wykrzyknie: String raise! Krupier informuje wówczas zbyt ambitnego gracza, że doszło do zakładu string raise i że w związku z tym będzie on musiał wycofać ze stawki zakład podbijający oraz ograniczyć się do sprawdzenia. Jeżeli ktoś wykrzyknie: String raise!, a ktoś inny powie: „Proponuję puścić ten zakład”, to możesz być pewien, że znalazłeś się w bardzo poważnych opałach.


    Reguła zabraniająca tego rodzaju zakładów ma na celu uniemożliwienie dwuetapowego odczytywania reakcji przeciwników — nie wolno dorzucić żetonów do stawki, zapoznać się z reakcją innych graczy, a potem na tej podstawie decydować, czy podbijać dalej.


    Jak podbijać


    Jeżeli chcesz podbić, mówisz po prostu: „Podbijam”. Sięgasz wówczas do swojego stosiku i odliczasz określoną liczbę żetonów. Jeżeli chcesz natomiast obwieścić swoją decyzję poprzez działanie, od razu wpłacasz odpowiednią kwotę do stawki. Musisz to jednak zrobić jednym ruchem, gdyż w przeciwnym razie dopuścisz się string raise.


    Zakaz splashingu


    Splashing, czyli wrzucanie żetonów na środek stołu w taki sposób, że wymieszają się z innymi, jest zabroniony. Gracz powinien ustawić wpłacane żetony jakieś pół metra przed sobą, a krupier umieści je w stawce po zakończeniu całej rundy zakładów.


    Jeżeli pierwszy raz bierzesz udział w publicznej rozgrywce, powiedz o tym krupierowi, a on pomoże Ci odnaleźć się w przebiegu gry. Po kilku rozdaniach będziesz już wystarczająco obeznany z większością stosowanych procedur. Po krótkim czasie będziesz się czuł jak stary wyjadacz.


    Chroń swoją rękę — karty mówią za siebie


    [image: 17590.png] W kasynie, podobnie jak w grze w domu, to Ty jesteś odpowiedzialny za swoją rękę. Jeśli wrzucisz swoje karty na stertę kart odrzuconych, ręka ta będzie spalona i nie będziesz miał już szans na zwycięstwo. We wszystkich publicznych miejscach gry obowiązuje zasada, że karty mówią za siebie. Twoja ręka warta jest tyle, ile masz w kartach. Zdarza się jednak, że krupierzy popełniają błędy. Jeżeli uważasz, że Twoja ręka jest najlepsza, ogłoś to i wyłóż karty w połowie odległości między Tobą a stawką. Nie puszczaj kart, dopóki krupier nie dokona rozstrzygnięcia.


    Jeżeli nie jesteś pewien, czy miałeś najlepszą rękę, czy nie, wyłóż karty na koniec rozdania i pozwól krupierowi je odczytać. Jeżeli grasz w kasynie albo w klubie pokerowym i pojawiają się wątpliwości lub różnica zdań po zakończeniu rozdania, zawsze można zweryfikować nagrania z monitoringu i na tej podstawie rozstrzygnąć, kto jest zwycięzcą rozdania.


    Stawki ze stołu


    W większości gier obowiązuje zasada stawek ze stołu, co oznacza, że w trakcie rozdania nie można dokładać nowych żetonów czy pieniędzy do tych ustawionych przed sobą. Jeżeli w trakcie rozdania zabraknie Ci pieniędzy, możesz grać tylko o tę część stawki, którą pokrył Twój zakład. Nie możesz po prostu wyjąć następnych pieniędzy z portfela, jak zrobiłbyś to w domu. Dodatkowe pieniądze możesz bez ograniczeń pozyskiwać między rozdaniami.


    Prośba o czas


    Gdy tylko nie jesteś czegoś pewien, najlepszym rozwiązaniem jest prośba o czas. Krzyknij: „Czas!”, a gra zostanie wstrzymana. Będziesz mógł wówczas rozstrzygnąć swoje wątpliwości przed podjęciem działania. Zgodnie z etykietą pokerową nie należy nadużywać tego przywileju, zwłaszcza w grach, w których obowiązuje wpisowe. Gracze przy takich stolikach oczekują zwykle szybkiej i sprawnie prowadzonej gry z jak najmniejszą liczbą przerw.


    Talie i rozdawanie


    Krupierzy i talie kart zmieniają się zwykle co pół godziny. Co więcej: gracze, którym „karta nie idzie”, często sami dopominają się o zmianę talii. W większości klubów dopuszczalna jest zmiana talii, którą została rozegrana już cała runda.


    Etykieta


    Zasady i etykieta pokera pomagają w szybkim i uporządkowanym prowadzeniu gry. Konwencje te są równie ważne jak same karty. Prawdę powiedziawszy, dla osób dopiero rozpoczynających swoją przygodę z pokerem kasynowym etykieta może się okazać trudniejsza do przyswojenia niż same zasady gry.


    [image: 17597.png] Pamiętaj o następujących punktach obowiązującego protokołu:


    
      	Przestrzegaj kolejności. Od graczy oczekuje się, że będą działać wyłącznie w swojej kolejce, która przesuwa się wokół stolika zgodnie z ruchem wskazówek zegara. Kiedy ktoś obstawia zakład, a Ty planujesz spasować, poczekaj na swoją kolej. Działanie poza swoją kolejką nie tylko jest uznawane za nieuprzejme, lecz również może dać dużą przewagę któremuś z przeciwników. Jeśli jeden z rywali wie, że zamierzasz spasować, ułatwia mu to blefowanie i stawia go w lepszej sytuacji niż pozostałych graczy. W pokerze, podobnie jak w większości innych gier, należy czekać na swoją kolej.


      	Trzymaj karty na widoku. W celu zachowania uczciwości gry bardzo ważne jest to, aby w trakcie rozdania wszyscy gracze trzymali swoje karty na stoliku. Najlepszym sposobem ochrony ręki jest trzymanie kart na stoliku i osłanianie ich dłonią w momencie, gdy uchylasz ich narożnik, aby na nie spojrzeć. W grach takich jak Texas Hold’em, w których zawodnik ma w ręce tylko dwie karty, obowiązuje zwyczaj trzymania ich na stoliku i przyciskania ich żetonem. Jest to sygnał dla krupiera, że Twoja ręka jest ciągle w grze.


      	Nie omawiaj kart podczas rozdania. Omawianie Twojej ręki z innymi, nawet jeśli już spasowałeś i nie grasz o daną stawkę, może stanowić dla innych graczy źródło nieuczciwej przewagi. Jeżeli chcesz porozmawiać z sąsiadem na temat swojej ręki, poczekaj do zakończenia rozdania.


      	Dawaj napiwki krupierom. Napiwek dla krupiera jest zwyczajowo wręczany przez gracza, który wygrał stawkę. W kasynach pokerowych napiwki stanowią dużą część zarobków krupierów. O wysokości napiwków decyduje wielkość stawki oraz limity obstawiania. Jeżeli dopiero zaczynasz przygodę z pokerem w kasynach, obserwuj napiwki wręczane przez innych graczy. W grach z limitem zakładu 10 – 20 dolarów napiwek wynosi zwykle jednego dolara, natomiast w mniejszych grach jest to 50 centów.

    


    Z jakimi przeciwnikami będziesz się mierzył


    Typ graczy zasiadających przy stoliku w klubach pokerowych zależy zwykle od tego, o jakie stawki toczy się gra. W grach z niskimi limitami zakładów nie uświadczysz ani zwycięzców World Series of Poker, ani ośmiu najtwardszych zawodników z Twojego miasta, ani legend karcianego stolika. Istnieje wiele różnych sposobów klasyfikowania graczy, jednak najprościej jest zaliczyć ich do jednej z trzech grup: gracze rekreacyjni, stali bywalcy i zawodowcy.


    Gracze rekreacyjni


    Gracze rekreacyjni czerpią wielką radość z gry, jednak w ostatecznym rozrachunku nie przejmują się zbytnio ani wygraną, ani przegraną. Grają po prostu dla frajdy. Jest to dla nich zwykłe hobby i bez względu na to, ile przegrają, i tak wyjdzie to ich taniej, niż gdyby hodowali konie, zajmowali się restaurowaniem starych samochodów albo setkami innych rzeczy pochłaniających pieniądze. Oczywiście każdy chciałby grać wyłącznie z takimi przeciwnikami — jeśli ktoś nie jest w stanie pokonać stolika złożonego tylko z rywali tego pokroju, najprawdopodobniej powinien znaleźć sobie inny sposób na zabijanie wolnego czasu. Jest również jasne, że nikt sam nie przyznaje się do tego, że jest wyłącznie graczem rekreacyjnym. Jeśli ktoś składa takie deklaracje, to prawdopodobnie graczem rekreacyjnym nie jest i powinieneś na niego bardzo, ale to bardzo uważać.


    Stali bywalcy klubów karcianych


    Jest wiele różnych typów stałych bywalców. Do tej kategorii zaliczają się np.: emeryci, ludzie zajmujący się domem i nieaktywni zawodowo, studenci, ludzie bez sztywnego czasu pracy, krupierzy grający przed swoją zmianą lub po niej oraz wiele innych osób wszelkiej maści. Część stałych bywalców ma inne źródło dochodu i często bierze udział w dużych grach. Pamiętaj, że wszyscy gracze tego rodzaju są bardziej doświadczeni od Ciebie. Nawet jeśli czujesz się mocny, ale dopiero przestawiasz się z pokera domowego na pokera kasynowego, początkowo stali bywalcy będą mieli nad Tobą przewagę. Oni przez cały czas utrzymują wysoką formę, a Ty się dopiero uczysz i potrzebujesz trochę czasu, aby przystosować się do nowego otoczenia.


    Stali bywalcy i gracze rekreacyjni stanowią większość miłośników pokera. Część z nich jest naprawdę dobra, choć o większości nie można tego powiedzieć. Tak czy owak grywają regularnie.


    Zawodowcy


    Zawodowców i półzawodowców można znaleźć przy większości stolików, przy których toczy się gra o wysoką stawkę. Ogólnie rzecz ujmując: nie biorą oni udziału w grach o limicie zakładu poniżej 10 – 20 dolarów. W grach o niższą stawkę zawodowiec miałby zapewne większe szanse na wygraną, problem w tym, że przy limicie zakładu na poziomie 2 – 4 dolarów po prostu nie mógłby się z tego utrzymać. W grach z niższym limitem zakładów rywalizuje się ze stałymi bywalcami i graczami rekreacyjnymi, natomiast przy wyższych limitach można się spodziewać, że niektórzy zawodnicy przynajmniej częściowo utrzymują się z gry w pokera.


    Animatorzy gry


    Animatorzy gry (nazywani również propami) grają za własne pieniądze, jednak otrzymują też wynagrodzenie z klubu w zamian za pomoc w rozpoczynaniu gier. Najłatwiej spotkać ich późno w nocy, kiedy klub stara się podtrzymywać prowadzone gry, oraz wcześnie rano, gdy trzeba zacząć nową grę.


    Życie takiego animatora nie jest łatwe. Udział w grach o niewielkie stawki lub w grach, które długo nie mogą nabrać rozpędu, to raczej niewielka frajda. Kiedy tylko do gry chce dołączyć normalny zawodnik, animator jest z niej usuwany. Często dochodzi do tego w momencie, gdy gra właśnie zaczyna robić się ciekawa. Animatorzy grają zwykle lepiej od większości stałych bywalców, ale nie tak dobrze jak zawodowcy. Można ich rozpoznać po konserwatywnym stylu gry.


    Wielu nowicjuszy w publicznych grach panikuje na myśl, że przy ich stoliku może pojawić się animator. Sporo osób uważa, że skoro prop jest na garnuszku kasyna, to musi mieć wielką przewagę nad innymi graczami. To nieprawda. Podejrzewam nawet, że właściciele kasyna woleliby zatrudniać słabszych animatorów, ponieważ słabszy gracz skuteczniej przyciąga ludzi. Idealnym animatorem byłby zapewne bardzo słaby gracz z mentalnością zwycięzcy i nieograniczonym kredytem bankowym.


    Gra w kasynie


    Poker kasynowy różni się od typowych gier prowadzonych w domu. Poker przy kuchennym stole to sposób na towarzyską rozrywkę i możliwość stosowania niestandardowych wariantów gry. Istnieje jednak wiele dobrych powodów, aby grać również w kasynie. Pierwszym i najważniejszym z nich może być to, że w kasynie zawsze toczy się jakaś gra. Bardzo często masz tam wybór stolików, do których możesz dołączyć, i to przez 24 godziny na dobę i siedem dni w tygodniu.


    Kolejną zaletą gry w kasynie jest bezpieczeństwo oferowane przez kluby pokerowe, w szczególności przez największe lokale prowadzone w dużych miastach. W takich miejscach zatrudnia się profesjonalnych krupierów i innych pracowników oraz stosuje się monitoring wideo, dzięki czemu można mieć pewność, że gra odbywa się w sposób uczciwy. Po kasynie poruszają się ludzie z dużymi sumami pieniędzy, dlatego też jest tam więcej strażników niż w większości banków. Parkingi są jasno oświetlone i dobrze strzeżone, w związku z czym nie musisz się tam obawiać napadu rabunkowego. Większość kasyn oferuje możliwość skorzystania z bezpiecznych skrytek depozytowych i bankomatów, więc nie masz potrzeby chodzić z dużą ilością gotówki w kieszeni. W większych klubach możesz też korzystać z usług banku graczy. Co prawda nie wolno Ci wystawiać czeków na zdeponowane tam środki, możesz tam jednak wpłacać pieniądze i wypłacać je według uznania — przypomina to zatem zwyczajny bank, ale zlokalizowany w kasynie.


    W publicznej grze nigdy nie ma presji na to, żebyś w niej pozostawał. Nikt nie będzie miał Ci za złe, gdy postanowisz odejść z wygranymi żetonami. Przecież na Twoje miejsce i tak czeka już następny gracz. Oczywiście gra w kasynie kosztuje. Koszt ten jest większy, niż gdy grasz w domu, gdzie musisz tylko dorzucić się do kosztów jedzenia i napojów.


    W kasynie znajdziesz również wiele odmian gry. Jeśli nie masz akurat ochoty na Texas Hold’em, możesz zagrać w inne wersje pokera, takie jak: Stud, Lowball czy Omaha High-Low Split. Jeżeli przy Twoim stoliku znajdują się słabi gracze, możesz bez żadnych konsekwencji raz za razem pokazywać im, gdzie jest ich miejsce. Jeśli będziesz tak robił w domu, słaby gracz szybko zostanie byłym graczem — czasem po prostu musisz pozwolić mu wygrać.


    Przekonasz się również, że w kasynie gra toczy się znacznie szybciej niż w domu. Dbają o to krupierzy. Jeżeli bierzesz udział w grze, w której płacisz za czas spędzony przy stoliku, uiszczasz stałą opłatę za pół godziny gry bez względu na to, ile rozdań uda się w tym czasie rozegrać. Dlatego też krupierzy się nie ociągają, a od graczy oczekuje się szybkich decyzji.


    W kasynie nie zdarzają się również rzeczy, które dzieją się często w grach domowych. Nikt nie przegląda odrzuconych kart, rozdawaniem zajmuje się krupier, a Ty musisz sam sobie radzić ze swoimi kartami, ponieważ sąsiad Ci w tym nie pomoże.


    Jak wejść do gry


    Wchodząc do sali gier, zobaczysz tablicę zapisaną inicjałami graczy. Inicjały te są wypisane w kolumnach oznaczających dostępne gry. W dużym kasynie możesz stwierdzić, że w kolejce do pokera Texas Hold’em z limitem stawki 2 – 4 dolarów czeka jeszcze przed Tobą siedem osób. Powinieneś podejść do pracownika obsługującego tablicę, podać mu swoje inicjały i wskazać interesujące Cię gry. Możesz powiedzieć np. coś takiego: „Moje inicjały to ABC. Proszę mnie zapisać na Texas Hold’em z limitami 2 – 4 dolarów, 3 – 6 dolarów i 5 – 10 dolarów, na odmianę Stud z limitem 5 – 10 dolarów oraz na Omaha High-Low Split z limitem 4 – 8 dolarów”.


    To wszystko. To równie proste jak kupno lodów. Twoje inicjały pojawią się na tablicy pod wszystkimi zarezerwowanymi grami i zostaniesz wezwany, gdy zwolni się któreś miejsce. Jeżeli kolejka do konkretnej gry okaże się tak długa, że kasyno będzie mogło otworzyć nowy stolik, pracownik ogłosi ten fakt i wezwie graczy w kolejności wpisów na liście. Kiedy usłyszysz swoje inicjały, idź do stolika i zajmij miejsce. Jesteś w grze.


    W niektórych salach gier nie ma tablic. Wtedy po prostu podajesz pracownikowi swoje imię lub inicjały i mówisz, w co chciałbyś grać. W mniejszych salach, takich z jednym lub dwoma stolikami, po prostu zapytaj krupiera, czy są jakieś wolne miejsca albo czy jest jakaś lista oczekujących graczy.


    
      Dalsze powody, dla których warto grać w kasynie


      
        	Gra w kasynie z pewnością ma wiele atutów, których nie ma gra w domu, takich jak: większa różnorodność, większe bezpieczeństwo i większa płynność gry. Jeżeli nigdy wcześniej nie grałeś w 
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