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      	Poleć książkę
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      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Dziękujemy Rebecce (czyli Mamie), która tak naprawdę włożyła w tę książkę więcej pracy niż ktokolwiek z nas. To właśnie jej imię powinno znaleźć się na okładce.


    Było to w istocie przedsięwzięcie rodzinne. Jak to u nas bywa, to Mama dawała temu przedsięwzięciu energię, ciągnęła je dalej, a nawet bezpośrednio przyczyniła się do jego realizacji! Chociaż słowa zawarte w tej książce zostały wyrażone przez Thomasa i Jessego, tu i ówdzie widać wpływy Mamy. Rebecco, Mamo — nie poradzilibyśmy sobie bez Ciebie!

  


  
    O autorach


    


    Jesse Stay, znany też pod pseudonimem „The Social Geek”, bada zmiany wpływających na biznes paradygmatów technologicznych, a także pokazuje przedsiębiorcom, jak wykorzystywać takie zmiany, zanim ubiegnie ich w tym względzie konkurencja. Jest autorem ośmiu książek, uczestniczył w projektowaniu niektórych z najpopularniejszych aplikacji na Facebooku, a także został uznany przez Mashable za jednego z 20 (obok m. in. Jacka Dorseya) deweloperów, których warto śledzić na Twitterze. Mashable i Entrepreneur zaliczyły Jessego (obok takich osób jak Ev Williams, Biz Stone i Guy Kawasaki) do grona 10 przedsiębiorców, których warto śledzić na Twitterze.


    Jesse zaczął swoją karierę programistyczną w wieku 10 lat, gdy mieszkał jeszcze w indonezyjskiej Dżakarcie. Jako urodzony przedsiębiorca odkrył w sobie pragnienie gromadzenia odbiorców i użytkowników swoich aplikacji, ale brakowało mu odpowiednich umiejętności. Jedynym rozwiązaniem byłoby zatrudnienie liczącego sobie krocie marketera bądź speca od SEO lub mediów społecznościowych. Jesse uznał, że to jednak nie wchodzi w rachubę i postanowił sam uporać się z tym problemem. Wykorzystał swoje umiejętności programistyczne i sam stworzył program pozwalający na gromadzenie szerokich rzesz płacących odbiorców.


    Jesse obecnie wygłasza prelekcje w różnych krajach, pisze książki oraz prowadzi webinaria. Ponadto szkoli indywidualnych klientów, pracowników firm i członków innych organizacji, którzy chcą usprawnić swoje działania marketingowe poprzez wykorzystanie mediów społecznościowych bądź innych środków. Jesse grywa również w Minecrafta ze swoimi czterema synami, gdy tylko czas mu na to pozwala.


    Thomas Stay jest dwunastoletnim synem Jessego. Minecraft to jego chleb powszedni. Thomas programuje w Pythonie i JavaScripcie, a ponadto pisze bloga dostępnego pod adresem http://tom.staynalive.com, traktującego o produkcji oprogramowania. Thomas zawsze uczy się na piątkę, wykazuje się w stanowych mistrzostwach szachowych w Utah i chodzi do klasy ze starszymi od siebie o rok kolegami.

  


  
    Podziękowania


    


    Dziękuję całej rodzinie za udział w tym przedsięwzięciu. Dziękuję także naszym znajomym, którzy na potrzeby tworzenia zrzutów z gry zbierali swoje postacie w jednym miejscu; Rikerom, którzy udostępnili nam swój serwer Minecrafta, dopóki nie założyliśmy własnego; także Hunterowi, który pomógł nam zapoznać się bliżej ze światem Minecrafta.


    Dziękuję Josephowi i JJ-owi za przygotowanie kilku zrzutów, a także Aleksowi, Emily oraz Elizabeth, która pozwoliła nam skorzystać z komputera i dodatkowych urządzeń mobilnych umożliwiających pisanie tej książki w trakcie gry.


    Jak zwykle dziękuję też wspaniałemu zespołowi wydawniczemu Wiley: Amy Fandrei, Rebecce (Becky) Huehls, Jennifer Webb i wszystkim tym, dzięki którym nasze przedsięwzięcie mogło się powieść. Wprawdzie ja sam (Jesse) napisałem już wiele książek, ale tak naprawdę potrzeba doskonałego redaktora, aby przypomnieć sobie, jak to się robi, żeby wyszło naprawdę dobrze!

  


  
    Podziękowania od wydawcy oryginału

    



    Acquisitions Editor: Amy Fandrei


    Senior Project Editor: Rebecca Huehls


    Copy Editor: Becky Whitney


    Technical Editor: Ryan Nelson


    Editorial Assistant: Claire Johnson


    Sr. Editorial Assistant: Cherie Case


    Project Coordinator: Sheree Montgomery


    Cover Photo: Courtesy of Jesse Stay

  


  
    Wstęp


    


    Jeśli wziąłeś tę książkę do ręki, to prawdopodobnie jesteś albo rodzicem, który chce dowiedzieć się więcej o tym, czym jego dziecko właściwie się zajmuje w tym Minecrafcie, albo właśnie dzieckiem lub nastolatkiem, któremu zależy na podręczniku ze wszystkimi, choćby najdziwniejszymi recepturami na przedmioty występujące w rozległym świecie Minecrafta. Tak czy inaczej, ta książka przeznaczona jest dla Ciebie!


    Jesse nazywa Minecrafta „wirtualnymi klockami LEGO”, co odzwierciedla, czym jest ta gra dla młodego pokolenia. Podróż przez tajemniczy świat Minecraft nauczy Ciebie (jeżeli jesteś młodocianym graczem) lub Twoje dzieci (jeśli jesteś rodzicem) wielu rzeczy, począwszy od geologii, poprzez budownictwo, górnictwo i ogrodnictwo, aż po logikę, tworzenie obwodów elektrycznych i programowanie.


    Granie w Minecrafta opiera się na eksploracji. Im więcej świata przemierzysz, tym więcej w nim odkryjesz. Mamy więc nadzieję, że dzięki tej książce dowiesz się, jak wiele nowych rzeczy możesz wypróbować w świecie Minecrafta!


    O książce


    Od Jessego (taty Thomasa):


    Gdy miałem dziesięć lat, zapisałem się podczas wakacji na kurs programowania, który odmienił moje życie. Oczarowała mnie możliwość tworzenia na ekranie obiektów i patrzenia, jak robią to, co im każę. Zacząłem czytać miesięcznik popularnonaukowy „3-2-1 Contact” i eksperymentować z przykładowymi kodami, które w nim publikowano. Modyfikowałem kod, uczyłem się z niego, a niedługo później zacząłem samodzielnie programować.


    Taki styl nauki zniknął z naszych szkół czy nawet w ogóle z życia. Oczekujemy od dzieci, aby ot tak sobie zdobywały umiejętności programistyczne, mimo że nie mają takich możliwości zdobywania wiedzy i eksperymentowania na komputerze, jakie miałem ja, gdy byłem w ich wieku. Dopiero gdy moje dzieci zaczęły grać w Minecrafta, zauważyłem, że taka przestrzeń na eksplorację pojawiła się jednak w moim życiu oraz życiu moich dzieci.


    Gdy zabrałem się do przygotowania szkicu tej książki, uświadomiłem sobie, jak świetnym zajęciem rodzinnym jest granie w Minecrafta. Prawda jest taka, że w tej grze to moi synowie, w tym Thomas, są prawdziwymi ekspertami, a ja tylko się od nich uczę, postanowiłem więc uwzględnić to w książce. Właściwie to Thomas napisał lwią część tego podręcznika. Zgadza się — autorem tej książki jest dwunastolatek taki sam jak Ty, Twoje rodzeństwo czy Twoje dziecko (jeśli jesteś rodzicem). Ja natomiast zająłem się redakcją tego, co napisał mój syn, tak abyś Ty mógł wszystko zrozumieć, a także uzupełniłem książkę o treści, które mogą Cię zainteresować. Tu i ówdzie można się również natknąć na zrzuty ekranu oraz wskazówki, które przygotowali młodsi bracia Thomasa, Joseph i JJ.


    Przyjęliśmy założenie, że może już co nieco wiesz o Minecrafcie (na przykład dzięki książce Minecraft dla bystrzaków), ale potrzebujesz prostej ściągi, z której się dowiesz, co możesz zrobić w tej grze oraz jakich przedmiotów potrzebujesz, aby ją przejść. Ta książka pomoże Ci zbudować pierwsze konstrukcje, a później będziesz mógł po nią sięgać już podczas właściwej eksploracji, czyli tego, co w Minecrafcie jest najważniejsze.


    Ta książka jest zwięzłym podręcznikiem, z którego możesz się sporo dowiedzieć, nawet jeśli będziesz go czytać wyrywkowo. Zawartych w niej rozdziałów nie musisz nawet czytać po kolei (choć nic oczywiście nie stoi na przeszkodzie, abyś tak jednak robił).


    Minecraft jest stale aktualizowany. Po przekazaniu tej książki do druku najpewniej pojawią się nowe receptury, mikstury i inne przedmioty. Staraliśmy się zamieścić w niej wszystko, co się da, ale bez wątpienia pojawią się jeszcze nowości!


    Od Thomasa:


    Wiedzy, jaką wyniesiesz z tej książki, nie da się porównać z niczym innym. Gdy zaczynałem grać w Minecrafta, wiedziałem wprawdzie dużo o samej grze, ale nie znałem receptur ani tym bardziej działania różnych bloków. Nie znałem większości zaklęć i nie wiedziałem niczego o warzeniu mikstur. Ta książka nauczy początkującego lub średnio zaawansowanego gracza — na przykład dwunastolatka takiego jak ja — jak osiągnąć w tej grze coś więcej. Na początku gry większość osób naprawdę niewiele wie o Minecrafcie. Teraz możesz się dowiedzieć, co Cię czeka. Przeprowadzę Cię dokładnie przez taką drogę, jaką sam odbyłem.
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            Najnowsze aktualizacje możesz śledzić na minecraftowej wiki pod adresem: http://minecraft-pl.gamepedia.com. Sami będziemy też publikować powiadomienia na stronie facebookowej (http://facebook.com/minecraftrecipes), a nawet na naszym kanale na YouTubie (https://www.youtube.com/user/minecraftrecipesfd).

          
        

      
    


    Naiwne założenia


    Zwykle wolimy niczego z góry nie zakładać, ponieważ jednak miłośników Minecrafta jest tak wielu, kilka założeń musimy niestety przyjąć! Oto rzeczy, do których zapewne masz dostęp albo z którymi przynajmniej powinieneś być zaznajomiony:


    
      	Masz komputer lub urządzenie mobilne (jest spora szansa, że grasz w Minecraft PE).


      	Wiesz, jak korzystać z internetu.


      	Jeśli grasz w Minecrafta na komputerze, to masz możliwość pobierania i uruchamiania programów Java.


      	Wiesz, jak poruszać się po świecie Minecrafta.

    


    Ikony użyte w książce


    Aby lepiej opisać niektóre treści, na marginesach umieszczaliśmy niekiedy ikonki. A oto ich znaczenie:
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            Ta ikonka oznacza dodatkowe wskazówki, które odnoszą się do danego fragmentu.
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            Tą ikonką oznaczamy bardzo ważne informacje, które dobrze by było zapamiętać.

          
        

      
    


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Na te informacje należy zwracać szczególną uwagę i w żadnym wypadku ich nie pomijać. Zlekceważenie takiego ostrzeżenia może doprowadzić do katastrofy.
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            Te informacje przeznaczone są nie tylko dla maniaków, ale i dla zwyczajnie ciekawskich. Poznasz dzięki nim sposoby poszerzenia swojej wiedzy w zakresie wykraczającym poza tematykę tej książki.

          
        

      
    


    Konwencje zastosowane w książce


    W tej książce zetkniesz się z listami numerowanymi, punktorami, zrzutami ekranowymi, a także z małymi ikonkami, które przedstawiają składniki receptur. Tu i ówdzie trafisz też na wyszczególnione adresy stron internetowych, np.:


    http://minecraft-pl.gamepedia.com


    Co dalej


    Przecież dopiero zaczynamy! Pamiętaj, że końcówka gry wcale nie oznacza jej końca. Zapoznaj się z tym, co przedstawiamy w tej książce i wykorzystaj tę wiedzę w dalszej eksploracji. Pobaw się czerwonym kamieniem i stwórz własne układy logiczne. Stwórz własny świat! Zbuduj farmę! Zaprogramuj własne modyfikacje! W Minecrafcie wszystko jest możliwe.


    Jeśli naprawdę chcesz wejść na wyższy poziom zaawansowania, sięgnij po minecraftową wiki, o której wspomnieliśmy w podrozdziale „O tej książce”. Możesz też zerknąć na naszą stronę facebookową (http://facebook.com/minecraftrecipes) oraz kanał na YouTubie (http://youtube.com/minecraftrecipesfd), na które regularnie wrzucamy nowe przepisy z Minecrafta. Dołącz do nas (czyli do Thomasa, a niekiedy też jego młodszych braci, a także Jessego) i odezwij się!

  


  


  
    Rozdział 1.

    Receptury


    
      W tym rozdziale dowiesz się, jak:


      ► otwierać ekwipunek, wypełniać go i korzystać z niego;


      ► skonstruować przedmioty, które są Ci potrzebne już w pierwszej dobie;


      ► odróżnić przedmioty konstruowane kształtnie i bezkształtnie;


      ► stworzyć podstawowe narzędzia.

    


    Minecraft jest grą opartą na budowaniu i szeroko pojętym tworzeniu. Występuje w niej około 180 receptur na wszelkiego rodzaju przedmioty (a kolejne są już w przygotowaniu) — od narzędzi i potraw po elementy dekoracyjne i magiczne mikstury. Znajomość konstrukcji zarówno najbardziej podstawowych przedmiotów, jak i rozbudowanych urządzeń z czerwonego kamienia pomoże Ci przeżyć wczesne etapy gry, abyś mógł potem stworzyć własną bogatą krainę, pełną użytecznych i drogocennych rzeczy.


    Po stworzeniu nowego świata w Minecrafcie Twoim głównym zadaniem jest przetrwanie pierwszej nocy. Doba w Minecrafcie trwa 20 minut. Składa się ona z 10 minut dnia i łącznie 3 minut świtu i zmierzchu, podczas których możesz przygotować się na 7-minutową noc, kiedy to w ciemnościach pojawiają się niebezpieczne potwory.


    W tym rozdziale dowiesz się, jak działa ekwipunek i jak tworzyć podstawowe przedmioty, które pomogą Ci przetrwać pierwszą dobę. Zobaczysz też, jak te przedmioty ułatwią Ci korzystanie z coraz bardziej zaawansowanych materiałów oraz budowanie coraz bardziej złożonych przedmiotów.


    Opracowanie planu działania


    Gdy tylko Twój awatar pojawia się w świecie Minecrafta, powinieneś jak najprędzej poszukać miejsca, w którym jest dużo drzew oraz miejsca (najlepiej płaskiego) przeznaczonego na plac budowy.
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            Po rozpoczęciu gry zawsze należy jak najprędzej poszukać drzew, ponieważ z drewna tworzy się większość potrzebnych przedmiotów. Aby przetrwać pierwszą noc, zbuduj:

          
        

      
    


    
      	stół rzemieślniczy, służący do tworzenia przedmiotów;


      	skrzynię;


      	schronienie z drzwiami wyjściowymi.

    


    Przed pierwszą nocą możesz dodatkowo skonstruować następujące przedmioty:


    
      	drewniane i kamienne narzędzia,


      	pochodnie,


      	piec,


      	łóżko.

    


    W kolejnych podrozdziałach powiemy Ci, jak to zrobić.
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            Po rozpoczęciu gry może się okazać, że słońce przesuwa się po niebie zbyt szybko, abyś zdążył przygotować się do nocy. W takim wypadku naciśnij klawisz Esc, który pozwala przejść do menu gry. Następnie kliknij przycisk Opcje, a w ustawieniach kilkakrotnie przycisk Poziom trudności, aż włączysz poziom Pokojowy. Dzięki temu świat w grze stanie się dużo bezpieczniejszy, a Twoja postać będzie mogła się regenerować.

          
        

      
    


    Ekwipunek


    Zanim zaczniesz zbierać materiały i konstruować przedmioty, powinieneś zapoznać się z obsługą okna ekwipunku. W 9 polach u dołu okna gry widnieją zdobyte przedmioty. Z rozbitego bloku, np. drewna lub ziemi, wyskakuje lewitujący przedmiot, który Twoja postać automatycznie podnosi i umieszcza w którymś z pól ekwipunku. Rząd pól u dołu ekranu gry odpowiada czwartej części całego ekwipunku.


    Aby zobaczyć cały ekwipunek, taki jak pokazany na rysunku 1.1, naciśnij klawisz E.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Okno ekwipunku


    Powinieneś zaznajomić się z poniższymi czterema elementami ekwipunku:


    
      	Pola ekwipunku. Są to cztery rzędy pól u dołu ekranu, w których widnieją przedmioty. Przedmioty z dolnego rzędu ekwipunku wybiera się klawiszami 1 – 9.


      	Siatka konstrukcyjna. Jest to siatka o wymiarach 2×2 pola, obok której widnieje strzałka wskazująca na pojedyncze pole z prawej. Gdy chcesz skonstruować podstawowe przedmioty, takie jak pochodnia lub zupa grzybowa, umieść w siatce składniki, a wówczas w polu z prawej pojawi się gotowy przedmiot. Po utworzeniu stołu rzemieślniczego uzyskasz dostęp do siatki o wymiarach 3×3 pola.


      	Miniaturka postaci. Małe okienko, w którym widać, jak w danym momencie wygląda Twoja postać. Jej wygląd zmienia się w zależności od tego, czy postać siedzi, śpi, nosi zbroję, zostaje ugodzona strzałą, wypija miksturę niewidzialności lub płonie.

    


    
      	Pola pancerza. Są to cztery pola w lewym górnym rogu, w których można umieścić hełm, napierśnik, nogawice i buty. Elementy pancerza możesz w polach umieścić ręcznie bądź przenieść je automatycznie do odpowiednich pól. W tym celu należy je kliknąć z przytrzymanym klawiszem Shift. W rozdziale 3. znajdziesz więcej informacji o zbroi.
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            Ponieważ większość przedmiotów można gromadzić w stosach, w jednym polu ekwipunku można umieścić więcej jednakowych przedmiotów, takich jak deski lub befsztyki. Biała liczba obok przedmiotu w ekwipunku wskazuje, ile jego sztuk znajduje się w polu. Większość stosów może składać się maksymalnie z 64 sztuk jakiegoś przedmiotu, wobec czego w jednym polu może znaleźć się też najwyżej tyle sztuk. Narzędzia, broń i elementy pancerza nie mogą być układane w stosy, a niektóre przedmioty, takie jak perły Kresu i śnieżki, mogą tworzyć stosy składające się maksymalnie z 16 sztuk.

          
        

      
    


    Korzystanie z ekwipunku


    Podczas przeglądania ekwipunku możesz wykonać następujące czynności:


    
      	Podnieś przedmioty z pola ekwipunku. Kliknij pole ekwipunku, aby podnieść znajdujące się w nim przedmioty.


      	Podnieś połowę przedmiotów z pola ekwipunku. Kliknij pole ekwipunku prawym przyciskiem myszy, co pozwoli Ci podnieść połowę znajdujących się w nim przedmiotów (zaokrąglając w górę).


      	Postaw wszystkie przedmioty, które trzymasz. Aby wykonać to zadanie, kliknij puste pole, w którym umieścisz trzymany przedmiot lub stos przedmiotów.


      	Postaw jedną sztukę przedmiotu spośród tych, które trzymasz. Trzymając stos przedmiotów, kliknij puste pole prawym przyciskiem myszy. Dzięki temu umieścisz w nim jedną sztukę przedmiotu, ale pozostałe wciąż trzymaj na kursorze. Aby postawić po jednym kolejne przedmioty, klikaj kolejno prawym przyciskiem myszy.

    


    Trzymany przedmiot możesz wyrzucić na ziemię, klikając w tym celu poza oknem ekwipunku. Gdy okno ekwipunku jest wyłączone, z dolnego rzędu ekwipunku możesz wybrać przedmiot klawiszami 1 – 9, a jeśli chcesz go wyrzucić, naciśnij klawisz Q. Jeśli wybrany jest stos przedmiotów, klawiszem Q możesz wyrzucać tylko pojedyncze sztuki.


    Jeśli dopiero zaczynasz przygodę z Minecraftem, rozbij kilka bloków w pobliżu (tak jak opisujemy to poniżej w punkcie „Zbieranie drewna”) i poprzestawiaj je w ekwipunku, tak aby zaznajomić się z jego obsługą.


    
      
        
      

      
        
          	
            Konstruowanie na innych platformach


            W wersji Minecrafta na urządzenia mobilne (Pocket Edition, w skrócie PE) konstruowanie jest dość ograniczone i uproszczone. W oknie ekwipunku przedmioty podzielone są na następujące kategorie:


            
              	bloki,


              	narzędzia,


              	żywność i pancerz,


              	elementy dekoracyjne.

            


            Do stworzenia przedmiotu wystarczy zebrać potrzebne składniki, a następnie kliknąć ikonkę wybranej rzeczy, aby usunąć odpowiednią ilość składników i uzyskać gotowy przedmiot. W wersji PE można tworzyć stosunkowo niewiele przedmiotów, a w trybie kreatywnym konstruowanie przedmiotów w ogóle nie jest możliwe. Poniżej widnieje ilustracja z oknem ekwipunku w wersji PE.


            W wersjach gry na konsole (takie jak Xbox 360 i PS4) ekwipunek jest wypadkową ekwipunków z wersji PC (komputerowej) i PE, a konstruowanie odbywa się w siatce (jak na komputerze), ale nie wymaga rozmieszczenia składników w konkretnym układzie.


            System konstruowania w PE nosi nazwę MATTIS, co jest skrótem od Minecraft Advanced Touch Technology Interface System (zaawansowany dotykowy system interfejsu).


            [image: ]

          
        

      
    


    Przygotowania do pierwszej nocy


    Przed pierwszym zmrokiem musisz wykonać kilka zadań. Zacznij od zadań podstawowych, które omówimy szczegółowo w kolejnych punktach. Należą do nich:


    
      	Zbieranie drewna, z którego można uzyskać drewniane deski.


      	Budowa stołu rzemieślniczego, który umożliwi tworzenie użytecznych przedmiotów.


      	Budowa skrzyni. Przechowując przedmioty w skrzyni, możesz zapobiec ich utracie.


      	Budowa schronienia oraz drzwi. Schronienie zapewni Ci ochronę przed atakami potworów.

    


    Zbieranie drewna


    Proces konstruowania przedmiotów rozpocznij od ścięcia pobliskich drzew. Wszystko, czego potrzebujesz do zbudowania swojej kryjówki, składa się z drewna, które najłatwiej zdobyć z drzew. Poszukaj więc miejsca, w którym jest ich odpowiednio dużo. (Jeśli w Twoim otoczeniu nie ma roślinności, rozważ stworzenie nowego świata).


    Na dobry początek zetnij kilka drzew, które składają się z bloków drewna i liści. Aby rozbić blok drewna, wykonaj następujące czynności:


    1. Podejdź do drzewa.


    2. Najedź kursorem myszy na blok drewna.


    3. Przytrzymaj lewy przycisk myszy, aby zacząć uderzać w blok drewna; trzymaj, aż go rozbijesz.


    4. Podnieś przedmiot, który z niego wypadnie.


    Lewitujący przedmiot powinien automatycznie trafić do Twojego ekwipunku, ale jeśli upadnie za daleko, wystarczy do niego podejść, aby go podnieść. Przedmiot pojawia się w pasku ekwipunku u dołu ekranu.
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            Na razie nie zajmuj się liśćmi, ponieważ same znikają po jakimś czasie, gdy nic ich nie trzyma w powietrzu. Rozbite bloki liści niekiedy upuszczają sadzonki, które nie są potrzebne do tworzenia podstawowych przedmiotów omawianych w tym rozdziale, ale znajdują zastosowanie w innych recepturach na dalszym etapie gry.

          
        

      
    


    Tworzenie desek


    Drewniana deska jest jednym z najbardziej przydatnych przedmiotów w grze oraz kluczowym składnikiem wielu przepisów na takie przedmioty, jak: łóżka, skrzynie, siekiery i miecze. Deski umożliwiają też tworzenie złożonych przedmiotów, takich jak zaczepy na linki i tłoki. Przydają się jako bloki budowlane, ponieważ można je z łatwością uzyskać, gdyż drzewa są wszechobecne.


    Aby z bloków drewna uzyskanych w wyniku ścinania drzew (opisanego w poprzednim punkcie „Zbieranie drewna”) otrzymać drewniane deski, wykonaj na razie następujące kroki:


    1. Naciśnij klawisz E, aby otworzyć okno ekwipunku.


    2. Kliknij pole z blokami drewna, aby je podnieść, a następnie kliknij puste pole w siatce konstrukcyjnej i umieść w niej drewno.


    Obok siatki pojawią się 4 deski (rysunek 1.2).


    [image: ]


    Rysunek 1.2. Konstruowanie desek


    3. Kliknij pole z deskami.


    Zniknie jeden blok drewna, ale na kursorze pojawią się cztery bloki desek.


    4. Kliknij pole z deskami jeszcze kilkakrotnie, aby uzyskać jak najwięcej desek. Możesz też kliknąć to pole, przytrzymując klawisz Shift, aby 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2.

    Obrona

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Rolnictwo i górnictwo

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Pociągi, mechanizmy i wybuchy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Rozbudowa domu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Zastosowanie bloków dekoracyjnych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Tworzenie i stosowanie barwników

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Zaklęcia i mikstury

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Dziesięć kluczowych surowców

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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