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    Ta jest dla chrabąszcza.

  


  
    O autorze


    Doug Lowe napisał wystarczająco dużą liczbę książek na temat komputerów, żeby zapchać nimi wszystkie skupy makulatury w Kalifornii. Inne publikacje jego autorstwa to m.in. Networking All-in-One Desk Reference For Dummies (obecnie w sprzedaży dostępne jest jej piąte wydanie), PowerPoint 2016 For Dummies, Java All-in-One Desk Reference For Dummies oraz Electronics All-in-One For Dummies.


    Mimo że wciąż nie dostał Pulitzera, Doug nie traci jednak umiarkowanego optymizmu. Ma również nadzieję, że Claude-Michel Schönberg i Alain Boublil napiszą na podstawie tej książki musical pod tytułem Les Réseau Miserables. (Miejmy nadzieję, że rolę mściwego administratora sieci zagra ktoś, kto umie śpiewać).


    Doug mieszka w słonecznym Fresno w Kalifornii, gdzie wśród oparów smogu przynajmniej przez trzy lub cztery wspaniałe dni w roku widać położone niedaleko pasmo górskie Sierra Nevada.

  


  
    Podziękowania od autora


    Chciałbym podziękować redaktorce prowadzącej, Elizabeth Kuball, która wykonała kawał wspaniałej roboty, polegającej na zarządzaniu pracami wydawniczymi potrzebnymi do tego, żeby książka ta mogła ujrzeć światło dzienne. Poza tym dziękuję również Amy Fandrei, która sprawiła, że projekt ten był w ogóle możliwy do zrealizowania. Chciałbym również podziękować Danowi DiNicolo za solidne zrecenzowanie całego manuskryptu od strony technicznej i za jego świetnie sugestie. No i — jak zwykle — dziękuję wszystkim osobom za kulisami, które udzieliły mi pomocy, jakiej nie jestem nawet świadomy.

  


  
    Podziękowania od wydawcy oryginału


    Jesteśmy dumni z tej książki. Podziel się z nami uwagami, rejestrując się na naszej stronie www.dummies.com/register/.


    W wydaniu tej książki pomogli nam między innymi:


    Acquisitions Editor: Amy Fandrei


    Project Editor: Elizabeth Kuball


    Copy Editor: Elizabeth Kuball


    Technical Editor: Dan DiNicolo


    Editorial Assistant: Kayla Hoffman Sr.


    Editorial Assistant: Cherie Case

  


  
    Wstęp


    Witamy w jedenastym wydaniu Sieci komputerowych dla bystrzaków — książki napisanej specjalnie dla osób, które dręczy natrętna myśl, że powinny połączyć swoje komputery w sieć, ale nie mają zielonego pojęcia, od czego zacząć.


    Czy często zdarza Ci się kopiować arkusz kalkulacyjny na pendrive’a, by go przekazać innej osobie w biurze? Czujesz się sfrustrowany, ponieważ nie możesz korzystać z tej fikuśnej kolorowej drukarki laserowej podłączonej do komputera sekretarki działu finansów? Czekasz w kolejce do komputera, na którym znajduje się baza klientów? Jeśli odpowiedziałeś twierdząco na choćby jedno z tych pytań, potrzebujesz sieci komputerowej!


    A może masz już sieć komputerową i tym samym problem, ponieważ ktoś obiecał Ci, że uczyni ona Twoje komputerowe życie łatwiejszym, a tymczasem wywróciła je do góry nogami?


    Kiedy już w końcu udało Ci się rozgryźć, o co chodzi z tymi komputerami, ktoś niespodziewanie pojawił się w Twoim biurze, podłączył kilka kabli i powiedział: „Macie teraz sieć komputerową. Bawcie się dobrze”. A Tobie aż zachciało się od tego wyć.


    Bez względu na to, który z opisanych przypadków dotyczy Twojej osoby, trzymasz w dłoniach właściwą książkę.


    Opisuje ona bowiem zagadnienia związane z sieciami komputerowymi za pomocą potocznego (i często również humorystycznego) języka, który jest przyjazny dla czytelnika — nie trzeba mieć wyższego wykształcenia kierunkowego, aby przebrnąć przez książkę. Dzięki sporadycznym żarcikom autorowi nie tylko udaje się nie popaść w mentorski ton przy opisywaniu tych niewątpliwie skomplikowanych zagadnień, ale również uniknąć nudy, która mogłaby się wkraść, gdyby traktować ten temat śmiertelnie poważnie. Celem niniejszej publikacji jest sprowadzenie wzniosłych koncepcji z zakresu sieci komputerowych na ziemię, gdzie można ich dotknąć, czy nawet mocno je ścisnąć, i rzec: „O co tyle szumu? Ja też tak potrafię!”.


    O książce


    Nie jest to jedna z tych lektur, które pochłania się od deski do deski tak jak powieść sensacyjną. Jeśli kiedykolwiek zobaczę, że czytasz tę książkę na plaży, to sypnę Ci piachem w oczy. Niniejsze wydawnictwo jest bardziej zbliżone do publikacji encyklopedycznej, którą można otworzyć na dowolnej stronie i zacząć lekturę. Każdy rozdział opisuje specyficzne zagadnienie, jak np. konfigurowanie drukarki sieciowej, kładzenie kabli czy też kwestie związane z bezpieczeństwem, żeby szubrawcy nie mogli się włamać. Po prostu przejdź do rozdziału, który Cię interesuje, i zacznij czytać.


    Wszystkie rozdziały zostały podzielone na autonomiczne fragmenty, które łączą się z motywem przewodnim rozdziału. Na przykład rozdział dotyczący kładzenia kabli zawiera w sobie takie zagadnienia jak:


    [image: ] Czym jest Ethernet?


    [image: ] Wszystko na temat kabli.


    [image: ] Osłaniać czy nie osłaniać?


    [image: ] Gniazda sieciowe i panele krosownicze.


    [image: ] Przełączniki sieciowe


    Nie musisz zapamiętywać niczego, co napisano w tej książce. Sięgasz po nią wtedy, gdy chcesz coś sprawdzić. Musisz się dowiedzieć, co to takiego 100Base-T? Zajrzyj do książki. Interesuje Cię to, jak stworzyć mocne hasło? Zajrzyj do książki. W innym przypadku odłóż ją i zajmij się swoim życiem.


    Nie krępuj się i omijaj pojawiające się w tej książce ramki. Mam na myśli te szare tabele zawierające ciekawe informacje, które jednak nie są niezbędne do tego, abyś zrozumiał dane zagadnienie. To samo dotyczy wszystkich fragmentów oznaczonych przeze mnie ikoną Kwestie techniczne.


    Jeżeli natomiast będziesz musiał coś wystukać na klawiaturze, tekst, który powinieneś wpisać, będzie wyglądał następująco: Wpisz to. W tym przykładzie wpisujesz to na klawiaturze i naciskasz Enter. Zazwyczaj towarzyszy temu wyjaśnienie, tak na wypadek, gdybyś drapał się po głowie i zastanawiał, o co chodzi.


    Możesz zauważyć, że w niniejszej książce niektóre adresy internetowe są podzielone na dwa wiersze. Jeśli czytasz drukowaną wersję tej publikacji i chcesz odwiedzić którąś z tych stron internetowych, po prostu wpisz adres WWW do przeglądarki dokładnie tak, jak został zapisany, udając przy tym, że nie ma żadnej przerwy wynikającej z jego rozbicia na dwa wiersze. Jeśli zaś czytasz e-booka, masz o wiele łatwiej — po prostu kliknij hiperłącze, które przekieruje Cię bezpośrednio na stronę internetową.


    Niezbyt rozsądne założenia


    Zakładam tylko dwie rzeczy dotyczące Twojej osoby: jesteś kimś pracującym z komputerem klasy PC i masz sieć komputerową lub myślisz o jej stworzeniu. Mam nadzieję, iż znasz kogoś, kto wie więcej o komputerach od Ciebie, i że rozmawiasz z tą osobą. Moim celem jest zmniejszenie Twojego uzależnienia od tego człowieka, ale jeszcze nie wyrzucaj jego numeru telefonu.


    Czy niniejsza książka będzie użyteczna również dla użytkowników komputerów klasy Mac? Jak najbardziej. Mimo że lwią część tej książki poświęcono na pokazanie, w jaki sposób możesz połączyć w sieć komputery z systemem operacyjnym Windows, możesz w niej również znaleźć informacje o stworzeniu sieci składającej się z macintoshów.


    Windows 10? Ależ oczywiście. Publikacja ta zawiera mnóstwo informacji o tym, jak tworzyć sieci komputerowe przy użyciu najnowszej i najlepszej wersji systemu operacyjnego Microsoftu.


    Windows Server 2016? Bez obaw. W książce znajdziesz również całe mnóstwo wiadomości na temat najnowszej wersji serwerowej systemu Windows.


    Ikony użyte w tej książce


    Te maciupeńkie obrazeczki na marginesach nie służą tylko celom estetycznym. Mają również praktyczne funkcje.


    
      
        
          	[image: ]

          	
            Czy wspominałem już o kursie mnemotechniki, który zaliczyłem?

          
        


        
          	[image: ]

          	
            Zwróć szczególną uwagę na tę ikonę, ponieważ zasygnalizuje Ci ona, że masz na wyciągnięcie ręki wyjątkowo użyteczne informacje — jak np. nieznany skrót lub rzadko stosowane polecenie, których użycie bardzo Ci się opłaci.

          
        


        
          	[image: ]

          	
            Niebezpieczeństwo, Willu Robinsonie! Ta ikona wyróżnia informacje, jakie pozwolą Ci uniknąć katastrofy.

          
        


        
          	[image: ]

          	
            Stój — gdzieś za winklem czają się szczegóły techniczne. Czytaj tylko wtedy, gdy masz flanelową koszulę w kratę.

          
        

      
    


    Od czego zacząć?


    Tak, nie musisz wcale zaczynać od początku. Mając tę książkę na podorędziu, możesz śmiało przedzierać się przez trudne terytorium sieci komputerowych. Rzuć okiem na spis treści i sam zadecyduj, od czego chcesz zacząć. Bądź śmiały, odważny i wyrusz na spotkanie z przygodą. Ale przede wszystkim baw się dobrze!

  


  
    Część I

    Pierwsze kroki w świecie sieci komputerowych


    
      W tej części…


      [image: ] Dowiemy się, czym jest sieć komputerowa i co możemy z nią zarobić.


      [image: ] Porównamy komputery-serwery z komputerami-klientami.


      [image: ] Zdobędziemy dostęp do takich zasobów jak sieciowa pamięć masowa i drukarki sieciowe.


      [image: ] Będziemy korzystać z pakietu biurowego Microsoft Office, a także innego oprogramowania w sieci.

    

  


  
    Rozdział 1.

    Do dzieła!


    
      W tym rozdziale:


      [image: ] Dowiemy się podstawowych informacji na temat sieci komputerowych.


      [image: ] Zastanowimy się, dlaczego korzystanie z sieci komputerowych jest użyteczne.


      [image: ] Nauczymy się rozróżniać serwery od klientów.


      [image: ] Zobaczymy, co skrywa w sobie sieciowy system operacyjny.


      [image: ] Zadamy sobie pytanie: „Jak to działa, gdy sieć działa, jeśli działa dla mnie?”. (Co proszę?).


      [image: ] Ocenimy, w jaki sposób sieci zmieniają komputerowe życie.


      [image: ] Zidentyfikujemy administratora sieci (i złożymy mu najszczersze wyrazy współczucia).


      [image: ] Porównamy serwery z klientami.

    


    Sieci komputerowe nie są przedstawiane w korzystnym świetle na srebrnym ekranie. W filmie Terminator z 1984 roku zaprezentowano Skynet, czyli fikcyjną sieć komputerową (stworzoną w przyszłości), która zyskała świadomość, przejęła władzę nad światem, zbudowała śmiercionośne roboty zwane terminatorami i wysłała je do przeszłości, żeby zabiły każdą osobę mającą pecha nazywać się Sarah Connor. Natomiast w serii filmów Matrix ogromna i potężna sieć komputerowa zniewoliła ludzkość i trzyma ją uwiezioną w symulacji realnego świata. W przeboju kinowym z 2015 roku pt. Spectre James Bond (po raz kolejny) w pojedynkę stara się (znów) zapobiec przejęciu władzy nad światem przez geniusza zła Ernsta Blofelda, który chce połączyć ze sobą systemy komputerowe należące do wszystkich agencji wywiadowczych na świecie i stworzyć z nich jedną, wszechmocną sieć zła umożliwiającą mu szpiegowanie każdej osoby na ziemi.


    Nie lękaj się, gdyż te niecne sieci istnieją tylko w snach pisarzy science fiction. Prawdziwe sieci komputerowe są dużo spokojniejsze i bardziej przewidywalne. Mimo że zaawansowane sieci zdają się wiedzieć bardzo dużo na Twój temat, to jednak nie myślą samodzielnie i nie ewoluują ani nie wykształcają w sobie samoświadomości. Chociaż czasami mogą zgromadzić wręcz niepokojącą ilość informacji o Tobie, nie będą próbowały Cię zabić, choćbyś nazywała się Sarah Connor.


    Skoro już pozbyłeś się swoich obaw związanych z sieciami komputerowymi, jesteś gotowy na przebrnięcie przez ten rozdział. Będzie to subtelny, a nawet powierzchowny wstęp do sieci komputerowych z poradami ułątwiającymi korzystanie z komputera podłączonego do sieci. W tym fragmencie książki nie poświęcam zbyt wiele uwagi szczegółom, gdyż na nich i pozostałych nudnych kwestiach skupię się później.


    Definiowanie sieci


    Sieć to nic innego jak dwa komputery (lub ich większa liczba) połączone przy pomocy kabli albo bezprzewodowo, żeby mogły wymieniać między sobą informacje.


    Rzecz jasna wymiana informacji między komputerami możliwa jest też na inne sposoby. Większość z nas korzystała z czegoś, co komputerowi maniacy określają pogardliwie mianem sieci pieszej. Chodzi tu o sytuację, w której kopiujemy dane na pendrive’a czy przenośny dysk twardy, a następnie idziemy do czyjegoś komputera, żeby w ten sposób przenieść pliki. (Termin sieć piesza to typowy przykład specyficznego poczucia humoru nerdów).


    Problemem polega na tym, że korzystanie z sieci pieszej jest nie tylko wolne, ale również wyraźnie zwiększa zużycie wykładziny. Pewnego dnia jakiś skąpy geek odkrył, że połączenie komputerów przy pomocy kabla sieciowego jest tańsze niż wymiana wykładziny co pół roku. Tak oto narodziła się współczesna sieć komputerowa.


    Możesz stworzyć prostą sieć komputerową, łącząc ze sobą wszystkie komputery w biurze przy pomocy kabli i wykorzystując do tego interfejs sieciowy (z reguły w postaci karty sieciowej tkwiącej we wnętrzu Twojego komputera, która ma specjalne gniazdo z tyłu obudowy). Następnie musisz tylko zmienić kilka ustawień w swoim systemie operacyjnym (ang. operating system — OS) i voilà! Masz sieć komputerową. Nic więcej nie trzeba.


    Jeśli natomiast nie masz ochoty ugrzęznąć w plątaninie kabli, możesz stworzyć sieć bezprzewodową. Do tego typu połączenia komputery wykorzystują bezprzewodowe karty sieciowe, które komunikują się przy pomocy fal radiowych. Wszystkie współczesne laptopy mają wbudowane bezprzewodowe karty sieciowe, podobny trend da się też zauważyć w komputerach stacjonarnych. (Jeśli Twoja maszyna nie ma takowej, możesz kupić osobną bezprzewodową kartę sieciową, którą następnie podłączysz do jednego z portów USB).


    Rysunek 1.1 przedstawia typową sieć. Jak widać, wszystkie cztery komputery są połączone przy użyciu kabla do centralnego urządzenia — czyli przełącznika sieciowego (ang. switch). W oczy rzuca się również od razu to, że do komputera Wacka podłączono wyszukaną drukarkę laserową. Dzięki sieci Joli Wojtek i Bartek również mogą korzystać z tej drukarki. (Poza tym trudno nie zauważyć, że Bartek przykleił wczoraj gumę do żucia z tyłu obudowy swojego komputera. Chociaż nie jest ona zalecana, to jednak nie powinna znacząco wpłynąć na pracę sprzętu).


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Typowa sieć


    Sieci komputerowe mają swoje specyficzne słownictwo. Chociaż nie musisz pamiętać każdego ezoterycznego terminu, to znajomość kilku podstawowych branżowych określeń może okazać się pomocna.


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            [image: ] LAN: Sieci są często określane mianem LAN (od ang. local area network), czyli lokalnej sieci komputerowej.


            LAN to pierwszy TLA — czyli trzyliterowy akronim — w tej książce. Tak naprawdę nie musisz go zapamiętywać ani żadnego innego z następnych TLA. W sumie powinieneś sobie tylko wbić do głowy, co skrót TLA oznacza. Może Ci się wydawać, że skrót dla czteroliterowego akronimu brzmi CLA, ale jesteś w błędzie, ponieważ czteroliterowy akronim to RTLA (co oznacza rozszerzony trzyliterowy akronim). Koniec końców byłoby to niewłaściwe, gdyby skrót oznaczający czteroliterowy akronim składał się tylko z trzech liter.


            [image: ] W sieci: O każdym komputerze podłączonym do sieci mówi się, że jest „w sieci”. Fachowe określenie (które możesz od razu zapomnieć) dla komputera w sieci to węzeł sieci komputerowej (ang. node).


            [image: ] Online, offline: Kiedy komputer jest włączony i ma dostęp do sieci, wtedy jest online. Jeżeli natomiast nie ma dostępu do sieci, to jest offline. Istnieje multum powodów, dla których komputer jest offline. Może być wyłączony, zepsuty, użytkownik wyłączył połączenie sieciowe, kabel sieciowy jest odłączony lub guma do żucia dostała się do gniazda sieciowego.


            [image: ] Chodzi, nie chodzi: Kiedy komputer jest włączony i działa prawidłowo, wtedy chodzi. Gdy zaś jest wyłączony, zepsuty lub w naprawie, to nie chodzi. Wyłączanie komputera nazywa się czasem jego zamykaniem, zaś ponowne włączenie — odpalaniem.


            [image: ] Lokalnie, zdalnie: Zasoby takie jak np. dysk twardy są lokalne, jeśli znajdują się w Twoim komputerze. Jeżeli jednak tkwią we wnętrzu innego komputera należącego do Twojej sieci, wtedy są dostępne zdalnie.


            [image: ] Internet: Internet stanowi gigantyczną fuzję sieci komputerowych rozsianych po całym świecie. Połączenie komputerów znajdujących się w Twoim domu lub biurze, żeby mogły wymieniać między sobą informacje, a podłączenie Twojego komputera do ogólnoświatowej sieci, czyli internetu, to dwa osobne, ale powiązane ze sobą zadania.

          
        

      
    


    Po co zawracać sobie głowę siecią komputerową?


    Szczerze mówiąc, skonfigurowanie sieci komputerowej potrafi trochę dać w kość. Po co się więc męczyć? Ponieważ korzyści płynące z posiadania sieci wynagradzają z nawiązką trud włożony w jej zbudowanie.


    Nie musisz mieć doktoratu, żeby zrozumieć, jakie plusy mają sieci komputerowe. Tak naprawdę już w przedszkolu nauczyłeś się wszystkiego, co powinieneś wiedzieć na ten temat: najważniejsze, żeby się dzielić, zaś sieci w szczególności koncentrują się wokół dzielenia się trzema rzeczami: plikami, zasobami oraz programami.


    Dzielenie się plikami


    Sieci komputerowe umożliwiają wymianę informacji między komputerami, które do nich należą. W zależności od tego, w jaki sposób skonfigurujesz swoją sieć, możesz dzielić się plikami ze swoimi znajomymi na kilka różnych sposobów — na przykład dodając plik jako załącznik do wiadomości e-mail, którą wysyłasz do kolegi. Istnieje też możliwość pozwolenia znajomemu na bezpośredni dostęp do naszego komputera za pomocą sieci, dzięki czemu będzie mógł wydobyć ten plik wprost z dysku twardego. Kolejną metodą będzie przekopiowanie pliku na dysk twardy jeszcze innego komputera i poinformowanie znajomego, gdzie dokument został zapisany, żeby mógł później mieć do niego dostęp. Tak czy inaczej dane wędrują do komputera kolegi za pośrednictwem kabla sieciowego, a nie płyty CD czy DVD albo pendrive’a, co miałoby miejsce w sieci pieszej.


    Dzielenie się zasobami


    Możesz tak skonfigurować pewne zasoby komputerowe — jak choćby dyski twarde albo drukarki — żeby wszystkie komputery w sieci miały do nich dostęp. Na przykład drukarka laserowa podłączona do komputera Wacka na rysunku 1.1 jest tzw. współdzielonym zasobem, co oznacza, że może z niej skorzystać każda osoba będąca w tej konkretnej sieci. Gdyby nie było sieci, Jola, Wojtek i Bartek musieliby kupić własne drukarki laserowe.


    Możesz także współdzielić z innymi dyski twarde, ale musisz je odpowiednio skonfigurować, żeby móc je udostępnić innym użytkownikom. Załóżmy, że Wojtek chce udostępnić Bartkowi jeden plik, a współdzielony dysk twardy znajduje się na komputerze Joli. Wojtek musi więc tylko skopiować ten plik na współdzielony dysk twardy na komputerze Joli i powiedzieć Bartkowi, gdzie go umieścił. Następnie Bartek, gdy już znajdzie interesujący go plik, może go skopiować z komputera Joli na swój komputer (no chyba że ten chuligan Marek usunie ten plik wcześniej).


    Rzecz jasna istnieje możliwość współdzielenia innych zasobów, jak np. łącza internetowego. Tak na dobrą sprawę to właśnie udostępnianie połączenia z internetem jest głównym powodem tworzenia wielu sieci.


    Dzielenie się programami
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            Czasami lepiej zainstalować program na dysku, do którego każdy ma dostęp, zamiast trzymać osobne kopie tego programu na każdym komputerze. Jeśli np. dziesięciu użytkowników korzysta z tego samego programu, możesz kupić i zainstalować 10 osobnych kopii — po jednej dla każdego komputera — albo kupić licencję dziesięciostanowiskową i zainstalować jedną kopię tego programu na współdzielonym dysku. Każdy z tych dziesięciu użytkowników będzie mógł korzystać z programu z poziomu udostępnionego dysku twardego.

          
        

      
    


    Jednak w większości przypadków korzystanie przez sieć ze współdzielonej kopii programu przebiega tak wolno, że wprost nie do zaakceptowania. Częściej więc mamy do czynienia z sytuacją, gdy wykorzystujemy sieć w taki sposób, iż na udostępniony dysk twardy kopiujemy zawartość nośników instalacyjnych (płyt np. CD, DVD lub pendrive’ów). Wtedy możemy wykorzystać skopiowane pliki do zainstalowania kopii programu lokalnie, na dyskach twardych poszczególnych komputerów. Na przykład Microsoft Office umożliwia przeprowadzenie takiej operacji, jeżeli kupisz od giganta z Redmond licencję dla każdego komputera, na którym chcesz zainstalować jego pakiet biurowy.


    Korzyścią płynącą z instalacji Microsoft Office ze współdzielonego dysku sieciowego jest to, że nie trzeba taszczyć ze sobą nośników instalacyjnych, przechodząc od jednego do drugiego komputera. W dodatku administrator systemu może dostosować instalację sieciową w taki sposób, że oprogramowanie będzie instalowane dokładnie tak samo na komputerze każdego użytkownika. (Jednak te korzyści są istotne tylko dla większych sieci. Jeśli Twoja sieć składa się z niespełna 10 komputerów, prawdopodobnie lepiej będzie, gdy zainstalujesz oprogramowanie oddzielnie na każdym z nich, i to bezpośrednio z płyty DVD lub pendrive’a).
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            Pamiętaj o tym, że kupienie pojedynczej kopii programu i umieszczenie go na współdzielonym dysku sieciowym — żeby każda osoba w sieci miała do niego dostęp — jest nielegalne. Jeśli programu używa pięć osób, musisz kupić pięć kopii albo licencję sieciową, która zezwala na korzystanie z niego pięciu lub więcej użytkownikom.
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            Warto też wspomnieć o tym, iż wielu producentów oprogramowania sprzedaje swoje produkty z licencją dla określonej liczby użytkowników, co oznacza, że możesz zainstalować program na dowolnej liczbie komputerów, ale tylko określone grono ludzi będzie mogło korzystać z niego w tym samym czasie. To, ile osób naraz używa danej aplikacji, jest zazwyczaj kontrolowane przy pomocy specjalnego oprogramowania licencyjnego znajdującego się na serwerze sieciowym. Tego typu licencje są stosowane w przypadku bardziej wyspecjalizowanego (i drogiego) oprogramowania, jak np. aplikacji księgowych czy wspomagających projektowanie.

          
        

      
    


    Kolejnym plusem sieci komputerowych jest to, że umożliwiają użytkownikom komunikowanie się między sobą przy pomocy komputerów. Najbardziej oczywistym przykładem tego, w jaki sposób sieci pozwalają na wymianę informacji, jest przekazywanie wiadomości za pośrednictwem poczty elektronicznej i komunikatorów internetowych. Oferują one także inne sposoby komunikowania się — na przykład organizowanie spotkań online. Użytkownicy sieci, których komputery wyposażone są w niedrogie kamery wideo (tzw. kamerki internetowe), mogą organizować wideokonferencje. Dzięki sieci możesz nawet zagrać w kierki ze znajomymi — oczywiście w ramach przerwy obiadowej.


    Serwery i klienci


    Komputer wyposażony w dyski twarde, drukarki oraz pozostałe zasoby, które udostępnia innym komputerom, to serwer. Określenie to będzie się wielokrotnie powtarzać, więc musisz je zapamiętać. Zapisz je sobie na grzbiecie swojej lewej dłoni.


    Każdy komputer niebędący serwerem jest klientem. Także i ten termin powinieneś wbić sobie do głowy, więc zapisz go na grzbiecie swojej prawej dłoni.


    W sieci istnieją tylko dwa rodzaje komputerów: serwery i klienci. Spójrz na swoją prawą, a następnie na lewą dłoń. Nie myj rąk, dopóki nie zapamiętasz tych określeń.


    Rozróżnienie między serwerami a klientami wykazuje pewne podobieństwa do socjologii klas społecznych — w efekcie końcowym chodzi o rozróżnienie między „nieposiadającymi” i „posiadającymi” zasoby komputerowe:


    [image: ] Zazwyczaj najpotężniejszymi i najdroższymi komputerami w sieci są serwery. Istnieje jednak ku temu dobry powód: wszyscy użytkownicy sieci współdzielą zasoby serwerowe.


    [image: ] Tańsze i słabsze komputery w sieci to klienci. Z klientów korzystają indywidualni użytkownicy podczas swojej codziennej pracy. Skoro ich zasoby nie muszą być udostępnianie, nie ma potrzeby, żeby te urządzenia były tak drogie.


    [image: ] W sieci jest więcej klientów niż serwerów. Na przykład dla sieci składającej się z dziesięciu komputerów wystarczy jeden serwer.


    [image: ] W wielu sieciach wyraźna linia demarkacyjna oddziela serwery od klientów. Innymi słowy, komputer jest albo serwerem, albo klientem — nie pełni więc obu funkcji jednocześnie. Jeśli praca ma być efektywna, serwer nie może stać się klientem ani klient serwerem.


    [image: ] W innych (zazwyczaj małych) sieciach zasady te mogą być naginane w ten sposób, że pozwala się każdemu komputerowi na pełnienie jednocześnie funkcji serwera i klienta.


    Dedykowane serwery i komputery równorzędne


    W niektórych sieciach komputer odgrywający rolę serwera jest serwerem i niczym więcej. Został on dedykowany tylko i wyłącznie do zadania polegającego na udostępnianiu zasobów, takich jak dysku twardego czy drukarki, żeby można było uzyskać do nich dostęp przez komputery pełniące funkcję klientów. Taki typ serwera określa się mianem dedykowanego serwera, ponieważ nie może wykonywać żadnych innych zadań poza dostarczaniem usług sieciowych.


    Niektóre mniejsze sieci zostały skonstruowane jednak w inny sposób, a mianowicie umożliwiający każdemu komputerowi w sieci pełnienie zarówno funkcji klienta, jak i serwera. W ten oto sposób dowolny komputer może udostępniać drukarki lub dyski twarde innym komputerom podłączonym do sieci. Podczas gdy taki komputer pracuje jako serwer, możesz go wciąż używać do wykonywania innych funkcji — na przykład do przetwarzania tekstu. Taki typ sieci określa się mianem sieci równorzędnych (ang. peer-to-peer network), ponieważ wszystkie komputery są sobie równe (ang. peer).


    Poniżej znajdziesz kilka punktów, nad którymi możesz chwilę podumać, gdy będziesz jutro rano wyprowadzał psa na spacer:


    [image: ] Funkcje sieci równorzędnych zostały wbudowane do systemu Windows. Jeśli więc masz komputer z tym systemem operacyjnym, nie musisz kupować żadnego dodatkowego oprogramowania, żeby zmienić swój komputer w serwer. Wystarczy jedynie włączyć te funkcje w systemie operacyjnym.
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            [image: ] Jednak funkcje sieciowe wbudowane do stacjonarnych wersji systemu operacyjnego firmy Microsoft (takich jak Windows 7 i 8) nie są zbyt efektywne, ponieważ nie zostały zaprojektowane do bycia głównie serwerami sieciowymi.


            Jeśli zamierzasz wykorzystać jakiś komputer do tego, żeby był pełnoetatowym serwerem, użyj specjalnego systemu operacyjnego dla serwerów zamiast standardowej wersji programu Windows przeznaczonej dla komputerów stacjonarnych. Serwerowy system operacyjny jest specjalnie zaprojektowany do efektywnego wykonywania funkcji sieciowych.


            [image: ] Najczęściej używanymi serwerowymi systemami operacyjnymi są produkty firmy Microsoft.


            [image: ] Gdy piszę te słowa, aktualną wersję stanowi Windows Server 2016. Jednak wiele przedsiębiorstw wciąż korzysta z poprzedniej wersji tego programu (Windows Server 2012), a niektóre firmy nawet z jeszcze starszego oprogramowania (Windows Server 2008).


            [image: ] Kolejnym popularnym serwerowym systemem operacyjnym jest Linux. Linux stał się popularny, ponieważ jest darmowy. Jego konfiguracja wymaga jednak większej wiedzy niż w przypadku Windows Server.
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            [image: ] Duża liczba sieci jest równorzędna i jednocześnie ma dedykowane serwery. Sieci te mają:


            [image: ] przynajmniej jeden komputer będący serwerem, na którym zainstalowano serwerowy system operacyjny, taki jak np. Windows Server 2016,


            [image: ] komputery klienckie korzystające z serwerowych funkcji systemu Windows po to, aby dzielić się swoimi zasobami w sieci.


            [image: ] Twój serwer powinien być nie tylko dedykowany, ale również podpisany.

          
        

      
    


    W jaki sposób działa sieć?


    Tak naprawdę nie musisz wcale dużo wiedzieć na temat tego, jak działa sieć, żeby z niej korzystać. Mimo wszystko możesz jednak poczuć się trochę lepiej, gdy korzystasz z sieci i jednocześnie zdajesz sobie sprawę, że nie stoją za tym żadne czary. Co prawda może się wydawać, że to czarna magia, ale tak nie jest. Poniższe punkty opisują sposób działania typowej sieci:


    [image: ] Interfejs sieciowy: Wewnątrz każdego podłączonego do sieci komputera znajduje się specjalny układ elektroniczny nazywany interfejsem sieciowym. Interfejs sieciowy ma albo charakterystyczne gniazdo, do którego można wpiąć kabel sieciowy, albo — w przypadku bezprzewodowego interfejsu sieciowego — antenę.


    [image: ] Kabel sieciowy: Kabel sieciowy fizycznie łączy ze sobą komputery. Należy go wpiąć do karty sieciowej (ang. network interface card — NIC).
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            Najpowszechniej używany jest kabel typu skrętka, który swoją nazwę zawdzięcza temu, że składa się z kilku par kabli skręconych ze sobą w określony sposób. Zewnętrznie jest on podobny do kabla telefonicznego, jednak pozory mylą. Większość telefonów podłączonych jest do gniazdka za pomocą kabla RJ-11, zaś kabel sieciowy ma złącze typu RJ-45.


            Kompleksowe informacje na temat kabli sieciowych znajdziesz w rozdziale 6.


            W przypadku sieci bezprzewodowych odpada konieczność korzystania z kabli. W rozdziale 9. możesz przeczytać więcej na temat sieci bezprzewodowych.

          
        

      
    


    [image: ] Przełącznik sieciowy: Sieci zbudowane przy użyciu kabli typu skrętka potrzebują przynajmniej jednego przełącznika sieciowego. Przełącznik sieciowy to pudełko mieszczące w sobie złącza kablowe. Każdy należący do sieci komputer jest podłączony do przełącznika sieciowego przy pomocy kabla. Natomiast sam przełącznik sieciowy łączy ze sobą wszystkie komputery.
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            W czasach gdy oparte na skrętkach sieci zaczynały dopiero raczkować, zamiast przełączników używano koncentratorów sieciowych (ang. hub). Czasami błędnie określa się tym mianem przełączniki sieciowe, ale prawdziwe koncentratory wyszły z użycia na przełomie stulecia.
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            W sieciach składających się tylko z kilku komputerów przełącznik jest połączony często z innym urządzeniem zwanym routerem. Router służy do łączenia ze sobą dwóch sieci. Zazwyczaj jednak łączy czyjąś sieć z internetem. Dzięki umiejscowieniu w jednym pudle routera i przełącznika sieciowego możesz z łatwością połączyć kilka komputerów z internetem i ze sobą nawzajem.

          
        

      
    


    [image: ] Oprogramowanie sieciowe: Rzecz jasna sieć funkcjonuje dzięki oprogramowaniu. Jeśli chcesz sprawić, żeby jakakolwiek sieć działała, musisz poprawnie skonfigurować wiele programów. W przypadku sieci równorzędnych, bazujących na systemie Windows będziesz musiał pogrzebać trochę w panelu sterowania. Natomiast konfiguracja sieciowego systemu operacyjnego pokroju Microsoft Windows 2016 będzie wymagała sporego nakładu pracy, żeby sieć dobrze działała.


    To już nie jest komputer osobisty!


    Jeżeli musiałbym wybrać jedną rzecz, która szczególnie powinna utkwić w Twojej pamięci po przeczytaniu tego rozdziału, to będzie nią fakt, że po tym jak już podłączysz swój komputer osobisty (ang. personal computer — PC) do sieci, przestanie on być „osobisty”. Staje się bowiem w ten sposób częścią sieci komputerowej, przez co Ty poniekąd rezygnujesz z kluczowej cechy, która sprawiła, że pecety odniosły tak niebywały sukces, a mianowicie: z niezależności.


    Moją przygodę z komputerami zaczynałem w czasach, gdy niepodzielnie rządziły mainframe’y. Mainframe’y to wielkie, skomplikowane maszyny, które niegdyś zajmowały całe pomieszczenia i były chłodzone wodą lodową. Moim pierwszym komputerem był schładzany wodą Binford Hex Core Model 2000. O rety! (Nie zmyślam w kwestii wody. Do instalacji mainframe’a potrzebny był często hydraulik. Natomiast największe maszyny tego typu były chłodzone ciekłym azotem. Muszę jednak przyznać, że Binford Hex Core Model 2000 to wytwór mojej wyobraźni).


    Tylko aby zapewnić działanie mainframe’ów, potrzebne były całe rzesze programistów i operatorów w białych fartuchach laboratoryjnych. Z tymi komputerami trzeba się było bardzo ostrożnie obchodzić. Wokół zarządzania nimi powstawały całe struktury biurokratyczne.


    Mainframe’y dominowały kiedyś w miejscach pracy. Wszystko to zmieniło się jednak za sprawą komputerów osobistych: zabrały one bowiem moc obliczeniową z pomieszczenia — w którym znajdował się jeden wielki komputer — i przeniosły ją tam, gdzie jej miejsce, czyli na blat biurka użytkownika. Pecety rozluźniły więzi centralistycznej kontroli mainframe’ów. Mając komputer osobisty, użytkownik mógł na niego spojrzeć i rzec: „Mój ci on jest! Mój!”. Mainframe’y wciąż istnieją, ale nie są już tak popularne jak kiedyś.


    Jednak sieci znów wszystko zmieniły. W pewnym sensie jest to nawet powrót do sposobu myślenia z czasów złotej ery mainframe’ów, czyli centralnej lokacji oraz rozdzielanych zasobów. Co prawda sieć nie mieści się w piwnicy i nie trzeba wzywać hydraulika, żeby ją zainstalował, ale nie możesz już dłużej myśleć o „swoim” pececie jak o czymś, co do Ciebie należy. Jesteś częścią sieci, z którą — podobnie jak w przypadku mainframe’ów — należy się ostrożnie obchodzić.


    Poniżej znajdziesz kilka przykładów, które ilustrują, w jaki sposób sieć pozbawia Cię niezależności:


    [image: ] Nie wolno Ci tak po prostu, bez zastanowienia się usuwać plików w sieci. Mogą one bowiem nie być Twoje.


    [image: ] Jesteś zmuszony do zastanawiania się nad bezpieczeństwem sieci. Na przykład serwer chce wiedzieć, kim jesteś, zanim udostępni Ci swoje pliki. Będziesz więc zmuszony do podania swojego identyfikatora użytkownika oraz hasła, żeby połączyć się z siecią. Te środki ostrożności mają zapobiec sytuacji, w której jakiś piętnastolatek przy użyciu łącza internetowego włamie się do sieci biurowej i ukradnie wszystkie gry z Twojego komputera.


    [image: ] Być może będziesz musiał poczekać, żeby móc skorzystać ze współdzielonych zasobów. To, że Wojtek wysłał coś do drukarki Wacka, nie oznacza wcale, że ta zacznie od razu drukować. Bartek mógł bowiem wcześniej zlecić jej inne, trwające dwie godziny zadanie. Wojtek będzie więc musiał poczekać.


    [image: ] Istnieje taka możliwość, że nie będziesz mieć natychmiastowego dostępu do dokumentów. Chcesz pobrać plik Excela z dysku sieciowego, ale okazuje się, że ktoś z niego właśnie korzysta. Wojtek, będziesz musiał jeszcze poczekać.


    [image: ] Dysponujesz ograniczoną ilością miejsca. Jeśli przekopiujesz swoją, mającą 100 GB kolekcję filmów na dysk twardy serwera, możesz potem otrzymywać telefony z pogróżkami od wkurzonych współpracowników, którzy będą narzekać, że nie ma już miejsca na ich ważne pliki.


    [image: ] Istnieje prawdopodobieństwo, że Twoje pliki zostaną zainfekowane wirusami pochodzącymi od innych użytkowników sieci . A potem Ty możesz niechcący zarazić kolejne osoby.


    [image: ] Musisz uważać, żeby nie zapisywać plików z poufnymi informacjami na serwerze . Jeśli napiszesz skargę na swojego przełożonego i będziesz ją przechowywał na dysku twardym serwera, Twój szef może znaleźć tę notatkę służbową i ją przeczytać.


    [image: ] Komputer będący serwerem musi być cały czas włączony . Jeżeli więc np. zmienisz komputer Wacka w serwer, Wacek nie będzie mógł go wyłączyć, gdy będzie wychodził z biura. Jeśli to jednak zrobi, wtedy nie będziesz mieć dostępu do swoich plików zapisanych na jego dysku twardym.


    [image: ] Jeżeli to Twój komputer jest serwerem, nie wolno Ci go wyłączyć po skończonej pracy . Ktoś inny może bowiem korzystać z plików zapisanych na Twoim dysku twardym lub drukować coś na drukarce podłączonej do tego peceta.


    Administrator sieci


    Ponieważ tyle rzeczy może pójść nie po Twojej myśli, bardzo ważne jest mianowanie jednej osoby administratorem sieci. W ten sposób staje się ona odpowiedzialna za kontrolowanie i utrzymywanie sieci.


    Administrator sieci nie musi być technicznym geniuszem. W sumie to wśród najlepszych administratorów można znaleźć też kompletnych laików. Ważne jest natomiast, żeby to była osoba dobrze zorganizowana. Do zakresu jej obowiązków należy bowiem między innymi: dbanie o to, żeby na serwerze była dostępna duża ilość miejsca, regularne wykonywanie kopii zapasowych jego zawartości, zapewnienie nowym pracownikom dostępu do sieci.


    Praca administratora sieci polega również na rozwiązywaniu problemów, z którymi użytkownicy nie są sobie w stanie sami poradzić, a także na wezwaniu eksperta, gdy stanie się coś naprawdę złego. To ciężki kawałek chleba, ale ktoś musi wykonywać tę robotę. Poniżej znajdziesz garść porad związanych z tym tematem:


    [image: ] Część IV niniejszej książki jest poświęcona w całości nieszczęsnemu administratorowi sieci. Jeśli miałeś więc pecha i zostałeś nominowany na to stanowisko, przeczytaj rozdziały zawarte w tej części. Jeżeli Ci się natomiast poszczęściło i ktoś inny został mianowany administratorem, uczcij to, kupując tej osobie egzemplarz tej książki.


    [image: ] W małych firmach administratora sieci wyłania się często w drodze losowania. Osoba, która wyciągnie pechowy los, przegrywa i zostaje administratorem.


    [image: ] Oczywiście administrator sieci nie może być zupełnym laikiem w kwestiach technicznych. Skłamałem na ten temat. (Dla tych z was, którzy są posłami, właściwszym i bardziej zrozumiałym określeniem będzie zeznawanie przed komisją). Celowo przesadziłem, żeby podkreślić, iż zdolności organizacyjne są ważniejsze od umiejętności technicznych. Administrator sieci musi wiedzieć, jak wykonywać różne prace konserwacyjne. Mimo że ta wiedza wymaga choćby odrobiny technicznego know-how, zdolności organizacyjne są jednak ważniejsze.


    Co takiego mają oni, czego Tobie brakuje?


    Rozważając wszystkie techniczne aspekty związane z poruszanym tematem, możesz zacząć się zamartwiać, czy jesteś wystarczająco bystry, żeby używać komputera podłączonego do sieci. Pozwól, że zapewnię Cię o tym, że tak właśnie jest. Skoro okazałeś się na tyle mądry, żeby kupić tę książkę, ponieważ wiesz, iż potrzebna Ci jest sieć, to jesteś więcej niż wystarczająco inteligentny, by korzystać z sieci, gdy ta zostanie już założona. Jesteś również dostatecznie bystry, aby samemu skonfigurować swoją sieć i nią zarządzać. To żadna filozofia.


    Znam ludzi korzystających z sieci na okrągło. Nie są od Ciebie mądrzejsi, ale mają coś, czego Ty nie masz, a mianowicie certyfikat. Dlatego też mocą nadaną mi przez Międzynarodowe Stowarzyszenie Osób Komputerowo Upośledzonych niniejszym wręczam Ci przedstawiony na rysunku 1.2 certyfikat, który potwierdza, iż nadano Ci tytuł Certyfikowanego Sieciowego Bystrzaka, w skrócie CSB. Certyfikat ten uznawany jest w pewnych kręgach za bardziej prestiżowy niż CNE albo MCSE, który posiadają prawdziwi eksperci w zakresie sieci komputerowych.


    Gratuluję. Możesz iść w pokoju.


    [image: ]


    Rysunek 1.2. Twój oficjalny certyfikat CSB

  


  
    Rozdział 2.

    Życie w sieci


    
      W tym rozdziale:


      [image: ] Będziemy korzystać z lokalnych i sieciowych zasobów.


      [image: ] Pobawimy się w nadawanie nazw.


      [image: ] Zalogujemy się do sieci.


      [image: ] Będziemy korzystać z udostępnionych folderów.


      [image: ] Udamy się w różne miejsca za pomocą sieci.


      [image: ] Zmapujemy dysk sieciowy.


      [image: ] Skorzystamy z drukarki sieciowej.


      [image: ] Wylogujemy się z sieci.

    


    Kiedy podłączysz swojego peceta do sieci, nie jest on już samotną wyspą odseparowaną od reszty świata niczym jakiś izolacjonistyczny fanatyk wymachujący flagą Gadsena. Podłączenie do sieci zmienia Twojego peceta na zawsze, ponieważ od tej chwili stanowi on część systemu, a także jest połączony z innymi komputerami należącymi do sieci. Musisz również zacząć zastanawiać się nad tymi wszystkimi irytującymi szczegółami, jak np. używaniem lokalnych oraz udostępnionych zasobów, logowaniem się, uzyskiwaniem dostępu do dysków sieciowych, używaniem drukarek sieciowych, wylogowaniem się i cholera wie, nad czym jeszcze.


    O rety!


    Po przeczytaniu niniejszego rozdziału będziesz miał aktualne informacje na temat życia w sieci komputerowej. Niestety czasami zahacza on o kwestie techniczne, więc możesz potrzebować swojej flanelowej koszuli w kratę.


    Odróżnianie zasobów lokalnych od sieciowych


    Jeśli nie załapałeś, o co w tym chodzi, po przeczytaniu pierwszego rozdziału, powtórzę, że jedną z najważniejszych cech odróżniających korzystanie z odizolowanego komputera od używania peceta podłączonego do sieci jest rozgraniczenie między zasobami lokalnymi i sieciowymi. Zasoby lokalne — takie jak dyski twarde, drukarki, napędy CD czy DVD — są podłączone bezpośrednio do Twojego komputera. Możesz z nich korzystać niezależnie od tego, czy jesteś w sieci. Natomiast zasoby sieciowe to dyski twarde, drukarki i napędy optyczne oraz inne urządzenia podłączone do komputera pełniącego funkcję serwera sieciowego. Możesz z nich korzystać tylko wtedy, gdy Twój pecet jest podłączony do sieci.


    Za każdym razem gdy korzystasz z sieci, musisz zdawać sobie sprawę z tego, które zasoby są lokalne (czyli należą do Ciebie), a które sieciowe (a więc przynależne do sieci). W przypadku większości sieci Twój dysk C: jest lokalny, podobnie jak folder Dokumenty. Jeżeli obok Twojego peceta stoi drukarka, to najprawdopodobniej też jest lokalna. Możesz zrobić z tymi zasobami wszystko, co chcesz, i nie musisz się przy tym obawiać, że będzie mieć to wpływ na sieć lub jej pozostałych użytkowników (o ile lokalne zasoby nie zostały w niej udostępnione). Pamiętaj jednak o następujących kwestiach:


    [image: ] Nie jesteś w stanie rozróżnić organoleptycznie, czy dany zasób jest lokalny, czy sieciowy. Drukarka ustawiona obok Twojego komputera jest najprawdopodobniej lokalna, ale — podkreślę raz jeszcze — może być również zasobem sieciowym. To samo odnosi się także do dysków twardych: istnieje duże prawdopodobieństwo, że dysk twardy w Twoim komputerze jest tylko do Twojego użytku, ale może też być w całości (lub w części) udostępniony w sieci, a co się z tym wiąże, inni użytkownicy będą mieć do niego dostęp.


    [image: ] Ponieważ dedykowane serwery sieciowe posiadają dużą ilość zasobów, można śmiało powiedzieć, że są nie tylko oddane (i to szczerze), ale również zasobne. (Westchnięcie. Przepraszam. To kolejny z całej serii kiepskich komputerowych kalamburów dla nerdów).


    Co kryje się w nazwie?


    Praktycznie wszystkie części składowe sieci komputerowej mają swoją nazwę: komputery mają nazwy, ludzie, którzy z nich korzystają, też się jakoś nazywają, również dyskom twardym oraz drukarkom, jakie mogą zostać udostępnione w sieci, nadano nazwy, a i sama sieć została nazwana w określony sposób. Nie ma takiej potrzeby, żebyś znał wszystkie, jednak powinieneś zapoznać się z przynajmniej częścią tych nazw.


    Poniżej znajdziesz kilka dodatkowych szczegółów dotyczących nazw sieciowych:


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            [image: ] Każda osoba mogąca korzystać z sieci ma nazwę użytkownika (którą czasami określa się mianem identyfikatora użytkownika). Musisz znać nazwę użytkownika, żeby zalogować się do sieci. Powinieneś również znać nazwy użytkowników swoich koleżków, w szczególności jeśli chcesz ukraść im pliki lub wysłać niemiłe wiadomości.


            Więcej informacji na temat nazw użytkowników oraz logowania się możesz znaleźć w podrozdziale „Logowanie się do sieci” w dalszej części niniejszego rozdziału.

          
        

      
    


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            [image: ] Pozwolenie ludziom na używanie ich imienia w charakterze nazwy użytkownika może wydawać się oczywiste ale jednak nie jest to dobry pomysł. Nawet w małym biurze wywoła to kiedyś konflikt. (W końcu istnieje duża szansa na to, że w naszej firmie pracują przynajmniej dwie Anny).


            Wypracuj spójny sposób tworzenia nazw użytkowników. Możesz na przykład użyć w tym celu imienia i dwóch pierwszych liter nazwiska. Wtedy nazwa użytkownika dla Wojtka będzie brzmieć wojtekkl, natomiast dla Bartka — bartekkl. Oczywiście możesz również wykorzystać do tego celu pierwszą literę imienia oraz pełne nazwisko. Wtedy nazwa użytkownika dla Wojtka będzie brzmieć wklocek, a dla Bartka — bklocek. (Zastosowanie pisowni wielką literą nie ma znaczenia w przypadku większości sieci, więc bklocek będzie znaczyć to samo co BKlocek).

          
        

      
    


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            [image: ] Każdy pecetw sieci musi mieć unikalną nazwę komputera.


            Nie ma takiej konieczności, żebyś pamiętał nazwy wszystkich komputerów w sieci, ale na pewno nie zaszkodzi, jeśli będziesz znał nazwę swojego peceta oraz każdego serwera, z którym chcesz się połączyć.


            Zdarza się, że nazwa komputera jest identyczna z nazwą użytkownika osoby korzystającej z danego peceta, ale co do zasady nie jest to dobre rozwiązanie, ponieważ w wielu firmach rotacja pracowników jest większa od częstotliwości wymiany sprzętu komputerowego. Czasami nazwa odwołuje się do miejsca, w którym stoi dany komputer, jak np. biuro-12 albo zaplecze. Natomiast komputery pełniące funkcję serwerów nierzadko noszą nazwy odzwierciedlające grupę osób najczęściej z nich korzystających, jak np. serwer-kadry lub serwer-cad.

          
        


        
          	[image: ]

          	
            Niektórzy maniacy sieci komputerowych lubią nadawać brzmiące technicznie nazwy, np. BL3K5-87a. Inni natomiast mają słabość do filmów science fiction, więc przychodzą im do głowy takie propozycje jak HAL, Colossus, M5 czy Data. Nie wolno natomiast stosować uroczych nazw w stylu Garbi. (Jednakże dopuszcza się wyjątki dla nazw Tygrysek oraz Puchatek, a nawet można powiedzieć, że są one wręcz zalecane, gdyż sieci komputerowe to właśnie to, co tygryski lubią najbardziej).


            Jednak zdroworozsądkowe podejście nakazuje stosowanie konwencji, w której komputery mają przypisane numery, jak np. komputer001 lub komputer002.


            [image: ] Zasoby sieciowe, jak choćby udostępnione dyski twarde czy drukarki, też mają nazwy. Przykładowo serwer sieciowy może mieć dwie drukarki oznaczone odpowiednio jako laserowa i atramentowa (zgodnie z ich typem), a także dwa udostępnione foldery na dysku twardym nazwane KadryDane oraz MarketingDane.

          
        

      
    


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            [image: ] Sieci komputerowe oparte na serwerach mają również nazwę użytkownika dla administratora.


            Jeżeli zalogujesz się, korzystając z nazwy użytkownika administratora, możesz robić, co tylko zechcesz: dodawać nowych użytkowników, definiować zasoby sieciowe, zmienić hasło Wacka, cokolwiek. Nazwa takiego użytkownika jest z reguły pomysłowa, jak np. Administrator.

          
        

      
    


    [image: ] Sama sieć ma też swoją nazwę.


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            W świecie komputerów z systemem operacyjnym Windows istnieją dwa typy sieci:


            [image: ] Sieci domenowe stanowią normę w środowiskach dużych korporacji, które mają swoje dedykowane serwery oraz działy IT zajmujące się ich obsługą.


            [image: ] Sieci grup roboczych są często spotykane w domach i małych biurach, w których nie ma ani dedykowanych serwerów, ani działu IT.


            Sieć domenową charakteryzuje jej — tak, dobrze zgadujesz — nazwa domenowa. Natomiast sieć opartą na grupie roboczej można zidentyfikować za pomocą — poproszę o werble — nazwy grupy roboczej. Niezależnie od tego, z jakiego typu sieci korzystasz, musisz znać jej nazwę, żeby uzyskać do niej dostęp.

          
        

      
    


    Logowanie się do sieci


    Aby skorzystać z zasobów sieciowych, musisz podłączyć swój komputer do sieci, a także przejść przez supertajny proces logowania, dzięki któremu umożliwiasz sieci zidentyfikowanie Twojej osoby i zadecydowanie o tym, czy jesteś jednym z „tych dobrych”.


    Logowanie się przypomina trochę spieniężanie czeku. Potrzebne są do tego dwie formy identyfikacji:


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            [image: ] Nazwa użytkownika: Nazwa, dzięki której sieć może Cię rozpoznać.


            Z reguły jest to jakiś wariant Twojego prawdziwego imienia, jak np. Bart, jeśli nazywasz się Bartosz.


            Każda korzystająca z sieci osoba musi mieć nazwę użytkownika.


            [image: ] Twoje hasło: Sekretne słowo znane jedynie Tobie i Twojej sieci. Jeśli podasz właściwe hasło, sieć uwierzy, że jesteś tym, za kogo się podajesz.


            Każdy użytkownik ma swoje indywidualne hasło, które powinno być utrzymywane w tajemnicy.

          
        

      
    


    W początkach powstawania sieci komputerowych trzeba było wpisać odpowiednie polecenie logowania się do linii komend, a następnie identyfikator użytkownika i hasło. Obecnie, w złotej erze Windowsa, można zalogować się do sieci za pomocą specjalnego ekranu logowania. Na rysunku 2.1 przedstawiono okno dialogowe dla systemu Windows 10.


    [image: ]


    Rysunek 2.1. Logowanie się do systemu Windows 10


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            Poniżej znajdziesz kilka kwestii związanych z logowaniem, nad którymi warto się chwilę zastanowić.


            [image: ] Terminy takie jak identyfikator użytkownika oraz login mogą być czasem użyte zamiast nazwy użytkownika, ale znaczą dokładnie to samo.

          
        

      
    


    [image: ] Skoro już poruszyliśmy temat słów o identycznym znaczeniu, wyrażenia logowanie i meldowanie są synonimiczne, a wylogowanie i odmeldowanie to (z całym szacunkiem) powiedzenie mniej więcej czegoś w stylu „spadam stąd”. Mimo że w powszechnym użyciu są oba warianty, w niniejszej książce korzystam z określeń logowanie i wylogowanie. W razie jakiegokolwiek odstępstwa od tej reguły podana zostaje jego przyczyna, a autor zaczyna trochę zrzędzić na ten temat.


    [image: ] Z punktu widzenia sieci Ty i Twój komputer stanowicie odrębne byty. Nazwa użytkownika odnosi się do Ciebie, a nie do peceta, z którego korzystasz. Właśnie z tego powodu obok nazwy użytkownika istnieje też nazwa komputera. Możesz bowiem zalogować się do sieci z dowolnego, podłączonego do niej komputera. Natomiast inni użytkownicy mogą logować się do sieci przy użyciu Twojego komputera, korzystając przy tym z własnych nazw użytkowników.


    Kiedy inni użytkownicy logują się do sieci z Twojego komputera przy użyciu własnych nazw użytkowników, nie mają dostępu do żadnych Twoich plików sieciowych chronionych hasłem. Mogą jednak uzyskać dostęp do wszystkich lokalnych plików, których nie zabezpieczyłeś. Uważaj więc na to, komu pozwalasz korzystać ze swojego komputera.


    [image: ] Jeżeli logujesz się do sieci domenowej za pomocą komputera z systemem Windows, musisz wpisać nazwę domeny przed nazwą użytkownika, oddzielając ją ukośnikiem wstecznym. Na przykład tak:


    lowewriter\dlowe


    W powyższym przykładzie lowewriter to nazwa domeny, a dlowe to nazwa użytkownika.


    Zauważ, że Windows pamięta nazwę domeny i użytkownika z ostatniego logowania, więc tak właściwie musisz tylko podać swoje hasło. Aby natomiast zalogować się do innej domeny lub na czyjeś konto, musisz użyć opcji przełącz użytkownika. Wtedy będziesz mógł kliknąć ikonę Inny użytkownik. Następnie podaj nazwę domeny oraz nazwę użytkownika, a także hasło osoby, na której konto chcesz się zalogować.


    [image: ] W starszej wersji systemu operacyjnego firmy Microsoft, Windows XP, okno dialogowe zawiera pole, gdzie powinieneś wpisać nazwę domeny, do której chcesz się zalogować.


    [image: ] Twój komputer może być tak skonfigurowany, że zaloguje Cię automatycznie za każdym razem, gdy go włączysz. Wtedy nie musisz podawać ani nazwy użytkownika, ani hasła. Takie ustawienie sprawia, że logowanie się jest wygodniejsze, ale psuje całą zabawę. Poza tym to naprawdę kiepski pomysł, jeśli żywisz choćby niewielkie obawy, iż ktoś z „tych złych” mógłby dostać się do Twojego komputera i zgromadzonych na nim osobistych plików.


    [image: ] Strzeż swojego hasła jak oka w głowie. Gdybym zdradził Ci moje hasło, musiałbym Cię zastrzelić.


    Zrozumieć udostępnianie folderów


    Dawno, dawno temu, w czasach przed powstaniem sieci (p.p.s.) Twój komputer miał najprawdopodobniej tylko jeden dysk twardy, znany jako dysk C:. Istnieje również taka możliwość, że był wyposażony w dwie stacje dysków — C: i D:. Druga stacja mogła stanowić kolejny dysk twardy lub dysk optyczny (CD-ROM albo DVD-ROM). Po dziś dzień urządzenia te są montowane we wnętrzach pecetów. To właśnie są dyski lokalne.


    Skoro jednak jesteś już podłączony do sieci, możesz mieć dostęp do dysków znajdujących się poza Twoim komputerem, które tkwią w trzewiach jakiejś innej maszyny. Te dyski sieciowe mogą się znajdować w dedykowanym serwerze lub — w przypadku sieci równorzędnej — w obudowie innego komputera będącego klientem.


    W niektórych przypadkach masz dostęp do całego dysku za pośrednictwem sieci, ale z reguły tak nie jest. Możesz tylko pracować z udostępnionymi plikami lub folderami. Tak czy siak współdzielone zasoby to — zgodnie z terminologią Microsoftu — udostępnione pliki i foldery.


    W tym miejscu sprawy się trochę komplikują. Najpowszechniejszym sposobem na uzyskanie dostępu do udostępnionego folderu jest przypisanie mu litery dysku. Załóżmy, że serwer ma udostępniony folder o nazwie Marketing. Możesz przypisać mu literę M. Wtedy będziesz mieć dostęp do folderu Marketing w postaci dysku M:. Dysk M: stanie się w takiej sytuacji dyskiem sieciowym, ponieważ trzeba być podłączonym sieci, żeby korzystać z danych zgormadzonych w udostępnionym folderze. Przypisywanie litery do udostępnionego folderu to mapowanie dysku.


    Istnieje możliwość ustanowienia ograniczeń w zakresie sposobu korzystania z udostępnionych folderów. W przypadku niektórych udostępnionych folderów administrator nada Ci pełne uprawnienia, więc będziesz mógł kopiować do nich pliki, kasować je, tworzyć w nich nowe foldery, a także je usuwać. Twoje uprawnienia względem innych udostępnionych folderów będą natomiast ograniczone na różne sposoby. Przykładowo będziesz miał możliwość kopiowania do nich i z nich plików, ale zostaniesz pozbawiony uprawień do tego, aby te pliki usunąć bądź je edytować. Nie będziesz mógł w nich też tworzyć nowych folderów. Być może będziesz też musiał podać hasło, żeby zyskać dostęp do chronionego folderu. Da się również ograniczyć ilość miejsca, którą masz do dyspozycji w udostępnionym folderze. Więcej informacji na temat ograniczeń w zakresie udostępniania plików znajdziesz w rozdziale 13.
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            Oprócz uzyskania dojścia do udostępnionych folderów znajdujących się na komputerach innych osób masz możliwość zrobienia serwera ze swojego komputera, żeby pozostali użytkownicy mogli pracować z udostępnionymi przez Ciebie folderami. Jeśli chcesz się dowiedzieć, w jaki sposób udostępnić foldery z Twojego komputera innym użytkownikom sieci, przejdź do rozdziału 3.

          
        

      
    


    Cztery dobre sposoby wykorzystania udostępnionego folderu


    Kiedy już się dowiesz, z których udostępnionych folderów wolno Ci korzystać, możesz zacząć się zastanawiać, co, u licha, z nimi począć. Niniejszy fragment książki opisuje cztery dobre sposoby użycia folderów sieciowych.


    Przechowuj w nim pliki, które są potrzebne wszystkim


    Udostępniony folder sieciowy to dobre miejsce do przechowywania plików, do których dostęp ma więcej niż jeden użytkownik. Bez sieci musisz przechowywać kopię danego pliku na wszystkich komputerach, a także martwić się o ich synchronizację (która się nie powiedzie, niezależnie od tego, jak bardzo się postarasz). Możesz również trzymać plik na dysku przenośnym i użyczać go zainteresowanym osobom. Istnieje też taka ewentualność, że plik będzie znajdował się na jednym komputerze i w razie potrzeby wszyscy zabawią się w gorące krzesła, tzn. kiedy ktoś będzie musiał skorzystać z tego pliku, pójdzie do komputera, na którym się on znajduje.


    Natomiast w sieci możesz mieć tylko jedną kopię danego pliku, która zostanie umieszczona w udostępnionym folderze, a wszyscy i tak będą mieli do niej dostęp.


    Przechowuj swoje pliki


    Możesz także wykorzystać udostępniony folder sieciowy w charakterze rozszerzenia swojego dysku twardego. Jeśli więc zdarzyło Ci się zużyć całą wolną przestrzeń na Twoim dysku twardym, ponieważ zapisałeś na nim wszystkie zdjęcia, pliki dźwiękowe i filmy, które ściągnąłeś z internetu, możesz przecież skorzystać z tych wszystkich miliardów wolnych gigabajtów na serwerze sieciowym. Ma on bowiem zasoby, jakich potrzebujesz. Po prostu zapisz swoje pliki na dysku sieciowym!


    Poniżej znajdziesz garść wytycznych w zakresie przechowywania plików na dysku:


    [image: ] Wykorzystywanie dysku sieciowego do przechowywania własnych plików sprawdza się najlepiej wtedy, gdy jest on tak skonfigurowany, że inni użytkownicy nie mają do niego dostępu. Dzięki temu nie musisz się przejmować tym wścibskim kolesiem z księgowości, który lubi zaglądać do cudzych plików.


    [image: ] Nie nadużywaj dysku sieciowego. Pamiętaj, że inni użytkownicy najprawdopodobniej również zapełnili już swoje dyski twarde, i także chcą skorzystać z przestrzeni dostępnej na dysku sieciowym.


    [image: ] Zanim zapiszesz swoje osobiste pliki na dysku sieciowym, upewnij się, że masz na to zgodę. Pisemne oświadczenie Twojej mamy powinno wystarczyć.


    [image: ] W sieciach domenowych dysk (zazwyczaj z przypisaną literą H:) jest z reguły zmapowany do folderu danego użytkownika. Folder użytkownika to folder sieciowy, który jest unikalny dla każdego użytkownika. Możesz myśleć o nim jak o sieciowej wersji folderu Dokumenty. Jeżeli Twoja sieć została skonfigurowana w oparciu o folder użytkownika, to raczej w nim przechowuj wszystkie ważne dla Twojej pracy pliki, a nie w folderze Dokumenty. Jest to zalecane, ponieważ to właśnie folder użytkownika jest zazwyczaj uwzględniany w harmonogramie wykonywania (codziennej) kopii zapasowej. Dla porównania — większość sieci nie wykonuje kopii zapasowych danych przechowywanych w folderze Dokumenty.


    Stwórz miejsce do tymczasowego przechowywania plików


    „Hej, Wacku, mógłbyś mi podesłać wyniki rozgrywek ekstraklasy z zeszłego miesiąca?”.


    „Bartku, nie ma sprawy”. Ale jak to zrobić? Jeżeli plik z wynikami rozgrywek ekstraklasy znajduje się na dysku lokalnym Wojtka, to w jaki sposób przesłać jego kopię do komputera Bartka? Wojtek może to zrobić, kopiując plik na dysk sieciowy. Wtedy Bartek będzie mógł przekopiować go na swój dysk lokalny.


    Poniżej znajdziesz kilka wskazówek, które warto sobie przypomnieć podczas wykorzystywania dysku sieciowego w celu wymiany plików z innymi użytkownikami sieci:


    [image: ] Pamiętaj o tym, żeby usunąć pliki, które zapisałeś na dysku sieciowym, po tym jak już zostaną skopiowane przez zainteresowaną osobę! W innym wypadku dysk sieciowy szybko zapełni się niepotrzebnymi plikami.


    [image: ] Stwórz folder na dysku sieciowym przeznaczony specjalnie do przechowywania plików oczekujących na innego użytkownika. Osobiście nadałbym mu nazwę PITSTOP.
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            W wielu przypadkach łatwiej przekazać pliki innym użytkownikom sieci za pomocą e-maila, niż korzystając z folderu sieciowego. Po prostu wyślij wiadomość do kolegów oraz koleżanek i załącz do niej plik, który chcesz im przekazać. Posługiwanie się pocztą elektroniczną ma tę przewagę, że nie musisz zawracać sobie głowy szczegółami, jak np. gdzie zostawić plik na serwerze i kto jest odpowiedzialny za jego usunięcie.

          
        

      
    


    Zrób kopię zapasową swojego lokalnego dysku twardego


    Jeśli na serwerze jest dość wolnego miejsca, możesz je wykorzystać do przechowywania kopii plików znajdujących się na Twoim dysku twardym. Po prostu przekopiuj je do udostępnionego folderu sieciowego.


    Rzecz jasna, jeśli przekopiujesz wszystkie swoje pliki na dysk sieciowy — a pozostali użytkownicy pójdą za Twoim przykładem — może się on bardzo szybko zapełnić. Skonsultuj się z administratorem sieci, zanim zaczniesz przechowywać kopie swoich plików na serwerze. Mógł on bowiem przygotować specjalny dysk sieciowy dedykowany tylko i wyłącznie dla kopii zapasowych. Poza tym, jeżeli będziesz mieć szczęście, administrator sieci może ustanowić harmonogram automatycznego wykonywania kopii zapasowych Twoich cennych danych, a co się z tym wiąże, nie będziesz musiał pamiętać, żeby przenosić je ręcznie na serwer.


    Mam również nadzieję, że administrator Twojej sieci regularnie wykonuje kopie zapasowe zgromadzonych na serwerze danych na taśmę (tak, taśmę — więcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale 20.). Dzięki temu istnieje możliwość odzyskania danych z taśm, gdyby coś się stało z siecią.


    Miejsca, do których zaprowadzi Cię sieć


    System Windows umożliwia korzystanie z zasobów sieciowych, np. udostępnionych folderów, poprzez ich przeglądanie. W Windows 7 otwórz menu Start, wybierz Komputer, a następnie Sieć. Natomiast w Windows 8, 8.1 oraz 10 wystarczy kliknąć przypiętą do paska zadań ikonę Eksploratora plików i stamtąd otworzyć bezpośrednio zakładkę Sieć. Na rysunku 2.2 przedstawiono przeglądanie zasobów sieciowych w systemie Windows 10.


    [image: ]


    Rysunek 2.2. Przeszukiwanie sieci w Windows 10


    Sieć przedstawiona na rysunku 2.2 składa się tylko z dwóch komputerów: będącego klientem peceta z zainstalowanym systemem Windows 10 oraz serwera z oprogramowaniem Windows Server 2016 (KOMPUTEREK). W prawdziwej sieci widziałbyś rzecz jasna więcej niż tylko dwa komputery.


    Możesz otworzyć dany komputer, klikając dwukrotnie jego ikonę — wtedy też zobaczysz listę udostępnionych zasobów, z których możesz korzystać. Na przykład na rysunku 2.3 przedstawiono listę zasobów udostępnionych przez komputer o nazwie KOMPUTEREK.


    Możesz przeszukiwać sieć również za pomocą dowolnej aplikacji działającej pod Windowsem. Przykładowo, pracujesz w procesorze tekstu Microsoft Word i chcesz otworzyć dokument zapisany w folderze udostępnionym w Twojej sieci. W tym celu musisz jedynie kliknąć kartę Otwórz, żeby wywołać okno dialogowe, a następnie wybrać Sieć w oknie nawigacji, dzięki czemu będziesz mógł zobaczyć dostępne urządzenia sieciowe.


    [image: ]


    Rysunek 2.3. Zasoby dostępne na komputerze pełniącym funkcję serwera


    Mapowanie dysków sieciowych


    Jeżeli często korzystasz z konkretnego udostępnionego folderu, możesz rozważyć zastosowanie specjalnej sztuczki — zwanej mapowaniem — dzięki której będziesz efektywniej pracował z tym folderem. Mapowanie przypisuje literę dysku do udostępnionego folderu. Przez to daje możliwość takiego wykorzystania litery dysku w celu uzyskania dostępu do danego folderu, jak gdyby był on dyskiem lokalnym. W ten sposób dostaniesz się do niego z każdego programu działającego w systemie Windows bez konieczności przetrząsania sieci w poszukiwaniu tegoż folderu.


    Możesz np. zmapować udostępniony folder o nazwie Data na serwerze Win1601 z dyskiem K: na Twoim komputerze.


    Aby zmapować udostępniony folder z literą dysku, wykonaj opisane niżej kroki.


    1. Otwórz Eksplorator plików.


    [image: ] Windows 7: Wybierz menu Start/Komputer.


    [image: ] Windows 8, 8.1 i 10: Kliknij ikonę Eksploratora plików przypiętą do paska zadań, a następnie kartę Ten komputer znajdującą się po lewej stronie ekranu.


    2. Otwórz okno dialogowe Mapowanie dysku sieciowego.


    [image: ] Windows 7: Wspomniane wyżej okno dialogowe można wywołać, klikając prawym przyciskiem myszy polecenie Komputer, a następnie wybierając z listy opcję Mapuj dysk sieciowy.


    [image: ] Windows 8 i 8.1: Wybierz opcję Mapuj dysk sieciowy ze Wstążki.


    [image: ] Windows 10: Kliknij prawym przyciskiem myszy kartę Ten komputer i wybierz polecenie Mapuj dysk sieciowy.


    Rysunek 2.4 przedstawia okno dialogowe Mapowanie dysku sieciowego dla Windows 10. Jest ono podobne do tego z wcześniejszych wersji sytemu operacyjnego firmy Microsoft.


    [image: ]


    Rysunek 2.4. Okno dialogowe Mapowanie dysku sieciowego


    3. (Opcjonalnie) zmień literę dysku w menu rozwijanym.


    Prawdopodobnie nie będziesz musiał zmieniać litery dysku przypisanej przez system Windows (na rysunku 2.4 jest to dysk Z:). Jeśli natomiast jesteś wybredny, możesz wybrać inną literę dysku w menu rozwijanym.


    4. Naciśnij przycisk Przeglądaj.


    Ten krok został przedstawiony na rysunku 2.5.


    5. Za pomocą okna dialogowego Przeglądanie w poszukiwaniu folderu znajdź i wybierz udostępniony folder, z którego chcesz skorzystać.


    Możesz w ten sposób dostać się do każdego udostępnionego folderu na dowolnym należącym do sieci komputerze.


    6. Kliknij OK.


    Okno dialogowe Przeglądanie w poszukiwaniu folderu zostaje zamknięte i wracasz do ekranu Mapowanie dysku sieciowego (por. rysunek 2.4).


    [image: ]


    Rysunek 2.5. Przeglądanie folderów w celu wybrania tych, które chcemy zmapować


    7. (Opcjonalnie). Jeśli chcesz, żeby ten dysk sieciowy był automatycznie mapowany za każdym razem, gdy zalogujesz się do sieci, zaznacz przycisk wyboru Połącz ponownie przy logowaniu.


    Jeśli nie zaznaczysz tego przycisku, litera dysku będzie dostępna tylko do czasu, aż wyłączysz system operacyjny Windows lub wylogujesz się z sieci. Jeżeli natomiast zaznaczysz tę opcję, dysk sieciowy będzie się ponownie łączył za każdym razem, gdy zalogujesz się do sieci.


    Upewnij się, że zaznaczyłeś przycisk wyboru Połącz ponownie przy logowaniu, jeśli często korzystasz z dysku sieciowego.


    8. Kliknij OK.
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            Wrócisz do folderu Ten komputer, jak pokazano na rysunku 2.6. Będziesz mógł teraz zobaczyć świeżo zmapowany dysk sieciowy.


            Administrator sieci mógł już skonfigurować Twój komputer w taki sposób, że ma on jeden lub dwa zmapowane dyski sieciowe. Jeżeli tak właśnie jest, po prostu go spytaj, które dyski sieciowe zostały zmapowane, albo zwyczajnie otwórz folder Ten komputer i sam to sprawdź.

          
        

      
    


    Poniżej znajdziesz garść dodatkowych porad:


    [image: ] Przypisywanie litery do dysku sieciowego określane jest przez nerdów jako jego mapowanie lub przyporządkowanie mu wybranego katalogu sieciowego. Mówią wtedy coś w stylu: „Dysk Q jest zmapowany do dysku sieciowego”.


    [image: ] Litery dysków sieciowych nie muszą być przypisywane w ten sam sposób dla każdego komputera w sieci. Na przykład dysk sieciowy, któremu na Twoim komputerze przypisano literę M, może mieć przypisaną literę Z na pececie innego użytkownika. W takiej sytuacji Twój dysk M: i dysk Z: na drugim komputerze odnoszą się do tych samych danych. Jeśli Twoja sieć została tak skonfigurowana, dosyp pieprzu do kawy, którą pije administrator.


    [image: ]


    Rysunek 2.6. Zmapowany dysk sieciowy wyświetlany w folderze Ten komputer


    [image: ] Korzystanie z udostępnionego folderu sieciowego za pośrednictwem zmapowanego dysku sieciowego jest dużo szybsze niż jego wyszukiwanie w sieci. Windows musi przeszukać całą sieć, żeby wylistować wszystkie dostępne komputery, za każdym razem gdy przeglądasz zasoby sieciowe. Natomiast system operacyjny Microsoftu nie musi tego robić, żeby uzyskać dostęp do zmapowanego dysku sieciowego.


    [image: ] Jeżeli wybierzesz opcję Połącz ponownie przy logowaniu dla zmapowanego dysku (por. rysunek 2.4), otrzymasz ostrzeżenie podczas logowania, jeśli dysk ten będzie niedostępny. W większości przypadków problem ten pojawia się, gdy będący serwerem komputer jest wyłączony. Może się jednak zdarzyć, że taki komunikat o błędzie pojawi się, gdy nie działa połączenie z siecią. Więcej informacji na temat napraw usterek sieciowych takich jak np. ta znajdziesz w rozdziale 19.


    Korzystanie z drukarki sieciowej


    Używanie drukarki sieciowej bardzo przypomina korzystanie z dysku sieciowego. Możesz wydrukować coś na takiej drukarce z dowolnego programu działającego w systemie Windows, wykorzystując do tego polecenie Drukuj, które wywoła odpowiednie okno dialogowe, gdzie następnie będziesz musiał wybrać drukarkę sieciową z listy dostępnych urządzeń.


    Zapamiętaj jednak, że używanie drukarki sieciowej różni się od korzystania z jej lokalnego odpowiednika. To znaczy, że czasem będziesz musiał uzbroić się w cierpliwość. Kiedy bowiem drukujesz na drukarce lokalnej, jesteś jedyną osobą, która z niej korzysta. Natomiast używając drukarki sieciowej, musisz (summa summarum) ustawić się w kolejce razem z innymi użytkownikami i poczekać. Taka kolejka komplikuje sytuację na kilka sposobów:


    [image: ] Gdy kilku użytkowników chce coś wydrukować w tym samym czasie, drukarka musi oddzielić poszczególne zadania od siebie. Jeśliby tak nie było, zapanowałby chaos, a Twój 268-stronicowy raport mógłby się przemieszać z listą wynagrodzeń, a tego nikt przecież nie chce. Na szczęście sieć potrafi temu zaradzić dzięki zmyślnej funkcji buforowania (ang. spooling).


    [image: ] Drukowanie sieciowe działa na zasadzie. Zawsze gdy stoję w kolejce w markecie budowlanym, osoba przede mną chce kupić jakąś rzecz, która nie ma etykiety z kodem kreskowym. Muszę więc czekać, aż ktoś w odpowiednim dziale odbierze telefon i udzieli informacji o cenie. Z drukarkami sieciowymi może być podobnie. Jeśli ktoś wyśle przed Tobą zadanie drukowania, które potrwa łącznie dwie godziny, będziesz musiał poczekać, żeby wydrukować swoją notatkę służbową o objętości pół strony.


    [image: ] Możesz mieć dostęp do drukarki lokalnej oraz kilku drukarek sieciowych. Zanim zostałeś zmuszony do korzystania z sieci, Twój komputer najprawdopodobniej miał tylko jedną podłączoną drukarkę. Możesz chcieć drukować niektóre dokumenty na tej swojej taniej (o cholera, chciałem powiedzieć lokalnej) drukarce atramentowej, a ważne rzeczy wysyłać do sieciowej drukarki laserowej. Aby tak robić, musisz się dowiedzieć, z jakich funkcji programu należy w tym celu skorzystać.


    Dodawanie drukarki sieciowej


    Zanim będziesz mógł skorzystać z drukarki sieciowej, musisz skonfigurować swój komputer, żeby mieć do niej dostęp. Z menu Start otwórz Panel sterowania, znajdź w nim, a następnie dwukrotnie kliknij ikonę z drukarką. Jeżeli Twój komputer został już skonfigurowany do pracy z drukarką sieciową, ikona drukarki sieciowej pojawi się w folderze Drukarki. Drukarkę sieciową można odróżnić od lokalnej po kształcie jej ikony — na dole ma kształt przypominający rurę.


    Jeżeli Twój komputer nie ma skonfigurowanej drukarki sieciowej, możesz taką dodać, korzystając z kreatora dodawania nowych drukarek. Po prostu wykonaj poniższe kroki:


    1. Otwórz Panel sterowania.


    [image: ] Windows 7 lub wcześniejsze wersje: Wybierz Start/Panel sterowania.


    [image: ] Windows 8 i nowsze wersje: Naciśnij klawisz Windows, wpisz Panel sterowania, a następnie kliknij ikonę Panel sterowania.


    2. Kliknij Urządzenia i drukarki.


    3. Wybierz przycisk Dodaj drukarkę, który znajduje się na pasku narzędzi.


    Ten krok spowoduje uruchomienie kreatora dodawania nowych drukarek, co pokazano na rysunku 2.7.


    [image: ]


    Rysunek 2.7. Kreator dodawania drukarek prosi Cię o wybranie drukarki


    4. Kliknij drukarkę, której chcesz użyć.


    Jeżeli nie jesteś w stanie zidentyfikować drukarki, z której chcesz skorzystać, zapytaj swojego administratora sieci o ścieżkę UNC, czyli o nazwę potrzebną do identyfikacji drukarki w sieci, lub adres IP urządzenia. Następnie kliknij Drukarki, której szukam, nie ma na liście i wprowadź ścieżkę UNC lub adres IP drukarki, gdy pojawi się odpowiednie okno dialogowe.
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            5. Kliknij Dalej, żeby dodać drukarkę.


            Kreator skopiuje na Twój komputer właściwy sterownik dla drukarki sieciowej. (Może wyskoczyć okno dialogowe w celu potwierdzenia, że chcesz zainstalować sterownik. Jeśli tak będzie, kliknij właściwy przycisk, żeby kontynuować).


            Kreator dodawania drukarek wyświetli ekran, na którym będzie widoczna nazwa drukarki, i zapyta, czy chcesz ustawić ją jako domyślną.

          
        

      
    


    6. (Opcjonalnie) ustaw drukarkę jako domyślną.


    7. Kliknij Dalej, żeby kontynuować.


    Wyświetlone zostanie okno dialogowe z ostatecznym potwierdzeniem.


    8. Kliknij Zakończ.


    Skończyłeś!


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            Wiele drukarek sieciowych, szczególnie tych nowszych, jest podłączonych bezpośrednio do sieci za pomocą wbudowanej karty Ethernet. Skonfigurowanie tego sprzętu stanowi czasem nie lada wyzwanie. Być może będziesz musiał poprosić o pomoc administratora sieci. (Niektóre podłączone bezpośrednio do sieci drukarki mają własne adresy sieciowe, jak np. Printer.CleaverFamily.com. W takim wypadku możesz skonfigurować drukarkę za pomocą paru kliknięć. Skorzystaj z przeglądarki, żeby przejść do strony internetowej drukarki, a potem kliknij link umożliwiający jej instalację).

          
        

      
    


    Drukowanie przy użyciu drukarki sieciowej


    Po tym jak już zainstalujesz drukarkę sieciową w Windowsie, drukowanie na niej to pestka. Możesz to zrobić w dowolnym programie, korzystając z polecenia Drukuj, które zazwyczaj jest dostępne z karty Plik i przywołuje okno dialogowe drukowania. Na rysunku 2.8 przedstawiono na przykład okno dialogowe drukowania dla aplikacji WordPad (czyli darmowego edytora tekstu, który jest instalowany wraz z Windowsem). Dostępne drukarki są wyświetlane w górnej części okna. Wybierz z listy drukarkę sieciową, a następnie kliknij Drukuj, żeby wydrukować dokument. To będzie już wszystko!


    [image: ]


    Rysunek 2.8. Typowe okno dialogowe drukowania


    Zabawa kolejką drukowania


    Zazwyczaj nie musisz się zastanawiać nad tym co dalej, gdy wyślesz dokument do drukarki sieciowej. Po prostu do niej idziesz i voilà! Twój dokument czeka już podany na tacy.


    Tak to się wszystko odbywa w idealnym świecie. Natomiast w prawdziwym świecie, w którym Ty i ja teraz żyjemy, dosłownie wszystko może się zdarzyć w czasie między wysłaniem zadania do drukarki sieciowej a chwilą pojawienia się gotowego wydruku:


    [image: ] Na przykład ktoś wysłał tuż przed Tobą liczący 50 trylionów stron raport, który będzie się teraz drukował do czasu całkowitego spłacenia długu publicznego.


    [image: ] Cena zaworów hydraulicznych podskoczyła nagle o dwa dolary, co sprawiło, że rekomendacje zawarte w Twoim raporcie wydają się śmieszne.


    [image: ] Szef do Ciebie zadzwonił i powiedział, że jego szwagier też będzie na spotkaniu, i w związku z tym poprosił o wydrukowanie jednej dodatkowej kopii oferty dla niego. No i niestety nie może to być kserokopia — musi to być oryginalny wydruk.


    [image: ] Postanawiasz pójść na obiad i nie chcesz, żeby dokument się wydrukował, dopóki nie wrócisz.


    Na szczęście zadanie drukowania nie znajduje się całkowicie poza Twoją kontrolą tylko dlatego, że właśnie je wysłałeś do drukarki sieciowej. Z łatwością możesz zmienić status już wysłanych zadań. Masz możliwość zmodyfikowania kolejki wydruku, wstrzymywania oraz anulowania zadań.


    Prawdopodobnie udałoby Ci się też nauczyć drukarkę kilku sztuczek, w tym aportować i dawać łapę, ale na początek wystarczy standardowy zestaw składający się ze zmiany kolejności wydruku, wstrzymywania oraz anulowania zadań.


    Aby pobawić się trochę kolejką wydruku, otwórz Panel sterowania z menu Start w Windows 7 lub wcześniejszych wersjach systemu. Możesz też nacisnąć klawisz Windows, wpisać Panel sterowania, a następnie kliknąć właściwą ikonę. Później wybierz Urządzenia i drukarki. Na koniec kliknij podwójnie ikonę drukarki, którą chcesz zarządzać. Pojawi się okno podobne do tego przedstawionego na rysunku 2.9. Widzisz na nim, że do drukarki został wysłany tylko jeden dokument.


    Aby manipulować zadaniami drukowania, które pojawiły się w kolejce drukowania lub w samej drukarce, skorzystaj z tych sztuczek:


    [image: ] Tymczasowe wstrzymanie drukowania konkretnego zadania: Wybierz zadanie, a następnie kliknij Dokument/Wstrzymaj. Aby wznowić drukowanie, jeszcze raz wybierz Dokument i potem odpowiednio Wznów.


    [image: ] Usunięcie zadnia drukowania: Wybierz zadanie, po czym kliknij Dokument/Anuluj.


    [image: ]


    Rysunek 2.9. Zarządzanie kolejką wydruku


    [image: ] Zatrzymanie drukarki: Wybierz Drukarka/Wstrzymaj drukowanie. Aby kontynuować, musisz powtórzyć tę operację.


    [image: ] Usunięcie wszystkich zadań drukowania: Wybierz Drukarka/Anuluj wszystkie dokumenty.


    [image: ] Zmiana kolejności drukowania: Przesuń na górę listy zadanie, które chcesz wydrukować w pierwszej kolejności.


    Wszystkie te wskazówki odnoszą się tylko i wyłącznie do Twoich zadań drukowania. Niestety nie możesz tak po prostu anulować drukowania dokumentów innych osób, gdy będziesz mieć taki kaprys.


    Najlepszą rzeczą w zarządzaniu drukowaniem w Windowsie jest to, że chroni Cię on przed szczegółami pracy z różnymi sieciowymi systemami operacyjnymi. Niezależnie od tego, czy drukujesz na drukarce działającej pod systemem NetWare, Windows Server 2003, czy też takiej udostępnionej w Windows 10, ikona z drukarką pozwoli na zarządzanie zadaniami dokładnie w ten sam sposób.


    Wylogowanie się z sieci


    Wyloguj się, gdy już skończysz korzystać z sieci. Spowoduje to, że udostępnione dyski oraz drukarki będą nieosiągalne. Twój komputer jest co prawda dalej fizycznie podłączony do sieci (chyba że przetniesz kabel sekatorem, jednak to naprawdę kiepski pomysł — nie rób tego), ale sieć i jej zasoby są w tym momencie dla Ciebie nieosiągalne.


    Poniżej znajdziesz kolejną porcję porad, które warto sobie przypomnieć podczas wylogowania się z sieci:


    
      
        
        
      

      
        
          	[image: ]

          	
            [image: ] Po tym jak wyłączysz swój komputer, automatycznie zostajesz wylogowany z sieci. Natomiast po jego włączeniu musisz się ponownie zalogować do sieci.


            Wylogowanie się z sieci jest dobrym pomysłem, gdy chcesz pozostawić swój komputer przez chwilę bez nadzoru. Dopóki jest zalogowany do sieci, każda osoba może za jego pośrednictwem uzyskać do niej dostęp. A skoro nieautoryzowani użytkownicy mogą się dostać do sieci, korzystając z Twojego identyfikatora użytkownika, wina za wyrządzone przez nich szkody spadnie na Ciebie.


            [image: ] W systemie Windows możesz wylogować się z sieci, klikając menu Start, a następnie wybierając opcję Wyloguj. Ten proces spowoduje wylogowanie z sieci bez restartowania komputera.


            [image: ] W Windows 7: Kliknij Start, a następnie wybierz strzałkę po prawej stronie przycisku Zamknij. Na końcu kliknij Wyloguj.


            [image: ] W Windows 8 i nowszych wersjach: Naciśnij kombinację klawiszy Ctrl+Alt+Del, a następnie wybierz opcję 
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