
  [image: ]


  Sarah Guthals, Stephen Foster, Lindsey Handley


  Minecraft


  Modyfikacje dla młodych bystrzaków


  Tytuł oryginału: Modding Minecraft: Build Your Own Minecraft Mods! (Dummies Junior)


  Tłumaczenie: Maksymilian Gutowski


  ISBN: 978-83-283-3384-0


  Original English language edition Copyright © 2015 by John Wiley & Sons, Inc., Hoboken, NJ


  All rights reserved including the right of reproduction in whole or in part any form.


  This translation published by arrangement with John Wiley & Sons, Inc.


  Oryginalne angielskie wydanie © 2015 by John Wiley & Sons, Inc., Hoboken, NJ


  Wszelkie prawa, włączając prawo do reprodukcji całości lub części w jakiejkolwiek formie, zarezerwowane. Tłumaczenie opublikowane na mocy porozumienia z John Wiley & Sons, Inc.


  Translation copyright © 2017 by Helion SA


  Wiley, the Wiley Publishing logo, For Dummies, Dla Bystrzaków, Dummies.com, the Dummies Man Man logo, and related trade dress are trademarks or registered trademarks of John Wiley and Sons, Inc. and/or its affiliates in the United States and/or other countries. Used by permission.


  Minecraft is a registered trademark of Mojang Synergies AB Corp.


  Wiley, the Wiley Publishing logo, For Dummies, Dla Bystrzaków, Dummies.com, the Dummies Man Man logo i związana z tym szata graficzna są markami handlowymi John Wiley and Sons, Inc. i/lub firm stowarzyszonych w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wykorzystywane na podstawie licencji.


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Wydawnictwo HELION

  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE

  tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

  e-mail: helion@helion.pl
WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  http://helion.pl/user/opinie/mimomb_ebook



  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Wprowadzenie


  
    Chcesz stworzyć własnego moda do Minecrafta? Świetny pomysł!


    Już wkrótce przeobrazisz się ze zwykłego minecraftowego gracza w prawdziwego modera. W tym celu musisz nauczyć się kodować. Poradzisz sobie z tym jednak bez problemu, bo do projektowania, budowania, testowania i dzielenia się modami do Minecrafta wystarczy logiczne myślenie, kreatywność, odrobina matematyki, znajomość gry i umiejętność rozwiązywania problemów. Ta książka pokaże Ci wszystko od budowania wielkich aren po prowadzenie gry multiplayerowej, w którą możesz grać w obrębie samego świata Minecrafta ze swoimi kolegami.


    O Minecrafcie i LearnToMod


    Modowanie Minecrafta było do tej pory zajęciem dla doświadczonych programistów. Dziś jest inaczej. LearnToMod pomaga uczniom takim jak Ty zmierzyć się z wyzwaniami, jakie towarzyszą modowaniu Minecrafta. Wyjaśnia podstawy kodowania i pokazuje, ile zabawy daje tworzenie modów. W LearnToMod możesz zdobyć ponad 200 odznak za wykonywanie zadań, ale możesz też realizować własne pomysły na mody.


    Internetowa aplikacja LearnToMod uczy, jak tworzyć modyfikacje — czyli mody — które możesz uruchomić w trybie wieloosobowym Minecrafta na swoim własnym serwerze minecraftowym.


    LearnToMod znajdziesz na stronie mod.learntomod.com. Jako czytelnik tej książki możesz korzystać z LearnToMod za darmo przez 60 dni. Kod, który Ci to umożliwi, znajdziesz na wewnętrznej stronie okładki (a jeżeli korzystasz z elektronicznej wersji książki, powinieneś był otrzymać go wraz z egzemplarzem).


    O tej książce


    Minecraft. Modyfikacje dla młodych bystrzaków ukazuje projekty, które pomogą Ci od początku do końca w rozplanowaniu, zbudowaniu i przetestowaniu każdego z omówionych modów. W omówione tutaj minigierki możesz zagrać w obrębie Minecrafta. Pierwsze mody są prostsze, więc warto zająć się tymi projektami po kolei.


    Ale skąd masz właściwie wiedzieć, jaki kod powinieneś napisać, skoro nikt przy Tobie nie siedzi, żeby Ci pomóc? Nie ma problemu — pokażę Ci instrukcje i próbki kodu w formie zrzutów z mojego ekranu.


    Kod podaję czcionką o stałej szerokości znaków.


    [image: ]Jeśli czytasz tę książkę jako e-book, możesz dotknąć adresu URL, żeby przejść do strony internetowej, np. tej: dlabystrzakow.pl.


    Na niektórych rysunkach widnieje lupa, taka jak ta obok. Lupa wskazuje miejsca na ekranie, na które powinieneś zwrócić uwagę. Do rysunków z kolei odsyła podświetlony tekst.


    
      

    


    Praca z LearnToMod jest bardzo prosta. Sama będę Ci jedynie wydawać polecenia, takie jak „Przeciągnij funkcję do środowiska programistycznego” lub „Kliknij kategorię Minecraft, a następnie Players”. Mogę Cię też poprosić o kliknięcie linka lub zakładki.


    O Tobie


    Każdy musi od czegoś zacząć, prawda? Zaczynając pisać tę książkę, przyjęłam założenie, że poniższe czynności nie sprawiają Ci problemów:


    
      	Pisanie na komputerze i używanie myszy. Pewnie wiesz, jak używać komputera z systemem Windows lub Maca; obydwa się nadadzą. Kodowaniem będziesz się zajmować w przeglądarce — może to być dowolna przeglądarka na dowolnej platformie. W tej książce pojawiają się zrzuty ekranowe LearnToMod zrobione w systemie Windows z przeglądarką Chrome.


      	Poruszanie się po stronach internetowych. Umiesz kliknąć link lub bez problemu znaleźć jakąś witrynę.


      	Granie w Minecrafta. Nie musisz grać jak mistrz ani umieć kodować. Możesz grać w systemie Windows lub na Macu, ale musi to być desktopowa wersja gry. Pocket Edition, czyli wersja gry na urządzenia mobilne, nie współpracuje z LearnToMod.


      	Prosta matematyka. Mam na myśli m.in. dodawanie liczb całkowitych (np. 2+2) i wykonywanie operacji logicznych (wiedza o tym, że 3 jest większe od 2).

    


    O ikonach


    W omówieniach projektów znajdują się ikony, które oznaczają różne rzeczy:
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          Uważaj! Tą ikoną oznaczone są ważne informacje, dzięki którym oszczędzisz sobie trudności, z jakimi niektórzy moderzy muszą sobie radzić sami.
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          Ikoną „Zapamiętaj” oznaczone są informacje, które warto stale mieć na uwadze.
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          Tą ikoną oznaczone są porady i sztuczki, które ułatwiają modowanie.
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          Informacje oznaczone tą ikoną dotyczą tego, jak wykonywane w danej chwili zadania odnoszą się do kodowania w ogóle.

        
      

    
  


  
    Projekt 1. Zaczynamy


    [image: ]


    W ramach tego projektu omówię, jak używać oprogramowania LearnToMod w przeglądarce.

    Pokażę Ci też, jak podłączyć się do multiplayerowego serwera minecraftowego LearnToMod oraz jak używać podstawowych narzędzi, takich jak niewidzialne roboty, przy tworzeniu własnych, interesujących modów.


    Czym właściwie jest modowanie Minecrafta?


    Gry komputerowe zbudowane są z kodu, tysięcy linijek kodu. To właśnie dzięki kodowi gracze tacy jak Ty mogą odkrywać nowe światy i poznawać zaludniające je postaci.


    Niektóre gry, takie jak Minecraft, pozwalają graczom pisać własny kod, odpowiadający za powstawanie światów, wyzwań i postaci.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Mody, w skrócie modyfikacje (czyli zmiany), mogą dotyczyć niemal dowolnego zadania. Zadaniem może być jakaś czynność, taka jak budowanie wieży czy wysadzenie góry blokami TNT.

          
        

      
    


    Mody pozwalają między innymi na wykonywanie następujących zadań:


    
      	Zmiana tekstur. Zmiana wyglądu świata przez wczytanie nowej paczki tekstur.


      	Interakcja bloków. Wywołanie eksplozji, gdy gracz zniszczy drewniany blok.


      	Nowe bloki. Tworzenie nowych bloków, takich jak ultra-TNT, które powodują większe wybuchy.


      	Minigry. Tworzenie minigier w obrębie świata. Omówione w tej książce projekty dotyczą właśnie tego.


      	Duże konstrukcje. Tworzenie dużych konstrukcji, których samodzielne budowanie trwałoby bardzo długo, a użycie kodu umożliwia postawienie ich w mgnieniu oka.

    


    Oprogramowanie online LearnToMod


    Oprogramowanie online LearnToMod prowadzi użytkownika przez serię wyzwań. Po ukończeniu wyzwania otrzymujesz odznakę. W kolejnych punktach przeczytasz, jak zacząć korzystać z LearnToMod.
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            Oprogramowanie LearnToMod znajdziesz na stronie mod.learntomod.com.

          
        

      
    


    Będziesz korzystać z tego oprogramowania w pracy nad omówionymi w tej książce projektami. Za naukę kodowania i różnych sposobów tworzenia ciekawych modów będziesz otrzymywać kolejne odznaki.


    Zarejestruj się na LearnToMod


    Rejestracja na LearnToMod trwa około 5 minut. Aby się zarejestrować, wykonaj następujące kroki:


    1 Otwórz przeglądarkę i wejdź na stronę mod.learntomod.com.


    2 Kliknij link Create an account! (utwórz konto!) i podaj swoje dane w formularzu rejestracyjnym.


    [image: ]


    Po chwili otrzymasz e-mail z potwierdzeniem. Kliknij podany w e-mailu link.


    3 W górnym polu wprowadź kod dostępu, który otrzymałeś wraz z tą książką.


    4 Wymyśl sobie nick i zapisz go w polu.


    5 Na ekranie pojawi się pulpit (znany też jako strona główna).


    [image: ]
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            Twój nick jest widoczny, gdy dzielisz się swoimi modami, więc nie podawaj swojego prawdziwego nazwiska.

          
        

      
    


    Rzuć okiem na odznaki LearnToMod


    Aby uzyskać dostęp do wyzwań programistycznych LearnToMod, wykonaj następujące kroki:


    1 Wejdź na mod.learntomod.com.


    2 Wypełnij formularz logowania. Użyj adresu e-mailowego i hasła, które podałeś przy rejestracji.


    Na ekranie pojawi się strona główna.


    3 Aby zobaczyć listę wyzwań, kliknij zakładkę Learn (ucz się), link Do Badges (odznaki) i wybierz któryś z wyświetlonych kursów.


    [image: ]


    Zobaczysz pierwszy zbiór wyzwań programistycznych.


    Po ukończeniu danego wyzwania jego odznaka stanie się kolorowa. Odznaki, których jeszcze nie zdobyłeś, wyświetlane są na szaro.


    Przygotuj Minecrafta


    Kliknij zielone pole na stronie głównej, żeby założyć serwer. Dzięki temu będziesz mógł później uruchomić Minecrafta i połączyć się z serwerem LearnToMod, aby zobaczyć swoje mody w działaniu. Więcej na ten temat przeczytasz dalej.


    [image: ]


    Film z instrukcjami przeprowadzi Cię przez proces podłączania modów do Minecrafta, żebyś mógł zobaczyć ich działanie w grze. Poniżej znajdziesz krótkie omówienie kolejnych kroków.
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            Aby uruchomić mody w Minecrafcie, upewnij się, czy masz najnowszą wersję gry.

          
        

      
    


    Aby sprawdzić, której wersji Minecrafta używasz, wykonaj następujące kroki:


    1 Kliknij przycisk Edit Profile (edytuj profil) w lewym dolnym rogu okna startowego Minecrafta.


    [image: ]


    Na ekranie pojawi się okno Profile Editor (edytor profilu).


    2 W polu tekstowym Profile Name (nazwa profilu) podaj nową nazwę.


    Nazwa profilu może być dowolna, np. MojeMody.


    3 Spójrz na sekcję Version Selection (wybór wersji). W polu Use Version(użyj wersji) widnieje wersja, której używasz.


    [image: ]


    Powinieneś używać wersji, która znajduje się na samym początku listy. W tym wypadku jest to wersja 1.9. Kiedy ta książka trafi do Twoich rąk, możesz już korzystać choćby z wersji 9.1. Minecraft jest stale aktualizowany.


    4 Jeśli używasz niewłaściwej wersji, kliknij strzałkę znajdującą się na prawym końcu pola Use Version, aby wybrać najbardziej aktualną wersję gry.


    5 Kliknij przycisk Save Profile (zapisz profil) u dołu ekranu.


    Połącz się z serwerem LearnToMod


    LearnToMod umożliwia granie zarówno w trybie kreatywnym, jak i w trybie przetrwania. Wybór należy do Ciebie.


    Wykonaj 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Projekt 2. SPLEEF

Dostępne w wersji pełnej.

  Projekt 3. ARENA POTWORÓW
Dostępne w wersji pełnej.

  Projekt 4. ZDOBĄDŹ FLAGĘ
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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