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    Wstęp


    Klocki to najczęściej pierwsze zabawki dzieci. Już roczne dziecko stawia z klocków wieże, które z równie wielkim zapałem burzy. Od dawna, odkąd pojawiły się pierwsze przedszkola, klocki są bardzo wysoko cenioną pomocą dydaktyczną. Były podstawowym wyposażeniem założonego przez Friedricha Fröbla w XIX wieku pierwszego przedszkola. Kamienna wersja jego klocków była ulubioną zabawką Alberta Einsteina.


    Dziś można spotkać setki rodzajów klocków. Mają najwymyślniejsze kształty i mogą być zrobione z przeróżnych materiałów. Proponujemy zabawy z najprostszymi, drewnianymi klockami, w czterech najpopularniejszych kolorach: czerwonym, niebieskim, zielonym i żółtym. Optymalne (naszym zdaniem) wielkość i kształt to sześcian o boku równym około 2 centymetrów.


    Zabawy klockami pomagają dzieciom uczyć się podstawowych pojęć i umiejętności matematycznych. Nawet niewiele doświadczeń z klockami ma zauważalny wpływ na rozwój sprawności związanych z liczeniem, rachowaniem czy geometrią. Zabawy klockami owocują lepszym przygotowaniem do nauki w szkole. Są także nieocenioną pomocą dla dzieci, które w nauce napotykają przeszkody. Zabawy klockami pozwalają budować nieformalną wiedzę z matematyki, są one szczególnym rodzajem propedeutyki coraz trudniejszych, złożonych pojęć matematycznych. Takiemu właśnie przygotowaniu służą opisane zabawy i zadania z klockami. Propozycje są różnorodne: od prostego liczenia i dodawania po tak złożone pojęcia jak przemienność mnożenia. Dzięki temu, że przedmiotem działania są klocki, dzieci mają możliwość zapoznania się z tymi pojęciami na intuicyjnym, nieformalnym jeszcze poziomie.


    Proponujemy działania rozwijające umiejętności matematyczne w podstawowych obszarach:


    • klasyfikowanie, rytmy, operacyjne myślenie oraz myślenie przyczynowo-skutkowe;


    • orientowanie się w przestrzeni i geometria;


    • arytmetyka i pomiar.


    Najnowsze badania niezbicie dowodzą, jak bardzo niedoceniana bywa sprawność intelektualna dzieci. Odpowiednio prowadzone, dobrze radzą sobie z tak trudnymi zadaniami jak badanie efektów łączenia i rozkładania kształtów na części czy odbicia i obroty. Nie tylko z powodzeniem dodają i odejmują, ale też modelują rozwiązania problemów z wykorzystaniem konkretnych przedmiotów. Takie wczesne doświadczenia odgrywają kluczową rolę w stymulacji ich rozwoju. Przyczyniają się także do tworzenia przez dziecko własnych strategii rachunkowych.


    Na początku procesu uczenia się w szkole i w przedszkolu dzieci posługują się przede wszystkim wiedzą nieformalną. Również rozumienie pojęć matematycznych jest często odległe od ich formalnego znaczenia. Nauczyciel organizuje środowisko, które sprzyja matematycznym działaniom. Klocki czy kostki do gry pozwalają dziecku rozwijać intuicję matematyczną, a to jest fundament, by w przyszłości posługiwać się pojęciami matematycznymi w ich formalnym znaczeniu.
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  Proponujemy 101 różnych działań z klockami rozwijających ważne umiejętności z zakresu matematyki, czyli rozwijających sprawność intelektualną.


  Wśród proponowanych działań są gry, zabawy konstrukcyjne, łamigłówki. Najczęściej kierowane są do całej grupy lub małego zespołu, niekiedy do pracy indywidualnej. Przede wszystkim potrzebne są zwykłe, drewniane klocki, czasami kartki, kostki do gry, patyczki lub zabawki.


  Jedne zabawy są łatwiejsze, inne trudniejsze. Trudniejsze wykraczają poza to, czym tradycyjnie zajmują się nauczyciele na zajęciach. Wtedy rola pedagoga jest szczególnie ważna — podpowiadamy, jak pomóc dzieciom, pokierować nimi czy je wesprzeć. Bardziej skomplikowane zabawy można potraktować jako propozycję dla tych dzieci, które rozwijają się szybciej i oczekują trudnych zadań.


  W niektórych działaniach dzieci zapisują liczby z użyciem cyfr, korzystają ze znaków działań matematycznych. Jeżeli jeszcze nie piszą, można posłużyć się kartonikami czy stempelkami z cyframi i znakami działań.


  Każdej propozycji towarzyszy informacja o tym, jakie umiejętności matematyczne rozwija.


  Bardzo ważne są pytania, jakie może zadać nauczyciel, aby ukierunkować myślenie dzieci. Podajemy też potrzebne pomoce.


  Większość działań można modyfikować tak, aby dostosować je do potrzeb i możliwości dzieci. Podpowiadamy, jak to zrobić.


  Każda zabawa może być punktem wyjścia do postawienia przed dziećmi zadania, a każde zadanie ― zabawą. Klocki, za pomocą których zadania są rozwiązywane, sprawiają, że nabierają one innego charakteru. Manipulowanie klockami daje wiele przyjemności. Nawet kiedy dorosłe osoby siądą przy stole, na którym leżą klocki, odruchowo po nie sięgną i zaczną coś z nich składać, budować. Klocki zapraszają do aktywności, do działania. Są także gwarancją, „że się uda”. Cokolwiek z nich powstanie, będzie cieszyło.
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  Propozycje nie są ułożone zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Każdą zabawę można dostosować do poziomu umiejętności dzieci.


  
    
      001. Układaj dalej

    


    Rytmy


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdego dziecka


    • klocki (może być kilka pudełek z dużą ich liczbą, tak żeby dzieci miały do nich swobodny dostęp)


    Dla grupy


    • pomoce nie będą potrzebne


    Forma zajęć


    • grupowe, indywidualne


    Przebieg


    Dzieci i nauczyciel siedzą w kręgu. Każdy ma do dyspozycji klocki.


    Nauczyciel układa 3 ogniwa rytmu. Na początek rytm powinien mieć prostą strukturę, na przykład 2, 3 elementy w ogniwie.


    Dzieci układają swoje rytmy, takie same jak ten, który ułożył nauczyciel.


    Teraz dzieci kontynuują, czyli układają dalej swoje rytmy. Każdy ułożony rytm opisują kolorami: żółty, żółty, czerwony…
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      Nauczyciel układa trzy pierwsze ogniwa rytmu (czyli trzy razy układ klocków, który się powtarza). Dzieci układają dalej

    

  


  Pytania


  • Po ile żółtych klocków położyliście? Jeżeli będziecie układać dalej, to ile będzie potrzebnych żółtych klocków?


  • Klocek jakiego koloru kładliście zawsze po zielonym klocku? Jaki kolor ma klocek, który leży przed każdym zielonym klockiem? A jaki ma kolor każdy klocek pomiędzy zielonym a czerwonym?


  • Mam 3 zielone, 3 niebieskie i 3 czerwone klocki. Ile części naszej układanki można z nich ułożyć?


  • Dołożę jeszcze 6 klocków. Ile będzie klocków w kolorze żółtym? A ile w kolorze czerwonym?


  • Będę układać dalej klocki. Wśród tych, które położę, będą 2 czerwone. Ile wszystkich klocków razem dołożę do naszej układanki?


  • Pytania mogą być coraz trudniejsze. Warto je zadawać dopóty, dopóki nie staną się dla dzieci za trudne.


  Cele


  • rozwijanie umiejętności dostrzegania i kontynuowania rytmów;


  • rozwijanie umiejętności opisywania rytmu;


  • rozwijanie umiejętności przewidywania, co będzie dalej.


  
    

  


  
    
      002. Zamiany klocków na figury geometryczne

    


    Rytmy


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdego dziecka


    • kartoniki o różnych kształtach i kolorach


    • klocki


    Dla grupy


    • kolorowe kartki A4


    Forma zajęć


    • grupowe, indywidualne


    Przebieg


    Dzieci siedzą w kręgu, mają kartoniki w różnych kształtach i kolorach oraz klocki.


    Nauczyciel układa rytm z klocków, na przykład taki: [image: Obraz32562.PNG].


    Opisuje rytm, podając kolory klocków. Dzieci układają tak samo klocki, a potem zamieniają każdy czerwony klocek na kwadrat. Opisują nowy rytm. Zamieniają każdy niebieski klocek na trójkąt. Opisują nowy rytm.
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      Nauczyciel układa prosty rytm z klocków.


      Dzieci pod nim układają analogiczny, zamieniając klocki na figury.

    

  


  Pytania


  • Dzieci siedzą w kręgu. Nauczyciel układa na środku trzy ogniwa prostego rytmu z kolorowych kartek, na przykład: czerwona, czerwona, niebieska; czerwona, czerwona, niebieska; czerwona, czerwona, niebieska. Dzieci też mają kolorowe kartki, każde po jednej, dobrane tak, żeby były wszystkie potrzebne do zabawy kolory. Jakiego koloru kartkę trzeba położyć, żeby pasowało? Dziecko, które ma czerwoną kartkę, kładzie ją, kontynuując rytm z kolorowych kartek. Jakiego koloru kartkę trzeba położyć, żeby pasowało? I tak dalej.


  • Równolegle do poprzedniego rytmu, dzieci układają jeszcze jeden rytm, ale odnosząc się do rytmu, który już jest. Pod każdą czerwoną kartką kładą żółtą, a pod każdą niebieską ― zieloną. Nauczyciel układa dwa pierwsze ogniwa z kartek: żółta, żółta, zielona; żółta, żółta, zielona. Jakiego koloru kartkę trzeba położyć, żeby pasowało? Dziecko, które ma żółtą kartkę, kładzie ją, kontynuując rytm z kolorowych kartek. Jakiego koloru kartkę trzeba położyć, żeby pasowało? I tak dalej.


  • Teraz dzieci nie układają kolejnego rytmu, lecz zamieniają kartki w tych rytmach, które już są: niebieską na zieloną; czerwoną na żółtą; zieloną na czerwoną; żółtą na niebieską. Dzieci zamieniają kolejne kartki.


  Cele


  • rozwijanie umiejętności odtwarzania i kontynuowania rytmu ułożonego z przedmiotów;


  • rozwijanie umiejętności zamieniania w rytmie wskazanego przedmiotu na inny według podanych zasad;


  • rozwijanie umiejętności wskazywania i nazywania podstawowych figur geometrycznych.


  
    

  


  
    
      003. Wzory na podłodze

    


    Rytmy


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdego dziecka


    • kartka z narysowaną siatką (np. 10 okienek na 10 okienek — okienka wielkości klocków)


    • klocki


    • kredki


    Forma zajęć


    • indywidualne


    Przebieg


    Dzieci siedzą przy stolikach. Mają kartki z narysowanymi siatkami (na przykład 10 okienek na 10 okienek), klocki i kredki. Na tablicy jest narysowana taka sama siatka.


    Dzieci będą projektować, jak ułożyć płytki na podłodze. Nauczyciel na tablicy koloruje kolejne okienka według określonego rytmu, na przykład: zielony, niebieski, zielony, niebieski. Opisuje rytm, podając nazwy kolorów. Dzieci kładą na swoich siatkach klocki w takich kolorach, w jakich nauczyciel pokolorował okienka na tablicy. W ten sam sposób kładą klocki w pozostałych okienkach siatki. Zdejmują klocki i kolorują okienka na odpowiednie kolory.


    Nauczyciel na siatce koloruje kolejne okienka według określonego rytmu, na przykład: zielony, czerwony, niebieski. Koloruje cały pierwszy wiersz i kontynuuje rytm w następnym wierszu. Opisuje rytm, podając nazwy kolorów. Dzieci kładą na siatce klocki w takich kolorach jak te, którymi nauczyciel pokolorował okienka na tablicy. W ten sam sposób układają klocki w pozostałych okienkach na siatce. Zdejmują klocki i kolorują okienka na odpowiednie kolory.
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      Dzieci układają na siatce klocki, według wzoru podanego przez nauczyciela.
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    Dzieci zdejmują klocki z siatki i kolorują pola na odpowiednie kolory.

  


  Pytania


  • Ile jest wszystkich czerwonych klocków?


  • Ile jest czerwonych klocków w jednym rzędzie? Być może będzie potrzeba wyjaśnienia, co to jest rząd, poprzez wskazanie, o które okienka chodzi.


  • Ile jest wszystkich zielonych klocków?


  • Ile jest niebieskich klocków w jednym rzędzie?


  Cele


  • rozwijanie umiejętności dostrzegania i kontynuowania rytmu na płaszczyźnie;


  • rozwijanie umiejętności liczenia wskazanych przedmiotów i określania ich liczebności;


  • rozwijanie umiejętności posługiwania się pojęciem „rząd”.


  
    

  


  
    
      004. Jakiego klocka brakuje?

    


    Rytmy


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdego dziecka


    • klocki w różnych kolorach


    • koło (lub pierścień) wycięte z tektury o średnicy ok. 20 cm


    Dla grupy


    • kolorowe kartki


    Forma zajęć


    • grupowe, indywidualne


    Przebieg


    Dzieci siedzą w kręgu. Każde z dzieci ma koło lub pierścień (koło z dziurą) wycięte z tektury oraz klocki w różnych kolorach.


    Nauczyciel układa z klocków rytm po okręgu, tak żeby wszystkie dzieci dobrze widziały.


    Dzieci układają taki sam rytm, również po okręgu, ze swoich klocków.


    Odwracają się tyłem do kręgu, tak żeby nie widziały swoich klocków ułożonych po okręgu. Nauczyciel podchodzi do każdego i zabiera z okręgu kilka klocków. Kładzie wyjęte klocki obok. W trudniejszej wersji można wrzucić zabrane klocki do pudełka z innymi klockami.


    Dzieci odwracają się i uzupełniają rytm.
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      Nauczyciel układa z klocków rytm po okręgu, na przykład taki.

    

  


  Pytania


  • Należy ułożyć z kolorowych kartek rytm o prostym ogniwie, tak żeby były co najmniej trzy ogniwa rytmu.


  • Jakiego koloru kartka będzie teraz pasowała?


  • Dzieci kontynuują rytm, kolejno dokładając kartki w odpowiednich kolorach.


  • Dzieci odwracają się tyłem, tak żeby nie widziały rytmu. Nauczyciel zabiera kilka kartek i kładzie je obok.


  • To są kartki, które były ułożone razem z innymi. W którym miejscu trzeba je ułożyć, żeby pasowały?


  • Nauczyciel może poprosić, żeby jedno dziecko zawiązało oczy, i w tym czasie z pozostałymi dziećmi wyciąga kilka kartek. Gdzie jest miejsce wyciągniętych kartek?


  • Nauczyciel układa z dziećmi kolejny prosty rytm po okręgu. Zadaje podobne pytania. Gdzie trzeba położyć wyciągnięte kartki, żeby pasowało?


  Cele


  • rozwijanie umiejętności odtwarzania i kontynuowania rytmu ułożonego po okręgu;


  • rozwijanie umiejętności uzupełniania brakującego elementu rytmu;


  • rozwijanie umiejętności odczytywania rytmu ułożonego z przedmiotów po okręgu.


  
    

  


  
    
      005. Sortowanie klocków

    


    Liczenie, porównywanie liczebności, klasyfikowanie


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdego dziecka


    • pojemnik z 4 przegródkami lub 4 pojemniki (np. kubeczki)


    Dla grupy


    • klocki w czterech kolorach (czerwone, zielone, żółte i niebieskie)


    • muzyka


    Forma zajęć


    • grupowe


    Przebieg


    Każde dziecko otrzymuje pojemnik z 4 przegródkami lub 4 pojemniki, na przykład kubeczki.


    Nauczyciel wysypuje klocki na środek dywanu.


    Kiedy gra muzyka, dzieci zabierają z dywanu klocki i umieszczają je w odpowiednich pojemnikach — osobno czerwone, osobno zielone, osobno niebieskie i osobno żółte.
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  Pytania


  • Ile jest czerwonych, ile zielonych, ile niebieskich, a ile żółtych klocków?


  • W jakim kolorze klocków jest najmniej, a w jakim najwięcej?


  • Kto ma 3 zielone klocki?


  • Kto ma więcej niż 3 niebieskie klocki?


  • Kto ma mniej niż 8 żółtych klocków?


  • Kto nie ma czerwonych klocków? Jeżeli nie masz czerwonych klocków, to jaka jest ich liczba? (To dobra okazja, żeby zacząć używać określenia „liczba zero”: liczba czerwonych klocków wynosi zero).


  • Kto nie ma zielonych klocków? Jeżeli nie masz zielonych klocków, to jaka jest ich liczba? (To dobra okazja, żeby zacząć używać określenia „liczba zero”: liczba zielonych klocków wynosi zero).


  Cele


  • rozwijanie umiejętności klasyfikowania przedmiotów według koloru;


  • rozwijanie umiejętności liczenia i określania liczebności;


  • rozwijanie umiejętności porównywania liczebności przedmiotów;


  • rozwijanie umiejętności posługiwania się liczbą zero.


  
    

  


  
    
      006. Ile jest kropek?

    


    Liczenie


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdej pary


    • klocki


    Dla grupy


    • duże kartoniki (co najmniej formatu A4) z kropkami ułożonymi tak, jak na kostce do gry


    Forma zajęć


    • grupowe, w parach


    Przebieg


    Dzieci siedzą na dywanie w parach, tyłem do siebie, jedna para obok drugiej, w rzędzie. Nauczyciel staje po jednej stronie rzędu, tak, że widzi go tylko jedno dziecko z każdej pary, drugie dziecko zaś siedzi tyłem do nauczyciela. Nauczyciel ma duże kartoniki z kropkami narysowanymi tak, jak ułożone są kropki na kostce do gry. To dziecko w parze, które nie widzi nauczyciela, ma klocki.


    Nauczyciel pokazuje dzieciom kartonik z kropkami. Dzieci liczą wzrokiem kropki, odwracają się i stukają palcem w plecy kolegi lub koleżanki tyle razy, ile jest kropek na kartoniku. Zadaniem drugiego dziecka w każdej parze jest ułożenie tylu klocków, ile kropek jest na kartoniku. Dziecko określa liczbę kropek, odwraca się i sprawdza.


    Dzieci zamieniają się rolami. Nauczyciel pokazuje kolejny kartonik z kropkami.
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      Nauczyciel pokazuje dzieciom kartonik z kropkami. Dzieci wyjmują tyle klocków, ile jest kropek.

    

  


  Pytania


  • Zanim dzieci będą bawiły się w parach w ustalanie liczebności, można pobawić się w całej grupie. Dzieci siadają w rzędzie w parach, ale nieco odsunięte od siebie i zwrócone twarzami do siebie. Nauczyciel staje tak, żeby wszystkie dzieci go widziały, klaszcze, a dzieci głośno lub cicho liczą, ile jest klaśnięć. Ile było klaśnięć? Ile razy klasnąłem? Nauczyciel zwiększa i zmniejsza liczbę klaśnięć: 3 klaśnięcia, 5 klaśnięć, 4 klaśnięcia, 2 klaśnięcia, 6 klaśnięć.


  • Następnie nauczyciel odwraca się do wszystkich dzieci tyłem, tak żeby żadne dziecko nie widziało i nie mogło liczyć wzrokiem klaśnięć. Dzieci mówią, ile było klaśnięć.


  Cele


  • rozwijanie umiejętności liczenia;


  • rozwijanie rozumienia podwójnej roli ostatniego liczebnika wypowiedzianego w czasie liczenia;


  • rozwijanie umiejętności liczenia wzrokiem niewielkiej liczby obiektów.


  
    

  


  
    
      007. Ile może być klocków?

    


    Szacowanie liczebności


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdej pary


    • pudełko z klockami (po kilkanaście klocków)


    • samoprzylepne karteczki


    Dla grupy


    • kółka hula-hoop


    • piłki (co najmniej po kilkanaście)


    Forma zajęć


    • grupowe, w parach


    Przebieg


    Dzieci siedzą przy stolikach. Każda para ma bloczek z samoprzylepnymi karteczkami i pudełko z klockami.


    Dzieci oglądają zawartość pudełka i szacują, ile może być w nim klocków. Nie liczą. Przylepiają do stołu tyle karteczek, ile ich zdaniem jest klocków w pudełku. Ustalają w parze, jaka liczba karteczek będzie najbardziej odpowiednia.


    Sprawdzają, czy miały rację. Na każdej karteczce kładą klocek z pudełka.


    Na ile dokładnie udało im się oszacować liczbę klocków w pudełku? Która para była najbliżej prawdy? Kto przeszacował (podał za dużą liczbę)? O ile? Kto nie doszacował (podał za małą liczbę)? O ile?


    Po tej próbie pary wymieniają się pudełkami z klockami. Trzeba dopasować liczbę karteczek do nowego zestawu klocków w pudełku.
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      Dzieci sprawdzają, czy dobrze oszacowały liczbę klocków. Na każdej karteczce kładą klocek.

    

  


  Pytania


  • Dzieci gromadzą na środku sali wszystkie kółka hula-hoop, układając je w jednym miejscu obok siebie.


  • Dzieci gromadzą wszystkie piłki, układając je w jednym miejscu.


  • Ile jest piłek? Dzieci podają swoje szacunki.


  • Ile jest kółek hula-hoop? Dzieci szacują.


  • Czy piłek i kółek jest po tyle samo? Czy piłek jest więcej? Czy kółek jest więcej?


  • Dzieci sprawdzają swoje szacunki, wkładając do każdego hula-hoopu po jednej piłce. Czy piłek i kółek jest po tyle samo? Czego jest więcej? O ile więcej? Czego jest mniej? O ile mniej?


  Cele


  • rozwijanie umiejętności szacowania liczby przedmiotów;


  • rozwijanie umiejętności liczenia i określania liczebności;


  • rozwijanie umiejętności stosowania zasady jeden do jednego w celu ustalenia, czy przedmiotów w zbiorach jest po tyle samo, mniej czy więcej;


  • rozwijanie umiejętności odliczania określonej liczby przedmiotów.


  
    

  


  
    
      008. Wyścig do 20 klocków

    


    Dodawanie, doliczanie do 20


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdej pary


    • karta pracy


    • kostka do gry


    • klocki w dwóch kolorach


    Dla grupy


    • pomoce nie będą potrzebne


    Forma zajęć


    • w parach


    Przebieg


    Dzieci grają w parach.


    Każda para ma kartę pracy, kostkę do gry i klocki w dwóch kolorach — dla każdego gracza w innym kolorze.


    Dzieci rzucają na zmianę kostką i na swojej części planszy układają tyle klocków, ile wypadło oczek na kostce. Zadaniem gracza jest ułożyć klocki we wszystkich okienkach na swojej części planszy. Jeżeli graczowi zostały 4 wolne okienka, a wyrzucił 6 oczek, to traci kolejkę. Może położyć klocki, jeśli wyrzuci 4 lub mniej niż 4 oczka.


    To dziecko z pary, które wygra, czyli szybciej niż kolega lub koleżanka zapełni swoją połowę planszy, w nagrodę decyduje, co razem ułożą z klocków.
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      Hanka układa żółte klocki nad czerwoną linią, a Piotrek zielone pod czerwoną linią.


      Hania wygrywa. Piotrkowi do 20 brakuje jeszcze 3 klocków.
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    Plansza do gry może wyglądać na przykład tak jak na tej karcie pracy.

  


  Pytania


  • Po ile klocków każde z was ułożyło? Ile klocków ułożyliście razem?


  • Mam 17 klocków. Ile brakuje mi do 20?


  • Ile trzeba dodać do 15, żeby mieć 20?


  • Dodałam do moich klocków 3 klocki i teraz mam ich razem 20. Ile miałam wcześniej klocków?


  • Dołożę do moich klocków jeszcze 4, wtedy będzie ich razem 20. Ile mam teraz klocków?


  • Hance do 20 brakuje jeszcze 3 klocków. Piotrkowi do 20 brakuje jeszcze 9 klocków. Kto ma więcej klocków? Kto ma mniej klocków?


  Cele


  • rozwijanie umiejętności doliczania do 20;


  • rozwijanie sprawności rachunkowej w zakresie do 20.


  
    

  


  
    
      009. Wąż

    


    Liczenie, myślenie strategiczne


    Co będzie potrzebne?


    Dla każdego dziecka


    • plansza do układanki


    • klocki (najlepiej, żeby na stole było dużo klocków w pudełku, z którego dzieci będą odliczały tyle, ile potrzebują do wykonania konkretnego zadania)


    Dla grupy


    • pomoce nie będą potrzebne


    Forma zajęć


    • grupowe, w parach


    Przebieg


    Każde dziecko ma swoją planszę. Na planszach są narysowane „węże” do układania klocków (takie jak na rysunku).


    Nauczyciel mówi, ile jakich klocków trzeba przygotować i jak je układać.


    Będą potrzebne takie klocki: 8 czerwonych i 12 zielonych. Dzieci odliczają sobie po 8 czerwonych i 12 zielonych klocków.


    Klocki trzeba układać tak, żeby zawsze 2 czerwone były obok 3 zielonych. Nauczyciel na tablicy zapisuje, jak mają być ułożone kolory. Dzieci układają klocki na planszy.


    Będą potrzebne takie klocki: 9 zielonych, 3 niebieskie i 6 żółtych. Dzieci odliczają klocki.


    Klocki trzeba układać tak, żeby zawsze po 3 zielonych był 1 niebieski, a po nim 2 żółte. Nauczyciel na tablicy zapisuje, jak mają być ułożone kolory. Dzieci układają klocki na planszy.


    Dzieci porównują swoje prace. Czy wszystkie wyglądają tak samo? Dlaczego?


    Jeżeli zaproponowane zadanie okaże się za trudne, należy zacząć od najprostszego, na przykład zawsze po 1 niebieskim jest 1 czerwony, a po nim znów 1 niebieski i 1 czerwony. I tak dalej.
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    
      010. Woreczki z klockami


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      011. Tworzenie liczb


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      012. Jaka to cyfra?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      014. 100 klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      013. Składanie i rozkładanie wież


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      015. Kolorowy chodniczek do 100


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      016. Wymiana handlowa — „jeden za jeden”


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      017. Tyle samo, nie tak samo


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      018. To samo, nie tak samo


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      019. Więcej stołów czy okien?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      020. Jakich klocków jest więcej?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      021. Czego jest więcej: czerwonych klocków czy drewnianych klocków?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      022. Czego jest więcej: pokolorowanych figur czy figur?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      023. Tyle samo zielonych i żółtych klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      024. Tyle samo klocków, ile ma nauczyciel


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      025. Po tyle samo klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      026. Więcej zielonych niż żółtych klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      027. Mniej niebieskich niż czerwonych klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      028. Szereg wież


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      029. 10 wież


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      030. O jeden klocek więcej


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      031. Porządkowanie kubków z klockami


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      032. Kto szybciej zbuduje?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      033. Budowanie schodów


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      034. Za którym razem wylosuję niebieski klocek?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      035. Gra z losowaniem


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      036. Czy zawsze trzeba liczyć?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      037. Dokładanie i odkładanie klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      038. Rzucaj kostką, buduj wieżowiec


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      
        039. Doliczanie i odliczanie klocków



Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      
        040. Budowla dla rachmistrza



Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      041. Znak „plus”


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      042. Dodawanie na klockach i na palcach


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      043. Ile klocków zostało?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      044. Klocki na kartkach


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      045. Klocki do klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      046. BINGO!


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      047. Sześć na różne sposoby


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      048. Razem 10 klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      049. Liczba 10 na różne sposoby


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      050. Doliczanka


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      051. Gra z wieżami


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      052. Zabieram lub oddaję


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      053. Ulice w mieście


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      054. Zagadki z kubeczków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      055. Ostatni klocek wygrywa


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      056. Bingo z kolorami


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      057. Kto szybciej pokona labirynt?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      058. Slalom między klockami


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      059. Kręgle z klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      060. Zapytajka


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      061. Patrz w lustro i układaj klocki


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      062. Gdzie położyć klocki na siatce?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      063. Rogi siatki


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      064. Poruszanie się po siatce


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      065. Gdzie położyć klocek?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      066. Zabawa z cieniem


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      067. Mosty


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      068. Pochylnie


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      069. 10 klocków (1)


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      070. 10 klocków (2)


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      071. Wykresy z klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      072. Gdzie pójdziemy na spacer?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      073. Ile jest kół, kwadratów, trójkątów i prostokątów?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      074. Co można zbudować z 3 klocków?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      075. Kółko i krzyżyk z klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      076. Trzy w linii


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      077. Gdzie są klocki?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      078. Przepychanka


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      079. Z prawej na lewą, z lewej na prawą


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      080. 7 klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      081. 9 klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      082. 11 klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      083. 15 klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      084. Losowanie klocków (1)


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      085. Losowanie klocków (2)


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      086. Kto ma dłuższą dłoń? Kto ma krótszą stopę?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      087. Jaka jest długość książki?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      088. Chodniczki dla krasnali


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      089. Jak daleko jest od krasnala do drzewa?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      090. Jak daleko jest od krasnala do sowy?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      091. Budowanie z klocków, patyczków i kubeczków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      092. Ile waży plastelina?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      093. Ile waży miś?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      094. Ile ważą razem miś i lalka?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      095. Ważenie zabawek


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      096. Budowanie zamku w minutę


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      097. Zegar z klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      098. Ile klocków zmieści się na książce?


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      099. Obrazek z klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      100. Różne obrazki z klocków


Dostępne w wersji pełnej.

  
    
      101. Jak zmierzyć powierzchnię kartki?


Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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