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Zasmakuj w GorelDRAW...

i poznaj mozliwosci grafiki wektorowej!
Rysunek wektorowy, czyli jak poruszac sie

w programie CorelDRAW

Tahele | obiekty, czyli jak stosowaé
w projekcie rozne typy danych

Dokonywanie zmian, czyli jak
wprowadzaé w Zycie zasady edycji

Roland Zimek




Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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