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  Wstęp


  Oto krótki i zwięzły kurs języka HTML 5 zawierający elementy języka XHTML. Będziemy wspólnie przygotowywać serwis WWW — od początku do końca. Zebrane w całość proste przykłady pozwolą zbudować niezbyt skomplikowaną, ale funkcjonalną stronę główną oraz strony podrzędne. Serwis opleciemy siecią systemu nawigacji wewnętrznej i zewnętrznej.


  Przykłady omawiane w książce są proste, przedstawione krok po kroku i opatrzone licznymi komentarzami. Książka skierowana jest głównie do początkujących twórców stron WWW — po dobrym opanowaniu podstaw żadne trudniejsze zadanie nie będzie już wielkim wyzwaniem.


  HTML 5 to język wykorzystywany do tworzenia i prezentowania internetowych stron WWW. Obecnie obsługa wszystkich środowisk i producentów przeglądarek ukierunkowana jest właśnie na HTML 5, stąd konieczność poznania nowinek języka HTML.


  Jest to konkurencyjna specyfikacja w stosunku do specyfikacji XHTML 2, której rozwój został porzucony dwa lata temu. Główna różnica pomiędzy HTML 5 a XHTML 2 polega na tym, że HTML 5 powstaje z myślą o kompatybilności wstecznej, podczas gdy XHTML 2 zrywało z kompatybilnością.


  HTML 5 poza dodaniem nowych elementów, które usprawniają tworzenie serwisów i aplikacji internetowych, doprecyzowuje wiele niejasności w specyfikacji HTML 4, dotyczących przede wszystkim sposobu obsługi błędów.


  HTML to HyperText Markup Language, czyli język hipertekstowego znakowania. Każdy język ma swoje słownictwo i składnię — podobnie jest z HTML-em. Podstawowymi jego cegiełkami są znaczniki, czyli informacje zawarte w nawiasach kątowych < >. Definiują one elementy strony lub sposób ich formatowania.


  Kod HTML można tworzyć, korzystając z bardzo prostych narzędzi, takich jak na przykład Notatnik systemu Windows. W internecie znajdziesz jednak wiele bezpłatnych programów, które udostępniają wygodne opcje kolorowania składni, numerowania wierszy, testowania kodu w kilku przeglądarkach i masę innych udogodnień. Popularnym programem do edycji kodu HTML jest Notepad++.


  Zakres tematyczny książki zawężony jest do podstaw tworzenia serwisów w języku HTML, ale wydawnictwo Helion ma do zaoferowania szeroki wachlarz dodatkowych propozycji. Jeśli więc będziesz chciał wprowadzić na swoich stronach skrypty Java Script, bez trudu znajdziesz je w ofercie.


  Czas na krótki rekonesans po rozdziałach.


  Rozdział 1. zawiera podstawowe informacje o językach HTML 5 i XHTML w pytaniach i odpowiedziach.


  Z rozdziału 2. dowiesz się, czym jest internet, strona WWW i znaczniki HTML oraz jakie oprogramowanie będzie potrzebne, aby sprawnie przygotować dokument HTML. W drugiej części rozdziału przygotujemy szkielet dokumentu HTML, zadeklarujemy sposób kodowania polskich znaków diakrytycznych i nauczymy się korzystać z przeglądarki przy tworzeniu stron WWW.


  Rozdział 3. poświęcony jest tekstowi i jego atrybutom oraz znacznikom, które dokumentowi HTML nadają strukturę. Wejdziemy też w świat kolorów, sięgniemy po kolorowe tła i zastosujemy kolory w tekście.


  Rozdział 4. to odnośniki hipertekstowe i wszystko, co się z nimi wiąże. Nauczysz się kierować je na inne strony, tworzyć punkty nawigacyjne (odnośniki operujące na tej samej stronie), budować systemy nawigacyjne pozwalające na swobodne i pewne przemieszczanie się między stronami.


  Rozdział 5. pokazuje różne sposoby korzystania z obrazów w dokumentach HTML. Tu także nauczysz się określać relację między obrazem a dokumentem oraz obrazem a tekstem. Dowiesz się też, jak wykorzystać obraz niekonwencjonalnie — może on bowiem pełnić funkcję ikony odnośnika lub na przykład mapy odnośników. Szczególnie ten ostatni twór jest ciekawostką, pozwala bowiem wysyłać czytelnika pod różne adresy URL (lecz z sensem).


  W rozdziale 6. opisuję dokładnie tabele. Znajdziesz w nim garść podstawowych informacji oraz przykłady, których celem jest pokazanie różnych zastosowań tabel. Tabela to oczywiście prezentacja danych, ale także sposób (przeklęty wprawdzie przez konsorcjum W3C, definiujące standard HTML) na zaprojektowanie układu strony.


  W rozdziale 7. omawiam to, co w wersji 5 języka HTML najistotniejsze, czyli kaskadowe arkusze stylów. W tym właśnie rozdziale zajmiemy się formatowaniem wszystkich przygotowanych stron i umieszczonych na nich elementów. Co prawda wcześniej stosowaliśmy drobne, "zwykłe" formatowanie, ale teraz to "poważne" przeprowadzimy zgodnie z zasadami sztuki, korzystając z arkuszy CSS. Kaskadowe arkusze stylów zastosujemy do formatowania stron WWW o układzie tabelarycznym (bardzo popularnym), które utworzymy, korzystając wyłącznie z nowych elementów języka HTML 5 oraz tradycyjnych elementów div. Dzięki temu zyskasz biegłość w projektowaniu różnych układów stron WWW.


  W dodatku A znajdziesz opis podstawowych znaczników. Z powodu braku miejsca nie umieściłam w tym zbiorze wszystkich atrybutów znaczników HTML. Znajdziesz je np. na stronach: dev.w3.org/html5/spec/Overview.html czy www.w3schools.com/html5/default.asp.


  Życzę powodzenia i przyjemnej pracy.

  Maria Sokół


  1.
 HTML 5 i XHTML w pytaniach i odpowiedziach


  Co to jest HTML 5?


  
    	HTML 5 (ang. HyperText Markup Language 5) to hipertekstowy język znaczników wykorzystywany do tworzenia i prezentowania stron internetowych WWW. Stanowi rozwinięcie języka HTML 4 i jego XML-owej odmiany — XHTML 1 (patrz następny punkt). Opracowywany jest w ramach prac grupy roboczej WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group) i W3C (ang. World Wide Web Consortium, http://www.w3.org).


    	HTML 5 zawiera wszystkie najważniejsze elementy semantyczne HTML 4/XHTML 1 i rozszerza je o niektóre elementy XHTML 2 lub ich odpowiedniki (section, nav, hgroup) oraz nowe, które są niedostępne w innych wersjach HTML (header, footer, aside, figure, mark, details, article). HTML5 ma na celu między innymi uproszczenie składni kodu strony. Aby to osiągnąć, wprowadzono nowe znaczniki umożliwiające zdefiniowanie strukturalnego i funkcjonalnego podziału strony. Oto niektóre z nich (szczegółowy opis znaczników — tych i pozostałych nowych elementów kodu HTML 5 — znajdziesz w dalszej części książki):

      
        	header — reprezentuje nagłówek elementu, w którym został użyty znacznik. Strona może zawierać więcej niż jeden element header, lecz każdy musi być w innej sekcji (to znaczy musi być umieszczony w innym znaczniku).


        	nav — pozwala definiować sekcję zawierającą odnośniki, a więc na przykład menu nawigacyjne.


        	article — reprezentuje sekcję, która zawierać może określoną odseparowaną treść, jak na przykład artykuł, wpis na blogu, news.


        	section — ten znacznik wydziela element strony. Dotychczas, gdy chcieliśmy dodać nowy element (blok) na stronie, definiowaliśmy element div. W HTML5 do tego celu jest wykorzystywany właśnie znacznik section. Znacznik section może być na przykład użyty jako kontener artykułów, newsów, komentarzy.


        	aside — ten element wyznacza sekcję, gdzie umieszczona zostanie treść powiązana ze znacznikiem, w którym występuje, i zachowująca sens także jako samodzielna zawartość. Najczęściej umieszcza się w tym znaczniku przypisy oraz reklamy. aside często jest używany do wstawiania komentarzy autora. Zawartość aside wyświetlana jest zwykle jako ramka (nie mylić z <iframe>) po którejś stronie artykułu. footer — reprezentuje stopkę elementu, w którym został użyty znacznik. Strona może zawierać więcej niż jeden znacznik footer, lecz każdy musi być w innej sekcji (to znaczy musi być włożony do innego elementu).

      

    

  


  Znaczenie wymienionych znaczników jest różne w zależności od ich pozycji w drzewie dokumentu. Nagłówek stworzony za pomocą znacznika header jest czymś innym, gdy znajduje się bezpośrednio wewnątrz elementu body, a czym innym, gdy jest umieszczony wewnątrz elementu article. Własność ta pozwala na tworzenie opisowej struktury kodu HTML, co wcześniej nie było możliwe. Schemat przykładowej struktury ułożonej z nowych znaczników HTML5 zaprezentowany został na rysunku 1.1.
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  Rysunek 1.1. Struktura strony WWW w HTML 5


  Co to jest XHTML?


  
    	XHTML (ang. eXtensible HyperText Markup Language) to rozszerzalny język hipertekstowego znakowania.


    	XHTML powstał w celu wprowadzenia do języka HTML zgodności z XML (ang. eXtensible Markup Language, język elastycznego znakowania), ponieważ HTML do wersji 4.x włącznie nie był nigdy poprawnym dokumentem XML. XHTML może być już parsowany jako XML.


    	XML to uniwersalny język formalny przeznaczony do reprezentowania różnych danych w strukturalizowany sposób. XML jest niezależny od platformy, co umożliwia łatwą wymianę dokumentów pomiędzy heterogenicznymi (różnymi) systemami i co znacząco przyczyniło się do znacznego wzrostu popularności tego języka w dobie internetu.


    	HTML5 także może być parsowany jako XML, ale tylko wówczas, jeżeli jest zapisywany tak jak XHTML, co oznacza konieczność stosowania małych liter w znacznikach i poprawnego zamykania znaczników.


    	XHTML 1.0 jest od 26 stycznia 2000 oficjalnym standardem sieciowym. Rekomendacja W3C oznacza, że specyfikacja jest stabilna i przetestowana. Prace nad wersją XHTML 2 zostały wstrzymane.


    	XHTML 1.x nadal żyje jako XHTML 5, który jest częścią HTML 5. Specyfikacja HTML 5 pomaga w migracji z HTML do XML.

  


  Czy strony utworzone w HTML 4.x lub XHTML można przekształcić w dokumenty HTML 5?


  Aby strony utworzone w HTML 4.x lub XHTML przekształcić w dokumenty HTML 5, wystarczy modyfikacja deklaracji !DOCTYPE, bowiem język HTML 5 cechuje kompatybilność wsteczna. Deklaracje !DOCTYPE z XHTML czy HTML 4.x są rozbudowane:

  <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">


  Natomiast deklaracja typu dokumentu !DOCTYPE w HTML 5 jest bardzo prosta:

  <!DOCTYPE html>


  W HTML 5 znacznie krótsza jest także deklaracja strony kodowej. Oto przykład:

  <meta charset="utf-8"/>


  Składnia ta działa nawet w Internet Explorerze 6, więc nie powinieneś się martwić o brak kompatybilności ze starymi przeglądarkami.


  Czy HTML 5 ma specjalne wymagania?


  Jak wspomniałam, XHTML spełnia wymogi XML. Natomiast HTML5 może spełniać wymogi XML i być z nim zgodny przy zachowaniu kilku zasad:


  
    	Elementy HTML 5 muszą być poprawnie zagnieżdżane.


    	Dokumenty HTML 5 muszą mieć poprawną formę.


    	Nazwy znaczników muszą być pisane małymi literami.


    	Wszystkie elementy HTML 5 muszą być zamknięte (jedynie <!DOCTYPE> to wyjątek).


    	Poniżej wyjaśnimy sobie znaczenie poszczególnych warunków.

  


  Co oznacza konieczność poprawnego zagnieżdżania elementów?


  W HTML 5 (i w XHTML) zagnieżdżenie musi być prawidłowe:

  <b><i>Tekst pogrubiony i pisany kursywą... </i></b>


  Częstym błędem w listach zagnieżdżonych jest zapominanie, że lista taka musi być umieszczona w obrębie elementu li. Kod o następującej postaci:

  <ul>
<li>Punkt 1</li>
<li>Punkt 2
<ul>
<li>Zagnieżdżony 1</li>
<li>Zagnieżdżony 2</li>
</ul>
<li>Punkt 3</li>
</ul>


  jest błędny!


  A oto poprawny zapis tego kodu:

  <ul>
<li>Punkt 1</li>
<li>Punkt 2
<ul>
<li>Zagnieżdżony 1</li>
<li>Zagnieżdżony 2</li>
</ul>
</li>
<li>Punkt 3</li>


  W prawidłowo zapisanym przykładzie znacznik zamykający </li> został wstawiony za znacznikiem </ul> listy zagnieżdżanej.


  Co to znaczy, że dokument

  musi mieć poprawną formę?


  Dokument napisany w języku HTML 5 lub w XHTML musi być poprawny składniowo. Oto podstawowe wymagania, które określają poprawność formy:


  
    	Wszystkie elementy muszą być zagnieżdżone w podstawowym elemencie html.


    	Elementy podrzędne danych elementów muszą być stosowane w parach i muszą być prawidłowo zagnieżdżane w ich elemencie nadrzędnym.

  


  Struktura dokumentu prezentuje się więc tak:

  <html>
<head> ... </head>
<body> ... </body>
</html>


  Dlaczego w HTML 5 i XHTML należy stosować małe litery?


  Aby zachować zgodność z XML, nazwy elementów HTML 5 i XHTML muszą być zapisywane małymi literami. Elementy te są aplikacjami XML, a XML to język czuły na wielkość znaku. Tak więc znaczniki <br> i <BR> zostaną zinterpretowane jako różne.


  Zgodnie z tym, zapis kodu w takiej formie:

  <BODY>
<P>Tekst</P>
</BODY>


  jest niepoprawny.


  Poprawna postać kodu powinna wyglądać tak:

  <body>
<p>Tekst</p>
</body>


  Dlaczego należy pamiętać o znacznikach zamykających?


  Wszystkie elementy, które nie są puste, muszą mieć znaczniki zamykające.


  Zgodnie z powyższym, zapis kodu w takiej formie:

  <p>Tekst
<p>Kolejny akapit


  jest niepoprawny.


  Poprawna postać powinna wyglądać tak:

  <p>Tekst</p>
<p>Kolejny akapit.</p>


  Zwróć uwagę, że do każdego znacznika <p> dodany został znacznik zamykający </p>.


  A co z elementami pustymi?


  Elementy puste nie zawierają tekstu i zwykle są przez coś zastępowane: na przykład element img jest zastępowany przez obrazek, element br przez złamanie wiersza, a hr przez linię poziomą. Elementy te są często określane jako samozamykające się, ponieważ w HTML 5 i XHTML muszą one zostać zaopatrzone w znacznik zamykający, ewentualnie znacznik otwierający musi kończyć się znakami />. Innymi słowy możesz:


  
    	stosować opcję normalnego zamykania znaczników:
      <img></img>


      lub

    


    	korzystać z formy pojedynczego znacznika otwierającego i zarazem zamykającego element języka HTML:
      <img />

    

  


  Oto nieprawidłowa postać wyrażenia:

  Tu dodamy łamanie wiersza<br>
A tu pojawi się linia pozioma<hr>


  Poprawny zapis wygląda tak:

  Tu dodamy łamanie wiersza<br />
A tu pojawi się linia pozioma<hr />
lub
Kolejna linia <hr></hr>


  Dodatkowa spacja w zapisie znacznika zamykającego, np. <br />, jest konieczna, aby zachować zgodność zapisu z wymogami obecnych przeglądarek.


  Co oznacza stwierdzenie,

  że HTML 5 i XHTML mają czystszą formę?


  Żaden z tych języków nie dopuszcza dowolności. Nazwy znaczników i atrybutów muszą być pisane małymi literami, wartości atrybutów muszą być podawane w cudzysłowach, skracanie definicji atrybutu jest niedopuszczalne, atrybut id zastępuje nazwę atrybutu, a DTD definiuje w dokumentach HTML 5 i XHTML elementy obowiązkowe.


  Skoro tak, to zapis:

  <table BORDER=1>


  będzie nieprawidłowy z dwóch powodów. Po pierwsze nazwa atrybutu została napisana wielkimi literami, a po drugie wartość nie została ujęta w cudzysłowie. Oto zapis poprawny:

  <table border="1">


  Rezygnacja z możliwości skróconego zapisu atrybutów oznacza, że nie wolno napisać kodu w poniższy sposób:

  <input checked>
<input readonly>
<input disabled>
<option selected>


  Aby zapis był prawidłowy, należy zastosować pełną jego postać:

  <input checked="checked">
<input readonly="readonly">
<input disabled="disabled">
<option selected="selected">


  Co to znaczy, że atrybut id zastępuje nazwę?


  W HTML 4.01 stosowany jest atrybut name, który definiuje nazwy następujących elementów: a, frame, iframe, img i map. W HTML 5 i XHTML jego rolę przejmuje atrybut id. Atrybut id może być stosowany ze wszystkimi elementami i nadaje elementowi unikatowy identyfikator. Może on zostać użyty przez arkusze stylów do sprecyzowania wyglądu tego elementu lub przez skrypty np. do zmiany jego zawartości.


  W celu zachowania zgodności z obecnymi wersjami przeglądarek na razie należy stosować oba atrybuty, czyli name i id, z tymi samymi wartościami. Na przykład:

  <input type="text" name="nazwisko" id="nazwisko" />


  Należy także pamiętać o dodatkowej spacji przed /> (patrz uwaga o znacznikach zamykających).


  2.
 Internet, strona WWW i znaczniki


  Internet a WWW


  Internet jest globalną siecią tworzoną poprzez wzajemne połączenie setek tysięcy komputerów. Sieć ta udostępnia wiele usług, z których jedna jest szczególnie interesująca. Usługą tą jest World Wide Web (w skrócie WWW), czyli Ogólnoświatowa Pajęczyna. WWW tworzona jest przez tzw. serwery, czyli komputery podłączone do internetu, których przeznaczeniem jest udostępnianie przechowywanych na nich zasobów, a w szczególności stron WWW, nazywanych także dokumentami HTML. Strony WWW są zwyczajnymi plikami tekstowymi, których zawartość została zapisana w specjalnym języku — języku HTML. Pozwala on na podanie zawartości strony, określenie jej wyglądu, wyświetlanie na niej obrazków oraz innych elementów multimedialnych. Jednak najważniejszą cechą języka HTML jest możliwość tworzenia tzw. hiperłączy, czyli elementów, które pozwalają przejść z jednej strony WWW na drugą. To właśnie hiperłącza, zwane też odnośnikami lub po prostu połączeniami, sprawiają, że strony WWW są ze sobą powiązane, tworząc globalną pajęczynę.


  Najnowszą odmianą języka HTML jest wersja HTML 5.


  Przeglądarki


  Wędrowanie po stronach WWW nazywa się często surfowaniem. Co jest Ci potrzebne, abyś mógł surfować po wirtualnym świecie? Oczywiście przeglądarka.


  Przeglądarka (lub raczej przeglądarka sieciowa) to zainstalowana na komputerze aplikacja, która jest wykorzystywana do wyświetlania stron WWW. Przeglądarki pobierają dane z sieci WWW i prezentują je na ekranie Twojego komputera w postaci stron WWW.


  Powszechnie dostępną przeglądarką jest Internet Explorer, ale jej największym konkurentem jest bezpłatna przeglądarka Mozilla (www.firefox.pl/). Mozilla nie ma konkurencji pod względem liczby dostępnych rozszerzeń.

  


  
    Rozszerzenia to programy, które zmieniają lub rozszerzają funkcjonalność przeglądarki.

  

  


  W czołówce listy popularnych przeglądarek jest też Opera (www.opera.com/). Znakiem rozpoznawczym Opery jest pełna zgodność z rekomendacjami W3C. Bardzo dobrze w testach — szczególnie testach szybkości wyszukiwania stron WWW — wypada przeglądarka Google Chrome (www.google.de/chrome/).


  Jeśli zamierzasz tworzyć strony WWW, warto zainstalować przynajmniej trzy przeglądarki, aby testować w nich swoje strony. Jeśli o testowaniu mowa, to koniecznie trzeba wspomnieć o walidatorze Tidy (infohound.net/tidy/) oraz o walidatorze Markup Validation Service (validator.w3.org/) Pozwalają one sprawdzić poprawność kodu HTML i XHTML oraz jego zgodność ze specyfikacją.


  Aby przeglądać strony WWW, konieczne jest nawiązanie połączenia z internetem (za pośrednictwem modemu lub łącza stałego) i uruchomienie przeglądarki. Przeglądarkę należy poinformować, gdzie ma szukać danych. Informacja ta zawarta jest w adresie URL.


  Adres URL


  URL — to skrót od Uniform Resource Locator, co można przetłumaczyć jako "uniwersalny identyfikator zasobów". W prostym przekładzie jest to po prostu adres strony WWW. Jego postać jest mniej więcej taka: www.dobrastrona.com/. Adres ten wpisujesz zazwyczaj w polu adresu przeglądarki (rysunek 2.1).


  [image: ]


  Rysunek 2.1. Pole adresu przeglądarki. Tu wpisujesz adres URL strony, której zawartość chcesz wyświetlić w przeglądarce


  Elementy adresu URL są następujące:


  
    	identyfikator protokołu (np. http://, ftp://, news://),


    	adres serwera w postaci tekstowej (np. www.serwer.pl) lub numerycznego adresu IP w postaci 193.231.134.21,


    	ścieżka dostępu do dokumentu, która w przypadku katalogu głównego ma postać / lub pub/os/linux/redhat/ (jeśli dokument znajduje się głębiej w drzewie katalogów),


    	nazwa dokumentu (np.: default.html, index.html, grafika.gif),


    	czasami stosowany jest dodatkowy parametr (np.: ?userid=3721).

  


  Podając adres internetowy, najczęściej ograniczamy się do wpisania nazwy serwera. Adresy internetowe, takie jak serwer.com/index.html, jednoznacznie określają ulokowanie dokumentu w sieci WWW.


  Każda strona WWW ma swój unikatowy adres URL. Jednak w połączeniach lokalnych, czyli z dokumentu do dokumentu tego samego serwisu, nie trzeba wprowadzać całego adresu URL. Wystarczy określić położenie pliku względem dokumentu bieżącego lub względem katalogu głównego serwisu. Definicja położenia pliku względem dokumentu bieżącego lub względem katalogu głównego serwisu nazywana jest ścieżką dostępu. Ścieżki dostępu mogą być następujące:


  
    	bezwzględne (np. www.magsoft.com.pl/~rsokol/nmr/index.html);


    	względne:

      
        	zdefiniowane względem dokumentu (np. katalog/katalog.html),


        	zdefiniowane względem foldera głównego (np. /katalog/katalog.html).

      

    

  


  Adres bezwzględny to po prostu pełny adres URL wraz z nazwą protokołu. Jeśli więc odwołujesz się do dokumentu na innym serwerze, musisz podać pełny adres. Lokalnie nie trzeba definiować połączeń bezwzględnych — jest to wręcz szkodliwe.


  Przeglądarka wysyła do komputera (serwera), którego adres podałeś, wiadomość zawierającą żądanie strony. Serwer pobiera odpowiednie dane i przekazuje je występującemu o nie komputerowi.


  Dane, które trafiły do Twojej przeglądarki, są zakodowane w specjalny sposób — są zapisane w języku HTML. Przeglądarce to nie przeszkadza. Potrafi ona interpretować ten kod, więc wyświetla pobraną stronę na Twoim ekranie. Język HTML informuje przeglądarkę, jak ma obsłużyć pobrane dane.


  Tak więc sam widzisz, jak ważny jest język HTML. Dotrzemy teraz do jego istoty, a mianowicie zajmiemy się znacznikami tego języka.


  Znaczniki


  Jeśli wyświetlisz kod źródłowy strony WWW, zobaczysz, że zawiera on szereg poleceń języka HTML umieszczonych w nawiasach kątowych. Twory te noszą nazwę znaczników.


  Znaczniki informują przeglądarkę, jak wyświetlić stronę WWW na ekranie.


  Jak stosować znaczniki?


  Znaczniki stosowane są w parach: <znacznik otwierający> </znacznik zamykający>, np.:

  <html>  </html> 


  Zwróć uwagę na ukośnik (/), który odróżnia znacznik zamykający od otwierającego. Taką parę znaczników nazywa się elementem.


  W przypadku elementów, takich jak na przykład img, br lub hr — a więc tzw. elementów pustych lub samozamykających się — konieczne jest dodanie znacznika zamykającego lub zakończenie znacznika otwierającego znakami />:

  <img></img>


  lub

  <img />


  Znaczniki, oprócz nazwy znacznika, mogą zawierać w ostrokątnym nawiasie dodatkowe informacje — tzw. atrybuty:

  <nazwa atrybut1="wartość1" atrybut2="wartość2">.....</nazwa>
<nazwa atrybut1="wartość1" atrybut2="wartość2" />


  Atrybuty oddzielane są od nazwy i pozostałych atrybutów znakami spacji, zaś wartość atrybutu zapisywana zaraz za nazwą atrybutu jest oddzielona od niej znakiem równości i ujęta w znaki cudzysłowu:

  atrybut="wartość"


  Atrybuty znaczników dostarczają dodatkowych informacji o elementach strony definiowanych poprzez znaczniki. Jeśli na przykład chciałbyś, aby Twoja strona miała tło w kolorze zielonym, wystarczy, że poinformujesz o tym przeglądarkę, dodając do znacznika <body> odpowiedni atrybut: <body bgcolor="green">.

  


  
    Pewne zamieszanie wprowadził do terminologii języka HTML mechanizm kaskadowych arkuszy stylu, którego będziesz używać podczas definiowania wyglądu elementów Twoich stron WWW. Opis stylu elementu również zapisuje się jako ciąg atrybutów i odpowiadających im wartości. Składnia takiego zapisu jest jednak zupełnie inna:

    atrybut1: wartość1; atrybut2: wartość2;


    Tego typu atrybuty będziemy dla odróżnienia nazywać atrybutami stylu.

  

  


  Wewnątrz elementu HTML — a więc pomiędzy znacznikiem otwierającym i zamykającym dany element — znajdować się może tekst treści tego elementu (jeśli dany element reprezentuje na przykład akapit tekstu lub komórkę tabeli) lub dowolna liczba innych elementów języka HTML:

  <p>Treść akapitu <b>pogrubiona</b> i <i>pochylona</i></p>


  Bezwzględnie należy pamiętać o tym, aby elementy się nie przeplatały, to znaczy, aby były one zamykane w kolejności odwrotnej do kolejności ich otwierania:

  DOBRZE: <b><i>....</i></b>
ŹLE:    <b><i>....</b></i>

  


  
    Wielkie czy małe litery w znacznikach? W języku HTML 5 i w przypadku języka XHTML zgodnie z rekomendacją W3C zalecane jest stosowanie tylko małych liter. Jedynym elementem, dla którego wielkość liter nie ma znaczenia, jest znacznik <!DOCTYPE>. Można go także zapisać małymi literami: <!doctype>, ale zalecana jest ta pierwsza wersja.

  

  


  Wymagane oprogramowanie


  Edytor programisty


  Do tworzenia stron WWW potrzebne są odpowiednie narzędzia. Przede wszystkim edytor programisty. Nie musi to być program bardzo skomplikowany, ale powinien obsługiwać następujące funkcje:


  
    	Podświetlanie i grupowanie składni, co pomaga w wyłapywaniu błędów.


    	Opcję cofania operacji (undo), aby można było swobodnie eksperymentować i ewentualnie wrócić do ostatniej dobrej wersji.


    	Obsługę kodowania ISO-8859-2 lub Unicode.

  


  Powyższych wymagań nie spełnia Microsoft Notepad, ale w ostateczności możesz i z niego korzystać. Edytory WYSIWYG nie są polecane. Natura ich działania wymaga różnych ograniczeń, uproszczeń i kompromisów w kodzie strony. Ręczne tworzenie kodu pozwala na osiąganie wyższej jakości niż w tego typu edytorach.


  Natomiast przeglądarka Mozilla Firefox udostępnia liczne rozszerzenia, z których możesz skorzystać, aby dodać do przeglądarki narzędzia edycji kodu HTML. Aby je dodać do zestawu narzędzi przeglądarki, kliknij pomarańczowy przycisk Firefox i z menu rozwijanego Dla twórców witryn wybierz pozycję Pobierz więcej narzędzi (rysunek 2.2).


  Z wyświetlonej listy wybierz interesujący Cię zestaw narzędzi, np. rozszerzenie Web Developer, i kliknij przycisk Zainstaluj (rysunek 2.3). Po pobraniu rozszerzenia zezwól na ponowne uruchomienie przeglądarki.


  Dzięki zainstalowanemu przykładowemu rozszerzeniu można otworzyć tworzony plik HTML w oknie przeglądarki i edytować go. Narzędzia edytorskie dostępne są na nowym pasku narzędzi (rysunek 2.4). Do dyspozycji masz tu także bogatą paletę testowania tworzonych dokumentów.
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  Rysunek 2.2. Pobieranie rozszerzenia przeglądarki Mozilla Firefox umożliwiającego edycję i weryfikację plików HTML
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  Rysunek 2.3. Instalacja rozszerzenia przeglądarki Firefox, które pozwala na edycję dokumentów HTML
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  Rysunek 2.4. Edytor Web Developer w działaniu


  Wśród licznych samodzielnych narzędzi do edycji kodu stron WWW można wymienić:


  
    	kED 2.1.4.0 pl (www.dobreprogramy.pl/kED,Program,Windows,11810.html), czyli tekstowy edytor XHTML i HTML. Koloruje on składnię dokumentów, konwertuje strony kodowe (Windows-1250, ISO-8859-2, UTF-8, UTF-16), ułatwia wstawianie tabel, grafik, odsyłaczy; umożliwia współpracę z walidatorem Tidy oraz lokalnym serwerem WWW; zawiera spis znaczników wraz z ich atrybutami, a ponadto pełną listę właściwości CSS2 i listę kilkudziesięciu funkcji PHP. Wbudowany mechanizm sprawdzania struktury dokumentu "rysuje" sprawdzany dokument w postaci drzewa, dzięki czemu łatwiej zobaczyć, czy wszystkie znaczniki są prawidłowo podomykane. Wersja instalacyjna ma domyślnie włączone automatyczne zapisywanie konfiguracji, zawiera walidator Tidy oraz umożliwia skojarzenie z kEDem plików htm, html, php, css, xml, js i vbs (rysunek 2.5).

  


  Notepad++ (polska wersja: notepad-plus-plus.org/download/v5.9.8.html), czyli darmowy edytor tekstu przeznaczony dla webmasterów i programistów. Aplikacja wyposażona jest w wiele udogodnień związanych z pisaniem i edytowaniem kodu programów, skryptów i stron internetowych, takich jak kolorowanie składni czy wstawianie komentarzy. Notepad++ obsługuje kilkanaście języków programowania, w tym C, C++, C#, Java, ASP, CSS, XML, HTML oraz na przykład PHP. Podświetla domyślnie składnię, a dodatkowo użytkownik edytora może stworzyć kolorowanie dla używanego przez siebie języka programowania, używając wbudowanego systemu. Ma możliwość zwijania bloków programu (np. procedur, funkcji, niektórych instrukcji), co znacznie ułatwia edycję większych plików źródłowych.
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  Rysunek 2.5. Edytor keD


  Automatycznie uzupełnia nazwy instrukcji, funkcji, procedur itp. Pozwala na edycję wielu dokumentów w jednym oknie na oddzielnych zakładkach oraz obsługę wyrażeń regularnych przy wyszukiwaniu i zamianie tekstu. Udostępnia także funkcję obsługi zakładek: użytkownik może ustawić zakładkę na dowolnej linii tekstu, a przeskok do kolejnych zakładek następuje po naciśnięciu klawisza F2 (następna zakładka) lub kombinacji Shift+F2 (poprzednia). Ma też możliwość definiowania makropoleceń ułatwiających wielokrotne wykonywanie takich samych czynności.


  Użytkownicy komputerów pracujących pod kontrolą systemu GNU/Linux mogą korzystać z edytora:


  
    	Bluefish (bluefish.openoffice.nl/index.html) — edytor napisany z wykorzystaniem GTK, wspiera kolorowanie składni dla: HTML, PHP, JavaScript, kaskadowych arkuszy stylów (CSS) i wielu innych języków programowania.

  


  W tym podręczniku będziemy korzystać głównie z edytora Notepad++.


  Inne oprogramowanie


  Co jeszcze będzie Ci potrzebne? Przeglądarki, ale o nich wspominałam już przy okazji omawiania narzędzi do wyświetlania stron WWW. Konieczność testowania stron w różnych przeglądarkach wynika z tego, że różne przeglądarki mają różne silniki wyświetlania stron, przez co czasem różnie interpretują te same elementy.


  Do przygotowania materiałów na strony WWW przyda się też przeglądarka plików graficznych, taka jak na przykład bezpłatna przeglądarka IrfanView (www.irfanview.com/).


  Elementy dokumentu HTML 5


  Pewne znaczniki pełnią szczególne funkcje. Tworzą bowiem podstawowy szkielet dokumentu HTML.


  Jaka jest podstawowa postać kodu dokumentu HTML 5?


  Strona WWW jest dokumentem HTML, który składa się zazwyczaj z trzech części: deklaracji wersji standardu HTML, nagłówka strony WWW oraz treści. Aby komputer mógł rozpoznać, z którym z elementów ma do czynienia, konieczne jest użycie odpowiedniego znacznika.


  W HTML 5 element doctype definiujący wersję standardu jest potrzebny tylko do ustawienia trybu standardów dla dokumentu napisanego za pomocą składni HTML (listing 2.1).


  Listing 2.1. Podstawowy szkielet dokumentu napisanego w języku HTML 5

  <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8"/>
<title>Tytuł</title>
</head>
<body>
<p>Przykładowy akapit</p>
</body>
</html>

  


  
    Czasami przed niektórymi znacznikami, np. <head> i </head> umieszczana jest spacja. Jest ona całkowicie zbędna, pozwala jednak wizualnie podkreślić, że element head jest elementem podrzędnym w stosunku do elementu html. Pełniące taką funkcję spacje, nazywane przez programistów wcięciami, będą się pojawiać we wszystkich kolejnych przykładach. Możesz je stosować lub ignorować — wybór należy do Ciebie — lecz szybko chyba zauważysz, jak bardzo zwiększają czytelność kodu.

  

  


  Pierwszy wiersz tworzy tzw. deklaracja typu dokumentu, reprezentowana przez znacznik <!doctype html>. Deklaracja typu dokumentu informuje przeglądarkę WWW, na ile ściśle powinna się ona trzymać standardu języka HTML w czasie interpretowania kodu strony. Powyższa deklaracja również podkreśla, że strona WWW zawiera kod zapisany w zgodzie ze standardami HTML 5.

  


  
    Element <!DOCTYPE> jest jedynym, który nie wymaga (i nie dopuszcza) stosowania znacznika zamykającego.

  

  


  Właściwy kod strony WWW jest zamknięty wewnątrz pary <html> i </html>. Znaczniki <html> i </html> informują, że wszystko, co znajduje się między nimi, stanowi dokument HTML. Kod każdej strony będziesz zawsze rozpoczynał od znacznika <html> i kończył znacznikiem </html>.


  Pierwszym elementem strony zapisanym już wewnątrz elementu <html> jest nagłówek, przechowujący informacje niezbędne do prawidłowego przekształcenia kodu strony na jej postać graficzną. Nagłówek nie jest nigdzie wyświetlany (za wyjątkiem tytułu strony wyświetlanego w pasku tytułu okna przeglądarki). Zawiera on tylko informacje o dokumencie (stronie), takie jak nazwa standardu kodowania polskich znaków diakrytycznych, tytuł strony czy odnośniki do plików składowych.


  Ramy nagłówka wyznacza para znaczników <head> i </head>. Między tymi znacznikami umieszczany jest np. kod definiujący tytuł 
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