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    Wstęp


    Do tej pory wspólnie z Andrzejem przygotowaliśmy kilka bestsellerów, które pozwoliłem sobie wymienić poniżej:


    
      	ABC sam składam komputer

      — http://helion.pl/ksiazki/abcssk.htm

      



      	ABC sam składam komputer. Wydanie II

      — http://helion.pl/ksiazki/abcss2.htm

      



      	ABC sam składam komputer. Wydanie III

      — http://helion.pl/ksiazki/abcss3.htm

      



      	BIOS. Przewodnik

      — http://helion.pl/ksiazki/bioprz.htm

      



      	BIOS. Przewodnik. Wydanie II

      — http://helion.pl/ksiazki/biopr2.htm

      



      	BIOS. Przewodnik. Wydanie III

      — http://helion.pl/ksiazki/biopr3.htm

      



      	ABC sam naprawiam komputer

      — http://helion.pl/ksiazki/abcnap.htm

    


    Poszczególne tytuły okazały się sporym sukcesem i każde z wydań przez wiele tygodni gościło na liście bestsellerów Wydawnictwa Helion. Łączna sprzedaż wymienionych powyżej tytułów osiągnęła wartość czterdziestu tysięcy i to zachęciło nas do przygotowania drugiego wydania naszej ostatniej wspólnej książki.


    Wykorzystując problemy poruszane w listach, jakie otrzymujemy od czytelników, oraz doświadczenie Andrzeja, który od wielu lat prowadzi własną firmę oraz serwis komputerów, zebraliśmy kilkadziesiąt typowych usterek i awarii, z jakimi borykają się zarówno początkujący, jak i zaawansowani użytkownicy pecetów. Całość podzieliliśmy na kilka głównych części w zależności od rodzajów usterek i problemów. Dzięki temu stosunkowo szybko uda Ci się zlokalizować opis pasujący do objawów, jakie ma Twój komputer.


    Staraliśmy się unikać skomplikowanych wywodów i zagłębiania się w tajniki specyfikacji i działania komputera. W zamian zajęliśmy się stroną praktyczną i prezentacją rozwiązań, które są skuteczne i możliwe do wykonania w domowych warunkach. Całość została ubrana w prosty i zrozumiały język, dzięki czemu przyda się w każdym domu, w którym znajduje się pecet.


    Już na wstępie pragniemy Cię uprzedzić, że książka omawia nieinwazyjne i bezpieczne metody diagnozy i naprawy komputera. Innymi słowy, nie znajdziesz w niej na przykład instrukcji własnoręcznej naprawy uszkodzonego zasilacza za pomocą lutownicy. Uważamy bowiem, że tego typu naprawy powinni wykonywać fachowcy mający doświadczenie, a nie początkujący użytkownicy, którzy przez przypadek mogą doprowadzić do tragedii.


    W niniejszej książce skupiliśmy się na przedstawieniu różnych możliwości rozwiązania problemów, które wielu użytkownikom peceta mogą przysparzać zmartwień i nieprzespanych nocy, a które nie są tak straszne, jak mogłoby się wydawać na pierwszy rzut oka.


    Przy pisaniu tej książki kierowaliśmy się maksymalnym uproszczeniem, mając na uwadze, że sięgną po nią raczej osoby, które nie mają wielkiej wiedzy na ten temat, a chciałyby spróbować rozwiązać problem we własnym zakresie, bez oddawania sprzętu do specjalistycznego serwisu. Oczywiście zdajemy sobie sprawę, że niektóre typy uszkodzeń będą mogły być naprawione wyłącznie w specjalistycznym serwisie komputerowym i w odpowiednich miejscach zawarliśmy stosowne opinie.


    Ostateczny kształt książki to wynik długotrwałych przemyśleń nad jej strukturą i funkcją, jaką ma pełnić. Doszliśmy do wniosku, że najlepszym sposobem będzie krótka prezentacja problemu, a później opis kolejnych możliwości jego rozwiązania, począwszy od najprostszych i najbardziej banalnych, a kończąc na takich, w których pełne zdiagnozowanie będzie wymagało podmiany podzespołu. Mamy na uwadze to, że w domu ciężko będzie znaleźć drugi analogiczny podzespół na podmianę. Jednak musisz wiedzieć, że niektórych typów uszkodzeń nie jesteś w stanie przetestować w domowych warunkach bez możliwości podmiany np. na inną kartę graficzną czy inny moduł pamięci RAM. Tu z pomocą może przyjść sąsiad posiadający podobny sprzęt. Dodaliśmy również diagramy, których zadaniem jest przyśpieszenie ewentualnego określenia rodzaju uszkodzenia, mamy nadzieję, że okażą się przydatne.


    Pamiętaj, że cykl wydawniczy jest o wiele za długi w stosunku do starzenia się sprzętu komputerowego i ciągle przybywających na rynku nowości i standardów. Może zaistnieć taka sytuacja, że opisany przez nas podzespół lub platforma sprzętowa już nie istnieją na rynku komputerowym lub zostały zamienione na nowsze czy zmodyfikowane. Na szczęście zasada postępowania w wielu przypadkach jest podobna lub nawet identyczna.


    Zdajemy sobie sprawę z tego, że nie przewidzieliśmy wszystkich możliwości i dlatego w przypadku, gdy w naszej książce nie znalazłeś odpowiedzi na nurtujące Cię pytania, możesz do nas napisać na jeden z podanych poniżej adresów. Pragniemy również podkreślić, że porady i rozwiązania opisane w naszej książce dotyczą stanu na czerwiec 2008 roku. Mamy nadzieję, że nasze wieloletnie doświadczenie w zakresie montażu oraz naprawy komputerów, które można liczyć w tysiącach zestawów, okaże się dla Ciebie pomocne i sam naprawisz swój komputer, bez potrzeby ponoszenia dużych kosztów związanych z oddaniem sprzętu do serwisu.


    Liczymy również na propozycje i uwagi z Twojej strony — dzięki temu kolejne wydania niniejszej książki mogą być jeszcze lepsze i bardziej przydatne.


    
      
        
          	
            Bartosz Danowski


            http://danowski.pl


            bartek@danowski.pl

          

          	
            Andrzej Pyrchla


            http://bryce.pl


            pyrchla@bryce.pl

          
        

      
    


    Co nowego w II wydaniu


    Drugie wydanie „ABC sam naprawiam komputer” to szereg mniejszych i większych zmian, które mają na celu sprawienie, aby książka była jeszcze bardziej przydatna i pożyteczna. Poniżej wypunktowaliśmy najważniejsze zmiany, jakich dokonaliśmy podczas pracy nad nowym wydaniem.


    
      	Aktualizacja i weryfikacja istniejących opisów.


      	Nowe rozwiązania dla problemów opisanych w poprzednim wydaniu książki.


      	Omówienie nowych problemów wraz z opisami rozwiązań.


      	Uwzględnienie systemu MS Windows Vista (instalacja oraz rozwiązywanie problemów).


      	Uwzględnienie najnowszych rodzajów podzespołów występujących w komputerach.


      	Oraz szereg drobnych zmian, których nie sposób wymienić ze względu na ich liczbę.

    


    
      

    

  


  
    
      1

      Podstawy budowy komputera


      W związku z tym, że książka jest kierowana do początkujących lub średnio zaawansowanych użytkowników pecetów, koniecznością okazało się uświadomienie im, gdzie odszukać dany podzespół we wnętrzu komputera. Wiedza ta jest niezbędna do tego, aby móc w praktyce wykorzystać instrukcje zawarte w kolejnych rozdziałach poświęconych wykrywaniu, diagnostyce i usuwaniu problemów sprzętowych.


      Uważamy, że lektura niniejszego rozdziału w zupełności wystarczy do odnalezienia danego podzespołu w komputerze i jego identyfikacji. Jeżeli natomiast chcesz pogłębić swoją wiedzę na temat montażu komputera, gorąco polecamy inną naszą książkę, która nosi tytuł ABC sam składam komputer. Wydanie trzecie — http://helion.pl/ksiazki/abcss3.htm. Dowiesz się z niej, jak krok po kroku złożyć własny komputer.


      Rozmieszczenie podzespołów we wnętrzu jednostki centralnej


      Wnętrze poszczególnych komputerów może się nieco różnić, zawsze jednak możemy wyróżnić wspólne cechy odpowiadające za rozmieszczenie w obudowie płyty głównej, karty graficznej, pamięci RAM, napędów optycznych, dysków twardych czy zasilacza.


      Rysunek 1.1 przedstawia przykładowy komputer. Dodatkowo zaznaczyliśmy na nim kluczowe podzespoły. Z uwagi na bogatą ofertę podzespołów komputerowych dostępnych na rynku wygląd konkretnego elementu może nieco odbiegać od przykładu widocznego na zdjęciu. Jednak idea, zasady montażu i demontażu oraz identyfikacji są takie same i na pewno będziesz w stanie poprawnie odnaleźć dany element w swoim komputerze. Na rysunku 1.1 kolejnymi numerkami zaznaczyliśmy odpowiednio:


      1. procesor,


      2. kartę graficzną,


      3. pamięć RAM.


      [image: Obraz21394.PNG]


      Rysunek 1.1. Przykład rozmieszczenia podzespołów we wnętrzu komputera


      Jak widzisz, procesor jest umieszczony pod radiatorem z wentylatorem. Pamięć RAM — w tym przypadku pojedynczy układ — została zamontowana w jednym z gniazd pamięci. Karta graficzna jest umieszczona w odpowiednim gnieździe przeznaczonym specjalnie dla niej.


      Płyta główna i zintegrowane elementy


      Płyta główna to jeden z najważniejszych i niezbędnych elementów Twojego komputera. W zależności od tego, jaki posiadasz procesor, Twoja płyta będzie miała jedno z prezentowanych poniżej gniazd do osadzenia procesora. Na rysunkach od 1.2 do 1.7 zaprezentowaliśmy najczęściej wykorzystywane typy gniazd procesorowych oraz przykładowe konstrukcje płyt głównych. Montaż lub demontaż procesora we wszystkich przypadkach jest podobny lub nawet identyczny.
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      Rysynek 1.2. Przykład rozmieszczenia elementów na płycie głównej. W tym przypadku mamy do czynienia z płytą dla procesora AMD z podstawką Socket A


      Na szczególną uwagę zasługuje gniazdo oznaczone jako LGA775 wykorzystywane w rozwiązaniach firmy Intel, które jako jedyne ma nieco inną konstrukcję. Zamiast standardowych otworków znajdziesz w nim wystające blaszki — rysunek 1.7. Przy montażu lub demontażu procesora powinieneś uważać, aby nie dotykać tych blaszek, a wymiany tego elementu ograniczyć do niezbędnego minimum. Wynika to z tego, że po pewnym czasie i wielu operacjach wymiany procesora (montażu i demontażu) blaszki mogą trwale się odkształcić. Problem ten nie dotyczy pozostałych typów gniazd.


      To do płyty głównej montowane są dalsze podzespoły Twojego komputera, takie jak: procesor, pamięć RAM, karta graficzna czy inne dodatkowe karty, np. tunery telewizyjne, karty dźwiękowe itp. Również do tego elementu podłączone są dyski twarde, napędy optyczne, inne nośniki danych oraz główne zasilanie komputera.


      [image: Obraz21425.PNG]


      Rysunek 1.3. Przykład rozmieszczenia elementów na płycie głównej. W tym przypadku mamy do czynienia z płytą dla procesora AMD z podstawką Socket 754 i gniazdem AGP. Oczywiście są również płyty główne 754 z gniazdem PCI-Express


      [image: Obraz21432.PNG]


      Rysunek 1.4. Przykład rozmieszczenia elementów na płycie głównej. W tym przypadku mamy do czynienia z płytą dla procesora AMD z podstawką Socket 939 PCI-Express. Oczywiście są również płyty Socket 939 z obsługą AGP


      [image: Obraz21441.PNG]


      Rysunek 1.5. Przykład rozmieszczenia elementów na płycie głównej. W tym przypadku mamy do czynienia z płytą dla procesora AMD z podstawką AM2/AM2+


      [image: Obraz21449.PNG]


      Rysunek 1.6. Przykładowa płyta dla procesora Intel Pentium 4 — podstawka Socket 478


      W praktyce niemal wszystkie nowe płyty główne są wyposażone w zintegrowane dodatkowe komponenty, np. karty dźwiękowe, sieciowe lub graficzne. Poza tym na płytach spotykamy jeszcze różnego rodzaju porty wejścia-wyjścia, np. USB czy FireWire.


      [image: Obraz21457.PNG]


      Rysunek 1.7. Przykładowa płyta główna dla procesora Intel. Z nowym rodzajem podstawki LGA775


      Na rysunkach 1.8 i 1.9 przedstawiliśmy przykładowe dodatkowe gniazda podłączane do płyty głównej. Oczywiście w większości przypadków nie ma problemów związanych z funkcjonowaniem tego typu rozwiązań, po warunkiem że są one poprawnie podłączone do płyty i uaktywnione w BIOS-ie komputera.
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      Rysunek 1.8. Złącze USB oraz FireWire przeznaczone do montażu w tylnej części obudowy


      [image: Obraz21481.PNG] [image: Obraz21488.PNG]
Rysunek 1.9. Zdjęcia przedstawiają kable oraz porty USB na płycie


      Oczywiście zamiast zintegrowanej z płytą główną karty muzycznej czy sieciowej możesz dysponować urządzeniami w postaci kart rozszerzeń. W takim przypadku prawdopodobnie urządzenia zintegrowane z płytą będą wyłączone w BIOS-ie, jeśli nie, to warto je wyłączyć, aby niepotrzebnie nie dublować urządzeń oraz zwolnić cenne przerwania.


      Na rysunku 1.10 zamieściliśmy przykład rozmieszczenia gniazd zintegrowanych z płytą główną.


      [image: Obraz21495.PNG]


      Rysunek 1.10. Schemat przykładowego rozmieszczenia gniazd zintegrowanych z płytą główną


      Kolejny rysunek oznaczony numerem 1.11 przedstawia przykłady karty rozszerzeń. Akurat w tym przypadku jest to karta muzyczna i sieciowa. Pamiętaj jednak o tym, że w zdecydowanej większości nowych komputerów nie spotka się tego typu kart, ponieważ w zupełności wystarczają rozwiązania zintegrowane z płytą.


      [image: Obraz21503.PNG]


      Rysunek 1.11. Przykład prostej karty dźwiękowej PCI (1) oraz karty sieciowej (2)


      Procesor i chłodzenie


      Procesor (rysunki od 1.12 do 1.17) jest kolejnym kluczowym elementem komputera. W zależności od platformy sprzętowej (płyty głównej i podstawki pod procesor) w swoim komputerze możesz znaleźć jeden z kilku typów procesorów pochodzących od dwóch producentów — AMD oraz Intel.
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      Rysunek 1.12. Core 2 Duo w wersji przeznaczonej do montażu w podstawce LGA775. W przypadku procesorów Intel Pentium IV oraz Intel Celeron D wygląd zewnętrzny się nie zmienia


      [image: Obraz21526.PNG]


      Rysunek 1.13. Intel Pentium IV w wersji przeznaczonej do montażu w podstawce Socket 478. W przypadku procesorów Intel Celeron D wygląd zewnętrzny się nie zmienia. Musisz bardzo uważać, aby nie pogiąć lub nie ułamać delikatnych nóżek procesora w trakcie montażu lub demontażu CPU


      Warto pamiętać o tym, że procesor należy do tych podzespołów komputera, które najrzadziej ulegają uszkodzeniu. Praktycznie w ogóle się nie psują, a jeśli już, to są to bardzo sporadyczne wypadki i zazwyczaj spowodowane ingerencją użytkownika — ukruszenie rdzenia, złamanie nóżki bądź spalenie w wyniku nieumiejętnego podkręcania i problemów z chłodzeniem.
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      Rysunek 1.14. AMD Athlon 64 w wersji dla podstawki Socket 754. Musisz bardzo uważać, aby nie pogiąć lub nie ułamać delikatnych nóżek procesora w trakcie montażu lub demontażu CPU
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      Rysunek 1.15. AMD Athlon 64 w wersji dla podstawki Socket 939. Musisz bardzo uważać, aby nie pogiąć lub nie ułamać delikatnych nóżek procesora w trakcie montażu lub demontażu CPU


      Uwaga

      Kiedyś na rynku panowały procesory z rodziny AMD Athlon w obudowie dla gniazda Socket A rysunek 1.17. Można było w łatwy sposób doprowadzić do ich uszkodzenia ukruszenia rdzenia poprzez nieumiejętny montaż radiatora. Najczęstszym objawem tego typu uszkodzenia było częste zawieszanie się procesora. Teraz wszystkie nowe procesory, w tym również produkty firmy AMD, są zabezpieczone specjalną blaszką, pod którą znajduje się rdzeń rysunek 1.15.
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      Rysunek 1.16. AMD Athlon 64 X2 w wersji dla podstawki AM2
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      Rysunek 1.17. AMD Athlon XP lub AMD Sempron w wersji dla podstawki Socket A. W przypadku tego procesora należy uważać na delikatne nóżki oraz rdzeń procesora


      Przy montażu lub demontażu procesora musisz zwracać uwagę, aby nie połamać delikatnych nóżek znajdujących się na spodzie. W starych modelach procesorów firmy Intel oraz we wszystkich procesorach AMD nóżki są podatne na uszkodzenia. Dzieje się tak, ponieważ na małej przestrzeni umieszczono bardzo wiele wystających cienkich drucików — nóżek, których liczba może sięgać nawet 940 sztuk. W przypadku gniazda LGA775 problem ten nie występuje, ponieważ na spodzie procesora zamiast nóżek mamy specjalne kontakty — ich również nie powinniśmy dotykać.


      Chłodzenie jest kolejnym procesem, który jest nierozerwalnie związany z procesorem. Przegrzewający się procesor to utrapienie wielu użytkowników wydajnych pecetów. Szczególnie latem liczba napraw związanych z awariami wynikającymi z przegrzewania się procesora wzrasta w zastraszającym tempie. Okazuje się bowiem, że o ile dany radiator z wentylatorem sprawdzał się znakomicie w zimniejszych miesiącach, to niestety w okresie letnim nie jest w stanie zapewnić odpowiedniego chłodzenia. W związku z tym w przypadku wystąpienia częstych zawieszeń komputera, resetowania lub samoczynnego wyłączania w podobnych przedziałach czasowych w pierwszej kolejności należy zainteresować się właśnie tym podzespołem.


      Rysunki 1.18 oraz 1.19 przedstawiają przykłady wentylatorów wraz z radiatorami dla kilku podstawowych platform sprzętowych. W przypadku starej platformy AMD z podstawką Socket A bardzo często winę za niestabilną pracę komputera ponosi nieprawidłowo założony radiator, który został obrócony o 180 stopni.


      [image: Obraz21565.PNG]


      Rysunek 1.18. Chłodzenie procesora — radiator z wentylatorem. Po lewej radiator dla procesora Intel Pentium IV (Socket 478), po prawej dla AMD Athlon XP (Socket A)
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      Rysunek 1.19. Chłodzenie procesora — radiator z wentylatorem. Po lewej radiator dla procesora Intel Core 2 Duo, Intel Pentium IV (LGA775), a po prawej dla AMD Athlon 64 (754/939/AM2) oraz AMD Sempron (Socket 754). Uwaga, dla procesorów AMD serii X2 powinieneś zastosować wydajniejszy wentylator


      W przypadku nowoczesnych procesorów AMD oraz Intel chłodzenie powinno być stosunkowo wydajne, a co za tym idzie, powinieneś dysponować wentylatorem odpowiedniej mocy i dobrej jakości. Najlepiej, aby wentylator był wykonany przy wykorzystaniu łożysk kulkowych, ponieważ jest on mniej narażony na zatarcia i będzie działać dłużej, mniej przy tym hałasując. Przyzwoicie spisuje się radiator z wentylatorem dołączony do procesora w wersji BOX, pod warunkiem że nie będziesz przeprowadzał overclockingu procesora.


      Uwaga

      Jeżeli planujesz „podkręcać” procesor, nie możesz oszczędzać na dobrym chłodzeniu zarówno w przypadku procesorów Intel, jak i AMD. Dobre efekty podkręcania w bardzo dużym stopniu zależą od wydajności układu chłodzącego procesor, a także samej obudowy. Pamiętaj jednak, że podkręcenie, a więc podniesienie parametrów pracy urządzenia ponad nominalne przewidziane przez producenta, to ryzyko wystąpienia nieprawidłowości w pracy sprzętu, częste zawieszenia, resetowania, wyłączenia itp.


      Pamięć RAM


      Pamięć RAM to nic innego, jak pamięć operacyjna komputera. Montowana jest w jednym lub kilku gniazdach pamięci — rysunek 1.20. W zależności od rodzaju posiadanej płyty głównej możesz dysponować pamięcią DDR (rysunek 1.21), DDR2 (rysunek 1.22), DDR3 (rysunek 1.23) lub starszą SDRAM (rysunek 1.24). Nieodpowiednio dobrane układy mogą powodować niestabilną pracę komputera lub niemożność jego uruchomienia. W przypadku pracy w trybie dwukanałowym obie kości pamięci powinny być identyczne.


      Przy montażu pamięci nie można się pomylić i osadzić modułu RAM nieprawidłowo, ponieważ zarówno płyta, jak i kość posiadają system mechanicznych zabezpieczeń. Mamy tutaj na myśli odpowiednie występy w gnieździe oraz nacięcia w płytce pamięci — rysunek 1.21. Wycięcia te pasują do odpowiednich ząbków w gniazdach pamięci na płycie głównej.


      Jak widzisz na powyższych zdjęciach, układy mają odpowiednie zabezpieczenia pod kątem nieprawidłowego montażu — wycięcia oznaczone numerem 1 — oraz specjalne miejsca na zatrzaski mocujące pamięć w gnieździe i zabezpieczające przed wypadaniem — wycięcia oznaczone numerem 2.
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      Rysunek 1.20. Moduł pamięci DDR osadzony w jednym z gniazd pamięci na płycie głównej
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      Rysunek 1.21. Moduł pamięci DDR 400
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      Rysunek 1.22. Pamięć RAM — kość DDR2. Wycięcie numer 1 nieco przesunięte względem pamięci DDR oraz większa liczba pinów
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      Rysunek 1.23. Pamięć RAM — kość DDR 3. Widoczne wycięcie numer 1 nieco przesunięte względem pamięci DDR2
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      Rysunek 1.24.Pamięć typu SDR znikła już ze sprzedaży, nadal jednak można ją kupić na rynku wtórnym


      O ile pomylenie ze sobą pamięci SDRAM i DDR nie jest możliwe, to w przypadku kości DDR i DDR2 oraz DDR2 i DDR3 znacznie łatwiej o błąd. Na szczęście dodatkowym zabezpieczeniem są stosowne opisy gniazd na płycie. Na rysunku 1.25 oraz 1.26 widać zasadnicze różnice.
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      Rysunek 1.25. Zwróć uwagę, że pamięci DDR2 mają więcej pinów i inne zasilanie w porównaniu z pamięcią DDR. Na zdjęciu widoczne są również ząbki uniemożliwiające niepoprawne osadzenie pamięci w gnieździe
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      Rysunek 1.26. Jak widać, nie można pomyłkowo zainstalować pamięci DDR2 w gnieździe przeznaczonym dla pamięci DDR3 i odwrotnie. Zwróć uwagę, że pamięci DDR3 mają inne zasilanie 1,5V oraz blokadę umiejscowioną w innym miejscu, uniemożliwiającym włożenie pamięci innej niż DDR3


      Karta graficzna


      Karta graficzna — rysunek 1.27 — to następny bardzo istotny element komputera. Bez karty graficznej nie będziesz mógł uruchomić peceta, nie wspominając już o pracy. W obecnej chwili na rynku są jeszcze dostępne karty graficzne z magistralą AGP, ale obowiązującym obecnie standardem jest PCI-Express. Różnice w wyglądzie są znaczne, bez problemu określisz więc, jaką kartą dysponujesz.
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      Rysunek 1.27. Przykładowa nowoczesna karta graficzna PCI-Express. Należy pamiętać, że karta taka najczęściej wymaga dodatkowego zasilania (na rysunku zaznaczono jako numer 1). Wydajne karty często wymagają dwóch wolnych miejsc do przykręcenia (numer 2)


      W konstrukcjach płyt głównych z portem AGP musisz zwrócić uwagę na to, jakiej karty chcesz używać. Zamontowanie karty o innej specyfikacji napięciowej może doprowadzić do uszkodzenia płyty głównej. Obecnie wszystkie karty AGP wykonane są w standardzie 8x (1,5V). W większości przypadków nie ma możliwości zamontowania takiej karty w gnieździe zgodnym ze standardem AGP 1x i 2x.


      Na rysunku 1.28 pokazaliśmy miejsca, w których znajdują się wycięcia w kartach w zależności od napięcia, z jakim one pracują. W praktyce na karcie jest tylko jedno wycięcie, chyba że masz do czynienia ze starszym modelem.
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      Rysunek 1.28. Schemat „grzebienia” karty AGP z zaznaczonymi wycięciami


      W zdecydowanej większości płyt głównych producent zadbał o wyeliminowanie ewentualnej pomyłki poprzez odpowiednią konstrukcję gniazda AGP, które wyposażył w występy odpowiadające wycięciom na karcie graficznej. Dzięki temu w takim gnieździe nie osadzisz karty, która nie jest z nim zgodna.


      Niestety, w niektórych starszych konstrukcjach płyt głównych można spotkać port AGP, do którego fizycznie pasują zarówno karty graficzne AGP 2x (3,3 V), jak i AGP 4x/8x (1,5 V). Są to tak zwane uniwersalne porty AGP, nie posiadają one blokad mechanicznych — systemu występów odpowiadających wycięciom na kartach grafiki. Do tych gniazd powinny pasować zarówno karty 3,3 V, jak i 1,5 V; warto jednak sprawdzić w dokumentacji płyty głównej, czy istnieje możliwość obsługi kart AGP w obu standardach napięciowych.


      Następcą AGP jest wprowadzany od kilku lat PCI-Express — rysunek 1.29.
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      Rysunek 1.29. „Grzebień” karty AGP (u góry) oraz PCI-Express (na dole) z odpowiednimi wycięciami zabezpieczającymi


      Już na pierwszy rzut oka widać różnicę w wyglądzie obu typów złączy. Pierwszy typ — AGP — jest wyraźnie krótszy niż nowsze rozwiązanie, jakim jest PCI-Express 16x.


      Kolejna różnica dotyczy gęstości styków na krawędzi złącza. W przypadku AGP styków jest mniej i są rzadziej umieszczone. Natomiast na karcie PCI-Express 16x liczba styków jest zauważalnie większa, a ich rozmieszczenie jest gęstsze.


      Wymienione powyżej różnice sprawiają, że oba typy kart nie są ze sobą zgodne i każdy z nich wymaga odpowiedniego gniazda na płycie głównej.


      Nowa magistrala ma służyć do przesyłania danych zarówno z karty graficznej, jak i innych urządzeń zamontowanych na płycie głównej. Zgodnie ze specyfikacją w magistrali PCI-Express dane są przesyłane dwukierunkowo w postaci pakietów. Podstawowa wersja gniazda PCI-Express została oznaczona 1x i jest dwa razy szybsza niż używana do tej pory magistrala PCI. Bezsprzeczną zaletą nowej magistrali jest to, że każde z gniazd dysponuje przydzieloną przepustowością. Dzięki temu nie ma możliwości, aby jedno urządzenie zajęło całą magistralę i w ten sposób przytkało komputer, tak jak to się dzieje w przypadku PCI.


      Zgodnie ze specyfikacją dostępne są szybsze gniazda oznaczone odpowiednio 2x, 4x, 8x, 16x oraz 32x. W praktyce oznacza to, że najszybsze gniazdo dysponuje aż 32 niezależnymi kanałami transmisyjnymi.


      Zaletą PCI-Express jest to, że na płycie głównej można zamontować na przykład same gniazda 16x i podłączyć do nich wolniejsze karty 1x. Taka konfiguracja będzie działać bez większych problemów.


      Jedną z największych zalet nowej magistrali jest możliwość instalacji dwóch, a nawet czterech takich samych kart graficznych w celu zwiększenia wydajności układu graficznego. W przypadku firmy nVidia rozwiązanie takie nosi nazwę SLi. Natomiast firma ATI nazwała swoje rozwiązanie CrossFire.


      Warto tutaj nadmienić, że wprowadzenie nowej magistrali rozwiązało również problem zasilania nowoczesnych akceleratorów graficznych.


      Warto zapamiętać, że wiele problemów ze stabilnością sprzętu, głównie z pracą w środowisku 3D (na przykład gry komputerowe), wynika z niskiej jakości kart graficznych niewiadomego pochodzenia i zastosowanych podzespołów (kości pamięci, układu chłodzenia itp.).


      Dlatego proponujemy, byś nie kupował najtańszych kart tylko dlatego, że są one zbudowane na podstawie najszybszych procesorów graficznych. Czasem warto kupić produkt uznanego producenta zbudowany na nieco wolniejszych procesorach. W ostatecznym rozrachunku karta ta może być wydajniejsza niż wspomniany już teoretycznie wydajniejszy produkt. Różnica ta wynika z jakości użytych podzespołów oraz dopracowania całej konstrukcji. Szczególną uwagę należy zwrócić na odpowiedni sposób chłodzenia karty oraz na dostarczenie odpowiedniej ilości energii.


      Należy również pamiętać o tym, że nowoczesne karty graficzne wymagają podłączenia dodatkowego zasilania. W ekstremalnych przypadkach nawet podwójnego! Na rysunku 1.30 przedstawiliśmy przykład karty wymagającej podłączenia podwójnego 6-pinowego zasilania PCI-Express. Dlatego koniecznie należy zwrócić uwagę na zasilacz dysponujący nie jedną, a dwiema liniami zasilającymi dla PCI-Express.
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      Rysunek 1.30. Zasilanie wymagającej karty graficznej. Dla poprawnej i stabilnej pracy koniecznie wymagane podłączenie zasilania. W tym przypadku dwóch linii zasilających PCI-Express


      Dysk twardy


      Dysk twardy — rysunek 1.31 oraz 1.32 — to jeden z tych elementów w zestawie komputerowym, który jest urządzeniem mechanicznym. Innymi słowy, w jego wnętrzu znajduje się silnik, wirujące talerze oraz głowice odpowiedzialne za zapis i odczyt danych. Każde urządzenie mechaniczne charakteryzuje się pewnym stopniem awaryjności, dlatego powinieneś uważać i obchodzić się z dyskiem twardym szczególnie ostrożnie.
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      Rysunek 1.31. Dysk twardy z interfejsem IDE


      Nowoczesne dyski twarde współpracują z kontrolerami Serial ATA (SATA oraz SATA II). Oczywiście nadal dostępne są urządzenia współpracujące z kontrolerem IDE — ATA100, ATA133.
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      Rysunek 1.32. Dysk twardy z interfejsem SATA


      Zasadnicza różnica pomiędzy tymi dwoma standardami dotyczy uproszczenia sposobu podłączenia oraz przepustowości i wydajności urządzenia. Dodatkowo w przypadku dysków IDE musisz zwrócić uwagę na poprawne ustawienie zworek określających, czy dysk ma pracować jako urządzenie nadrzędne (Master), czy też podrzędne (Slave). W dyskach SATA nie ma to znaczenia i zworki tego typu nie występują. Oczywiście nie oznacza to, że dyski SATA nie posiadają zworek. W tego typu konstrukcjach spotkasz się z innymi zworkami, np. do określenia przepustowości i wersji SATA/SATAII, w szczególności dotyczy to dysków firmy Samsung. Odpowiednia informacja o prawidłowym ułożeniu zworek znajduje się na naklejce na górnej obudowie dysku twardego i najczęściej jest opisana jako SATA 1,5 oraz SATA 3.0.


      Napędy optyczne


      Każdy współcześnie zakupiony lub użytkowany komputer musi być wyposażony w urządzenie pozwalające na odczyt płyt — rysunek 1.33. Na początku używano samych czytników, a z upływem czasu w domowych komputerach zagościły nagrywarki. Najpierw były to urządzenia pozwalające na zapis płyt CD, a później DVD. Oczywiście nagrywarki doskonale spisują się również w roli czytników płyt i dlatego dzisiaj praktycznie nikt nie kupuje już urządzeń służących tylko do odczytu.


      Napęd optyczny jest urządzeniem wrażliwym i narażonym na częste awarie lub problemy związane z nieprawidłowym odczytem lub zapisem płyt, w szczególności gdy pracuje w pomieszczeniu o większym zapyleniu.
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      Rysunek 1.33. Przykładowa nagrywarka płyt CD i DVD. Zapamiętaj, że obecnie standardem są urządzenia SATA


      W ramach przypomnienia postanowiliśmy napisać kilka słów na temat podstawowych parametrów napędów optycznych. Na rynku dostępne są napędy CD-ROM lub DVD-ROM umożliwiające odczyt danych z płyt CD o pojemności od 650 MB do 870 MB oraz DVD od 4,7 do 9,4 GB. Jednak bardziej popularne są napędy umożliwiające również zapis płyt CDR/RW i DVDR/RW DL. Urządzenia te obecnie pracują z maksymalną szybkością odczytu równą ×52 dla płyt CD i ´16 dla DVD. W praktyce oznacza to, że w pewnych miejscach płyty CD odczyt następuje z szybkością 52×150 kB/s = 7,8 MB/s lub dla płyty DVD 16´1350 kB/s = 21,6 MB/s.


      Dla urządzeń umożliwiających zapis płyt CD oraz DVD szybkości zapisu mogą być nieco inne. Maksymalna szybkość zapisu płyty CD wynosi obecnie ´52. Natomiast płyta DVD może być zapisywana z maksymalną szybkością wynoszącą nawet ´18. Podobnie jak w przypadku odczytu podane szybkości dotyczą jedynie pewnych obszarów płyt. Drugim parametrem określającym właściwości nagrywarek jest szybkość nagrywania płyt wielokrotnego zapisu — RW. W tym wypadku dla nośnika CD maksymalna szybkość zapisu wynosi ´32, a dla płyt DVD wartość ta oscyluje w granicach ´8.


      Nagrywarka DVDR/RW DL jest w stanie zapisać na jednej płycie DVD do 9 GB danych. Poza tym umożliwia nagrywanie płyt CD, DVD oraz nośników wielokrotnego zapisu. Obecnie każda nagrywarka płyt DVD radzi sobie z zapisem danych zarówno na płytach zgodnych ze standardem DVD-R(W), jak i DVD+(W). Spotyka się również urządzenia zapisujące dane na płytach DVD-RAM.


      Obudowa i zasilacz


      Na rynku komputerów PC dostępne są głównie obudowy typu wieża — tower — rysunek 1.34. Zazwyczaj pozwalają one na zamontowanie od trzech do czterech napędów 5,25", jednego lub dwóch napędów 3,5" widocznych na zewnątrz oraz od dwóch do czterech napędów 3,5" schowanych we wnętrzu obudowy. Oczywiście możemy jeszcze spotkać obudowy oznaczone jako duża wieża — big tower — oraz leżące — desktop.
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      Rysunek 1.34. Przykład obudowy komputerowej:

      1. Zasilacz ATX.

      2.Tylna zaślepka dla portów zintegrowanych z płytą.

      3. Miejsca do przykręcenia kart rozszerzeń.

      4. Metalowa blacha, do której przykręcasz płytę główną.

      5. Koszyk 3,5’’ do przykręcenia dysków twardych, napędów fdd, czytników.

      6. Koszyk 5,25’’ do przykręcenia napędów optycznych, kieszeni na dyski


      Każda nowoczesna obudowa jest wykonana zgodnie ze standardem ATX, ATX 2.0, który określa między innymi rozkład elementów w jej wnętrzu oraz rodzaj zasilacza. Od jakiegoś czasu wprowadzany jest nowy standard BTX, jednak pomimo starań producentów nie zdobył on jeszcze znaczącej popularności. Możemy spotkać również obudowy o nieco odmiennej konstrukcji. W obudowie takiej zasilacz jest montowany z przodu, a nie z tyłu (na górze lub dole) obudowy. Przykłady takich obudów pokazaliśmy na rysunku 1.35.
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      Rysunek 1.35. Przykład obudowy komputerowej, w której zastosowano odmienne zasady montażu zasilacza ATX.

      1— zasilacz montowany z przodu obudowy,

      2— zasilacz montowany w dolnej części obudowy


      Ciekawostką jest to, że wiele problemów z komputerem może wynikać z nieodpowiedniego chłodzenia wewnątrz obudowy. Pamiętaj, że wszystkie podzespoły peceta wytwarzają bardzo duże ilości ciepła — im bardziej wydajny sprzęt, tym więcej ciepła. W związku z tym kluczową sprawą jest zapewnienie odpowiedniej wentylacji.


      Zasilacz — rysunek 1.36 — to następny bardzo ważny element komputera. Tak się składa, że zasilacz może być przyczyną wielu nieprawidłowości w działaniu peceta. Źle dobrany zasilacz o zbyt małej mocy będzie stanowił o stabilności lub niestabilności całego systemu.
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      Rysunek 1.36. Nowoczesny zasilacz ATX o dużej mocy, z odłączanymi kablami zasilającymi. Przy montażu należy pamiętać o podłączeniu (przykręceniu) do obudowy uziemienia w postaci kabla zaznaczonego na zdjęciu strzałką. Bez tego podłączenia zasilacz się nie uruchomi


      Nowoczesne komputery pochłaniają spore ilości mocy — muszą mieć zatem dobre zasilacze. Minimalna moc dla typowej konfiguracji powinna wynosić 400 – 500 watów, dla bardziej zaawansowanych konstrukcji 550 – 600 watów, a sam zasilacz musi być wykonany w standardzie ATX 2.0 / 2.2. Należy jednak pamiętać, że tani zasilacz pochodzący od niewiadomego producenta często nie spełnia podanych na nim parametrów. Dlatego w przypadku tanich zasilaczy warto kupić produkt znacznie mocniejszy, niż jest to wymagane.


      Moc zasilacza to oczywiście nie wszystko, pamiętaj, aby zasilacz posiadał dodatkowe linie zasilające ATX12, ATX24, PCI-Express oraz kable SATA wyprowadzone na stałe bezpośrednio z urządzenia. Jest to pewniejsze rozwiązanie od stosowania różnego rodzaju przejściówek, które zwiększają ryzyko wystąpienia nieprawidłowości w działaniu komputera.


      Pamiętaj również, że w niższej klasie zasilaczy (najtańsze produkty) producenci oszczędzają, na czym tylko się da. Nawet na jakości i odpowiedniej grubości przewodów. Jednym z objawów świadczących o kiepskiej jakości zasilacza może być nadmierne grzanie się przewodów. Zdarzają się również przeciążenia, które mogą doprowadzić do stopienia się izolacji i zwarcia, a w konsekwencji narobić spustoszeń w podłączonych do takiego zasilacza urządzeniach, czego w naszej pracy byliśmy wielokrotnie świadkami.


      Warto wiedzieć o tym, że dobrej jakości zasilacz dysponuje odpowiednimi zabezpieczeniami:


      
        	termicznym,


        	przeciwzwarciowym,


        	przeciwprzepięciowym,


        	przeciwprzeciążeniowym.

      


      Na każdym zasilaczu znajduje się tabliczka znamionowa, na której znajdziesz opis parametrów z podanymi dopuszczalnymi obciążeniami dla każdej linii zasilającej. Widnieje tam również ogólna suma mocy zasilacza. Są to stosunkowo ważne parametry, które — gdy tylko się z nimi zapoznasz — mogą odpowiedzieć na wiele pytań związanych z problemem występującym w sprzęcie.


      Okablowanie


      Otwierając obudowę swojego komputera, zauważyłeś, że znajdują się w niej różnego rodzaju kable. Większość kabli różni się między sobą kolorami, rodzajem wtyczek czy grubością.


      W dalszej części niniejszego podrozdziału w skrócie opiszemy najczęściej spotykane kable, wtyki oraz taśmy transmisyjne. Do każdego opisu kabla i jego przeznaczenia dołączyliśmy zdjęcie, które będzie pomocne w prawidłowej identyfikacji.


      Jak pokazuje nasza praktyka, zwykłe kable i wtyki potrafią przyczynić się do powstawania wielu problemów związanych z działaniem komputera. Często naderwane lub nieprawidłowo kontaktujące przewody i wtyki są źródłem zawieszeń lub nieprawidłowej pracy dysków twardych lub napędów optycznych. Dodatkowym problemem są przewody w tanich zasilaczach, które często są zbyt cienkie i nie odpowiadają normom przewidzianym dla pracy z urządzeniami o dużym poborze mocy lub ulegają uszkodzeniom mechanicznym podczas montażu czy serwisowania komputera.


      Kable zasilające


      Na rysunku 1.37 pokazaliśmy standardową wtyczkę ATX24. Nazwa ta oznacza, że wtyk ten jest przeznaczony do gniazda ATX z 24 pinami. Może jednak zostać również podłączony do gniazda z 20 pinami, które jeszcze do niedawna było standardem. W przypadku gdy wtyk ATX24 ma zostać podłączony do gniazda ATX20, wystarczy odpiąć część wtyczki (należy wysunąć fragment zaznaczony na rysunku).


      Może się jednak zdarzyć, że zasilacz, który właśnie zakupiłeś, nie ma rozkładanego (uniwersalnego) wtyku ATX24. W takim przypadku nie ma możliwości podłączenia zasilania np. do starej płyty, którą posiadasz. Najtańszym rozwiązaniem jest zakup specjalnej przejściówki z ATX24 na ATX20 lub wymiana zasilacza na nowszy.


      [image: Obraz21814.PNG]


      Rysunek 1.37. Przykład wtyczki ATX24. Zwróć uwagę na to, że fragment wtyczki można odłączyć od reszty modułu


      Rysunek 1.38 przedstawia dodatkowy kabel zasilający — ATX12 — który jest niezbędny do uruchomienia większości obecnych płyt głównych. Zadaniem tego typu kabli jest dostarczenie dodatkowych źródeł zasilania dla bardziej energochłonnych podzespołów. W przypadku bardziej wymagających konstrukcji spotkasz się również z możliwością podłączenia dwóch takich kabli, oczywiście w takim przypadku zasilacz powinien być wyposażony w odpowiednią ilość linii zasilających 12V.


      [image: Obraz21824.PNG]


      Rysunek 1.38. Kabel zasilający ATX12 jest niezbędny do dostarczenia dodatkowych linii zasilających w większości nowych płyt głównych


      Każda z wtyczek zasilających posiada specjalną konstrukcję, dzięki której można ją podłączyć do gniazda tylko w jeden sposób. Rozwiązanie takie ma wyeliminować możliwość pomyłki i wadliwego podłączenia. W przypadku niepodłączenia dodatkowego okablowania zasilającego w postaci wtyku ATX12 w większości przypadków nie uruchomisz poprawnie komputera. W najnowszych zasilaczach możesz również spotkać kabel EPS 4+4pin, którego zadaniem jest dostarczenie dodatkowego zasilania dla bardzo energochłonnych płyt głównych. Poza kablami zasilającymi płytę główną każdy komputer wyposażony jest w dodatkowe przewody i wtyczki — rysunki 1.39, 1.40 i 1.41 — odpowiedzialne za podłączenie pozostałych elementów peceta. Wtyczki wykorzystane na dodatkowych kablach zasilających również posiadają specjalną konstrukcję uniemożliwiającą podłączenie w nieprawidłowy sposób.


      [image: Obraz21831.PNG]


      Rysunek 1.39. Kabel zasilający używany do podłączania dysków twardych i napędów optycznych oraz kart graficznych wymagających dodatkowego zasilania


      [image: Obraz21838.PNG]


      Rysunek 1.40. Mała wtyczka na końcu kabla zasilającego służy do podłączania zasilania do stacji dyskietek i kart graficznych wymagających dodatkowego zasilania


      [image: Obraz21845.PNG]


      Rysunek 1.41. Wtyczka zasilania dla napędów SATA


      Kable zasilające kartę graficzną PCI-Express to już standard, zazwyczaj jest to pojedynczy kabel z sześciopinową wtyczką (rysunek 1.42) lub dwa oddzielne przewody. Dodatkowe zasilanie jest wymagane przez wydajne karty graficzne.


      [image: Obraz21852.PNG]


      Rysunek 1.42. Często spotkasz również jeden lub dwa kable zasilające magistralę PCI-Express i karty PCI-Express (6-pinowy)


      Podwójny przewód zasilający 2´6pin jest przeznaczony dla rozbudowanych konfiguracji sprzętowych wyposażonych w dwie karty graficzne pracujące w trybie nVidia SLi lub ATI CrossFire lub dla bardzo wydajnych kart, np. Geforce 9800GTX.


      Stosunkowo często zdarza się, że nie wszystkie zasilacze posiadają wtyki zasilające urządzenia SATA. W takim przypadku stosowana jest specjalna przejściówka widoczna na rysunku 1.43. Pamiętaj jednak, że nie jest to najlepsze rozwiązanie i może prowadzić do problemów z pracą dysku SATA.


      [image: Obraz21860.PNG]


      Rysunek 1.43. Przejściówka z tradycyjnej wtyczki MOLEX na wtyczkę zasilającą dyski SATA


      Kable sygnałowe


      Na rysunku 1.44 zamieściliśmy przegląd wszystkich kabli sygnałowych, z którymi możesz mieć styczność w swoim komputerze.


      [image: Obraz21872.PNG]


      Rysunek 1.44. Kable sygnałowe. Od lewej: taśma do podłączenia stacji dyskietek, taśma IDE 40, taśma IDE 80 oraz kable SATA/SATA2


      W zależności od tego, jaki typ urządzeń posiadasz w swoim komputerze, możesz spotkać się z różnymi rodzajami kabli sygnałowych. Te przedstawione w niniejszej książce są kablami najczęściej występującymi w obecnych pecetach.


      Pamiętaj, że uszkodzenia kabli sygnałowych to również jeden z często występujących problemów. W szczególności dotyczy on osób, które często dokonują modernizacji swego peceta lub np. wielokrotnie podpinają i wypinają swój dysk twardy celem przenoszenia go między komputerami. Ciągłe zaginanie kabla w jednym miejscu doprowadza do jego nadłamania, w szczególności dotyczy to kabli o nie najlepszej jakości.


      W zależności od rodzaju płyty głównej możesz mieć różne kable. Poniżej wymieniliśmy najważniejsze z nich.


      
        	kabel 40-żyłowy — dla starszych urządzeń CD-ROM/DVD lub starych dysków twardych,


        	kabel 34-żyłowy — dla stacji dyskietek,


        	kabel 80-żyłowy — dla dysków twardych i napędów optycznych pracujących w trybach UDMA66/100/133,


        	kabel SATA — dla urządzeń SATA oraz SATA 2.

      


      Kable 34-żyłowe można niemalże z zamkniętymi oczami odróżnić od całej reszty. Na początku możesz mieć pewne problemy z kablami 80- i 40-żyłowymi, ponieważ ich wtyczki są identyczne — jedyna różnica polega na liczbie żył w taśmie.
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      Diagnostyka komputera w teorii


      Życie bywa pokrętne i przewrotne, a zasada ta odnosi się również do świata komputerów, gdzie bardzo często zdarza się, iż to, co wygląda na poważne uszkodzenie, nie zawsze nim jest. Powodów nieprawidłowego działania komputera może być wiele. Często są to błędy oprogramowania, np. nieprawidłowo działające sterowniki lub konflikty między nimi, wirusy lub inne destrukcyjne programy.


      Zdarza się również, że źle dobrane podzespoły mogą być przyczyną stresów, jakie powoduje wieszający się co chwila komputer. Musisz pamiętać o tym, że na niektórych płytach głównych może nieprawidłowo działać dany element, np. pamięć RAM lub karta graficzna. Najczęściej przekonujemy się o tym po fakcie, gdy zakupimy dodatkową część do naszego komputera lub gdy składamy samodzielnie komputer bez uprzedniego dobrania komponentów.


      Znaczna część pseudouszkodzeń wynika również z nieprawidłowo złożonego komputera, niedokładności osoby składającej zestaw, złego obiegu powietrza, a w konsekwencji zbyt wysokich temperatur podzespołów (np. dysków twardych) lub po prostu fatalnej jakości tanich elementów. W takich przypadkach niejednokrotnie wystarcza uporządkowanie wnętrza jednostki centralnej, aby przywrócić stabilność zarówno komputera, jak i naszych nadszarpniętych nerwów.


      Bez względu na rodzaj usterki najważniejszym czynnikiem mającym wpływ na sprawne rozwiązanie problemów z komputerem jest prawidłowa diagnostyka podzespołów. Ma ona na celu wykazanie, który z komponentów jest sprawcą problemów lub jest uszkodzony. Z naszego doświadczenia wynika, że nieprawidłowa praca komputera nie zawsze jest wynikiem uszkodzenia sprzętu.


      Aby poprawnie przeprowadzić diagnostykę uszkodzeń, w pierwszej kolejności należy zaopatrzyć się w odpowiednie narzędzia programowe — programy diagnostyczne i testujące poszczególne podzespoły znajdujące się w Twoim komputerze. Przydaje się również śrubokręt krzyżakowy i — o ile to możliwe — części zamienne, np. pożyczona od kolegi pamięć RAM, zasilacz czy karta grafiki. Pamiętaj, że na nic się nie zda optymalnie dobrane oprogramowanie i narzędzia, jeśli nie masz możliwości uruchomienia komputera.


      Problemy, u podstaw których leży niekompatybilność podzespołów, będą wymagały sprawdzenia podejrzanych elementów w innej konfiguracji sprzętowej. W warunkach domowych zadanie to może być utrudnione, a nawet niemożliwe do wykonania, chyba że dysponujesz zamiennymi podzespołami. Brak możliwości przetestowania podzespołów w innym komputerze może uniemożliwić skuteczną diagnozę lub naprawę. Sugerujemy więc, abyś już wcześniej zrobił rozeznanie wśród znajomych i skorzystał z ich części.


      Oprogramowanie diagnostyczne


      W dalszej części niniejszego rozdziału zamieściliśmy wykaz oraz krótkie opisy najważniejszych programów diagnostycznych, z których korzystamy w swojej pracy. Poszczególne programy znajdziesz bez większych problemów w internecie. Dodatkową zaletą jest to, że prezentowane aplikacje w większości są darmowe.


      Uwaga

      W dodatku do niniejszej książki przedstawiliśmy dodatkowe aplikacje, które mogą się przydać podczas zbierania informacji na temat komputera, diagnozowania usterki oraz naprawy i optymalizacji systemu operacyjnego.


      Pakiety narzędziowe


      Ultimate Boot CD


      
        
          
            	
              Strona domowa:

            

            	
              http://www.ultimatebootcd.com

            

            	
              [image: Obraz22918.PNG]

            
          


          
            	
              Polska wersja:

            

            	
              Brak

            
          


          
            	
              Najnowsza wersja:

            

            	
              4.1.1

            

            	
              Rozmiar:

            

            	
              146 MB

            
          


          
            	
              Status:

            

            	
              Darmowy do użytku w domu i w firmie

            
          

        
      


      Ultimate Boot CD — rysunek 2.1 — jest bardzo rozbudowanym pakietem narzędziowym dostarczanym w postaci obrazu startowej płyty CD. Wszystkie narzędzia zgromadzone na płycie posiadają wspólny interfejs i mogą być uruchamiane bezpośrednio z nośnika.


      [image: Obraz22926.PNG]


      Rysunek 2.1. Ultimate Boot CD


      Poszczególne programy zostały podzielone na kilka głównych grup oraz dziesiątki podgrup. Najważniejsze grupy narzędzi to: dotyczące płyty głównej, dysków twardych, systemu plików oraz obrazy dyskietek startowych i zbiór innych narzędzi.


      Wśród ogromnej ilości programów na szczególną uwagę zasługują narzędzia diagnostyczne przeznaczone do testowania:


      
        	dysków twardych firm Seagete, IBM, Hitachi, Maxtor, Quantum, Western Digital, Fujitsu oraz Samsung;


        	procesorów;


        	pamięci RAM;


        	monitorów;


        	portów.

      


      Uzupełnieniem całości są programy antywirusowe, narzędzia do odzyskiwania danych oraz zarządzania partycjami na dysku, aplikacje informacyjne i wiele innych.


      Pełny wykaz wszystkich programów dostępnych w ramach tego pakietu można znaleźć na stronie autora. Ultimate Boot CD jest rozwiązaniem darmowym dla wszystkich użytkowników. Polska wersja nie jest dostępna.


      Testery i diagnostyka pamięci RAM


      Memtest86 i Memtest86+


      
        
          
            	
              Strona domowa:

            

            	
              http://www.memtest86.com http://www.memtest.org

            

            	
              [image: Obraz22948.PNG]

            
          


          
            	
              Polska wersja:

            

            	
              Brak

            
          


          
            	
              Najnowsza wersja:

            

            	
              3.4

            

            	
              Rozmiar:

            

            	
              1,8 MB

            
          


          
            	
              Status:

            

            	
              Darmowy do użytku w domu i w firmie

            
          

        
      


      Memtest86 — rysunek 2.2 — umożliwia dokładne przetestowanie pamięci RAM Twojego komputera. Dzięki temu programowi sprawdzisz, a następnie uzyskasz informacje na temat sprawności wszystkich modułów pamięci zamontowanych w Twoim pececie.


      [image: Obraz22959.PNG]


      Rysunek 2.2. Memtest86 — doskonałe środowisko testowe do diagnozowania pamięci RAM


      Program w wielu przypadkach jest w stanie odpowiedzieć na pytanie, czy pamięć jest sprawna, czy też nie. Pamiętaj, że końcowy wynik przeprowadzonej diagnostyki nie jest w 100% jednoznaczny. Może się bowiem zdarzyć sytuacja, w której moduł pamięci jest sprawny, ale np. nie współpracuje poprawnie z płytą główną. Spotkaliśmy się również z sytuacją, w której uszkodzone były gniazda na płycie lub układy odpowiedzialne za obsługę pamięci. Dlatego w przypadku, gdy Memtest86 uzna pamięć za uszkodzoną, warto przeprowadzić testy modułu w innym komputerze lub na innej płycie głównej, aby zminimalizować prawdopodobieństwo, że uszkodzeniu uległy inne elementy, np. podstawka.


      Plusy:


      
        	darmowy dla potrzeb domowych,


        	łatwy w obsłudze,


        	stosunkowo duża skuteczność,


        	częste aktualizacje,


        	obsługa nowoczesnych typów pamięci.

      


      Minusy:


      
        	Jak w większości tego typu programów brak 100% pewności, że uszkodzona jest pamięć, a nie np. płyta, lub że problem wynika z niekompatybilności modułu z płytą główną.


        	W wersji darmowej brak możliwości wykorzystania wszystkich opcji programu.

      


      Pobierając program ze strony autora, warto ściągnąć obraz ISO płyty CD, a następnie nagrać go na płytę. Z tak przygotowanego nośnika należy uruchomić komputer. Dzięki temu rozwiązaniu testy pamięci będą wiarygodne i bardzo dokładne.


      Testery i diagnostyka procesora


      Hot CPU Test LE oraz BurnIn64


      
        
          
            	
              Strona domowa:

            

            	
              http://7byte.com

            

            	
              [image: Obraz22980.PNG]

            
          


          
            	
              Polska wersja:

            

            	
              Brak

            
          


          
            	
              Najnowsza wersja:

            

            	
              4.4

            

            	
              Rozmiar:

            

            	
              1,62 MB

            
          


          
            	
              Status:

            

            	
              Darmowy do użytku w domu

            
          

        
      


      Hot CPU Test LE oraz BurnIn64 — rysunek 2.3 — to oprogramowanie testujące poprawność działania procesorów zarówno 32-, jak i 64-bitowych oraz wybranych komponentów komputera, np. płyty głównej i chipsetu. Dzięki szerokiemu wachlarzowi testów możemy dokładnie sprawdzić procesor, zarówno jeśli chodzi o wydajność, poprawną pracę, jak i zachowanie w tzw. stresie, czyli długotrwałym maksymalnym obciążeniu.


      [image: Obraz22989.PNG]


      Rysunek 2.3. Hot CPU Test LE


      Plusy:


      
        	częste aktualizacje,


        	obsługa nowoczesnych typów procesorów.

      


      Minusy:


      
        	w wersji darmowej brak możliwości wykorzystania wszystkich opcji programu.

      


      Stress Prime 2004


      
        
          
            	
              Strona domowa:

            

            	
              http://sp2004.fre3.com

            

            	
              [image: Obraz23010.PNG]

            
          


          
            	
              Polska wersja:

            

            	
              Brak

            
          


          
            	
              Najnowsza wersja:

            

            	
              0.4

            

            	
              Rozmiar:

            

            	
              2,03 MB

            
          


          
            	
              Status:

            

            	
              Darmowy do użytku w domu i w firmie

            
          

        
      


      Stress Prime 2004 — rysunek 2.4 — jest programem służącym do maksymalnego obciążenia procesora i pamięci testowanego komputera. Dzięki takiemu testowi możemy sprawdzić stabilność komputera poddanego długotrwałemu ekstremalnemu obciążeniu.


      [image: Obraz23019.PNG]


      Rysunek 2.4. Stress Prime 2004 — doskonałe narzędzie dla każdego overclockera i serwisanta komputerów


      Jeżeli poskładałeś komputer lub podkręciłeś procesor i chcesz sprawdzić, czy 
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1.Gniazdo AGP 8x
2.Gniazdo procesora
3.Porty USB, FireWire
4.Gnlazda pamigci DDR
5.Gnlazda FDD, IDE
6.Gnlazda SATA
7.Porty O zew.
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Zamow informacje o nowosciach: e-mail: helion@helion. pl

© http:/helion. pl/nowosci http://helion.pl





OEBPS/Images/Obraz21558_fmt.jpeg
“ASSEMBLED IN
HALAYSTA






OEBPS/Images/Obraz23010_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz21736_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz22926_fmt.jpeg
(711 Mainboard Tools
(721 Hard Dick Tonls

33) Filesystan Tools
(151 Usor-dof inod Taols
(781 DS/ oot ks
73 INGERT far WBED

001 Hoot First ward disk
(791 oot secona ord 415k
(F10) Drap to console





OEBPS/Fonts/LiberationMono.otf


OEBPS/Images/Obraz21457_fmt.jpeg
Socket LGA 775

1 Gniazdo procesora
| 2 Gniazdo PCI-Express 16x

3. Gniazda pamieci DDR DDR2
4. SATA + IDE RAID

5. Piny zew. USB, FireWire
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Socket 939

1. Gniazdo procesora

| 2. Gniazdo PCI-Express 16x
. Gniazdo SLI

4, SATA + SATA RAID
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