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    Zamiast wstępu


    Nienawidzę czytać długich, rozwlekłych wprowadzeń do tematu. Czy ktoś w ogóle czyta wstępy?! Myślę, że takich osób jest naprawdę niewiele, a większość z nich to redaktorzy, korektorzy i tłumacze wydawnictwa, którzy muszą wstęp przeczytać z obowiązku. Dlatego mam dla wszystkich dobrą wiadomość — tym razem wstępu nie będzie. Aby zrozumieć, dlaczego Photoshop jest tak ważnym i potrzebnym narzędziem w pracy grafików komputerowych, fotografów i projektantów stron WWW, warto rzucić okiem na artystyczne i techniczne tradycje, z których wyrasta sztuka — malarstwo, fotografia i grafika komputerowa. Techniki, które ludzkość wykorzystuje od wieków, są źródłem pomysłów przenoszonych w dzisiejszych czasach na ekran komputera, a oprogramowanie, którego obecnie używamy, to tylko narzędzie umożliwiające przełożenie tych technik na język cyfrowy. Takie same zadania były wykonywane przez stulecia w celu uzyskania analogicznych efektów. Umieszczenie narzędzia w kontekście historycznym pozwoli nabrać dystansu wobec jego potencjału oraz powiązać jego funkcje z tradycyjnymi metodami obróbki obrazów.


    Rzut oka na historię sztuki


    Technologia obrazu to metoda obróbki pozwalająca przełożyć świat postrzegany przez autora na materiał, który przeniesie ten obraz do oczu odbiorcy. Od czasu, gdy powstały pierwsze rysunki na kamiennych ścianach jaskiń malowane przy wykorzystaniu pigmentów uzyskiwanych z naturalnych źródeł, ludzie wymyślali coraz to nowsze techniki tworzenia obrazów w celu wizualnego wyrażenia idei i doświadczeń. W czasach poprzedzających rewolucję przemysłową proces ewolucji technicznej obróbki obrazu przebiegał niezwykle powoli. Przez tysiące lat techniki tworzenia obrazów zmieniały się nieznacznie, a ich znajomość była zarezerwowana dla utalentowanych artystów i rzemieślników. Wiedza i tajniki warsztatowe były przekazywane z ojca na syna i z mistrza na ucznia, jednak w czasach następujących po rewolucji przemysłowej technologia powstawania obrazów nabierała coraz większego rozmachu, aby osiągnąć znany nam dzisiaj poziom.


    Jednym z kamieni milowych w rozwoju sztuki wizualnej stała się umiejętność przekazywania tonów barw. Tonacja kolorów jest efektem zmiany oświetlenia, a co za tym idzie — koloru w ramach obrazu. W świecie rzeczywistym widzimy niekończące się obszary pomieszanych kolorów, które definiują świat widziany w cieniu oraz w pełnym świetle, tworząc trójwymiarową przestrzeń składającą się z barw i form. Artyści pierwotni w żaden sposób nie próbowali przekazywać zmian tonacji, częściowo dlatego, że całkowicie nieznany był im sposób wyrażenia tego zjawiska.


    Jedną z pierwszych metod symulacji zmiany tonacji kolorów było umieszczenie obok siebie maleńkich elementów różniących się nieznacznie barwą. Technika ta była często wykorzystywana w czasach rzymskich podczas tworzenia mozaik. Poszczególne elementy to płytki ceramiczne, które umieszczone obok siebie dają złudzenie zmiany tonacji koloru.


    Licząca dwa tysiące lat mozaika jest pierwowzorem grafiki rastrowej. Zamiast szklanych płytek artyści nowej epoki używają płytek cyfrowych zwanych pikselami (patrz rysunek W.1). Stosowane dzisiaj skanery potrafią interpretować informację o kolorach pochodzącą z obrazu o płynnie zmieniającej się tonacji i przekładają ją na malutkie cyfrowe "płytki". Po przechwyceniu takiego obrazu możemy za pomocą programu do obróbki grafiki rastrowej, jak na przykład Adobe Photoshop, zaznaczyć i zmienić kolor poszczególnych pikseli lub całych ich grup.


    Malarstwo


    Tworzenie obrazu przez nanoszenie koloru na powierzchnię to najbardziej podstawowa forma wyrazu artystycznego. Można nawet pokusić się o stwierdzenie, że historia świata może być postrzegana jako dziedzictwo obrazów pozostawionych przez naszych utalentowanych przodków. Z biegiem lat techniczne i artystyczne wymagania stawiane obrazom zmieniały się, pojawiały się różne style, a tematyka ewoluowała i ulegała wpływom kolejnych epok.
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    Rysunek W.1. Piksele w programie Adobe Photoshop tworzą kroplę


    Malarstwo reprezentacyjne dominowało w sztuce światowej przez wieki. Obrazy zawierały treści, które były łatwo rozpoznawalne przez szerokie rzesze odbiorców, jako że tematyka obracała się wokół spraw religijnych, historycznych lub, ewentualnie, skupiała się na odtwarzaniu otaczającej artystę rzeczywistości. W XIX wieku artyści zaczęli tworzyć abstrakcyjne wizje otaczającego ich świata widziane przez pryzmat ich osobistych doświadczeń. W ciągu pięćdziesięciu lat abstrakcja przerodziła się w całkowicie oddalony od rzeczywistości styl zwany w sztuce "abstrakcyjnym ekspresjonizmem lat 50. XX wieku" oraz "minimalizmem lat 60.".


    Od tego czasu tradycyjne wyobrażanie rzeczywistości współistniało z formami abstrakcyjnymi, jednak oba te nurty ulegały nieustannym przemianom, odzwierciedlając zmiany, jakie zachodziły w świecie otaczającym artystów oraz w społecznej świadomości. Lecz chociaż treść sztuki podlegała nieustannej ewolucji, narzędzia artystów przez wieki pozostawały niezmienne. Farba, paleta, pędzle, rozpuszczalnik, papier czy płótno są obecne w sztuce od długiego czasu i na przestrzeni stuleci ulegały bardzo nieznacznym zmianom. Koncepcja tworzenia pozostaje niezmieniona: połącz kolory na palecie i rozprowadź je na malowanej powierzchni za pomocą pędzla lub łopatki. Jednak ostatnio metody nakładania kolorów na powierzchnię uległy znaczącym modyfikacjom, żeby nie powiedzieć, że całkowitej transformacji.


    Program Adobe Photoshop to wirtualne studio. Poprzez graficzny interfejs użytkownika (ang. Graphical User Interface — GUI) możesz nakładać kolor na obraz w taki sam sposób, jakbyś malował. Pigment jest jednak zastępowany po prostu strumieniem światła. Photoshop zawiera znaczną liczbę narzędzi, funkcji i filtrów, które umożliwiają tworzenie obrazu wyglądającego tak, jakby został namalowany w dowolnym stylu przy użyciu dowolnych środków. Masz do wyboru 16 777 216 kolorów oraz pędzle wszelkich rozmiarów i kształtów, które stosujesz do ich nakładania.


    W XIX wieku pojawił się w sztuce ruch zwany impresjonizmem, charakteryzujący się nowym podejściem do malarstwa. Tacy artyści jak Claude Monet, Paul Cézanne i Mary Cassatt tworzyli obrazy, których zadaniem była eksploracja natury światła i koloru.


    Znaczenie wkładu impresjonistów w sposób postrzegania kolorów trudno przecenić. W szczególności pewna grupa impresjonistów — pointyliści, a na ich czele Georges Seurat — miała ogromny wpływ na sztukę cyfrową, jaką znamy dzisiaj. Pointyliści intensywnie zgłębiali teorię koloru oraz wpływ jednego koloru na inne, otaczające go barwy. Nakładali oni na płótno farbę w postaci małych fragmentów lub nawet kropek, co odpowiadałoby pikselom w dokumencie Photoshopa. Eksperymenty polegały na analizowaniu tego, w jaki sposób ludzkie oko odbiera sąsiadujące ze sobą barwy. Umieszczenie obok siebie kropek w przeciwnych kolorach, na przykład czerwonym i zielonym, spowoduje uzyskanie koloru szarego, jeśli będziemy oglądać obraz z odpowiednio dużej odległości. Gęstość kropek wpływa na jasność i nasycenie oglądanego koloru.


    Druk


    Kolejna znacząca zmiana w możliwościach tworzenia obrazów miała miejsce około tysiąca lat temu i nastąpiła wraz z pojawieniem się drzeworytów, które były wykorzystywane do tworzenia nadruków na tkaninie. W początkach XV wieku użycie drzeworytów stało się w Europie dominującą metodą tworzenia obrazów. Mniej więcej w tym samym czasie Gutenberg opatentował koncepcję ruchomego druku. Drukowanie dało ludzkości możliwość tworzenia dowolnej liczby kopii tego samego obrazu — był to pierwszy krok w kierunku komunikacji masowej.


    Oczywiście drukowany obraz podlegał ewolucji przez ostatnich pięćset lat — wymyślono niezliczone ilości sposobów drukowania obrazu na papierze, monochromatycznie i w pełnym kolorze.


    W przypadku tradycyjnego druku offsetowego proces ten obejmuje separację kolorów na ich składniki, przeniesienie informacji na fragment filmu, a następnie na płytę metalową. Tusz jest nakładany na płytę, a kolor jest przenoszony na papier.


    Oprogramowanie Photoshop jest wykorzystywane w prawie każdej technice druku komercyjnego. Oczywiście najprostszą metodą drukowania obrazu z programu Photoshop jest użycie laserowej lub atramentowej drukarki. Pliki Photoshopa mogą również posłużyć do generowania slajdów bądź obrazów o wysokiej rozdzielczości z separacją kolorów.


    Fotografia


    Gdy zastanowisz się nad tym, przez ile wieków obrazy były tworzone jedynie z wykorzystaniem wprawnej dłoni artysty, zaczynasz doceniać, jak bardzo ewolucyjną technologią jest fotografia. Pierwszy aparat, określany jako camera obscura, został wymyślony na początku XIV wieku i opierał się na naświetleniu materiału światłoczułego przez promień światła wpadający przez otwór. Jednakże dopiero w 1826 roku wykonano pierwszą prawdziwą fotografię. Fotograficy w tamtych czasach potrzebowali do tworzenia zdjęć specjalnego wyposażenia oraz doskonałej znajomości chemii. Dzięki naukowym i technicznym odkryciom XIX i XX wieku aparaty fotograficzne stały się efektywniejsze i łatwiejsze w obsłudze, a obecnie na całym świecie codziennie wykonywane są miliony zdjęć.


    Aparat w swojej konstrukcji jest podobny do ludzkiego oka. Promienie światła wpadają przez otwór i są skupiane na powierzchni, tworząc odwrócony obraz. Na powierzchni umieszczany jest film, czyli materiał światłoczuły, a obraz jest zapamiętywany na skutek reakcji chemicznej zachodzącej na błonie pod wpływem światła. Naświetlony film jest umieszczany w kąpieli składającej się z odpowiednich odczynników chemicznych, których zadaniem jest wywołanie i utrwalenie obrazu zapamiętanego na kliszy. Jeśli film jest negatywem, jest następnie prześwietlany, a światło pada na światłoczuły papier. Papier jest wywoływany, utrwalany i w ten sposób powstaje zdjęcie, czyli pozytyw.


    Photoshop jest wyposażony w cała gamę narzędzi, filtrów i funkcji, dzięki czemu fotograficy czują się w tym programie jak w ciemni. Począwszy od wszelkiego rodzaju filtrów, przez narzędzia do kadrowania, korekcji tonalnej, na retuszowaniu skończywszy — wszystkie te funkcje są dostępne za jednym kliknięciem.


    Na skutek popularności takich programów graficznych jak Adobe Photoshop aparaty cyfrowe stały się ostatnim krzykiem mody. Generują one obrazy, które mogą być w prosty sposób przesłane do pamięci komputera lub na ekran telewizora. Obiektyw aparatu cyfrowego skupia promień światła na światłoczułej matrycy CCD (ang. charge-coupled device), która zamienia impulsy świetlne na sygnały elektryczne. Zdjęcia cyfrowe mogą być następnie przechowywane na dyskach i przetwarzane w programach graficznych. Za pomocą dodatkowych urządzeń obrazy cyfrowe mogą być przesyłane poprzez linie telefoniczne, publikowane w sieci WWW i drukowane na papierze.


    Sieć WWW


    Niedawno komunikacja masowa została zrewolucjonizowana przez nowy wynalazek, jakim jest sieć WWW. Komunikowanie się poprzez internet w ciągu kilku lat zdobyło ważne i trwałe miejsce w naszym życiu, w nieodwracalny sposób wpływając na naszą świadomość oraz sposób prowadzenia interesów i pozyskiwania informacji.


    Sieć WWW jest najłatwiej dostępnym medium komunikacji, w którym każdy może publikować teksty i obrazy w formacie cyfrowym. Sieć oferuje natychmiastowy dostęp do informacji podanej w dowolnej postaci.


    Internet zmienił również sposób przetwarzania obrazów. Mogą one być przechowywane, przesyłane i pobierane w postaci elektronicznej i wiele z nich nigdy nie zostanie opublikowanych w formie papierowej. Coraz większa liczba muzeów i bibliotek udostępnia część swoich zbiorów w formie elektronicznej w sieci WWW, dzięki czemu ludzie znajdujący się w odległości tysięcy kilometrów mogą mieć do nich dostęp.


    Wiele narzędzi i funkcji programu Photoshop zostało w nim umieszczonych właśnie z myślą o potrzebach użytkowników tworzących obrazy dla internetu. Dodatkowe narzędzie ImageReady jest wykorzystywane do tworzenia animacji, przycisków i obiektów, które są nieodłącznymi elementami stron WWW.


    Co nowego?


    Nie powiem nic odkrywczego, jeśli stwierdzę, że program Adobe Photoshop CS6 jest nową, znacznie ulepszoną wersją programu Photoshop. Pierwszą różnicą w stosunku do poprzedniej wersji, którą zauważysz zaraz po pierwszym uruchomieniu, jest ciemnoszary interfejs. Zmiana ta, wzorowana na aplikacji Lightroom, jest zdecydowanie zmianą na lepsze — przy ciemnym interfejsie łatwiej dostrzec różnice w gradacji ciemnych partii obrazu. Ciemny interfejs nie męczy też wzroku, gdy pracujesz późnym wieczorem przy słabym świetle. Jeśli jednak komuś nie przypadnie do gustu ta modyfikacja, to warto podkreślić, że nie jest to wariant obowiązkowy — do wyboru są cztery odcienie interfejsu (rysunek W.2). Kolejną zmianą jest nowy rysunek ikonek, który został uproszczony i odchudzony, dzięki czemu interfejs programu nabrał wizualnej lekkości. Ikonki są teraz prostsze, mniej wypukłe, ale nadal estetyczne.


    Dużej modyfikacji uległa funkcja kadrowania. Po pierwsze masz do dyspozycji listę predefiniowanych popularnych proporcji, np. 4:3, 7:5, 16:9, którą możesz wzbogacić o własne ustawienia.
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    Rysunek W.2. W nowej wersji programu Photoshop są do wyboru cztery różne odcienie interfejsu


    Po drugie bardzo łatwo jest teraz precyzyjnie prostować zdjęcia. Do tej pory konieczne było albo rysowanie linii linijką i obracanie o odwrotny kąt, albo korzystanie z filtra Korekta obiektywu. Teraz możesz narysować linię prostującą narzędziem do kadrowania. Zaletą jest także zestaw nowych nakładek umożliwiających podział kadru według znanych reguł — do słynnej zasady trójpodziału dołożono linie skośne i spiralę. Ciekawą funkcją jest automatyczne środkowanie kadrowanego fragmentu grafiki w obszarze roboczym, co ogranicza konieczność ręcznego przesuwania.


    Znaczących zmian doczekały się narzędzia do tworzenia obiektów wektorowych. Do tej pory przydatność narysowanych ścieżek i kształtów ograniczała się do skonwertowania ich na zaznaczenia bądź utworzenia wektorowych masek warstw. W Photoshopie CS6 mamy już pełnoprawne wektorowe warstwy z prawdziwego zdarzenia. Możliwe jest wypełnianie kształtów kolorem, gradientem, stosowanie różnego typu obrysów i wreszcie wyrównywanie ścieżek względem obszaru roboczego.


    W panelu Warstwy (Layers) dodano filtrowanie według kilku kryteriów, ułatwiające wyszukanie konkretnej warstwy lub wybranie wszystkich odpowiadających parametrom filtrowania. Jest to funkcjonalność przydatna szczególnie dla "cyfrowych" artystów tworzących setki warstw, ale również dla projektantów budujących układ stron sieci Web.


    Funkcjonalność narzędzia Zakres koloru (Color Range) poszerzona została o rozpoznawanie odcieni ludzkiej skóry, które dodatkowo można wspomóc wykrywaniem twarzy. W przypadku klasycznych portretów na jednolitym tle pozwala to łatwo wyodrębnić twarz fotografowanej osoby, w przypadku zdjęć plenerowych wykonaną maskę trzeba będzie wyretuszować z przypadkowych "śmieci".


    FTP


    Wersje kolorowe obrazów użytych w książce, dostępne są na serwerze wydawnictwa pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/abcph5.zip

  


  


  
    Rozdział 1.
 Photoshopa czas zacząć


    Adobe Photoshop w wersji CS6 aż kipi od nowych funkcji, które pozwolą Ci tworzyć arcydzieła grafiki rastrowej w zaciszu własnego pokoju. Jeśli nigdy wcześniej nie używałeś tego programu, wszystko, o czym będę pisać, prawdopodobnie będzie dla Ciebie nowością. Jeżeli natomiast używałeś jednej z wcześniejszych wersji programu, czeka Cię kilka miłych niespodzianek przygotowanych przez twórców aplikacji.


    Podstawą obsługi każdego, nawet najprostszego programu jest… umiejętność jego uruchamiania. I na tym skupię się w tym rozdziale. Dowiesz się w nim, jak program uruchamiać, jak tworzyć nowe dokumenty oraz zapisywać na dysku obrazy już utworzone, a następnie jak kończyć pracę z programem. Jeśli spędzasz dużo czasu, korzystając z programu Photoshop, jest szansa, że dzięki metodom opisanym w niniejszym rozdziale uda Ci się oszczędzić nieco czasu podczas wykonywania prostych czynności, takich jak tworzenie nowego dokumentu, zapisywanie i zamykanie go.


    Z pewnością pracując na komputerze na co dzień, przekonałeś się, że oszczędność kilku, a nawet kilkudziesięciu sekund na wykonywanych często czynnościach pozwala w skali miesiąca zaoszczędzić nawet kilka godzin. Mam również nadzieję, iż opisane tu techniki pozwolą Ci uniknąć frustrujących rozczarowań, na które jesteśmy narażeni, gdy po wielu godzinach pracy nad grafiką okazuje się, że została zapisana tak, iż niemożliwe jest poddanie jej dalszej edycji, lub że jest zbyt mała i nie można jej wydrukować.


    Wspomnę też o zasadach działania i możliwościach przeglądarki plików nowej generacji Adobe Bridge, poznasz sposoby zmieniania skali podglądu dokumentu, przesuwania obrazu w obrębie okna i przełączania trybów wyświetlania obrazu. Są to podstawy, które pozwolą Ci nabrać pewności w obsłudze programu, a zapoznanie się z nimi sprawi, że poczujesz się bezpiecznie w świecie programu Photoshop CS6 (Creative Suite 6).


    Uruchamianie programu


    W systemie Windows wybierz z menu Start/Wszystkie programy (lub Programy — w zależności od wersji systemu) /Adobe/Photoshop CS6 i kliknij łącze Adobe Photoshop CS6. Jest to sposób trwający najdłużej, ale zawsze skuteczny.


    Aby ułatwić sobie uruchamianie Photoshopa, możesz dodać jego ikonę na pulpit, otwierając folder programu i przeciągając ikonę Photoshop.exe.


    Ekran główny


    Po uruchomieniu programu zobaczysz jego ekran główny podzielony na kilka części (rysunek 1.1). W górnej części okna znajduje się menu kontroli okna aplikacji lub okna dokumentu, które zawiera ikony poleceń Przywróć/Maksymalizuj, Minimalizuj oraz Zamknij.


    Ikona minimalizowania aplikacji lub dokumentu pozwala umieścić je na pasku zadań. Aby ponownie wyświetlić obszar roboczy aplikacji w takim samym rozmiarze jak poprzednio, należy kliknąć przycisk programu położony na pasku zadań. W przypadku okna dokumentu ikona zmniejsza je do rozmiaru paska tytułowego i umieszcza na dole okna aplikacji.


    Ikona maksymalizowania pozwala powiększyć obszar okna do największego z możliwych rozmiarów. W takim przypadku zmienia się ona w ikonę Przywróć. Jej kliknięcie spowoduje powrót do poprzedniego rozmiaru, a ikona ponownie przyjmie postać ikony Maksymalizuj.
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    Rysunek 1.1. Ekran główny programu Photoshop jest podzielony na kilka głównych części


    Kolejnym elementem ekranu głównego jest Pasek opcji, który pozwala wybrać opcje dostępne dla każdego z narzędzi. Opcje widoczne na pasku są uzależnione od aktualnie wybranego narzędzia (na przykład Pędzel, Zaznaczenie lub Gradient). Pasek opcji może być przeciągany w dowolne miejsce na ekranie, a dwukrotne kliknięcie w obszarze lewej krawędzi paska powoduje jego wyświetlenie lub ukrycie.


    Pasek narzędziowy pozwala na szybki dostęp do narzędzi poprzez kliknięcie ikony danego narzędzia. Kliknięcie i przytrzymanie przycisku myszy na strzałce znajdującej się na ikonie narzędzia powoduje rozwinięcie palety, z której można wybrać inne narzędzie. Więcej informacji na temat paska narzędziowego oraz znajdujących się na nim narzędzi znajdziesz w kolejnych rozdziałach niniejszej książki.


    W dolnej części okna programu znajduje się Pasek stanu, który wyświetla informacje o rozmiarach dokumentu i który omówię bardziej szczegółowo w dalszej części rozdziału.


    Praca z dokumentami


    Oczywiście, że tak naprawdę nie obchodzą Cię te wszystkie paski, palety i okienka. Jesteś szczęśliwym posiadaczem programu Photoshop i chcesz wreszcie zrobić coś konkretnego, czyli stworzyć nowy dokument. Proszę bardzo, ja też nie mogę się już doczekać, żeby Ci opowiedzieć, jak najprościej się do tego zabrać.


    Tworzenie nowego dokumentu


    Okno nowego dokumentu można porównać do czystej kartki, na której powstają dzieła grafika lub malarza — to ocean możliwości, po którym możesz żeglować, używając własnej wyobraźni i dostępnych narzędzi. Aby utworzyć nowy dokument, możesz wybrać z menu opcję Plik/Nowy (File/New), ale szybciej będzie, jeśli użyjesz kombinacji klawiszy Ctrl+N (istnieje duża szansa, że w większości programów działających w systemie Windows taka kombinacja klawiszy powoduje utworzenie nowego dokumentu).


    Pojawi się okno dialogowe Nowy (New) (rysunek 1.2), zawierające pola, którym warto się przyjrzeć dokładniej.
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    Rysunek 1.2. Okno dialogowe tworzenia nowego dokumentu wyświetlane po wybraniu z menu opcji Plik/Nowy lub naciśnięciu skrótu klawiaturowego Ctrl+N


    W polu Nazwa (Name) wprowadź nazwę dokumentu. Nie musisz wypełniać tego pola — w takim przypadku program samodzielnie nada nazwę dokumentowi, zaczynając od nazwy Bez nazwy 1 (Untitled-1) i przy następnych nowych dokumentach zmieniając jedynie liczbę na końcu.


    Decyzja o wielkości obrazka jest ważna, ale pamiętaj, że nie jest ona wiążąca. Jeśli w trakcie pracy stwierdzisz, że potrzebujesz więcej miejsca, zawsze możesz zwiększyć jego rozmiar. Z listy rozwijanej Ustawienia domyślne (Preset) możesz wybrać ustawienie własne (Własny — Custom) lub jedno z predefiniowanych ustawień programu.


    Z list wyboru Szerokość (Width) i Wysokość (Height) znajdujących się z prawej strony okna wybierz jednostkę miary (nie ma takiej konieczności, ale warto wybrać tę samą jednostkę w przypadku obu wartości, chyba że świetnie Ci idzie przeliczanie w głowie cali na centymetry), a następnie podaj żądaną szerokość i wysokość obrazu.


    Kolejność ustawień na liście Ustawienia domyślne (Preset) jest następująca (rysunek 1.3):


    
      	Rozmiar obrazu znajdującego się w schowku (wybranie opcji Schowek

      — Clipboard jest korzystne, jeśli nowy obraz ma mieć takie same rozmiary jak obraz znajdujący się w schowku programu, na przykład wtedy, gdy nowym obrazem ma być fragment wycięty z innego obrazka).


      	Ustawienia domyślne programu (Domyślny rozmiar programu Photoshop — Default Photoshop Size).


      	Rozmiary arkuszy drukarskich (Papier USA — U.S. Paper lub Papier International — International Paper — wybranie jednej z tych opcji powoduje aktywację pola Size, z którego możesz wybrać jeden ze standardowych rozmiarów, jak na przykład Letter bądź A6).


      	Typowe rozmiary odbitek fotograficznych [Fotografia — Photo — wybranie tej opcji powoduje aktywację pola Rozmiar (Size), z którego możesz wybrać jeden ze standardowych rozmiarów zdjęć, jak na przykład Landscape, 2x3 lub Portrait, 4x6].


      	Rozmiary ekranów (w pikselach: opcja Internet — Web oraz Urządzenia przenośne — Mobile Devices).


      	Standardy wideo (opcja Film i Wideo — Film & Video).
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    Rysunek 1.3. Tworząc nowy dokument, możesz wskazać jeden z predefiniowanych formatów obrazu, wybierając jedną z opcji w polu Ustawienia domyślne

    


    
      W wersji Photoshop CS6 znacznie wzbogacona została lista domyślnych ustawień dla urządzeń przenośnych, takich jak na przykład iPhone i iPad.

    

    


    Wybranie jednego z ustawień domyślnych powoduje nie tylko zdefiniowanie rozmiaru obrazu, lecz także automatyczne określenie rozdzielczości i trybu kolorów. Jeśli jesteś nowym użytkownikiem programu, korzystanie z domyślnych ustawień jest bardzo praktyczne, ponieważ pozwala Ci zaoszczędzić czas i daje pewność, że wybrane ustawienia będą odpowiadały Twoim potrzebom.


    Następnym krokiem jest podanie rozdzielczości obrazu (pole Rozdzielczość — Resolution) odpowiedniej dla wykorzystywanego urządzenia wyjściowego. Wybierz tryb obrazu z listy Tryb kolorów (Color Mode), ale nie czuj się zobowiązany tym wyborem, gdyż w trakcie pracy możesz przekonwertować swój obraz na inny tryb, jeżeli uznasz, że zaistniała taka potrzeba.


    Sekcja Zawartość tła (Background Contents) pozwala wybierać pomiędzy jednym z trzech rodzajów tła. Dostępne opcje to: Białe (White), Kolor tła (Background Color) oraz Przezroczysty (Transparent).


    Kliknięcie nazwy pola Zaawansowane (Advanced), jeśli strzałka skierowana jest do dołu, spowoduje pojawienie się dodatkowej sekcji zawierającej pola Profil kolorów (Color Profile) i Proporcje pikseli (Pixel Aspect Ratio). Z listy Profil kolorów (Color Profile) możesz wybrać jedną z dwóch dostępnych opcji. Wybranie opcji Nie zarządzaj kolorem w tym dokumencie (Don't Color Manage this Document) spowoduje, że do pliku dokumentu nie będą dołączane informacje na temat profilu kolorów, zgodnie z którym obrazek został utworzony, natomiast wybranie opcji Roboczy RGB: sRGB IEC61966-2.1 (Working RGB: sRGB IEC61966-2.1) spowoduje, że taka właśnie informacja o profilu kolorów zostanie dołączona do pliku obrazka. Pole Proporcje pikseli (Pixel Aspect Ratio) pozwala zmienić kształt pikseli tworzących obraz. Domyślnie wybrana opcja Kwadrat (Square) definiuje, że obraz składa się z kwadratowych pikseli, tzn. punktów o takiej samej wysokości i szerokości.

    


    
      Znajdujące się z prawej strony okna pole Rozmiar obrazka (Image Size) informuje użytkownika o rozmiarze pliku, który zostanie utworzony. Jeśli proponowany rozmiar wydaje Ci się zbyt duży, zmień wartości w polach Szerokość (Width) i Wysokość (Height), a także rozdzielczość lub głębię barw. Wszystkie te czynniki mają bezpośredni wpływ na wielkość pliku tworzonego obrazka.

    

    


    Kliknij przycisk OK albo naciśnij klawisz Enter. Na ekranie pojawi się okno nowego dokumentu (rysunek 1.4).
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    Rysunek 1.4. Okno nowego dokumentu


    Już taki mam i chcę taki sam


    Często się zdarza, że tworzysz całą serię obrazków o jednakowych ustawieniach. W takiej sytuacji możesz skopiować ustawienia z istniejącego dokumentu i na ich podstawie utworzyć nowy dokument. Zrób to, korzystając z jednej z poniższych metod:


    
      	Otwórz obrazek, którego ustawienia chcesz skopiować, a następnie naciśnij kombinację klawiszy Ctrl + N (tworzenie nowego dokumentu). Rozwiń listę wyboru Ustawienia domyślne, która teraz zawiera nazwy wszystkich otwartych dokumentów (rysunek 1.5). Wybierz ten, którego ustawienia chcesz skopiować, a zostaną one automatycznie przeniesione do pól okna Nowy.


      	Gdy obrazek, którego ustawienia chcesz skopiować, jest otwarty w programie, naciśnij kombinację klawiszy Ctrl + A, aby skopiować całą jego zawartość. Następnie naciśnij kombinację Ctrl + C, aby umieścić w schowku wszystkie skopiowane informacje. Wybierz z menu polecenie Plik/Nowy lub naciśnij kombinację klawiszy Ctrl + N, a program automatycznie wstawi ustawienia skopiowanego dokumentu w pola okna Nowy. Taki sam efekt uzyskasz, wybierając z listy Ustawienia domyślne opcję Schowek.


      	Jeśli chcesz utworzyć nowy dokument w oparciu o takie same ustawienia jak ustawienia poprzednio tworzonego dokumentu, przytrzymaj wciśnięty klawisz Alt i wybierz z menu polecenie Plik/Nowy.
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    Rysunek 1.5. Lista rozwijana Ustawienia domyślne zawiera nazwy wszystkich obrazów, które są w danym momencie otwarte w programie


    
      	Jeżeli chcesz utworzyć nowy dokument o rozmiarach odpowiadających wycinkowi obrazka, zaznacz selekcję, której chcesz użyć do tworzenia nowego obrazka, umieść ją w pamięci, naciskając kombinację klawiszy Ctrl + C, a następnie wybierz z menu polecenie Plik/Nowy. Ustawienia nowego obrazka będą odpowiadały parametrom obrazu skopiowanego do pamięci.

    


    Otwieranie dokumentu w programie Photoshop


    Nie każdy jest tak odważny, by zaczynać pracę z programem od tworzenia nowego dokumentu. Czasem warto zacząć od obejrzenia już istniejącego. W tym celu należy wybrać z menu Plik/Otwórz (File/Open) lub nacisnąć kombinację klawiszy Ctrl+O. Pojawi się okno dialogowe Otwórz (Open) (rysunek 1.6), w którym możesz odszukać interesujący Cię plik. Jeśli interesują Cię pliki jedynie w określonym formacie, możesz wybrać odpowiedni format z listy Pliki typu (Files of type). Jeżeli wybrana jest opcja Wszystkie formaty (All Formats), to wyświetlane są wszystkie pliki, których format jest zgodny z programem Photoshop.

    


    
      Jeśli nazwa typu pliku, który chcesz otworzyć, nie jest widoczna na liście, oznacza to, że prawdopodobnie nie został zainstalowany odpowiedni moduł plugin. Aby mieć możliwość czytania plików w danym formacie, doinstaluj odpowiedni plugin.
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    Rysunek 1.6. Okno dialogowe Otwórz, które umożliwia wybranie interesującego Cię rysunku w strukturze katalogów


    Podświetl nazwę interesującego Cię dokumentu i kliknij przycisk Otwórz (Open) lub dwukrotnie kliknij nazwę dokumentu na liście plików. Dokument jest otwarty i możesz przejść do jego edycji. Jeśli jesteś człowiekiem bardzo niecierpliwym i chciałbyś od razu zabrać się do konkretnego działania, zapraszam do rozdziału 4., "Warstwy, ścieżki i kształty", w którym poznasz podstawy pracy z programem. Jeżeli jednak lubisz czytać książki, tak jak ja, to opowiem Ci teraz o elementach, z jakich składa się okno obrazu, a następnie o przeglądarce plików nowej generacji Adobe Bridge, która ułatwia przeglądanie dostępnych obrazów i zdjęć oraz zapewnia dostęp do szczegółowych informacji na temat dokumentów.

    


    
      Korzystając z jednego okna Otwórz, możesz równocześnie otworzyć kilka różnych plików. Aby zaznaczyć kilka obrazków, króre na liście plików umieszczone są obok siebie, kliknij na nazwie pierwszego z nich, a następnie, trzymając wciśnięty klawisz Shift, kliknij na nazwie ostatniego z obrazków, które chcesz otworzyć.


      Jeśli pliki nie znajdują się obok siebie na liście, klikaj nazwy obrazków, które chcesz otworzyć, trzymając wciśnięty klawisz Ctrl.

    

    


    Otwieranie pliku jako obiektu inteligentnego


    Obiekty inteligentne to jedna z funkcji, które czynią program Photoshop naprawdę niezwykłym narzędziem. Możesz o nich myśleć jako o pojemnikach pozwalających przechowywać grafikę rastrową, grafikę wektorową oraz pliki w formacie RAW przy zachowaniu ich oryginalnego formatu. Obiekty inteligentne zachowują wszystkie informacje o umieszczonych wewnątrz nich plikach, dzięki czemu możliwe jest na przykład skalowanie umieszczonej wewnątrz obiektów inteligentnych grafiki wektorowej bez utraty jej jakości. Obiekty inteligentne mogą także zawierać pliki typu .tiff, .pdf oraz .jpg i całe projekty utworzone z wykorzystaniem programu Photoshop.


    Aby otworzyć plik jako obiekt inteligentny, wybierz z menu polecenie Plik/Otwórz jako obiekt inteligentny (File/Open as Smart Object) i wybierz z listy plików interesujący Cię obrazek. Po tym, jak klikniesz przycisk Otwórz (Open), program otworzy wskazany plik jako obiekt inteligenty (rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.7. Wybrany obraz został otwarty jako obiekt inteligentny


    Jeśli chcesz umieścić dany plik wewnątrz obrazu, nad którym aktualnie pracujesz, wybierz z menu polecenie Plik/Umieść (File/Place) i wskaż na liście wybrany plik, a następnie kliknij przycisk Umieść (Place).


    Lista ostatnio otwieranych dokumentów


    Podobie jak wiele innych programów, również Photoshop przechowuje listę ostatnio otwieranych dokumentów. Aby otworzyć jeden z obrazów, nad którymi ostatnio pracowałeś, wybierz z menu polecenie Plik/Ostatnio otwierane (File/Open Recent) i wybierz z listy nazwę pliku, który chcesz otworzyć. Lista będzie zawierała maksymalnie dziesięć dokumentów, ale możesz zmienić to ustawienie, jeśli chcesz, aby program pamiętał więcej ostatnio otwieranych dokumentów. W tym celu wybierz z menu polecenie Edycja/Preferencje/Obsługa plików (Edit/Peferences/File Handling) i w oknie dialogowym Preferencje (Preferences) zmień wartość w polu Lista ostatnich plików zawiera:, a następnie kliknij przycisk OK (rysunek 1.8).
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    Rysunek 1.8. Zakładka Obsługa plików okna dialogowego Preferencje zawiera między innymi pole definiujące liczbę ostatnio otwieranych plików


    Jeżeli w międzyczasie zmieniła się lokalizacja pliku na dysku (na przykład plik został przeniesiony do innego folderu), program spróbuje go zlokalizować w oparciu o nazwę. Jeśli plik został usunięty, program wyświetli okno dialogowe zawierające odpowiednią informację.


    Elementy okna obrazu


    Okno obrazu w programie Photoshop CS6 uległo pewnym modyfikacjom w stosunku do poprzednich wersji programu. Poszczególne elementy okna obrazu (rysunek 1.9) to:
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    Rysunek 1.9. Okno obrazu i jego elementy składowe


    
      	Pasek tytułowy dokumentu (1) — zawiera nazwę utworzonego nowego dokumentu lub nazwę otwartego w oknie pliku, informacje na temat stopnia powiększenia obrazka, trybu kolorów oraz ich głębi i nazwę aktywnej warstwy, jeśli obraz składa się z więcej niż jednej warstwy.


      	Pole stopnia powiększenia widoku obrazka (2) — podana w procentach wartość z zakresu od 0,13 do 1600, która odpowiada powiększeniu obrazu w oknie. Wartość 100% oznacza, że dokument jest widoczny w swoich naturalnych rozmiarach.


      	Ikona informacyjna mechanizmu Version Cue (3), odpowiadającego za równoległą pracę wielu użytkowników na tym samym dokumencie, który jest wykorzystywany w sieciach komputerowych.


      	Pole informacyjne (4) — wyświetla informacje pomocnicze związane z bieżącym obrazem. Informacja może dotyczyć jednego z kilku parametrów. Aby wskazać parametr, którego ma dotyczyć informacja wyświetlana w tym polu, należy rozwinąć listę, klikając ikonę strzałki, i wybrać interesujący użytkownika parametr (rysunek 1.10).

    


    Parametry z listy Pokaż, których stan możesz wyświetlać w polu informacyjnym, to:


    
      	Rozmiar dokumentu (Document Size) — parametr ten podaje dwie informacje: wielkość pliku podstawowego obrazka oraz wielkość pliku obrazka względem wszystkich tworzących go warstw.
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    Rysunek 1.10. Pasek stanu i parametry, których stan można wyświetlać w polu informacyjnym


    
      	Profil dokumentu (Document Profile) — parametr ten informuje o aktualnym profilu kolorów.


      	Wymiary dokumentu (Document Dimensions) — parametr ten podaje wymiary dokumentu wraz z rozdzielczością.


      	Skala pomiaru (Measurement Scale) — parametr ten podaje skalę dokumentu.


      	Wielkość magazynów (Scratch Sizes) — parametr ten podaje wartość określającą ilość dostępnej i wykorzystanej pamięci.


      	Wydajność (Efficiency) — parametr ten określa procentowy poziom wydajności programu; im wyższa wartość, tym bardziej są wykorzystane możliwości programu (przy wartości 100% program całkowicie wykorzystuje swoje zasoby).


      	Czasochłonność (Timing) — parametr ten podaje czas trwania ostatniej wykonanej w programie czynności.


      	Narzędzie bieżące (Current Tool) — parametr ten podaje nazwę narzędzia, które jest w danej chwili aktywne.


      	Ekspozycja 32-bity (32-bit Exposure) — parametr podaje poziom jasności dla obrazów 32-bitowych.

    


    Adobe Bridge — przeglądarka plików nowej generacji


    Liczba plików graficznych, które przechowujemy na dyskach komputerów, rośnie wraz z nieustannym powiększaniem dostępnej przestrzeni dyskowej oraz rozwojem technik grafiki komputerowej i fotografii cyfrowej. Odszukanie potrzebnego pliku na dysku i zarządzanie tworzonymi plikami stało się poważnym problemem. Przeglądarka plików Adobe Bridge umożliwia wyszukiwanie, wyświetlanie, sortowanie i otwieranie plików graficznych. Przedstawia ona dokumenty w postaci miniaturek, pod którymi umieszczone są nazwy poszczególnych plików. Przeglądarka Adobe Bridge to nowość wprowadzona w wersji CS3 aplikacji Photoshop. Jest ona nie tyle elementem aplikacji, co samodzielną aplikacją pełniącą funkcję przeglądarki.


    Oprócz przeglądania i porządkowania plików Adobe Bridge potrafi również zapisywać pliki typu RAW w formacie JPG, eksportować grafikę do formatu PDF i dodawać znaki wodne do tworzonych obrazów. Pozwala również na proste i szybkie tworzenie galerii plików, które mogą być następnie udostępniane w formie serwisów sieci Web.


    Uruchamianie przeglądarki plików


    Aby uruchomić przeglądarkę Adobe Bridge z poziomu aplikacji Photoshop CS6, należy wybrać z menu opcję Plik/Przeglądaj w programie Bridge (File/Browse in Bridge) lub użyć skrótu klawiaturowego Ctrl+Shift+O. Pojawi się okno przeglądarki Adobe Bridge przedstawione na rysunku 1.7.


    W lewej części okna znajduje się panel Foldery (Folders), który pozwala na nawigację pomiędzy poszczególnymi folderami na dysku twardym oraz podłączonych dyskach przenośnych i sieciowych. Najczęściej jednak zapisujemy obrazy i przeglądamy pliki w kilku określonych folderach, które przeglądarka Adobe Bridge pozwala dodać do ulubionych. W tym celu przejdź do folderu, który chcesz dodać do listy ulubionych, i kliknij na nim prawym przyciskiem myszy, a później wybierz z menu kontekstowego polecenie Dodaj do ulubionych (Add to Favorites) (rysunek 1.11). Następnym razem, zamiast przechodzić przez kolejne poziomy folderów, będziesz mógł kliknąć na swoim ulubionym folderze w panelu Ulubione (Favorites).
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    Rysunek 1.11. Foldery, z których korzystasz najczęściej, możesz dodać do ulubionych


    Przeglądarka Adobe Bridge może pracować w jednym z trzech trybów, do których należą:


    
      	Full Mode — tryb pełny wyświetlania przeglądarki, w którym widoczne są wszystkie jej elementy (rysunek 1.12),
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    Rysunek 1.12. Okno przeglądarki plików Adobe Bridge uruchamianej automatycznie w trybie Full Mode


    
      	Tryb kompaktowy (Compact Mode) — tryb kompaktowy wyświetlania przeglądarki, w którym widoczny jest jedynie pasek nawigacji (rysunek 1.13),
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    Rysunek 1.13. Okno aplikacji Adobe Bridge w trybie kompaktowym


    
      	Tryb recenzji — pozwala obracać i oceniać obrazy, usuwać je z listy wybranych obrazów i zapisywać wybrane pliki jako kolekcje (rysunek 1.14).
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    Rysunek 1.14. Okno aplikacji Adobe Bridge w trybie recenzji


    Okno aplikacji Adobe Bridge w trybie pełnym składa się z kilku elementów głównych (rysunek 1.11):


    
      	paska menu — zawierającego siedem poleceń menu, które umożliwiają przeprowadzenie całej gamy operacji na plikach. W skład paska menu wchodzą następujące kategorie poleceń:


      	
        
          	Plik (File) — polecenia tworzenia nowego folderu, usuwania zaznaczonego folderu lub pliku, dodawania pliku do folderu, przenoszenia pliku i otwierania pliku,


          	Edycja (Edit) — polecenia edycji plików, zaznaczania wszystkich plików w folderze, anulowania zaznaczenia, obracania miniaturek plików oraz wprowadzania zmian w preferencjach programu dotyczących przeglądarki,


          	Widok (View) — polecenia definiowania sposobu i trybu wyświetlania miniatur oraz kryterium segregowania miniatur (według nazwy, rozdzielczości, etykiety itd.),


          	Stosy (Stacks) — polecenia służące do grupowania plików pod jedną miniaturką,


          	Etykieta (Label) — polecenia tworzenia etykiet i przeprowadzania oceny pliku,


          	Narzędzia (Tools) — polecenia tworzenia galerii WWW z wybranych plików, tworzenia panoramy, zarządzania pamięcią, dołączania i zastępowania metadanych z przygotowanego szablonu,


          	Okno (Window) — polecenia określania sposobu wyświetlania plików w obszarze roboczym,


          	Pomoc (Help) — polecenia pozwalające uzyskać pomoc w obsłudze programu;

        

      


      	paska 
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Dostępne w wersji pełnej.
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Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 5.
 Malowanie i gradienty

Dostępne w wersji pełnej.
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Dostępne w wersji pełnej.
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Dostępne w wersji pełnej.
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Dostępne w wersji pełnej.
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