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    Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem:ftp://ftp.helion.pl/przyklady/adil20.zip


    Drogi Czytelniku!

    Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

    http://helion.pl/user/opinie/adil20_ebook

    Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.

  


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Gdzie są materiały do ćwiczeń?


  Wszystkie pliki z materiałami do ćwiczeń są dostępne pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/adil20.zip.


  Pliki umieszczono w skompresowanym folderze ZIP, który należy po pobraniu rozpakować. Materiały są pogrupowane w folderach odpowiadających poszczególnym lekcjom Lesson01, Lesson02 itd.


  Wprowadzenie


  Adobe® Illustrator® to obecnie uznany standard w zakresie programów do edycji grafiki przeznaczonej dla dokumentów drukowanych, projektów multimedialnych i sieci WWW. Niezależnie od tego, czy pracujesz jako niezależny artysta, jako grafik przygotowujący ilustracje do druku lub na potrzeby publikacji multimedialnych, czy też jako projektant lub autor stron WWW, program Adobe Illustrator oferuje Ci wszystkie niezbędne narzędzia pozwalające osiągnąć naprawdę profesjonalny efekt.


  Seria Oficjalny podręcznik


  Książka Adobe Illustrator PL. Oficjalny podręcznik. Edycja 2020 jest kolejnym tomem z serii podręczników szkoleniowych, uczących korzystania z profesjonalnych programów graficznych i edytorskich, opracowanych z pomocą ekspertów wykorzystujących oprogramowanie Adobe. Funkcje i ćwiczenia opisane w tej książce są oparte na programie Illustrator w wersji 2020.


  Kolejne lekcje zostały opracowane w taki sposób, aby każdy czytelnik mógł studiować je w swoim własnym tempie. Początkujący użytkownik Illustratora może znaleźć w tej książce podstawową wiedzę niezbędną do pracy z programem. Z kolei osoba doświadczona znajdzie w niej opis wielu zaawansowanych funkcji programu Adobe Illustrator oraz opis technik i porad odnoszących się do jego najnowszej wersji.


  Mimo iż każda z lekcji zawiera szczegółowe instrukcje przeprowadzające krok po kroku przez kolejne etapy realizacji projektu, jest w nich miejsce na samodzielne eksperymenty i badanie możliwości programu. Książkę tę można przeczytać w całości od początku do końca, lecz można też zdecydować się na lekturę tylko tych lekcji, które dotyczą interesujących lub potrzebnych technik. Każda lekcja kończy się pytaniami sprawdzającymi dotyczącymi omówionego w niej materiału.


  Wymagania wstępne


  Czytelnik książki Adobe Illustrator PL. Oficjalny podręcznik. Edycja 2020 powinien mieć praktyczną umiejętność korzystania z komputera i jego systemu operacyjnego, w tym między innymi obsługi myszy i standardowych poleceń menu programu. Powinien też wiedzieć, w jaki sposób otwiera się, zapisuje i zamyka pliki. Czytelnicy, którzy nie czują się jeszcze pewnie pod tymi względami, powinni zajrzeć do drukowanej lub elektronicznej dokumentacji systemu operacyjnego dostarczanej wraz z systemem Windows lub macOS.


  Instalowanie programu


  Zanim przystąpisz do lektury książki Adobe Illustrator PL. Oficjalny podręcznik. Edycja 2020, powinieneś się upewnić, że system operacyjny Twojego komputera został właściwie skonfigurowany oraz że zainstalowane zostały w nim odpowiednie oprogramowanie i niezbędne urządzenia.


  Program Adobe Illustrator należy zakupić we własnym zakresie. Kompletne instrukcje, jak zainstalować to oprogramowanie, można znaleźć pod adresem https://helpx.adobe.com/pl/support/illustrator.html. Program Illustrator należy zainstalować na dysku twardym przy użyciu aplikacji Adobe Creative Cloud, wykonując instrukcje pojawiające się na ekranie.


  
    [image: ] Uwaga: Jeśli w różnych systemach operacyjnych daną czynność wykonuje się inaczej, najpierw podajemy polecenie dla systemu Windows, a następnie dla systemu macOS, z nazwą systemu operacyjnego w nawiasie. Na przykład tak: „Wciśnij klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS) i kliknij poza obszarem ilustracji”.

  


  Fonty użyte w ćwiczeniach


  W projektach opisanych w niniejszej książce wykorzystane zostały fonty wchodzące w skład planu Adobe Portfolio, który mamy do dyspozycji w ramach subskrypcji usługi Creative Cloud. Natomiast użytkownicy wersji próbnej Creative Cloud mają dostęp do wybranych krojów Adobe, przeznaczonych do użytku w internecie i na komputerach biurkowych.


  Więcej informacji na temat fontów i ich instalowania można znaleźć pod adresem https://helpx.adobe.com/pl/support/illustrator.html.


  Pobieranie plików do ćwiczeń


  Aby wykonać prezentowane w książce ćwiczenia, należy pobrać z serwera wydawnictwa Helion pliki z materiałami do poszczególnych lekcji — ftp://ftp.helion.pl/przyklady/adil20.zip.


  Przywracanie ustawień domyślnych


  Plik zawierający preferowane przez użytkownika ustawienia decyduje o rozlokowaniu narzędzi i paneli na ekranie po uruchomieniu programu Adobe Illustrator. Za każdym razem, gdy kończysz pracę z Illustratorem, położenie paneli i pewne parametry poleceń są zapisywane w osobnym pliku. Aby przywrócić narzędziom i panelom ich oryginalne, domyślne ustawienia, wystarczy usunąć bieżący plik ustawień programu Adobe Illustrator. Jeśli plik ten zostanie usunięty, to podczas najbliższego uruchomienia Adobe Illustrator automatycznie utworzy i zapisze na dysku nowy plik z preferencjami.


  
    [image: ] Uwaga: Jeśli znalezienie pliku z preferencjami okaże się zbyt trudne, możesz poprosić mnie o pomoc, wysyłając wiadomość e-mail na adres brian@brianwoodtraining.com.

  


  Przed przystąpieniem do lektury każdej kolejnej lekcji należy przywrócić domyślne ustawienia programu Illustrator. Dzięki temu będziesz miał gwarancję, że narzędzia i panele programu będą działać dokładnie tak, jak to zostało opisane w książce. Po przeczytaniu książki można oczywiście przywrócić własne, zachowane wcześniej ustawienia.


  Aby usunąć lub zachować bieżące ustawienia w programie Illustrator


  Plik z preferencjami jest tworzony po pierwszym zamknięciu programu i od tej pory sukcesywnie aktualizowany. Po uruchomieniu Illustratora wykonaj następujące czynności:


  
    	Zamknij program Adobe Illustrator.

      
        [image: ] Uwaga: W systemie Windows folder AppData jest domyślnie ukryty. Najprawdopodobniej konieczne będzie włączenie wyświetlania ukrytych plików i folderów w systemie Windows. Niezbędne instrukcje można znaleźć w dokumentacji tego systemu.

      

    


    	Znajdź plik Preferencje programu Adobe Illustrator w systemie macOS w następującej lokalizacji:

      • [dysk startowy]/Users/[nazwa użytkownika]/Library/Preferences/Adobe Illustrator 24 Settings/pl_PL[1].

    


    	Znajdź plik Preferencje programu Adobe Illustrator w systemie Windows w następującej lokalizacji:

      • [dysk startowy]\Users\[nazwa użytkownika]\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator 24 Settings\pl_PL\x86 lub x64.


      Więcej informacji na ten temat można uzyskać w systemie pomocy programu Illustrator pod adresem https://helpx.adobe.com/pl/illustrator/using/setting-preferences.html.


      
        [image: ] Uwaga: W systemie macOS folder Library (Biblioteki) jest domyślnie ukryty. Aby go otworzyć, uruchom Findera, przytrzymaj klawisz Option i wybierz ten katalog z menu Go (Idź).

      


      Jeśli mimo wszystko nie możesz znaleźć pliku z ustawieniami, oznacza to, że program Adobe Illustrator nie był jeszcze ani razu uruchomiony albo też plik ten został przeniesiony w inne miejsce. Plik ustawień jest automatycznie tworzony po zakończeniu pierwszej sesji z programem Illustrator i aktualizowany przy każdym kolejnym zamykaniu Illustratora.

    


    	Utwórz kopię wspomnianego pliku i umieść go w innym katalogu na dysku twardym komputera (jeśli chcesz później przywrócić ustawienia programu) lub go usuń.

      
        [image: ] Wskazówka: Aby móc łatwo odnaleźć i usunąć plik ustawień programu Adobe Illustrator przed przystąpieniem do realizowania kolejnych lekcji, możesz utworzyć skrót (Windows) lub alias (macOS) umożliwiający szybki dostęp do folderu Adobe Illustrator 24 Settings.

      

    


    	Uruchom program Adobe Illustrator.

  


  Aby odtworzyć zapisane wcześniej ustawienia po ukończeniu wszystkich ćwiczeń


  
    	Zamknij program Adobe Illustrator.


    	Usuń bieżący plik z ustawieniami. Odszukaj oryginalny plik z ustawieniami, który zapisałeś wcześniej, i przenieś go do folderu Adobe Illustrator 24 Settings.

  


  Dodatkowe źródła informacji


  Książka Adobe Illustrator PL. Oficjalny podręcznik. Edycja 2020 nie zastąpi dokumentacji dołączonej do programu i nie jest wyczerpującym przewodnikiem po wszystkich jego funkcjach. Zostały w niej omówione tylko te polecenia i opcje, które były potrzebne do realizacji kolejnych lekcji. Aby zapoznać się ze szczegółowymi wskazówkami i poradami dotyczącymi różnych aspektów programu Adobe Illustrator, sięgnij po następujące źródła informacji:


  Adobe Illustrator Tutorials: https://helpx.adobe.com/pl/illustrator/tutorials.html — na tej stronie możesz wyszukiwać i przeglądać samouczki dostępne w ramach serwisu Adobe.com. Strona ta jest dostępna z poziomu programu Illustrator za pomocą polecenia Help/Illustrator Tutorials (Pomoc/Samouczki programu Illustrator).


  Adobe Illustrator Learn & Support: https://helpx.adobe.com/pl/support/illustrator.html — na tej stronie możesz przeglądać i wyszukiwać samouczki oraz treści dostępne w systemie pomocy, a także korzystać ze wsparcia technicznego w ramach serwisu Adobe.com. Strona ta jest dostępna z poziomu programu Illustrator za pomocą polecenia Help/Illustrator Help (Pomoc/Pomoc programu Illustrator).


  Fora Adobe: community.adobe.com — pozwalają na wymianę opinii, pytań i odpowiedzi dotyczących produktów Adobe.


  Adobe Create Magazine: create.adobe.com — oferuje wyczerpujące artykuły dotyczące projektowania i związanych z tym zagadnień, galerię prezentującą prace czołowych projektantów, samouczki i wiele więcej.


  Zasoby dla nauczycieli: www.adobe.com/education i edex.adobe.com — prawdziwa skarbnica informacji dla nauczycieli prowadzących zajęcia na bazie programów Adobe. Można tu znaleźć rozwiązania przydatne na różnych poziomach nauki, w tym darmowe scenariusze edukacyjne, które mogą zostać wykorzystane podczas przygotowań do egzaminów na Adobe Certified Associate.


  Strona poświęcona programowi Adobe Illustrator: https://www.adobe.com/pl/products/illustrator.html.


  Adobe Add-ons: exchange.adobe.com/creativecloud.html — umożliwia znajdowanie narzędzi, usług, rozszerzeń i skryptów, które pozwolą na zwiększenie funkcjonalności programów Adobe Creative Cloud.


  Autoryzowane centra szkoleniowe firmy Adobe


  Autoryzowane centra szkoleniowe oferują kursy i szkolenia prowadzone przez dyplomowanych instruktorów Adobe. Wykaz takich centrów jest dostępny pod adresem https://learning.adobe.com/partner-finder.html.


  Co nowego w programie Illustrator (Edycja 2020)?


  Program Illustrator (edycja 2020) oferuje wiele innowacyjnych funkcji ułatwiających użytkownikom projektowanie grafiki, niezależnie od tego, czy jest ona przeznaczona do druku, na potrzeby stron WWW, czy też cyfrowych produkcji wideo. Funkcje I ćwiczenia opisane w tej książce opierają się na programie Illustrator w wersji 2020. Poniżej możesz się zapoznać z nowościami wprowadzonymi w tej edycji aplikacji.


  Usprawnione mechanizmy upraszczania ścieżek


  Jeśli Twoja ilustracja zawiera bardzo skomplikowane ścieżki, których edycję chciałbyś sobie ułatwić, możesz zmniejszyć liczbę zawartych w nich punktów węzłowych za pomocą polecenia Simplify (Uproszczenie). Po zaznaczeniu ścieżki i wydaniu polecenia Object/Path/Simplify (Obiekt/Ścieżki/Uproszczenie) na ekranie pojawią się ustawienia umożliwiające uproszczenie tej ścieżki. W celu wyświetlenia większej liczby opcji w oknie dialogowym Simplify (Uproszczenie) kliknij przycisk z wielokropkiem (…).


  [image: ]


  Automatyczne sprawdzanie pisowni


  Nowy Illustrator jest wyposażony w funkcję automatycznego sprawdzania pisowni. Po zaznaczeniu opcji Auto Spell Check (Automatyczne sprawdzanie pisowni) pisownia będzie analizowana na bieżąco, w trakcie wprowadzania tekstu. Pomyłki są podświetlane w treści dokumentu. Aby skorzystać z tej funkcji, wykonaj jedną z poniższych czynności:


  • Wydaj polecenie Edit/Spelling/Auto Spell Check (Edycja/Pisownia/Automatyczne sprawdzanie pisowni).


  • Kliknij tekst prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Spelling/Auto Spell Check (Pisownia/Automatyczne sprawdzanie pisowni).


  [image: ]


  Inne ulepszenia


  A oto inne ulepszenia w programie Illustrator (edycja 2020).


  • Usprawniona obsługa plików w sieciach zdalnych. Zwiększono wydajność programu w zakresie wykonywania operacji otwierania i zapisywania plików zdalnych.


  • Zmniejszenie liczby problemów z otwieraniem plików. Usprawniono mechanizm unikania błędów w strukturze dokumentów i rozwiązywania problemów z nimi. W razie braku możliwości automatycznego odtworzenia pliku nowy Illustrator jest wyposażony w efektywny system komunikatów, informujących o napotkanych błędach, i wskazówek ułatwiających ich rozwiązywanie.


  • Poprawa stabilności działania i inne usprawnienia. Ta edycja programu działa wydajniej i stabilniej, umożliwia zwiększenie płynności pracy i jest przyjaźniejsza dla użytkownika.


  • Szybsze efekty. Stosowanie efektów rozmycia, cieni oraz poświaty (wewnętrznej i zewnętrznej) przebiega szybciej i sprawniej.


  • Usprawnienia ponownego kolorowania ilustracji. Funkcja Recolor Artwork (Zmień kolory kompozycji) obsługuje teraz tzw. gradienty dowolne (ang. freeform gradients).


  • Eksportowanie w tle. W programie Illustrator 2020, po wydaniu polecenia File/Export/Export For Screens (Plik/Eksportuj/Eksportuj dla ekranów), główna część procesu eksportowania przebiega w tle, co umożliwia zajęcie się innymi rzeczami. Zakończenie procesu eksportowania jest sygnalizowane stosownym komunikatem.


  • Zapisywanie w tle. W programie Illustrator 2020 operacja zapisywania pliku przebiega w tle i pozwala na kontynuowanie pracy w jej trakcie.


  Firma Adobe dokłada wszelkich starań, aby dostarczać jak najlepsze narzędzia, zaspokajające potrzeby użytkowników w zakresie opracowywania publikacji. Mamy nadzieję, że praca z programem Illustrator 2020 dostarczy Ci równie wspaniałych wrażeń, jak nam.


  — zespół Adobe Illustrator PL. Oficjalny podręcznik. Edycja 2020


  Szybki kurs zapoznawczy z programem Adobe Illustrator (Edycja 2020)


  Tematyka lekcji


  Ten krótki, praktyczny wstęp stanowi interaktywną demonstrację najważniejszych funkcji i możliwości programu Adobe Illustrator (edycja 2020).


  [image: ] Wykonanie ćwiczeń opisanych w tej części książki powinno zająć około 45 minut. Wykorzystane w niej pliki przykładowe należy pobrać z serwera wydawnictwa w sposób opisany we „Wprowadzeniu” na początku książki.


  [image: ]


  W tej krótkiej demonstracji możliwości programu Adobe Illustrator zapoznasz się z najważniejszymi metodami posługiwania się tą aplikacją.


  Zaczynamy


  W pierwszej lekcji w niniejszej książce wstępnie zapoznasz się z najczęściej używanymi narzędziami i funkcjami programu Adobe Illustrator, co pozwoli Ci nabrać pewnego wyobrażenia o jego możliwościach. W trakcie wykonywania poniższych ćwiczeń opracujesz ilustrację reklamującą butik odzieżowy. Aby zapoznać się z celem niniejszej lekcji, zaczniesz od otwarcia gotowego projektu.


  
    	Aby się upewnić, że narzędzia i panele będą działać dokładnie tak, jak to zostało opisane w tej lekcji, należy usunąć lub dezaktywować (przez zmianę jego nazwy) plik ustawień programu Adobe Illustrator. Patrz „Przywracanie ustawień domyślnych” we „Wprowadzeniu” na początku książki.

      
        [image: ] Uwaga: Jeśli nie pobrałeś dotychczas materiałów niezbędnych do realizacji poszczególnych ćwiczeń, zrób to teraz. Więcej informacji na ten temat znajdziesz we „Wprowadzeniu” na początku książki.

      

    


    	Uruchom program Adobe Illustrator.


    	Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwórz) lub kliknij przycisk Open (Otwórz) na ekranie powitalnym programu. Otwórz plik L00_end.ai, znajdujący się w folderze Lessons/Lesson00.

      
        [image: ] Uwaga: Jeśli po otwarciu dokumentu na ekranie pojawi się interaktywna prezentacja możliwości programu, po prostu ją zamknij.

      


      [image: ]

    


    	Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie), aby wyświetlić grafikę, którą opracujesz w tej lekcji. Jeśli chcesz, pozostaw ten dokument otwarty, aby się na nim wzorować.

  


  Tworzenie nowego dokumentu


  W programie Illustrator możesz utworzyć nowy dokument na podstawie jednego z predefiniowanych profili, dopasowanych do różnych potrzeb. W tym przypadku zamierzamy wydrukować gotowy projekt w postaci niedużej ulotki, wybierz więc profil Print (Drukowanie).


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat tworzenia i edycji obszarów roboczych można znaleźć w lekcji 5. „Przekształcanie ilustracji”.

  


  
    	Wydaj polecenie File/New (Plik/Nowy).


    	W górnej części okna dialogowego New Document (Nowy dokument) wybierz kategorię Print (Drukowanie).

      
        [image: ] Uwaga: Zrzuty ekranu zamieszczone w tej lekcji zostały wykonane w systemie Windows. Mogą one nieznacznie odbiegać od tego, co widzisz u siebie na ekranie, zwłaszcza jeśli jesteś użytkownikiem systemu macOS.

      


      Kliknij ustawienie o nazwie Letter.


      W sekcji Preset Details (Szczegóły ustawień domyślnych) skonfiguruj następujące opcje:


      • Name (Nazwa) — pole tuż pod nagłówkiem Preset Details (Szczegóły ustawień domyślnych): BoutiqueArt,


      • Units (Jednostki) — po prawej stronie pola Width (Szerokość): Inches (Cale),


      • Orientation (Orientacja): pozioma,


      • Width (Szerokość): 11 in (wartość domyślna),


      • Height (Wysokość): 9 in (wartość domyślna).

    


    	Kliknij przycisk Create (Utwórz). Na ekranie pojawi się nowy, pusty dokument.

      [image: ]

    


    	Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Pozostaw domyślną nazwę dokumentu BoutiqueArt.ai w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) i zapisz plik w folderze Lessons/Lesson00. Zaakceptuj domyślną opcję Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe Illustrator (ai) w macOS, wybraną z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format, i kliknij przycisk Save (Zapisz).


    	Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje programu Illustrator), aby zatwierdzić podane w nim domyślne ustawienia


    	Upewnij się, że opcja Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/ Podstawy) jest włączona, i wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy).

  


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat tworzenia i edycji kształtów znajdziesz w lekcji 3. „Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów”.

  


  Rysowanie kształtu


  Rysowanie kształtów to podstawowe zadanie wykonywane w programie Illustrator. W kolejnych lekcjach utworzysz wiele rozmaitych kształtów. Zaczniesz od narysowania prostokąta.


  
    	Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).

      Biały obszar widoczny na ekranie to obszar roboczy, w którym będziemy tworzyć ilustrację przeznaczoną do wydruku. Obszary robocze można porównać do stron w programie Adobe InDesign.


      [image: ]

    


    	Włącz narzędzie Rectangle (Prostokąt) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi po lewej stronie okna programu. Ustaw kursor w lewym górnym rogu obszaru roboczego (w miejscu oznaczonym czerwonym iksem na rysunku). Kliknij i przeciągnij po skosie w dół i w prawą stronę. Gdy w szarym okienku pomiarów obok kursora zobaczysz, że szerokość wynosi w przybliżeniu 10 cali, a wysokość 7 cali, zwolnij przycisk myszy. Kształt zostanie automatycznie zaznaczony.

      
        [image: ] Uwaga: Jeśli nie widzisz wymiarów prostokąta podczas rysowania, włącz inteligentne linie pomocnicze poleceniem View/Smart Guides (Widok/Inteligentne linie pomocnicze). Symbol „ptaszka” obok nazwy tego polecenia oznacza, że linie są włączone.

      


      [image: ]

    

  


  Edytowanie kształtów


  Większość kształtów jest aktywna, co oznacza, że można je edytować za pomocą tych samych narzędzi, którymi je narysowałeś. Teraz za pomocą narzędzia Rectangle (Prostokąt) skorygujesz wielkość narysowanego przed chwilą prostokąta i zaokrąglisz jego rogi.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji o edytowaniu kształtów znajdziesz w lekcji 3. „Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów” oraz w lekcji 4. „Edycja oraz łączenie kształtów i ścieżek”.

  


  
    	Upewnij się, że prostokąt jest nadal zaznaczony, i przeciągnij dolny środkowy punkt na jego obwiedni w dół, aż wartość wysokości widoczna w szarym okienku pomiarów obok kursora będzie wynosiła w przybliżeniu 8 cali.

      [image: ]


      
        [image: ] Wskazówka: Rogi prostokąta możesz też zaokrąglić niezależnie od siebie. Więcej informacji o tworzeniu i edytowaniu kształtów aktywnych znajdziesz w lekcji 3. „Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów”.

      

    


    	Przesuń kursor nad środek kształtu (niebieskie kółko). Gdy wskaźnik przybierze kształt ([image: ]), przeciągnij prostokąt tak, by znalazł się mniej więcej pośrodku obszaru roboczego.

      [image: ]

    


    	Prostokąt powinien być nadal zaznaczony. Jeśli tak jest, kliknij widżet ([image: ]) znajdujący się w prawym górnym rogu kształtu i przeciągnij go w stronę środka prostokąta. Gdy w okienku pomiarów pojawi się wartość wynosząca w przybliżeniu 0,7 cala, zwolnij przycisk myszy, aby zaokrąglić wszystkie rogi kształtu.

      [image: ]


      Wiele różnych kształtów jest wyposażonych w widżety służące na przykład do edytowania rogów (prostokąty), zmiany liczby boków (wielokąty) czy tworzenia wycinków (elipsy).

    


    	Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisać dokument.

  


  Stosowanie i edytowanie kolorów


  Stosowanie kolorów to jedno z najczęstszych zadań wykonywanych w Illustratorze. Tworzone kształty mogą mieć kolorowe obrysy (ramki) oraz wypełnienia. Możesz też stosować i edytować próbki — pewna ich liczba jest dostępna w każdym dokumencie — oraz tworzyć własne kolory. W tej części lekcji zmienisz rodzaj wypełnienia zaznaczonego prostokąta.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji dotyczących tworzenia i stosowania kolorów zawiera lekcja 7. „Wykorzystanie koloru do uatrakcyjnienia ilustracji”.

  


  
    	Upewnij się, że prostokąt jest nadal zaznaczony, i kliknij pole wypełnienia znajdujące się na lewo od napisu Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości), po prawej stronie okna dokumentu. W górnej części panelu, który się wówczas pojawi, włącz opcję Swatches (Próbki) ([image: ]), aby wyświetlić domyślne kolory zwane próbkami. Ustaw kursor nad pomarańczową próbką, a gdy w okienku podpowiedzi pojawi się napis C=0, M=50, Y=100, K=0, kliknij, aby użyć wskazanego pomarańczowego koloru jako wypełnienia kształtu.

      [image: ]


      Choć możesz się posługiwać gotowymi próbkami, możesz też tworzyć własne kolory i zapisywać je w postaci nowych próbek, aby móc wygodnie używać ich na dalszym etapie realizacji projektu.

    


    	W panelu z próbkami wypełnienia dwukrotnie kliknij pomarańczową próbkę, której przed chwilą użyłeś, aby zmodyfikować ustawienia jej koloru.


    	W oknie dialogowym Swatch Options (Opcje próbki) zmień wartości składowych na C=9, M=7, Y=9 i K=0, aby uzyskać jasny odcień beżu. Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzić zmianę koloru próbki.

      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: W dalszej części książki będziesz musiał wielokrotnie zamykać panele, takie jak panel z próbkami koloru wypełnienia, przed przystąpieniem do dalszej pracy. Możesz to zrobić klawiszem Esc.

      

    


    	Naciśnij klawisz Esc, aby zamknąć panel Swatches (Próbki).

  


  Edytowanie obrysów


  Obrys może być widocznym konturem (obramowaniem) obiektu graficznego, na przykład kształtu albo ścieżki. O wyglądzie obrysu decyduje bardzo wiele właściwości, które można zmieniać — na przykład grubość, kolor czy kreskowanie. W tej części lekcji zmienisz właściwości obrysu prostokąta.


  
    	Upewnij się, że prostokąt jest nadal zaznaczony, i kliknij pole Stroke (Obrys) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości). W górnej części panelu, który się wówczas pojawi, włącz opcję Color Mixer (Mikser kolorów) ([image: ]), aby móc utworzyć niestandardowy kolor.

      [image: ]


      Jeśli w panelu nie ma suwaków CMYK, wybierz polecenie CMYK z menu tego panelu ([image: ]), które zostało zaznaczone na rysunku.

    


    	Zmień wartości CMYK na C=80, M=39, Y=29 i K=3.

      [image: ]

    


    	Zapisz utworzony kolor, by móc się nim wygodnie posługiwać. Aby to zrobić, kliknij przycisk Swatches (Próbki) ([image: ]) w górnej części panelu, a następnie kliknij przycisk New Swatch (Nowa próbka) ([image: ]) na dole panelu. Kolor zostanie zapisany w postaci próbki.

      [image: ]

    


    	W oknie dialogowym New Swatch (Nowa próbka), które się wówczas pojawi, wyłącz opcję Add To My Library (Dodaj do mojej biblioteki), jeśli została zaznaczona, i kliknij przycisk OK.

      Utworzony niebieski kolor powinien teraz być widoczny w panelu Swatches (Próbki) w postaci zapisanej próbki.


      [image: ]

    


    	Kliknij napis Stroke (Obrys) w panelu Properties (Właściwości), aby otworzyć panel Stroke (Obrys). Zmień następujące ustawienia:

      • Stroke Weight (Grubość): 3 pt,


      • Dashed Line (Linia przerywana): zaznacz,


      • Dash (kres.): 3 pt. Po wprowadzeniu wartości 3 w tym polu kliknij w sąsiednim polu gap (ods.) po prawej stronie.

    

  


  [image: ]


  Praca z warstwami


  Warstwy służą do organizowania grafiki i ułatwiają jej zaznaczanie. W kolejnym ćwiczeniu zaczniesz porządkować projekt przy użyciu panelu Layers (Warstwy).


  
    	Wydaj polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy), aby wyświetlić panel Layers (Warstwy) po prawej stronie okna dokumentu.

      
        [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat pracy z warstwami i panelem Layers (Warstwy) znajduje się w lekcji 10. „Porządkowanie grafiki z użyciem warstw”.

      

    


    	Kliknij dwukrotnie napis Layer 1 (Warstwa 1), czyli nazwę warstwy, w panelu Layers (Warstwy). Wpisz Background i naciśnij Enter lub Return, aby zmienić tę nazwę.

      [image: ]


      Nadawanie warstwom nazw może ułatwić porządkowanie elementów projektu. Na wspomnianej warstwie znajduje się utworzony przed chwilą prostokąt.

    


    	Kliknij przycisk Create New Layer (Utwórz nową warstwę) ([image: ]) w dolnej części panelu Layers (Warstwy), aby utworzyć nową, pustą warstwę.


    	Dwukrotnie kliknij nazwę nowej warstwy, czyli Layer 2 (Warstwa 2), i wpisz Content. Naciśnij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzić nową nazwę.

      [image: ]


      Dzięki tworzeniu warstw ilustracji możesz wygodnie sterować wyświetlaniem nakładających się na siebie obiektów. W naszym dokumencie wszystkie obiekty znajdujące się w warstwie Content będą wyświetlane na wierzchu ilustracji w warstwie Background, gdyż warstwa Content znajduje się nad warstwą Background w panelu Layers (Warstwy).

    


    	Kliknij ikonę z symbolem oka ([image: ]) w kolumnie widoczności po lewej stronie warstwy Background, aby chwilowo ukryć prostokąt, który się na tej warstwie znajduje.

      [image: ]

    


    	Kliknij warstwę Content w panelu Layers (Warstwy), aby mieć pewność, że jest zaznaczona.

  


  [image: ]


  Wszystkie nowe elementy graficzne zostaną umieszczone w wybranej warstwie.


  Edycja tekstu


  Teraz umieścisz w projekcie pewien napis i zmienisz jego formatowanie. Użyjesz fontu z biblioteki Adobe, co będzie wymagało połączenia z internetem. Jeśli nie masz połączenia z internetem, możesz po prostu wybrać dowolny inny krój pisma spośród zainstalowanych na komputerze.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji o pracy z tekstem znajdziesz w lekcji 9. „Umieszczanie tekstu na plakacie”.

  


  
    	Włącz narzędzie Type (Tekst) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi po lewej stronie okna programu i kliknij w pustym miejscu w dolnej części obszaru roboczego. Na ekranie pojawi się ramka z tekstem zastępczym „Lorem ipsum”. Wpisz Boutique.

      [image: ]

    


    	Upewnij się, że kursor edycji tekstu nadal znajduje się w napisie, i wydaj polecenie Select/All (Zaznacz/Wszystko), aby zaznaczyć cały tekst.


    	Kliknij zakładkę panelu Properties (Właściwości) w prawej górnej części okna programu, aby ten panel wyświetlić. Kliknij pole Fill (Wypełnienie). W panelu, który się pojawi, upewnij się, że włączony jest przycisk Swatches (Próbki), i kliknij niebieską próbkę, którą utworzyłeś wcześniej. Naciśnij klawisz Esc, aby ukryć panel.

      [image: ]

    


    	W sekcji Character (Typografia) panelu Properties (Właściwości) podświetl bieżący rozmiar tekstu i wpisz 52. Naciśnij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzić zmianę.

      [image: ]


      Teraz zastosujesz font z biblioteki Adobe. Będziesz potrzebować połączenia z internetem. Jeśli nie masz dostępu do internetu albo do biblioteki fontów Adobe, możesz użyć dowolnego z dostępnych krojów pisma.

    


    	Kliknij strzałkę znajdującą się po prawej stronie pola Font Family (Ustaw rodzinę czcionek) w panelu Properties (Właściwości). W polu tym zapewne widnieje teraz napis Myriad Pro. W menu, które się wówczas pojawi, kliknij przycisk Find More (Znajdź więcej), aby wyświetlić fonty Adobe (po ich zainicjalizowaniu).

      
        [image: ] Uwaga: Jeśli w menu fontów pojawi się jakiś komunikat, możesz zamknąć go przyciskiem X znajdującym się w jego rogu.

      


      Lista fontów może różnić się od pokazanej na rysunku.


      [image: ]

    


    	Przewiń listę fontów i odszukaj na niej font Montserrat. Kliknij (oznaczoną na następnym rysunku) strzałkę po lewej stronie nazwy fontu Montserrat, aby wyświetlić dostępne style tego kroju pisma.


    	Kliknij przycisk Activate (Aktywuj) ([image: ]) po prawej stronie fontu Montserrat Light, aby go aktywować.


    	Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym aktywacji fontu.

      [image: ]

    


    	Kliknij przycisk Show Activated Fonts (Pokaż aktywne czcionki) ([image: ]), aby przefiltrować listę fontów i wyświetlić na niej tylko te, które aktywowałeś. Aktywacja fontu może chwilę potrwać. Ustaw kursor nad nazwą Montserrat Light na liście fontów, aby wyświetlić aktywny podgląd zaznaczonego tekstu. Kliknij font Montserrat Light, aby go zastosować.

      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: Jeśli nie możesz aktywować fontu, uruchom aplikację Creative Cloud i kliknij ikonę ([image: ]) znajdującą się w jej prawej górnej części, aby sprawdzić przyczynę problemu. Ewentualnie wybierz dowolny inny font dostępny w Twoim systemie.

      

    


    	Upewnij się, że tekst jest nadal zaznaczony, i w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu zmień wartość kerningu ([image: ]). Aby to zrobić, podświetl dotychczasową wartość i wpisz 300. (Patrz następny rysunek). Naciśnij klawisz Enter lub Return, by zatwierdzić zmianę.


    	Kliknij przycisk More Options (Więcej opcji) ([image: ]) w sekcji Character (Typografia), aby wyświetlić więcej opcji. Kliknij przycisk All Caps (Wersaliki) ([image: ]), by zmienić wszystkie litery tekstu na duże.

      [image: ]

    


    	Wydaj najpierw polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), a potem File/Save (Plik/Zapisz).

  


  Tworzenie kształtów za pomocą narzędzia Shape Builder (Generator kształtów)


  Narzędzie Shape Builder (Generator kształtów) ([image: ]) umożliwia interaktywne tworzenie skomplikowanych obiektów poprzez łączenie i wymazywanie fragmentów prostszych kształtów. W tej części lekcji narysujesz część żołędzia przy użyciu kilku kształtów oraz narzędzia Shape Builder (Generator kształtów), które pozwoli Ci te kształty połączyć.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji o zastosowaniu narzędzia Shape Builder (Generator kształtów) znajdziesz w lekcji 4.

  


  
    	Kliknij i przytrzymaj przycisk narzędzia Rectangle (Prostokąt) ([image: ]) na pasku narzędzi po lewej stronie okna programu. Gdy na ekranie pojawi się menu z innymi narzędziami, zwolnij przycisk myszy. Wybierz narzędzie Ellipse (Elipsa) ([image: ]).

      [image: ]

    


    	Przeciągnij kursorem myszy nieco powyżej napisu, aby narysować elipsę. Jej wielkość pomoże Ci oszacować poglądowy rysunek obok.


    	Trzykrotnie wydaj polecenie View/Zoom In (Widok/Powiększ), by powiększyć podgląd kształtu.

      [image: ]

    


    	Naciśnij klawisz D, aby zastosować domyślne wypełnienie (biel) i obrys (czerń) kształtu.


    	Kliknij pole Stroke (Obrys) w panelu Properties (Właściwości), a następnie kliknij przycisk Color Mixer (Mikser kolorów) ([image: ]) w górnej części otwartego panelu, aby utworzyć nowy kolor. Zmień wartości składowych na C=15, M=84, Y=76 i K=4. Naciśnij klawisz Enter lub Return, by ukryć panel.

      [image: ]

    


    	W panelu Properties (Właściwości) zmień grubość obrysu na 2, klikając przycisk ze strzałką w górę.

      [image: ]

    


    	Kliknij i przytrzymaj przycisk Ellipse (Ellipsa) na pasku narzędzi, a następnie wybierz narzędzie Rectangle (Prostokąt) ([image: ]). Przeciągnij kursorem myszy, aby narysować niewielki prostokąt na elipsie. Wzoruj się na poniższym rysunku.

      
        [image: ] Uwaga: Jeśli nie widzisz widżetów w narożnikach ([image: ]) lub trudno jest Ci trafić w jeden z nich, powiększ podgląd. Możesz to zrobić poleceniem View/Zoom In (Widok/Powiększ).

      

    


    	Aby zaokrąglić rogi prostokąta, przeciągnij dowolny z narożnych widżetów do środka kształtu.

      [image: ]

    


    	Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi po lewej stronie okna programu i przeciągnij elipsę tak, by wyśrodkować ją względem zaokrąglonego prostokąta. W chwili, gdy obiekty zostaną wyśrodkowane, na ekranie może się pojawić fioletowa pionowa linia pomocnicza.

      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: Nie martw się, jeśli Twój rysunek nie wygląda dokładnie tak jak przykładowy. Chodzi o to, by zapoznać się z możliwościami tworzenia i edytowania kształtów. A poza tym to przecież żołądź, a żołędzie mają różne wielkości i kształty!

      

    


    	Przeciągnij kursorem myszy nad obydwoma kształtami, aby je zaznaczyć (jak na pierwszej części następnego rysunku).


    	Włącz narzędzie Shape Builder (Generator kształtów) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi po lewej stronie. Ustaw kursor mniej więcej w miejscu oznaczonym czerwonym iksem na środkowym rysunku poniżej. Przytrzymaj klawisz Shift i przeciągnij kursorem myszy nad obydwoma kształtami, aby je połączyć. Zwolnij najpierw przycisk myszy, a potem klawisz.

      [image: ]

    

  


  Rysowanie narzędziem Curvature (Krzywizna)


  Za pomocą narzędzia Curvature (Krzywizna) ([image: ]) można szybko i wygodnie rysować i edytować ścieżki składające się z gładkich krzywych i linii prostych. W tej części lekcji zapoznasz się z działaniem narzędzia Curvature (Krzywizna), za pomocą którego dorysujesz brakującą część żołędzia.


  
    	Włącz narzędzie Curvature (Krzywizna) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi po lewej stronie okna.


    	Ustaw kursor w pustym miejscu obszaru roboczego, z dala od górnej części żołędzia, którą narysowałeś przed chwilą. Kliknij i zwolnij przycisk myszy, aby rozpocząć rysowanie kształtu (patrz pierwsza część następnego rysunku). Przesuń kursor myszy jak na drugiej części tego rysunku.

      [image: ]

    


    	Kliknij i zwolnij przycisk myszy (patrz pierwsza część następnego rysunku), aby kontynuować rysowanie. Przesuń kursor myszy i zauważ, że rysowana ścieżka wygina się w różne strony, w zależności od położenia kursora.

      [image: ]


      Każde kliknięcie powoduje utworzenie punktu węzłowego (nazywanego też punktem kontrolnym). Punkty węzłowe kontrolują kształt ścieżki.

    


    	Przesuń kursor w górę i w lewo, a gdy ścieżka będzie przypominała tę pokazaną na rysunku, kliknij i zwolnij przycisk myszy, aby narysować jej kolejny fragment.

      [image: ]

    


    	Ustaw kursor myszy w miejscu, w którym kliknąłeś na początku. Gdy obok wskaźnika pojawi się małe kółko ([image: ]), kliknij, aby zamknąć ścieżkę i utworzyć kształt.

      [image: ]

    


    	Wskaż kursorem myszy punkt węzłowy po lewej stronie, a gdy wskaźnik przybierze kształt ([image: ]), dwukrotnie kliknij ten punkt, aby zamienić go w ostry narożnik.

      [image: ]

    


    	W analogiczny sposób potraktuj punkt węzłowy po prawej stronie (czyli pierwszy utworzony). Wskaż go kursorem myszy i dwukrotnie kliknij, by także zmienić go w narożnik.

      [image: ]

    

  


  Teraz masz już wszystkie elementy graficzne potrzebne do „zmontowania” żołędzia.


  Przekształcanie ilustracji


  W Illustratorze można na wiele sposobów przesuwać, obracać, pochylać i skalować obiekty graficzne — innymi słowy, program ten oferuje wiele metod przekształcania ilustracji, pozwalających nadać jej oczekiwaną formę. W tej części lekcji przekształcisz elementy rysunku żołędzia.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat przekształcania obiektów graficznych znajdziesz w lekcji 5.

  


  
    	Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi po lewej stronie okna. Kliknij górną część żołędzia, narysowaną w jednym z poprzednich ćwiczeń.


    	Włącz narzędzie Eraser (Gumka) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi. Przeciągnij kursorem myszy w poprzek ilustracji po łuku przypominającym spłaszczoną literę „U”, aby wymazać część grafiki. Po zwolnieniu przycisku myszy zapoznaj się z otrzymanym kształtem.

      
        [image: ] Wskazówka: Jeśli nie spodoba Ci się uzyskany efekt, wydaj polecenie Edit/Undo Eraser (Edycja/Cofnij narzędzie Gumka) i spróbuj jeszcze raz!

      


      [image: ]

    


    	Wymaż pozostałe, niepotrzebne fragmenty żołędzia znajdujące się pod jego górną, właściwą częścią.


    	Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) i przeciągnij górną część żołędzia nad dolną. Postaraj się je wyśrodkować względem siebie (jak na następnym rysunku przedstawiającym żołądź).

      [image: ]

    


    	Kliknij przycisk Arrange (Ułóż) znajdujący się w dolnej części panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna dokumentu i wybierz polecenie Bring To Front (Przesuń na wierzch), aby przenieść górną część żołędzia nad dolną.

      [image: ]

    


    	Przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS) i przeciągnij środkowy punkt na prawej krawędzi obwiedni kształtu, aby zwęzić go lub rozszerzyć — chodzi o to, by jak najlepiej dopasować górną część żołędzia do dolnej. Gdy uda Ci się uzyskać satysfakcjonujący efekt, zwolnij przycisk myszy, a potem klawisz.

      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: Na rysunku pokazane zostało zwężanie górnej części żołędzia. Ale jeśli Ty będziesz musiał ją poszerzyć, to nie szkodzi!

      

    


    	Przeciągnij kursorem myszy nad obydwoma częściami żołędzia, aby je zaznaczyć.

      [image: ]

    


    	Kliknij pole Fill (Wypełnienie) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu i wybierz próbkę None (Brak) ([image: ]), aby usunąć białe wypełnienie.

      Jak widać, górna część żołędzia nakłada się na dolną. Możemy to naprawić za pomocą narzędzia Shape Builder (Generator kształtów).

    


    	Włącz narzędzie Shape Builder (Generator kształtów) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi po lewej stronie okna. Ustaw kursor myszy w miejscu, w którym na poniższym rysunku widnieje czerwony X. Przeciągnij kursorem myszy nad górnymi kształtami, aby je połączyć. Uważaj, by nie przekroczyć granicy dolnego kształtu.

      
        [image: ] Uwaga: Jeśli podczas posługiwania się narzędziem Shape Builder (Generator kształtów) popełnisz błąd, wydaj polecenie Edit/Undo Merge (Edycja/Cofnij Scal) i spróbuj jeszcze raz.

      


      [image: ]

    


    	Nie usuwaj zaznaczenia kształtów tworzących żołądź i wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

  


  Zastosowanie symboli


  Symbol to dostępny w panelu Symbols (Symbole) element graficzny, którego można wielokrotnie używać. Symbole są przydatne, bo pomagają zaoszczędzić czas i mogą się przyczynić do zmniejszenia objętości pliku z projektem. Teraz utworzysz symbol na podstawie rysunku żołędzia.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji o zastosowaniu symboli znajdziesz w lekcji 14. „Tworzenie grafiki nadruku na koszulce”.

  


  
    	Upewnij się, że kształty tworzące żołądź nadal są zaznaczone, i włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]).


    	Wydaj polecenie Window/Symbols (Okno/Symbole), aby otworzyć panel Symbols (Symbole). Kliknij przycisk New Symbol (Nowy symbol) ([image: ]), znajdujący się w dolnej części tego panelu, aby zapisać zaznaczony rysunek w postaci symbolu.


    	W oknie dialogowym Symbol Options (Opcje symbolu), które się wówczas pojawi, zmień nazwę symbolu na Acorn i kliknij przycisk OK. Jeśli na ekranie wyświetli się okno z komunikatem ostrzegawczym, także kliknij w nim przycisk OK.

      [image: ]


      Rysunek został zapisany jako symbol w panelu Symbols (Symbole), a żołądź w obszarze roboczym, który posłużył do jego utworzenia, jest teraz kopią (instancją) tego symbolu.

    


    	Z panelu Symbols (Symbole) dwukrotnie przeciągnij miniaturę symbolu żołędzia na obszar roboczy. Rozmieścisz je później.

      
        [image: ] Uwaga: Kopie symboli żołędzi mogą być u Ciebie rozlokowane w innych miejscach niż na przykładowym rysunku. To nie szkodzi. Gwoli informacji, rysunek przedstawia proces przeciągania trzeciego symbolu na obszar roboczy.

      


      [image: ]

    


    	Kliknij przycisk X w górnej części grupy z panelem Symbols (Symbole), aby tę grupę zamknąć.


    	Zaznacz jeden z żołędzi i ustaw kursor myszy tuż obok rogu jego obwiedni. Gdy wskaźnik przybierze kształt podwójnej strzałki, przeciągnij kursorem myszy, aby obrócić ilustrację.

      [image: ]

    


    	Zaznacz kliknięciem jeden z pozostałych żołędzi i obróć go w przeciwnym kierunku.

      [image: ]


      
        [image: ] Wskazówka: Analogiczny efekt dałoby kliknięcie przycisku Edit Symbol (Edytuj symbol) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna dokumentu.

      

    


    	Dwukrotnie kliknij czerwony kontur jednej z instancji żołędzia na obszarze roboczym, aby włączyć tryb izolacji. W oknie dialogowym, które się wówczas pojawi, kliknij przycisk OK.

      Możesz teraz zmodyfikować oryginalny rysunek żołędzia. Wszelkie wprowadzone zmiany zostaną odzwierciedlone we wszystkich trzech jego instancjach, przeciągniętych z panelu Symbols (Symbole).

    


    	Kliknij obrys (kontur) dolnej części żołędzia, aby go zaznaczyć.


    	Kliknij pole Stroke (Obrys) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu i włącz opcję Color Mixer (Mikser kolorów) ([image: ]) w górnej części panelu, który się wówczas pojawi, aby utworzyć nowy kolor. Zmień wartości składowych na C=2, M=44, Y=26 i K=0. Po wpisaniu ostatniej z nich naciśnij klawisz Enter lub Return, by zatwierdzić zmiany i zamknąć panel.

      [image: ]

    


    	Kliknij przycisk Arrange (Ułóż) w panelu Properties (Właściwości) i wybierz polecenie Send To Back (Przesuń na spód), aby mieć pewność, że dolna część żołędzia znajduje się pod górną.


    	Dwukrotnie kliknij w pustym miejscu okna dokumentu, aby wyłączyć tryb izolacji. Zauważ, że pozostałe żołędzie też się zmieniły.

  


  Tworzenie i edytowanie gradientów


  Gradienty to płynne przejścia tonalne między dwoma kolorami (lub większą ich liczbą), które można umieszczać w tle lub w obrysie ilustracji. Użyjesz teraz gradientu do wypełnienia kształtu znajdującego się w tle.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji o gradientach znajdziesz w lekcji 11. „Gradienty, przejścia i wzorki”.

  


  
    	Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).

      [image: ]

    


    	Kliknij zakładkę panelu Layers (Warstwy) w prawej górnej części okna programu, aby ten panel wyświetlić. Kliknij w kolumnie widoczności po lewej stronie nazwy warstwy Background, aby wyświetlić znajdujący się na niej prostokąt.


    	Za pomocą narzędzia Selection (Zaznaczanie) ([image: ]), włączonego przy użyciu paska narzędzi po lewej stronie okna programu, kliknij prostokąt w tle, aby go zaznaczyć.


    	Kliknij zakładkę panelu Properties (Właściwości) w prawym górnym rogu okna programu, aby ten panel wyświetlić.


    	W panelu Properties (Właściwości) kliknij pole Fill (Wypełnienie) i upewnij się, że włączona jest opcja Swatches (Próbki) ([image: ]). Kliknij biało-czarną próbkę o nazwie White, Black (Biały, czarny). Pozostaw panel z próbkami otwarty.

      [image: ]

    


    	Kliknij przycisk Gradient Options (Opcje gradientu) w dolnej części panelu z próbkami, aby otworzyć panel Gradient. Przycisk ten został wskazany strzałką na poprzednim rysunku. Jeśli chcesz, możesz przeciągnąć pasek tytułowy panelu Gradient, aby przenieść ten panel w inne miejsce.


    	W panelu Gradient wykonaj następujące czynności:

      • Kliknij pole Fill (Wypełnienie), aby zmodyfikować wypełnienie obiektu (pole to zostało oznaczone na rysunku).


      • Dwukrotnie kliknij mały, czarny znacznik koloru ([image: ]) po prawej stronie paska gradientu w panelu Gradient (również oznaczony na rysunku).


      • Kliknij przycisk Color (Kolor) ([image: ]) w panelu, które się wówczas pojawi. Kliknij przycisk menu tego panelu ([image: ]) i wybierz opcję CMYK.


      • Zmień wartości składowych CMYK następująco: C=9, M=7, Y=9 i K=0. Po wprowadzeniu ostatniej wartości naciśnij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzić je wszystkie i zamknąć panel.


      [image: ]

    


    	Kliknij przycisk Radial Gradient (Gradient radialny) ([image: ]) w górnej części panelu Gradient, aby zmienić typ gradientu na radialny (zwany też kołowym albo promienistym). Kliknij przycisk z symbolem X w górnej części panelu Gradient, aby zamknąć ten panel.

      [image: ]

    


    	Wydaj polecenie Object/Hide/Selection (Obiekt/Ukryj/Zaznaczenie), aby tymczasowo ukryć zmodyfikowany kształt. Dzięki temu będziesz mógł się skupić na innych elementach ilustracji.


    	Kliknij zakładkę panelu Layers (Warstwy) w prawej górnej części okna programu, aby ten panel wyświetlić. Kliknij nazwę warstwy Content, by wszystkie kolejne ilustracje trafiały właśnie na tę warstwę, a zarazem powyżej elementów znajdujących się w warstwie Background.

      [image: ]

    

  


  Umieszczanie obrazu rastrowego w Illustratorze


  W programie Illustrator można umieszczać obrazy rastrowe, na przykład w formacie JPEG lub w formacie programu Adobe Photoshop (a także inne pliki Illustratora). Obrazy te mogą być połączone z dokumentem Illustratora lub w nim osadzone. Teraz umieścisz w projekcie obraz przedstawiający odręczny napis.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji o umieszczaniu obrazów znajdziesz w lekcji 15. „Łączenie projektów Illustratora z innymi programami firmy Adobe”.

  


  
    	Wydaj polecenie File/Place (Plik/Umieść). W oknie dialogowym Place (Umieść) odszukaj folder Lessons/Lesson00 i zaznacz plik o nazwie HandLettering.psd. Upewnij się, że widoczna w tym oknie opcja Link (Połącz) nie jest włączona, i kliknij przycisk Place (Umieść).

      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: Jeśli w systemie macOS nie zobaczysz opcji Link (Połącz) w oknie dialogowym Place (Umieść), kliknij przycisk Options (Opcje).

      

    


    	Ustaw kursor z załadowaną grafiką w obszarze roboczym. Kliknij, aby wstawić obraz z odręcznym napisem.

      [image: ]

    

  


  Zastosowanie funkcji Image Trace (Obrys obrazu)


  Za pomocą funkcji Image Trace (Obrys obrazu) możesz przekształcać obrazy rastrowe w ilustracje wektorowe. Twoje kolejne zadanie będzie polegało na przekształceniu umieszczonego w dokumencie pliku Photoshopa z odręcznym napisem.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji o funkcji Image Trace (Obrys obrazu) znajdziesz w lekcji 3.

  


  
    	Za pomocą narzędzia Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) kliknij obraz z odręcznym napisem.

      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: Napis został narysowany odręcznie, a potem sfotografowany. Autorką napisu jest Danielle Fritz (www.behance.net/danielle_fritz).

      

    


    	Aby obrysować litery, dzięki czemu będzie można je edytować jako wektorowe kształty Illustratora, najpierw otwórz panel Properties (Właściwości) przez kliknięcie jego zakładki. Następnie kliknij przycisk Image Trace (Obrys obrazu) w panelu Properties (Właściwości) i z listy dostępnych opcji wybierz Black and White Logo (Logo czarno-białe).


    	Kliknij przycisk Open The Image Trace Panel (Otwórz panel Obrys obrazu) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości).

      [image: ]

    


    	W panelu Image Trace (Obrys obrazu) kliknij trójkątny przełącznik po lewej stronie napisu Advanced (Zaawansowane), oznaczony kółkiem na następnym rysunku. Skonfiguruj następujące opcje, aby uzyskać dokładniejszy obrys:

      • Paths (Ścieżki): 25%,


      • Corners (Narożniki): 0%,


      • Noise (Szum): 25 px,


      • Snap Curves To Lines (Przyciągaj krzywe do linii): wyłączona,


      • Ignore White (Ignoruj biel): włączona.


      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: Po zmianie wartości w panelu Image Trace (Obrys obrazu) Illustrator od razu uwzględnia ją w wyglądzie obrysu, każda modyfikacja może więc zająć kilka chwil.

      


      
        [image: ] Wskazówka: Inny sposób przekształcenia odręcznego liternictwa polega na zastosowaniu aplikacji Adobe Capture. Więcej informacji o Adobe Capture znajdziesz na stronie https://www.adobe.com/pl/products/capture.html.

      

    


    	Kliknij niewielki przycisk z symbolem X w prawym górnym rogu panelu Image Trace (Obrys obrazu), aby go zamknąć.


    	Upewnij się, że napis jest nadal zaznaczony, i kliknij przycisk Expand (Rozwiń) w sekcji Quick Actions (Szybkie operacje) panelu Properties (Właściwości), aby przekształcić obiekt w zbiór edytowalnych kształtów wektorowych połączonych w grupę.

      [image: ]

    


    	Przy nadal zaznaczonym napisie kliknij pole Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości). Włącz opcję Swatches (Próbki) ([image: ]) w górnej części otwartego panelu i kliknij przygotowany uprzednio niebieski kolor, aby go zastosować.

      [image: ]

    


    	Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie), przytrzymaj klawisz Shift i przeciągnij róg obwiedni napisu, aby go powiększyć. Klawisz Shift zapewnia zachowanie proporcji obiektu podczas skalowania. Gdy szerokość wyświetlana w szarym okienku pomiarów obok kursora wyniesie około 8,5 cala, zwolnij najpierw przycisk myszy, a potem klawisz.

      [image: ]

    

  


  Zastosowanie pędzli


  Pędzle umożliwiają zmianę wyglądu ścieżek. Możesz nakładać pociągnięcia pędzla na istniejące ścieżki bądź za pomocą narzędzia Paintbrush (Pędzel) ([image: ]) rysować ścieżki i jednocześnie dodawać do nich ozdobne pociągnięcia. W tym ćwiczeniu skopiujesz ilustrację z innego dokumentu i nałożysz pociągnięcia pędzla na jej wybrane fragmenty.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji na temat pracy z pędzlami znajdziesz w lekcji 12. „Zastosowanie pędzli przy projektowaniu plakatu”.

  


  
    	Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwórz). Zaznacz plik Squirrel.ai w folderze Lessons/Lesson00 i kliknij przycisk Open (Otwórz).


    	Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).


    	Aby zaznaczyć i skopiować cały rysunek wiewiórki, wydaj kolejno polecenia Select/All On Active Artboard (Zaznacz/Wszystko w aktywnym obszarze roboczym) i Edit/Copy (Edycja/Kopiuj).


    	Wydaj polecenie File/Close (Plik/Zamknij), aby zamknąć plik Squirrel.ai, i wróć do projektu Boutique.


    	Wydaj polecenie Edit/Paste (Edycja/Wklej).


    	Kliknij jedną z czerwonych ścieżek tworzących rysunek wiewiórki i przeciągnij ją w górę, pod górną krawędź obszaru roboczego.

      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: Ścieżki w ogonie wiewiórki i reszta ilustracji to osobne obiekty. Jeśli się okaże, że przeciągasz tylko jeden z nich, po prostu przesuń potem drugi w odpowiednie miejsce.

      

    


    	Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), aby anulować zaznaczenie całej ilustracji. Kliknij jedną z jasnoczerwonych ścieżek w ogonie wiewiórki, aby zaznaczyć całą ich grupę. Poniższy rysunek ilustruje obiekty, które powinny zostać zaznaczone.


    	Wydaj polecenie Window/Brush Libraries/Artistic/Artistic_Ink (Okno/Biblioteki pędzli/Artystyczne/Artystyczne_Farba), aby otworzyć zbiór pędzli Artistic_Ink (Artystyczne_Farba) w osobnym panelu.


    	Przewiń listę pędzli dostępnych w panelu Artistic_Ink (Artystyczne_Farba). Po wskazaniu kursorem myszy dowolnego z nich w okienku podpowiedzi pojawi się jego nazwa. Odszukaj pędzel o nazwie Marker i kliknij, aby nałożyć go na zaznaczone ścieżki.

      [image: ]


      
        [image: ] Uwaga: Wybrany pędzel należy do kategorii pędzli artystycznych, które rozciągają się wzdłuż całej ścieżki. Końcówka pędzla jest skalowana na ścieżce w oparciu o grubość obrysu tej ścieżki.

      

    


    	Kliknij przycisk X w rogu panelu Artistic_Ink (Artystyczne_Farba), aby go zamknąć.


    	Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi, przytrzymaj klawisz Shift i kliknij jedną z czerwonych ścieżek wchodzących w skład rysunku wiewiórki, aby zaznaczyć wiewiórkę wraz z ogonem.


    	Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj), aby zgrupować wszystkie zaznaczone obiekty.

  


  Wyrównywanie ilustracji


  Program Illustrator ułatwia wyrównywanie i rozmieszczanie wielu obiektów względem siebie, względem obszaru roboczego albo względem tak zwanego obiektu kluczowego. W tej części lekcji wyrównasz kilka obiektów do środka obszaru roboczego.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej informacji o wyrównywaniu ilustracji znajdziesz w lekcji 2. „Techniki zaznaczania ilustracji”.

  


  
    	Wydaj polecenie Object/Show All (Obiekt/Pokaż w), aby wyświetlić ukryte wcześniej elementy ilustracji.


    	Za pomocą narzędzia Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) przeciągnij poszczególne obiekty w miejsca pokazane na rysunku. Ich położenie nie musi być identyczne.

      [image: ]

    


    	Kliknij prostokąt w tle, aby go zaznaczyć, a następnie przytrzymaj klawisz Shift i kliknij napis „BOUTIQUE”, by dodać go do zaznaczenia.

      
        [image: ] Wskazówka: Aby zaznaczyć prostokąt w tle i tekst, możesz też przeciągnąć nad nimi kursorem myszy.

      

    


    	Kliknij przycisk Align to Selection (Wyrównaj do zaznaczenia) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu i wybierz opcję Align to Artboard (Wyrównaj do obszaru roboczego).

      Dzięki temu zaznaczone obiekty będą wyrównywane względem obszaru roboczego.


      [image: ]

    


    	Kliknij przycisk Horizontal Align Center (Wyrównanie do środka w poziomie) ([image: ]), aby wyrównać zaznaczone elementy do środka obszaru roboczego w poziomie.

      [image: ]

    


    	Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).

  


  Zastosowanie efektów


  Efekty zmieniają wygląd obiektu, bez ingerowania w jego strukturę. Zastosujesz teraz subtelny efekt typu Drop Shadow (Dodaj cień) w odniesieniu do napisu „Nut & Squirrel”.


  
    [image: ] Uwaga: Więcej o efektach przeczytasz w lekcji 13. „Kreatywne wykorzystanie efektów i stylów graficznych”.

  


  
    	Za pomocą narzędzia Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) kliknij napis „Nut & Squirrel”.


    	Kliknij przycisk Choose An Effect (Wybierz efekt) ([image: ]) w panelu Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu i wybierz polecenie Stylize/Drop Shadow (Stylizacja/Dodaj cień).

      [image: ]

    


    	W oknie dialogowym Drop Shadow (Dodaj cień) skonfiguruj następujące opcje (jeśli to będzie konieczne):

      • Mode (Tryb): Multiply (Mnożenie) — ustawienie domyślne,


      • Opacity (Krycie): 20%,


      • X Offset (X Przesunięcie) i Y Offset (Y Przesunięcie): 0,05 in,


      • Blur (Rozmycie): 0.


      [image: ]

    


    	Kliknij przycisk OK.

      [image: ]

    


    	Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie).


    	Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

      [image: ]

    

  


  Prezentowanie dokumentu


  Dokument opracowany w programie Illustrator można wyświetlać na różne sposoby. Jeśli chcesz pokazać komuś swoją pracę, możesz na przykład wyświetlić ją w trybie prezentacji, z którym zapoznasz się za chwilę.


  
    [image: ] Wskazówka: Inny sposób na wyświetlenie dokumentu w trybie prezentacji polega na kliknięciu przycisku Change Screen Mode (Zmień tryb ekranu) ([image: ]), znajdującego się w dolnej części paska narzędzi, i wybraniu polecenia Presentation Mode (Tryb prezentacji). Tryb ten można też włączyć skrótem Shift+F. Aby go wyłączyć, naciśnij Esc.

  


  
    	Wydaj polecenie View/Presentation Mode (Widok/Tryb prezentacji).

      Wszystko oprócz aktywnego obszaru roboczego zostanie ukryte. Tło otaczające obszar roboczy zostanie wypełnione jednolitym kolorem; domyślnie czarnym. Gdyby w dokumencie było więcej obszarów roboczych (tak jak może być więcej stron w dokumencie programu Adobe InDesign), można byłoby przełączać się między nimi klawiszami strzałek w lewo i w prawo.

    


    	Naciśnij klawisz Esc, aby wyjść z trybu prezentacji.


    	Wydaj kolejno polecenia File/Save (Plik/Zapisz) i File/Close (Plik/Zamknij).

  


  
    
      [1] Uwaga: nazwy folderów mogą się różnić w zależności od wersji językowej systemu i programu Illustrator. Na przykład nazwa pliku z preferencjami w angielskiej wersji Illustratora to Adobe Illustrator Prefs. Numer w nazwie folderu Adobe Illustrator [numer] odpowiada wersji Illustratora — przyp. tłum.

    

  


  
    1. Najważniejsze informacje o przestrzeni roboczej


    Tematyka lekcji


    W tej lekcji zapoznasz się z przestrzenią roboczą i opanujesz następujące umiejętności:


    • Otwieranie plików programu Adobe Illustrator.


    • Praca z panelem Tools (Narzędzia).


    • Obsługa paneli.


    • Zerowanie i zapisywanie obszaru roboczego.


    • Powiększanie i zmniejszanie podglądu projektu.


    • Zarządzanie wieloma obszarami roboczymi i dokumentami.


    • Praca z grupami dokumentów.


    [image: ] Wykonanie ćwiczeń opisanych w tej lekcji powinno zająć około 45 minut. Wykorzystane w niej pliki przykładowe należy pobrać z serwera wydawnictwa w sposób opisany we „Wprowadzeniu” na początku książki.


    [image: ]


    Aby móc w pełni wykorzystać wszystkie możliwości rysowania, malowania i edycji oferowane przez program Adobe Illustrator, musisz się oswoić z obsługą przestrzeni roboczej tej aplikacji. Przestrzeń robocza składa się z paska aplikacji, pasków menu, paska narzędzi, panelu Properties (Właściwości), okna dokumentu oraz innych paneli domyślnych.


    Wprowadzenie do programu Illustrator


    Program Illustrator służy głównie do tworzenia i edycji grafiki wektorowej (czyli kształtów lub obiektów wektorowych). Grafika wektorowa składa się z linii i krzywych zdefiniowanych przez matematyczne obiekty, zwane wektorami. Grafikę wektorową można swobodnie przesuwać lub modyfikować bez utraty jakości, ponieważ nie zależy ona od rozdzielczości.


    [image: ]


    Przykład grafiki wektorowej                    Edytowanie grafiki wektorowej


    Innymi słowy, po zmianie rozmiaru, wydruku na drukarce zgodnej ze standardem PostScript, zapisaniu w pliku PDF czy zaimportowaniu do innej aplikacji przezna­czonej do edycji grafiki wektorowej ilustracja zachowa ostre krawędzie. Dzięki temu grafika wektorowa to najlepszy wybór dla ilustracji takich jak logo, które będą używane w różnych rozmiarach i na różnych nośnikach.


    
      [image: ] Wskazówka: Szczegółowe informacje na temat grafiki rastrowej znajdziesz w systemie pomocy programu Illustrator — Help/Illustrator Help (Pomoc/Pomoc programu Illustrator) — pod hasłem Importing bitmap images (Importowanie obrazów bitmapowych).

    


    W programie Illustrator możemy też wykorzystywać obrazy bitmapowe — zwane w terminologii technicznej obrazami rastrowymi — w których widoczny obraz jest reprezentowany przez prostokątną siatkę pikseli. Do każdego piksela przypisane są określona lokalizacja i wartość koloru. Na przykład zdjęcia wykonywane smartfonem są obrazami rastrowymi. Obrazy rastrowe można tworzyć i edytować w programach takich jak Adobe Photoshop.


    [image: ]


    Przykład grafiki rastrowej oraz jej fragment w powiększeniu w celu uwidocznienia pikseli


    Otwieranie pliku w Illustratorze


    W pierwszej lekcji otworzysz gotowy plik, aby zacząć zapoznawać się z Illustratorem. Przed przystąpieniem do lektury powinieneś jednak przywrócić domyślne ustawienia programu Adobe Illustrator. Jest to coś, co będziemy robić na początku każdej lekcji w tej książce, aby zyskać pewność, że narzędzia i ustawienia działają dokładnie tak, jak zostało to opisane.


    
      	Aby usunąć lub dezaktywować (przez zmianę jego nazwy) plik ustawień programu Adobe Illustrator, zapoznaj się z częścią „Przywracanie ustawień domyślnych” we „Wprowadzeniu” na początku książki.

        
          [image: ] Uwaga: Jeśli nie pobrałeś dotychczas materiałów niezbędnych do realizacji poszczególnych ćwiczeń, to zrób to teraz. Więcej informacji na ten temat znajdziesz we „Wprowadzeniu” na początku książki.

        

      


      	Kliknij dwukrotnie ikonę Adobe Illustrator, by uruchomić program Adobe Illustrator.

        Po uruchomieniu Illustratora najprawdopodobniej ujrzysz ekran powitalny, zawierający informacje o zasobach programu oraz inne wskazówki.

      


      	Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwórz) lub kliknij przycisk Open (Otwórz) na ekranie powitalnym i zaznacz plik L1_start1.ai, znajdujący się w folderze Lessons/Lesson01 na dysku twardym Twojego komputera, po czym kliknij Open (Otwórz), aby otworzyć projekt plakatu.

        Plik L1_start.ai wykorzystamy do przećwiczenia nawigowania i zmiany powiększenia oraz do przyjrzenia się dokumentowi Illustratora i przestrzeni roboczej. Jeśli po otwarciu dokumentu pojawi się niewielkie okno z propozycją zaprezentowania nowych funkcji programu, możesz je zamknąć.

      


      	Upewnij się, że opcja Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Podstawy) jest zaznaczona, a następnie wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrócić domyślne ustawienia bieżącej przestrzeni roboczej.

        Polecenie Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) gwarantuje odtworzenie domyślnych ustawień całej przestrzeni roboczej, wraz ze wszystkimi narzędziami i panelami. Więcej o resetowaniu przestrzeni roboczej przeczytasz w podrozdziale „Przełączanie przestrzeni roboczych”.

      


      	Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmieść obszar roboczy w oknie).

        Obszar roboczy to obszar zawierający drukowalną ilustrację, będący odpowiednikiem strony w programie Adobe InDesign. Wydanie tego polecenia powoduje dopasowanie aktywnego obszaru roboczego do okna dokumentu, dzięki czemu można zapoznać się z całą ilustracją.


        [image: ]

      

    


    Obsługa przestrzeni roboczej programu


    Po otwarciu pliku i całkowitym uruchomieniu Illustratora na ekranie pojawią się menu, pasek aplikacji, pasek narzędzi i panele. Dowolny układ tych elementów interfejsu programu nazywamy przestrzenią roboczą. Po pierwszym uruchomieniu Illustratora automatycznie wczytywana jest domyślna przestrzeń robocza, którą można dowolnie dostosowywać do aktualnych potrzeb. Możesz przygotować kilka takich przestrzeni — jedną na potrzeby edycji projektów, inną zaś do przeglądania gotowych ilustracji. Zapisane przestrzenie robocze można dowolnie przełączać podczas pracy.


    
      [image: ] Uwaga: Zrzuty ekranu pokazane na rysunkach w tej lekcji zostały wykonane w systemie macOS i mogą trochę się różnić od tego, co widzisz na ekranie — zwłaszcza, jeśli używasz systemu Windows.

    


    [image: ]


    Poniżej opisane zostały poszczególne elementy przestrzeni roboczej programu:


    
      	
        Pasek aplikacji znajduje się w górnej części okna programu i domyślnie zawiera kontrolki aplikacji, przełącznik dostępnych przestrzeni roboczych oraz wyszukiwarkę. W systemie Windows menu główne programu znajduje się obok paska aplikacji — jak na poniższym rysunku.

        [image: ]

      


      	Panele służą do edytowania i śledzenia zmian zachodzących w projekcie. Część paneli wyświetlona jest domyślnie, lecz wiele z nich trzeba w razie potrzeby otworzyć samemu przy użyciu poleceń zgromadzonych w menu Window (Okno).


      	Pasek narzędzi zawiera przyciski narzędzi służących do rysowania i edycji obrazów, ilustracji, wybranych elementów projektu oraz wiele innych. Narzędzia są podzielone na tematyczne grupy.


      	W oknie dokumentu wyświetlany jest edytowany projekt (lub projekty).


      	Na pasku stanu, który znajduje się w lewym dolnym rogu okna dokumentu, wyświetlane są informacje pomocnicze oraz narzędzia ułatwiające nawigowanie w obrębie projektu i zmianę jego powiększenia.

    


    Obsługa paska narzędzi


    Pasek narzędzi znajdujący się z lewej strony obszaru roboczego zawiera narzędzia umożliwiające zaznaczanie obiektów, narzędzia służące do rysowania i malowania, narzędzia do edycji i oglądania ilustracji, próbniki Fill (Wypełnienie) i Stroke (Obrys), przełączniki trybu rysowania oraz przełączniki trybu ekranu. W kolejnych lekcjach będziesz stopniowo zapoznawał się z każdą z wymienionych funkcji tego ważnego panelu.


    
      	Wskaż kursorem myszy przycisk narzędzia Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) na pasku narzędzi. Zauważ, że w okienku podpowiedzi wyświetlona zostanie zarówno nazwa narzędzia — Selection Tool (Narzędzie Zaznaczanie) — jak i powiązany z nim skrót klawiaturowy (V).

        [image: ]


        
          [image: ] Wskazówka: Podpowiedzi narzędzi można skonfigurować w oknie dialogowym polecenia Edit/Preferences/General (Edycja/Preferencje/Ogólne) w systemie Windows lub Illustrator/Preferences/General (Illustrator/Preferencje/Ogólne) w systemie macOS. Należy w tym celu włączyć lub wyłączyć opcję Show Tool Tips (Pokaż podpowiedzi).

        

      


      	Przesuń kursor nad przycisk narzędzia Direct Selection (Zaznaczanie bezpośrednie) ([image: ]), po czym wciśnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy — na ekranie pojawią się wówczas dostępne narzędzia zaznaczania. Zwolnij przycisk myszy i kliknij narzędzie Group Selection (Zaznaczanie grupowe) ([image: ]), aby je włączyć.

        [image: ]


        Każdy z przycisków narzędzi, w którego prawym dolnym rogu znajduje się mały trójkąt, skrywa dodatkowe narzędzia, które można włączać w opisany sposób.


        
          [image: ] Wskazówka: Ukryte narzędzia można również włączyć przez przytrzymanie klawisza Alt (Windows) lub Option (macOS) podczas klikania przycisku widocznego narzędzia na pasku. Każde kliknięcie spowoduje wybranie kolejnego ukrytego narzędzia z zestawu.

        

      


      	Kliknij przycisk narzędzia Rectangle (Prostokąt) ([image: ]) i przytrzymaj wciśnięty przycisk myszy, aby wyświetlić więcej narzędzi. Kliknij strzałkę umieszczoną na końcu paska grupy narzędzi, aby oddzielić tę grupę od paska, dzięki czemu będziesz miał wygodny dostęp do wszystkich znajdujących się w niej narzędzi.

        [image: ]

      


      	Kliknij przycisk zamknięcia (X) znajdujący się w prawym górnym rogu (Windows) lub lewym górnym rogu (macOS) panelu swobodnego, aby go zamknąć. Narzędzia powrócą do paska.

        [image: ]


        Teraz zajmiemy się zmianą rozmiaru i przenoszeniem paska narzędzi. Na pasku tym, widocznym na rysunkach zamieszczonych w tej lekcji, narzędzia ułożone są (domyślnie) w jednej kolumnie. Układ narzędzi może być dwukolumnowy — w zależności od rozdzielczości ekranu i rodzaju przestrzeni roboczej. Jest to normalna sytuacja.

      


      	Kliknij podwójną strzałkę w lewym górnym rogu paska narzędzi, by rozszerzyć go do dwóch kolumn lub zwęzić do jednej (w zależności od rozdzielczości ekranu).

        [image: ]


        
          [image: ] Wskazówka: Aby przełączyć się pomiędzy jednokolumnową a dwukolumnową postacią paska narzędzi, możesz kliknąć podwójną strzałkę w górnej części tego paska lub dwukrotnie kliknąć belkę, na której ta strzałka się znajduje.

        

      


      	Ponownie kliknij tę samą strzałkę, aby rozszerzyć (lub zwęzić) pasek narzędzi.


      	Aby przenieść pasek narzędzi i umieścić go w dowolnym miejscu przestrzeni roboczej, należy kliknąć ciemnoszarą belkę na samej górze paska lub podwójną przerywaną linię, która się pod nią znajduje, i przeciągnąć go w odpowiednie miejsce. Pasek stanie się panelem swobodnym.

        [image: ]


        
          [image: ] Uważaj: tylko, żeby nie kliknąć znaku X widocznego po oddzieleniu paska od krawędzi ekranu, bo go zamkniesz! W takim przypadku wydaj polecenie Window/Toolbars/Basic (Okno/Paski narzędzi/Podstawowe), aby go ponownie otworzyć.

        

      


      	Aby ponownie zadokować pasek narzędzi, należy kliknąć belkę znajdującą się na samej górze tego paska lub kropkowaną linię umieszczoną pod spodem i przeciągnąć go do lewego brzegu okna aplikacji.

    


    Gdy kursor znajdzie się w pobliżu krawędzi okna, po jego lewej stronie pojawi się półprzezroczysta niebieska ramka, zwana strefą upuszczania. Wystarczy teraz zwolnić przycisk myszy, a pasek narzędzi zostanie automatycznie zadokowany po lewej stronie obszaru roboczego.


    [image: ]


    Inne narzędzia


    Domyślny zestaw narzędzi dostępny na pasku w Illustratorze nie zawiera wszystkich dostępnych narzędzi. W dalszej części książki będziesz posługiwał się innymi narzędziami, które powinieneś nauczyć się włączać. W tej części lekcji dowiesz się, jak uzyskać do nich dostęp.


    
      	Kliknij przycisk Edit Toolbar (Edytuj pasek narzędzi) ([image: ]), znajdujący się na samym dole paska narzędzi, po lewej stronie okna programu.

        [image: ]


        
          [image: ] Wskazówka: W menu, które wyświetla się po kliknięciu przycisku Edit Toolbar (Edytuj pasek narzędzi), można też włączyć lub wyłączyć wyświetlanie kontrolek znajdujących się w dolnej części paska narzędzi.

        


        Na ekranie pojawi się panel ze wszystkimi dostępnymi narzędziami. Te, które są nieaktywne (nie da się ich wybrać), będą wyświetlone ciemnoszarym kolorem — są to narzędzia, które już znajdują się na domyślnym pasku. Dowolne z pozostałych możesz przeciągnąć na pasek, by móc je wygodnie włączać i ich używać.

      


      	Wskaż kursorem myszy ikonę nieaktywnego narzędzia — na przykład narzędzia Selection (Zaznaczanie), znajdującego się na samej górze listy (być może będziesz musiał ją przewinąć).

        [image: ]


        Narzędzie zostanie podświetlone na pasku. Jeśli jednak wskażesz kursorem myszy (na przykład) narzędzie Ellipse (Elipsa), które jest ukryte pod ikoną narzędzia Rectangle (Prostokąt), podświetli się właśnie to drugie, aby zasygnalizować położenie narzędzia Ellipse (Elipsa).

      


      	Przewiń listę narzędzi i odszukaj na niej narzędzie Shaper (Shaper) ([image: ]). Aby dodać je do paska, przeciągnij jego przycisk nad przycisk narzędzia Rectangle (Prostokąt). Gdy narzędzie to zostanie podświetlone, a obok kursora pojawi się symbol plus (+), zwolnij przycisk myszy, aby wstawić narzędzie Shaper (Shaper) we wskazanym miejscu.

        [image: ]

      


      	Naciśnij klawisz Esc, aby ukryć dodatkowe narzędzia.

        Narzędzie Shaper (Shaper) będzie dostępne na pasku do chwili jego usunięcia lub zresetowania paska. Usuńmy je teraz w ramach przykładu. W następnych lekcjach będziesz dodawał do paska inne narzędzia, aby się z nimi zapoznać.

      


      	Ponownie kliknij przycisk Edit Toolbar (Edytuj pasek narzędzi) ([image: ]), aby wyświetlić panel z dodatkowymi narzędziami. Przeciągnij narzędzie Shaper (Shaper) do tego panelu. Gdy obok kursora myszy pojawi się znak minus ([image: ]), zwolnij przycisk myszy, by usunąć to narzędzie z paska.

    


    [image: ]


    
      [image: ] Wskazówka: Po kliknięciu przycisku Edit Toolbar (Edytuj pasek narzędzi) możesz zresetować pasek narzędzi przez kliknięcie ikony menu ([image: ]) i wybranie polecenia Reset (Wyzeruj).

    


    Obsługa panelu Properties (Właściwości)


    Po pierwszym uruchomieniu programu Illustrator i otwarciu jakiegoś dokumentu po prawej stronie przestrzeni roboczej zobaczysz panel Properties (Właściwości). W panelu tym wyświetlane są właściwości aktywnego dokumentu (jeśli nic nie zostało zaznaczone) bądź właściwości zaznaczonego elementu projektu. Wspomniany panel stanowi zbiór jednych z najczęściej używanych opcji i ustawień, będziesz więc dość często się nim posługiwał.


    
      	Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi, a następnie przyjrzyj się panelowi Properties (Właściwości) po prawej stronie okna programu.

        [image: ]


        W górnej części panelu Properties (Właściwości) będzie widniał napis No Selection (Brak zaznaczenia). Jest to pole wskaźnika zaznaczeń, dzięki któremu możesz wygodnie sprawdzić, co obecnie jest zaznaczone (jeśli cokolwiek). Właściwości wyświetlane w panelu Properties (Właściwości) przy braku zaznaczenia dotyczą bieżącego dokumentu oraz preferencji działania programu.

      


      	Ustaw kursor nad zieloną wodą na ilustracji i kliknij, aby ją zaznaczyć.

        [image: ]


        W panelu Properties (Właściwości) powinieneś teraz zobaczyć opcje dotyczące zaznaczonego fragmentu ilustracji. Jest to ścieżka, o czym świadczy napis Path (Ścieżka) w górnej części panelu. Po zaznaczeniu jakiegoś obiektu możesz zmienić jego rozmiar, położenie, kolorystykę i wiele innych ustawień.

      


      	Kliknij podkreślone słowo Opacity (Krycie) w panelu Properties (Właściwości), aby otworzyć panel z ustawieniami przezroczystości. Te słowa w panelu Properties (Właściwości), które są podkreślone, można kliknąć, aby wyświetlić więcej opcji.

        [image: ]

      


      	Naciśnij klawisz Esc, aby zamknąć panel z ustawieniami przezroczystości (jeśli będzie to konieczne).


      	Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), aby anulować zaznaczenie ścieżki.

    


    W panelu Properties (Właściwości) ponownie pojawią się domyślne ustawienia, wyświetlane w chwili, gdy nic nie jest zaznaczone.


    Praca z panelami


    
      

    


    Panele ułatwiają dostęp do wielu narzędzi programu Illustrator, a dzięki ich możliwościom modyfikowanie realizowanego projektu staje się znacznie prostsze. Wszystkie dostępne w Illustratorze panele są wymienione alfabetycznie w menu Window (Okno). Poeksperymentujmy teraz z ukrywaniem, zamykaniem i otwieraniem paneli.


    
      [image: ] Wskazówka: Aby otworzyć ukryty panel, należy wybrać jego nazwę z menu Window (Okno). Symbol zaznaczenia po lewej stronie nazwy panelu wskazuje, że panel jest już otwarty i znajduje się na wierzchu swojej grupy paneli. Jeśli z menu Window (Okno) wybierzesz nazwę zaznaczonego panelu, to zarówno ten panel, jak i jego grupa zostaną zamknięte lub zwinięte.

    


    
      	Kliknij zakładkę panelu Layers (Warstwy), znajdującą się po prawej stronie zakładki panelu Properties (Właściwości).

        [image: ]


        Panelowi Layers (Warstwy) towarzyszą dwa inne — Properties (Właściwości) oraz Libraries (Biblioteki). Należą one do tej samej grupy paneli.

      


      	Kliknij podwójną strzałkę w górnej części doku, aby zwinąć wszystkie te panele.

        [image: ]


        Tą metodą zwijania paneli możesz się posłużyć w celu wygospodarowania większej ilości miejsca do pracy nad dokumentem. O dokowaniu paneli przeczytasz w następnym podrozdziale.


        
          [image: ] Wskazówka: Aby rozszerzyć lub zwinąć dok z panelami, możesz też dwukrotnie kliknąć pasek tytułowy tego doku, znajdujący się w jego górnej części.

        

      


      	Przeciągnij lewą krawędź zadokowanych paneli w prawo, aż napisy z ich nazwami znikną.

        [image: ]


        Spowoduje to ukrycie nazw paneli i zwinięcie doku do postaci ikon. Aby otworzyć panel zwinięty do postaci ikony, wystarczy kliknąć tę ikonę.

      


      	Ponownie kliknij podwójną strzałkę, aby rozszerzyć panele.

        [image: ]

      


      	Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrócić domyślne ustawienia bieżącej przestrzeni roboczej.

    


    O resetowaniu i przełączaniu przestrzeni roboczych przeczytasz w podrozdziale „Przełączanie przestrzeni roboczych”.


    Przemieszczanie i dokowanie paneli


    Panele w programie Illustrator można przemieszczać w obrębie przestrzeni roboczej i porządkować w sposób pasujący do potrzeb. W dalszej części ćwiczenia otworzymy nowy panel i dołączymy go do paneli domyślnych, znajdujących się po prawej stronie obszaru roboczego.


    
      	Kliknij menu Window (Okno) w górnej części ekranu, aby wyświetlić listę wszystkich paneli dostępnych w Illustratorze. Wybierz polecenie Align (Wyrównaj) z menu Window (Okno), aby otworzyć panel Align (Wyrównaj) oraz inne panele, które są z nim domyślnie zgrupowane.

        Otwierane panele, które nie należą do domyślnej przestrzeni roboczej, są wyświetlane jako swobodne. To oznacza, że nie są zadokowane i można je przemieszczać. Swobodne panele można zadokować po prawej albo po lewej stronie przestrzeni roboczej.

      


      	Kliknij pasek tytułowy grupy z panelem Align (Wyrównaj), znajdujący się nad nazwami tych paneli, i przeciągnij całą grupę bliżej paneli zadokowanych po prawej stronie.

        [image: ]


        Następne zadanie będzie polegało na zadokowaniu panelu Align (Wyrównaj) do panelu Properties (Właściwości).

      


      	Przeciągnij zakładkę panelu Align (Wyrównaj) z dala od jego grupy, ponad zakładki paneli Properties (Właściwości), Layers (Warstwy) i Libraries (Biblioteki), znajdujące się po prawej stronie okna programu. Gdy wokół całego doku pojawi się niebieskie podświetlenie, zwolnij przycisk myszy, aby dołączyć przemieszczany panel do wskazanej grupy.

        [image: ]


        Jeśli podczas przeciągania panelu do doku po prawej stronie zobaczysz niebieską linię nad zakładkami wskazanych paneli, to po zwolnieniu przycisku myszy nie dołączysz przemieszczanego panelu do wskazanej grupy, tylko utworzysz nową grupę.

      


      	Kliknij przycisk X, znajdujący się w górnej części grupy paneli Transform (Przekształcenia) i Pathfinder (Filtry ścieżek), aby zamknąć tę swobodną grupę.

        [image: ]


        Panele można nie tylko dodawać do doku po prawej stronie, ale też je stamtąd usuwać.

      


      	Przeciągnij panel Align (Wyrównaj) za jego zakładkę w lewą stronę, z dala od doku. Zwolnij przycisk myszy.


      	Kliknij przycisk X w górnej części panelu Align (Wyrównaj), aby ten panel zamknąć.

        [image: ]

      


      	Kliknij zakładkę panelu Libraries (Biblioteki), znajdującego się po prawej stronie, aby go otworzyć (jeśli nie jest otwarty).

    


    
      Skalowanie interfejsu Illustratora


      Po uruchomieniu Illustrator sprawdza rozdzielczość ekranu i dostosowuje do niej współczynnik skalowania interfejsu. Możesz jednak sam skorygować ów współczynnik na podstawie rozdzielczości ekranu, aby narzędzia, tekst i inne elementy interfejsu były czytelniejsze.


      Wybierz polecenie Preferences/User Interface (Preferencje/Interfejs użytkownika) z menu Edit (Edycja) lub z menu Illustrator w macOS. W zakładce User Interface (Interfejs użytkownika) okna dialogowego Preferences (Preferencje) znajdują się ustawienia umożliwiające przeskalowanie elementów interfejsu programu.

    


    Przełączanie przestrzeni roboczych


    Jak już wiesz, poszczególne składniki domyślnej przestrzeni Essentials (Podstawy) można dowolnie edytować. Po wprowadzeniu zmian, takich jak otwarcie lub zamknięcie paneli czy zmiana ich położenia, możesz zapisać otrzymany układ elementów jako nową przestrzeń. Między takimi przestrzeniami można dowolnie przełączać się podczas pracy.


    Illustrator jest wyposażony w wiele przestrzeni roboczych dostosowanych do wykonywania różnych zadań. W tym ćwiczeniu nauczysz się przełączać te przestrzenie i poznasz kilka nowych paneli.


    
      	Kliknij przełącznik przestrzeni roboczych na pasku aplikacji nad zadokowanymi panelami, aby zmienić bieżącą przestrzeń roboczą. (Patrz pierwszy rysunek poniżej).

        
          [image: ] Wskazówka: Przestrzeń roboczą można też wybrać z menu Window/Workspace (Okno/Przestrzeń robocza).

        


        Na liście zobaczysz wiele przestrzeni roboczych. Każda ma określone zadanie i każda powoduje otwarcie konkretnych paneli oraz zaaranżowanie miejsca w sposób najbardziej sprzyjający realizacji tego zadania.


        
          [image: ] Wskazówka: Klawisz Tab umożliwia naprzemienne ukrywanie i wyświetlanie wszystkich paneli. Aby jednocześnie ukryć albo pokazać wszystkie panele z wyjątkiem paska narzędzi, użyj skrótu Shift+Tab.

        

      


      	Z przełącznika przestrzeni roboczych wybierz opcję Layout (Układ), aby zmienić bieżącą przestrzeń roboczą.

        [image: ]


        Zwróć uwagę na kilka zmian, jakie zaszły w przestrzeni roboczej. Jedną z największych jest zadokowanie panelu Control (Sterowanie) na górze aplikacji, tuż nad oknem dokumentu (panel ten został oznaczony na poniższym rysunku). Podobnie jak panel Properties (Właściwości), panel Control (Sterowanie) umożliwia szybki dostęp do opcji, poleceń oraz innych paneli związanych z bieżącym zaznaczeniem.


        [image: ]


        Zwróć też uwagę na ikony zwiniętych paneli po prawej stronie przestrzeni roboczej. W przestrzeniach takich jak Essentials (Podstawy) możesz tworzyć grupy paneli ustawione jeden nad drugim. Dzięki temu da się pomieścić na ekranie znacznie więcej paneli.

      


      	Z przełącznika przestrzeni roboczych znajdującego się nad zadokowanymi panelami wybierz opcję Essentials (Podstawy), aby przywrócić przestrzeń roboczą Essentials (Podstawy).

        [image: ]

      


      	Wybierz polecenie Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przełącznika przestrzeni roboczych na pasku aplikacji.

    


    Po powrocie do poprzedniej przestrzeni roboczej przywracane są też dokonane w niej uprzednio zmiany, takie jak otwarcie panelu Libraries (Biblioteki). Aby całkowicie wyzerować ustawienia przestrzeni roboczej — takiej jak Essentials (Podstawy) — należy wydać stosowne polecenie.


    
      [image: ] Wskazówka: W celu usunięcia zapisanej przestrzeni roboczej wydaj polecenie Window/Workspace/Manage Workspaces (Okno/Przestrzeń robocza/Zarządzanie przestrzeniami roboczymi). Zaznacz nazwę przestrzeni, którą zamierzasz usunąć, i kliknij przycisk Delete Workspace (Usuń przestrzeń roboczą).

    


    Zapisywanie przestrzeni roboczej


    Jak dotąd w tej lekcji nauczyłeś się zerować przestrzeń roboczą oraz wybierać inną. Możesz też jednak skonfigurować panele w sposób, który Ci odpowiada, i zapisać tak utworzoną przestrzeń. Kolejne ćwiczenie polega na zadokowaniu nowego panelu i utworzeniu własnej przestrzeni roboczej.


    
      	Wydaj polecenie Window/Artboards (Okno/Obszary robocze), aby otworzyć grupę z panelem Artboards (Obszary robocze).


      	Przeciągnij panel Artboards (Obszary robocze) za jego zakładkę ponad zakładkę panelu Properties (Właściwości), znajdującego się w doku w prawej górnej części ekranu. Gdy wokół całego doku pojawi się niebieskie podświetlenie, zwolnij przycisk myszy, aby zadokować panel Artboards (Obszary robocze) i dodać go do istniejącej grupy.

        [image: ]


        
          [image: ] Wskazówka: W celu zmodyfikowania zapisanej przestrzeni roboczej wczytaj ją, ułóż panele w pożądany sposób, po czym wydaj polecenie Window/Workspace/New Workspace (Okno/Przestrzeń robocza/Nowa przestrzeń robocza). W oknie dialogowym New Workspace (Nowa przestrzeń robocza) nadaj przestrzeni roboczej pierwotną nazwę. Gdy na ekranie pojawi się okno dialogowe z pytaniem o chęć nadpisania istniejącej przestrzeni, kliknij przycisk OK.

        

      


      	Kliknij przycisk X w górnej części swobodnego panelu Asset Export (Eksport zasobów), aby ten panel zamknąć.


      	Wydaj polecenie Window/Workspace/New Workspace (Okno/Przestrzeń robocza/Nowa przestrzeń robocza). W polu Name (Nazwa) okna dialogowego New Workspace (Nowa przestrzeń robocza) wpisz nazwę My Workspace i kliknij przycisk OK.

        [image: ]


        Nie ma żadnych ograniczeń dotyczących nazwy przestrzeni roboczej. Przestrzeń robocza „My Workspace” została zapisana w programie Illustrator. Będziesz mógł z niej korzystać, dopóki jej nie usuniesz.

      


      	Wydaj kolejno polecenia Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Podstawy) i Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeń robocza/Wyzeruj Podstawy).

        Zauważ, że panele wróciły na swoje domyślne miejsca.

      


      	Wydaj polecenie Window/Workspace/My Workspace (Okno/Przestrzeń robocza/My Workspace). Za pomocą menu Window/Workspace (Okno/Przestrzeń robocza) możesz włączyć przestrzeń, której chcesz użyć, lecz przed przystąpieniem do kolejnego etapu ćwiczeń przywróć przestrzeń Essentials (Podstawy).

    


    Obsługa menu paneli i menu kontekstowych


    Większość paneli w Illustratorze jest wyposażona w menu z dodatkowymi opcjami. Aby otworzyć to menu, należy kliknąć ikonę ([image: ] lub [image: ]) znajdującą się w prawym górnym rogu panelu. Te dodatkowe opcje mogą dotyczyć zmiany sposobu wyświetlania panelu, dodawania lub modyfikowania jego zawartości i innych ustawień. W tym ćwiczeniu zmienisz sposób wyświetlania panelu Swatches (Próbki) przy użyciu dostępnego w nim menu.


    
      	Włącz narzędzie Selection (Zaznaczanie) ([image: ]) za pomocą paska narzędzi po lewej stronie okna, a następnie — tak jak poprzednio — kliknij zielony kształt przedstawiający wodę na ilustracji.


      	Kliknij pole Fill (Wypełnienie) znajdujące się po lewej stronie napisu Fill (Wypełnienie) w panelu Properties (Właściwości).

        [image: ]

      


      	W panelu, który się wówczas pojawi, upewnij się, że zaznaczona jest opcja Swatches (Próbki) ([image: ]). Kliknij ikonę menu panelu ([image: ]), znajdującą się w jego prawym górnym rogu, i wybierz polecenie Small List View (Mała lista).

        [image: ]


        W panelu pojawi się wtedy lista nazw próbek wraz z ich miniaturami. Ponieważ opcje znajdujące się w menu panelu dotyczą tylko tego panelu, zmianie uległ jedynie wygląd panelu Swatches (Próbki).

      


      	Ponownie kliknij ikonę menu ([image: ]) w tym panelu i wybierz z menu opcję Small Thumbnail View (Małe miniaturki), aby przywrócić pierwotny sposób wyświetlania próbek.

        Oprócz menu paneli dostępne są też menu kontekstowe zawierające polecenia związane z bieżącym narzędziem, zaznaczeniem lub panelem. Polecenia znajdujące się w menu kontekstowym są na ogół dostępne także w innych miejscach przestrzeni roboczej, ale posługiwanie się tym menu może zaoszczędzić Ci trochę czasu.

      


      	Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuń zaznaczenie), aby anulować zaznaczenie kształtu przedstawiającego wodę.

        [image: ]

      


      	Wskaż kursorem myszy ciemnoszary obszar otaczający biały obszar roboczy. Następnie kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyświetlić menu kontekstowe z powiązanymi z tym miejscem opcjami.

    


    
      [image: ] Wskazówka: Jeśli umieścisz kursor nad zakładką albo paskiem tytułowym panelu i klikniesz prawym przyciskiem myszy, to możesz zamknąć panel lub grupę paneli, korzystając z menu, które się wówczas pojawi.

    


    Menu kontekstowe, które zobaczysz u siebie, może zawierać różne polecenia, w zależności od tego, co wskazałeś kursorem myszy.


    [image: ]


    Zmienianie widoku ilustracji


    Na pewnym etapie pracy z danym projektem zapewne będziesz potrzebował zmiany powiększenia wybranego fragmentu tego projektu oraz będziesz chciał się przemieszczać między obszarami roboczymi. Powiększenie widoku ilustracji można zmieniać w bardzo szerokim zakresie — od 3,13% do 64 000%. Jego wartość jest wyświetlona na pasku tytułowym (lub zakładce dokumentu), obok nazwy pliku oraz w polu znajdującym się w lewym dolnym rogu okna dokumentu.


    W Illustratorze możemy zmieniać powiększenie na wiele sposobów — w kolejnych ćwiczeniach poznasz kilka najczęściej stosowanych metod.


    Zastosowanie poleceń z menu View (Widok)


    Polecenia dostępne w menu View (Widok) stanowią wygodny sposób na powiększenie lub zmniejszenie podglądu ilustracji.


    
      	Wydaj polecenie View/Zoom In (Widok/Powiększ), aby powiększyć podgląd ilustracji.

        
          [image: ] Wskazówka: Podgląd można powiększyć za pomocą skrótu Ctrl++ (Windows) lub Command++ (macOS). Skrót Ctrl+– (Windows) lub Command+– (macOS) służy do zmniejszania skali podglądu.

        


        Narzędzia i polecenia służące do zmiany podglądu wpływają jedynie na sposób wyświetlania ilustracji, a nie na jej rzeczywistą wielkość. Ilekroć wybierzesz jedno z poleceń służących do zmiany powiększenia, sposób wyświetlania ilustracji zostanie zmieniony zgodnie z kolejną wartością z listy predefiniowanych poziomów powiększenia. Poziomy te można obejrzeć w menu wyświetlanym po kliknięciu przycisku ze strzałką skierowaną w dół, w lewym dolnym rogu okna dokumentu; przycisk ten znajduje się tuż obok pola zawierającego bieżący poziom powiększenia.

      


      	Kliknij jedną z widocznych w wodzie ryb, aby ją zaznaczyć. Wydaj polecenie View/Zoom In (Widok/Powiększ).

        [image: ]


        
          



Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  2. Techniki zaznaczania ilustracji
Dostępne w wersji pełnej.

  3. Tworzenie ilustracji do pocztówki z wykorzystaniem kształtów
Dostępne w wersji pełnej.

  4. Edycja oraz łączenie kształtów i ścieżek
Dostępne w wersji pełnej.

  5. Przekształcanie ilustracji
Dostępne w wersji pełnej.

  6. Zastosowanie podstawowych narzędzi do rysowania
Dostępne w wersji pełnej.

  7. Rysowanie narzędziem Pen (Pióro)
Dostępne w wersji pełnej.

  8. Wykorzystanie koloru do uatrakcyjnienia ilustracji
Dostępne w wersji pełnej.

  9. Umieszczanie tekstu na fiszkach z przepisami
Dostępne w wersji pełnej.

  10. Porządkowanie grafiki z użyciem warstw
Dostępne w wersji pełnej.

  11. Gradienty, przejścia i wzorki
Dostępne w wersji pełnej.

  12. Zastosowanie pędzli przy projektowaniu plakatu
Dostępne w wersji pełnej.

  13. Kreatywne wykorzystanie efektów i stylów graficznych
Dostępne w wersji pełnej.

  14. Tworzenie grafiki nadruku na koszulce
Dostępne w wersji pełnej.

  15. Łączenie projektów Illustratora z innymi programami firmy Adobe
Dostępne w wersji pełnej.

  16. Udostępnianie projektów
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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