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    O autorze


    Belén Cruz Zapata otrzymała tytuł inżyniera informatyka na Uniwersytecie w Murcji w Hiszpanii, gdzie specjalizowała się w technologiach oprogramowania oraz związanych ze sztuczną inteligencją. W dziedzinie informatyki obroniła także tytuł magisterski. Obecnie pisze pracę doktorską i pracuje w grupie badawczej zajmującej się inżynierią oprogramowania na Uniwersytecie w Murcji.


    W roku akademickim 2013/2014 Belén współpracowała z Uniwersytetem im. Muhammada V w Rabacie, w Maroku. Prowadziła tam badania nad technologiami mobilnymi, ze szczególnym uwzględnieniem ich zastosowań w medycynie.


    Aktualnie Belén pracuje jako programistka aplikacji mobilnych na Androida i iOS gdzieś nad zatoką San Francisco. Jest autorką książki Testing and Securing Android Studio Applications, wydanej przez wydawnictwo Packt Publishing.


    Prowadzi własnego bloga (http://www.belencruz.com/), na którym publikuje informacje o prowadzonych projektach. Można ją także śledzić na Twitterze — @belen_cz.
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    O recenzentach technicznych


    Karan Kedar Balkar przez ostatnie cztery lata pracował jako niezależny programista aplikacji na Androida. Urodził się i wychował w Mumbaju. Posiada tytuł licencjata informatyki. Na prowadzonym przez siebie blogu (http://karanbalkar.com) opublikował ponad 50 poradników programistycznych poświęconych popularnym technologiom i frameworkom.


    Aktualnie pracuje jako inżynier oprogramowania. Przeszedł szkolenia z zakresu różnych technologii, takich jak Java, Oracle oraz .NET. Fascynuje się nie tylko technologią — uwielbia pisać wiersze i podróżować, lubi także słuchać muzyki i grać na gitarze.
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    Rick Boyer zaczął programować w wieku 11 lat, a swój pierwszy komercyjny program napisał, zanim ukończył szkołę średnią. Choć rozsądek podpowiadał mu coś innego, programowanie stało się jego karierą i nigdy nie żałował tej decyzji. Po 20 latach doświadczeń zawodowych związanych z pisaniem programów dla systemu Windows, tworzeniem aplikacji internetowych oraz aplikacji na kilka różnych platform mobilnych Rick założył własną firmę konsultingową o nazwie NightSky Development. Zawsze pasjonowały go technologie mobilne. Obecnie koncentruje się na pisaniu aplikacji przeznaczonych dla systemu Android. Jego hobby to astronomia, gry komputerowe oraz prowadzenie ogrodu. Można się z nim skontaktować za pośrednictwem strony about.me/RickBoyer.


    Antit Garg jest inżynierem zajmującym się technologiami mobilnymi. Ma czteroipółletnie doświadczenie zawodowe. Mieszka i pracuje w Mountain View, w Kalifornii. Obecnie pracuje w AOL jako inżynier zajmujący się systemem Android. Pracował nad AOL Mail Mobile Web oraz innymi produktami dla Androida. Pasjonują go technologie mobilne oraz badanie doświadczeń ich użytkowników.


    Antonio Hernández Niñirola jest inżynierem informatykiem i twórcą aplikacji mobilnych. Urodził się i wychował w Murcji na południu Hiszpanii. Napisał kilka witryn internetowych oraz aplikacji mobilnych udostępnianych w sklepach Google Play oraz Apple Store.


    Gdy tylko dostał swojego pierwszego smartfona — używanego iPhone’a pierwszej generacji — zaczął dla zabawy pisać proste aplikacje. To, co zaczęło się jako hobby, stało się pasją, a obecnie stanowi ścieżkę rozwoju jego kariery — zarówno zawodowej, jak i akademickiej.


    Po uzyskaniu licencjatu z informatyki obronił pracę magisterską z technologii informatycznej. Nadal studiuje — obecnie jest doktorantem na Wydziale Informatyki Uniwersytetu w Murcji. Głównym kierunkiem jego badań są zagadnienia związane z użytecznością oraz bezpieczeństwem aplikacji mobilnych.

  


  
    Wstęp


    W ciągu kilku ostatnich lat nastąpił niezwykły wzrost popularności aplikacji mobilnych i trend ten utrzymuje się do dziś. Mobilne systemy operacyjne są stosowane nie tylko na smartfonach, lecz także tabletach, co dodatkowo rozszerza rynek aplikacji.


    Android ma kilka cech, które sprawiają, że jest świetnym środowiskiem do pisania oprogramowania. Przede wszystkim należy tu wymienić dostęp do jego kodów źródłowych oraz fakt, że społeczność ma, przynajmniej do pewnego stopnia, wpływ na kierunek jego rozwoju. Android zawsze i pod każdym względem konkurował z iOS (systemem mobilnym firmy Apple), który wraz z Xcode wyglądał na bardziej scentralizowane środowisko do tworzenia oprogramowania. Jednak Android Studio, nowe zintegrowane środowisko programistyczne, sprawia, że ta centralizacja staje się dostępna także dla programistów piszących aplikacje na Androida, a to oznacza, że Android Studio jest dla nich wprost nieodzownym narzędziem.


    Niniejsza książka pokazuje, w jaki sposób można pisać i budować aplikacje na Androida, używając do tego celu nowego IDE. Nie jest to tylko poradnik dla początkujących, lecz także przewodnik dla zaawansowanych programistów, pokazujący, w jaki sposób można pisać aplikacje szybciej i wydajniej. Książka ma formę poradnika — dotyczy to zarówno najprostszych możliwości, jak i czynności związanych z przygotowywaniem aplikacji do opublikowania — i zawiera praktyczne przykłady.


    Zagadnienia poruszane w książce


    Rozdział 1., „Instalacja i konfiguracja Android Studio”, opisuje instalację oraz podstawowe sposoby konfigurowania Android Studio.


    Rozdział 2., „Tworzenie projektu”, przedstawia sposób tworzenia nowego projektu oraz dostępne rodzaje aktywności.


    Rozdział 3., „Nawigacja po projekcie”, prezentuje podstawową strukturę projektów w Android Studio.


    Rozdział 4., „Korzystanie z edytora kodu”, przedstawia podstawowe możliwości edytora kodu, dzięki czemu będzie można je w pełni wykorzystać.


    Rozdział 5., „Tworzenie interfejsu użytkownika”, koncentruje się na tworzeniu interfejsów użytkownika aplikacji i to zarówno przy użyciu edytora graficznego, jak i tekstowego.


    Rozdział 6., „Narzędzia”, przedstawia dodatkowe narzędzia, takie jak te wchodzące w skład Android SDK, system do tworzenia dokumentacji Javadoc oraz narzędzia integracji z systemami kontroli wersji.


    Rozdział 7., „Usługi Google Play”, przedstawia aktualnie dostępne usługi Google Play i pokazuje, jak można je wykorzystać w projektach tworzonych w Android Studio.


    Rozdział 8., „Debugowanie”, zawiera szczegółowy opis debugowania aplikacji w Android Studio oraz inne związane z tym informacje.


    Rozdział 9., „Przygotowanie do wydania aplikacji”, opisuje sposób przygotowywania aplikacji do opublikowania.


    Dodatek, „Źródła dodatkowych informacji”, pokazuje, gdzie można szukać pomocy dotyczącej korzystania z Android Studio, i zawiera listę stron z dodatkowymi informacjami o zagadnieniach prezentowanych w tej książce.


    Czego potrzeba, by skorzystać z tej książki?


    Aby w pełni skorzystać z niniejszej książki, potrzebny jest komputer z systemem Windows, Mac lub Linux. Oprócz tego na komputerze musi być zainstalowany język Java.


    Dla kogo jest przeznaczona ta książka?


    Ta książka nie jest jedynie poradnikiem dla początkujących, lecz także przewodnikiem dla bardziej zaawansowanych programistów, którzy wcześniej nie używali Android Studio do przygotowywania swoich aplikacji na Androida. Będzie ona doskonale się nadawać zarówno dla wszystkich programistów, którzy chcą poznać najważniejsze możliwości Android Studio, jak i dla osób pragnących napisać swoją pierwszą aplikację.


    Zakładam przy tym, że Czytelnik zna paradygmat programowania obiektowego oraz język Java. Konieczna jest także znajomość podstawowych cech systemu operacyjnego Android.


    Konwencje


    W książce zostały zastosowane style, pozwalające rozróżniać rodzaje informacji. Poniżej przedstawiono przykłady tych stylów oraz ich znaczenie.


    Fragmenty kodu w zdaniach, na przykład: „instrukcja warunkowa if”, są przedstawiane przy użyciu czcionki o stałej szerokości znaków. Z kolei nazwy tabel baz danych, nazwy katalogów, plików, rozszerzenia plików, ścieżki dostępu, adresy URL, nazwy opcji, pól oraz identyfikatory serwisu Twitter są prezentowane kursywą, na przykład: „Domyślnym katalogiem instalacyjnym jest /Applications/Android\Studio.app”.


    Bloki kodu są prezentowane w następujący sposób:


    
      protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

    


    
          super.onCreate(savedInstanceState);

    


    
          setContentView(R.layout.activity_main);

    


    Aby przyciągnąć uwagę Czytelnika do konkretnego fragmentu bloku kodu, blok ten będzie wyróżniony pogrubioną czcionką:


    
      protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

    


    
          super.onCreate(savedInstanceState);

    


    
          setContentView(R.layout.activity_main);

    


    
          if (savedInstanceState != null) {

    


    
             System.out.println("savedInstanceState = " + savedInstanceState);

    


    
      
            }

      

    


    }
    Nowe terminy oraz ważne słowa są prezentowane pogrubioną czcionką. Z kolei komunikaty wyświetlane na ekranie, nazwy opcji i przycisków w oknach dialogowych, są prezentowane tak: „Należy zaznaczyć opcję Blank Activity i kliknąć przycisk Next”.


    
            



                  	      Ostrzeżenia, ważne uwagi, wskazówki i porady znajdują się w takich ramkach








    


    Errata


    Dołożyliśmy wszelkich starań, aby treść tej książki była jak najwyższej jakości, ale niestety błędy zdarzają się każdemu. Jeśli znajdziesz błąd w tej książce — np. w tekście albo kodzie źródłowym — będziemy Ci wdzięczni za poinformowanie nas o tym. Skorzystają na tym inni Czytelnicy oraz wydawnictwo, które będzie mogło poprawić błędy w następnych wydaniach. Erratę można zgłaszać za pomocą formularza na stronie http://helion.pl/erraty.htm. Sprawdzimy przesłane informacje i jeśli przyznamy Ci rację, opublikujemy stosowne sprostowanie na naszej stronie internetowej. Informacje o już znalezionych błędach zamieszczone są na stronie http://www.helion.pl/ksiazki/andrsp.htm.


    Piractwo


    Piractwo materiałów chronionych prawami autorskimi jest plagą wszystkich mediów. Wydawnictwo Helion traktuje tę kwestię bardzo poważnie. Jeśli znajdziesz nielegalne kopie naszych publikacji w jakiejkolwiek formie w internecie, prześlij nam adres albo nazwę witryny internetowej, abyśmy mogli dochodzić swoich praw.


    Informacje na temat łamania praw autorskich można wysyłać na adres helion@helion.pl.


    Dziękujemy za wszelką pomoc w ochronie praw naszych autorów i dostarczaniu cennej treści Czytelnikom.

  


  
    Rozdział 1.

    Instalacja i konfiguracja Android Studio


    Nowe, oficjalne, zintegrowane środowisko programistyczne (IDE) firmy Google, Android Studio, ze wszystkimi swymi różnorodnymi możliwościami, jest gotowe i czeka, by je poznać. Czy chcesz zacząć tworzyć swoje własne aplikacje na Androida i udostępniać je w sklepie Google Play? Czy to jest trudne? W jaki sposób można to robić?


    Ten rozdział zawiera informacje dotyczące przygotowania nowej instalacji Android Studio oraz pomoże w wykonaniu pierwszych kroków w tym środowisku. Zaczniemy od przygotowania systemu do zainstalowania Android Studio i pobrania niezbędnych plików. Następnie przekonamy się, jak wygląda powitalne okno Android Studio, wyświetlane po jego pierwszym uruchomieniu, i skonfigurujemy Android SDK (ang. software development kit — zestaw narzędzi do programowania aplikacji), aby przygotować wszystko do napisania pierwszej aplikacji.


    W tym rozdziale zostaną opisane następujące zagadnienia:


    
      	Instalacja Android Studio


      	Pierwsze uruchomienie Android Studio


      	Konfiguracja Android Studio

    


    Przygotowania do instalacji


    Warunkiem wstępnym, niezbędnym do zainstalowania Android Studio, jest wcześniejsze zainstalowanie języka Java. Oprócz tego system operacyjny musi być w stanie znaleźć zainstalowane środowisko Javy. Warunek ten można spełnić, instalując na komputerze Java Development Kit (JDK), a następnie zapisując w zmiennej środowiskowej JAVA_HOME ścieżkę dostępu do katalogu, w którym JDK został zainstalowany. Warto sprawdzić tę zmienną, by uniknąć problemów podczas instalacji Android Studio.


    Pobieranie Android Studio


    Pakiet Android Studio można pobrać ze strony WWW przeznaczonej dla programistów, http:// developer.android.com/sdk/index.html; wystarczy kliknąć przycisk Download Android Studio widoczny na przedstawionym poniżej rysunku 1.1. W przypadku systemu Windows pobrany zostanie plik EXE, w systemie Mac OS X plik DMG, a w systemach Linux — plik TGZ.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Strona poświęcona Android Studio, z której można pobrać pakiet instalacyjny IDE


    Instalacja Android Studio


    W systemie Windows w celu zainstalowania Android Studio należy uruchomić pobrany wcześniej plik EXE. Program jest domyślnie instalowany w katalogu \Users\<nazwa_użytkownika>\AppData\Local\Android\android-studio. Katalog AppData jest zazwyczaj katalogiem ukrytym.


    W systemie Mac OS X należy otworzyć plik DMG, a następnie przeciągnąć ikonę Android Studio na ikonę Application lub — jeśli mamy otwarty program Finder — przeciągnąć ikonę Android Studio do katalogu Programy. IDE jest domyślnie instalowane w katalogu /Applications/ Android Studio.app.


    W systemach Linux należy rozpakować plik TGZ i wykonać skrypt studio.sh umieszczony w katalogu android-studio/bin.


    W razie gdyby wystąpiły problemy z opisanym tu procesem instalacji lub podczas dalszego korzystania z Android Studio, można poszukać pomocy w dodatku „Źródła dodatkowych informacji”.


    Pierwsze uruchomienie Android Studio


    Po zainstalowaniu można już wybrać Android Studio i poczekać, aż program się wczyta i uruchomi. Podczas pierwszego uruchomienia może to zająć nawet kilka minut. Kiedy Android Studio zostanie uruchomione po raz pierwszy, wyświetli na ekranie okno powitalne przedstawione na rysunku 1.2. Jak pokazano na rysunku, zawiera ono sekcję pozwalającą na otworzenie ostatnio tworzonych projektów oraz sekcję Quick Start. Sekcja Quick Start zawiera opcje pozwalające na utworzenie nowego projektu, otworzenie projektu, zaimportowanie go, a nawet na wykonanie bardziej zaawansowanych operacji, takich jak pobranie projektu z systemu kontroli wersji lub skonfigurowanie opcji IDE.


    [image: ]


    Rysunek 1.2. Okno powitalne wyświetlane podczas pierwszego uruchomienia Android Studio


    Poniższa lista zawiera najważniejsze opcje dostępne w oknie Quick Start:


    
      	Start a New Android Studio project — pozwala utworzyć całkowicie nowy projekt.


      	Open an existing Android Studio project — pozwala otworzyć już istniejący projekt.


      	Import an Android code sample — korzystając z tej opcji, można pobrać z serwisu GitHub projekt zawierający przykładowe kody opracowane przez firmę Google.


      	Check out project from Version Control — pozwala utworzyć nowy projekt poprzez zaimportowanie istniejących już kodów źródłowych z systemu kontroli wersji.


      	Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.) — pozwala utworzyć nowy projekt poprzez zaimportowanie kodów źródłowych znajdujących się na dysku lokalnym.


      	Configure — pozwala wyświetlić menu konfiguracyjne, składające się z następujących opcji:


      	SDK Manager — wybranie tej opcji powoduje uruchomienie programu Android SDK Manager, który zostanie dokładnie opisany w rozdziale 6., „Narzędzia”.


      	Settings — otwiera okno dialogowe z ustawieniami Android Studio.


      	Plugins — otwiera okno do zarządzania wtyczkami rozszerzającymi możliwości Android Studio.


      	Import Settings — pozwala zaimportować ustawienia z pliku (.jar).


      	Export Settings — pozwala wyeksportować ustawienia do pliku (.jar).


      	Project Defaults — otwiera menu ustawień domyślnych, zawierające trzy kolejne opcje 


      	Settings — otwiera ustawienia szablonu projektu. Dostęp do tych ustawień można także uzyskać z poziomu ustawień Android Studio (wybierając opcje Configure/Settings).


      	Project Structure — wyświetla ustawienia projektu i platformy.


      	Run Configurations — wyświetla ustawienia związane z uruchamianiem i debugowaniem aplikacji.


      	Docs and How-Tos — wybranie tej opcji wyświetla menu systemu pomocy, zawierające poniższe opcje:


      	Read Help — wyświetla internetową wersję systemu pomocy Android Studio.


      	Tips of the Day — wyświetla okno dialogowe z „poradą dnia”.


      	Default Keymap Reference — wyświetla plik PDF zawierający domyślną listę skrótów klawiszowych.


      	Plugin Development — 


Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2.

    Tworzenie projektu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Nawigacja po projekcie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Korzystanie z edytora kodu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Tworzenie interfejsu użytkownika

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Narzędzia

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Usługi Google Play

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Debugowanie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Przygotowania do wydania aplikacji

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Źródła dodatkowych informacji

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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