
  [image: ]


  Dariusz Kalbarczyk, Arkadiusz Kalbarczyk


  AngularJS


  Pierwsze kroki


  
    Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


    


    Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


    


    Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


    


    Opieka redakcyjna: Ewelina Burska


    Projekt okładki: Studio Gravite/Olsztyn


    Obarek, Pokoński, Pazdrijowski, Zaprucki


    


    


    


    Wydawnictwo HELION


    ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE


    tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63


    e-mail: helion@helion.pl


    WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


    


    


    Drogi Czytelniku!


    Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


    http://helion.pl/user/opinie/angupk_ebook



    Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


    


    


    


    ISBN: ePub: 978-83-283-1588-4, Mobi: 978-83-283-1589-1


    


    


    


    


    


    


    


    


    Copyright © Helion 2015

  


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Rozdział 1. Wstęp


    Aby opisać AngularJS jednym zdaniem, możemy powiedzieć, iż jest to open-source’owy framework języka JavaScript wykorzystywany do tworzenia front-endowych aplikacji SPA (single page application) w oparciu o wzorzec projektowy Model-View-Controller.


    Historia frameworka sięga 2009 roku — początkowo był to prywatny projekt pracowników firmy Google: Miško Hevery’ego oraz Adama Abronsa. Angular okazał się na tyle ciekawy, iż otrzymał od Google oficjalne wsparcie wraz z całym zespołem zajmującym się jego rozwojem. Po raz pierwszy biblioteka ujrzała światło dzienne na początku 2012 roku.


    Większość z najistotniejszych atutów Angulara zaczerpnięto z istniejących i sprawdzonych rozwiązań, dzięki czemu stworzono lekkie i efektywne narzędzie deweloperskie, które oferuje szeroką gamę możliwości, prostą strukturę oraz niesamowitą łatwość w testowaniu.


    Ogromny wkład w rozwój projektu ma również społeczność internetowa. Poprzez dzielenie się swoimi doświadczeniami użytkownicy z całego świata biorą czynny udział w ciągłym ulepszaniu Angulara. Jeżeli pragniesz dołączyć do tego grona, odwiedź oficjalną stronę projektu: https://angularjs.org/, na której można znaleźć poradniki, kursy, opisy API, czyli wszystko, czego może potrzebować głodny wiedzy deweloper. Rysunek 1.1 przedstawia okienko pobierania „kanciastego” (tak „pieszczotliwie” określamy w naszej książce AngularJS, jeden z najlepszych i najszybciej rozwijających się frameworków javascript.) ze strony, a rysunek 1.2 pobrane moduły, o których szerzej opowiemy w dalszych częściach książki.


    Dokumentacja techniczna poparta jest wieloma przykładowymi programami ułatwiającymi zrozumienie danego zagadnienia. Dla poszukujących inspiracji polecamy stronę http://builtwith.angularjs.org, na której znajduje się galeria aplikacji napisanych w Angularze.


    Warto odnotować również fakt, iż Angular operuje na licencji X11/MIT, czyli jest zupełnie darmowy.
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    Rysunek 1.1. Pobieranie AngularJS


    


    


    [image: Obraz223930.PNG]


    Rysunek 1.2. Lista pobranych modułów


    


    Od czego zacząć


    Angular to framework napisany w JavaScripcie i wykorzystujący język HTML, dlatego do eksperymentowania z nim w zupełności wystarczą dowolny edytor tekstu, przeglądarka internetowa oraz trochę wolnego czasu. Jednak w celu pełnego wykorzystania potencjału Angulara zalecamy używanie rozbudowanych platform, takich jak Visual Studio (wersja express for web), WebStorm, Sublime Text 2 czy choćby Notepad++. Wybór przeglądarki internetowej ma także istotny wpływ na komfort pracy, z tego powodu polecamy Google Chrome bądź Mozillę Firefox.


    Pod względem merytorycznym od czytelnika wymagana jest podstawowa wiedza z zakresu języków HTML, CSS oraz JavaScript.


    Umiejętności, które nabędziesz, studiując AngularJS. Pierwsze kroki, pozwolą Ci na tworzenie dynamicznych i łatwych w utrzymaniu aplikacji internetowych działających po stronie klienta. Każde nowe zagadnienie staramy się poprzeć przykładem umożliwiającym jego dokładne zrozumienie. Najwięcej można się jednak nauczyć poprzez praktykę, dlatego gorąco zachęcamy do eksperymentowania z przykładami.


    Biblioteka i ng-app, czyli bez czego nie może się obejść żadna aplikacja


    Biblioteka


    By nasza aplikacja mogła implementować technologię Angulara, wymagane jest podpięcie biblioteki angular.js, dostępnej do pobrania na oficjalnej stronie projektu: https://angularjs.org/, w sekcji Develop/Download.


    Mamy do wyboru dwie wersje biblioteki Angulara: zminimalizowaną angular.min.js oraz pełną angular.js. Pełna wersja Angulara wyposażona jest w narzędzia ułatwiające debugowanie aplikacji, lecz wpływa dość znacząco na prędkość ładowania biblioteki. Wersję tę powinniśmy stosować podczas procesu rozwoju aplikacji (fazy developmentu). Specyfikacja tej wersji idealnie nadaje się do testów. Wersja zminimalizowana natomiast powinna być wykorzystywana w produkcji i jest, jak się domyślasz, lżejsza, co przekłada się na krótszy czas ładowania.


    W celu dodania biblioteki do naszego projektu należy umieścić poniższy skrypt w dowolnej części kodu pliku html.

    <script src="angular.js"></script>


    W sytuacji, gdy chcemy wykorzystać wersję zminimalizowaną, wystarczy podmienić nazwę na angular.min.js.

    <script src="angular.min.js"></script>


    Dla przyspieszenia ładowania aplikacji skrypt powinien być zawsze umieszczany w dolnej części znacznika <body>. Dzięki temu pozornie kosmetycznemu zabiegowi proces ładowania szablonu HTML nie będzie blokowany przez ładujący się skrypt z angular.js.


    Biblioteka angular.js powinna znajdować się w jednym folderze z naszym programem, w innym wypadku jako źródło powinniśmy podać dokładną ścieżkę dostępu.

    <script src="/angular/angular.js"></script> 


    Możliwe jest też bezpośrednie załadowanie skryptu ze strony Angulara przy użyciu CDN (Content Delivery Network), tak jak w przykładzie poniżej.

    <script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.js">  </script>


    W celu załadowania zminimalizowanej wersji wystarczy zmodyfikować końcówkę ścieżki.

    <script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.min.js">  </script>


    Sugerujemy stosowanie ostatniej z powyższych metod, ponieważ skrypt przechowywany w pamięci podręcznej przeglądarki jest dostępny dla wielu aplikacji. Jeżeli użytkownik odwiedził wcześniej stronę zawierającą link CDN dla bieżącej wersji Angulara (z tygodnia na tydzień z Angulara korzysta coraz więcej aplikacji!), będzie mógł swobodnie przeglądać naszą aplikację bez konieczności ponownego ładowania biblioteki.


    Ng-app


    Kolejnym elementem, bez którego nie może się obejść żadna aplikacja, jest dyrektywa ng-app, określająca, jaka część drzewa DOM (Document Object Model) będzie zarządzana przez AngularJS. W przypadku gdy tworzymy aplikację w całości zarządzaną przez nasz framework, powinniśmy umieścić dyrektywę ng-app w znaczniku <html> w taki oto sposób:

    <html ng-app>

         ...

    </html>


    Dzięki temu AngularJS wie, że kontroluje wszystkie elementy struktury DOM na tej stronie.


    Kiedy już posiadamy gotową aplikację, w której DOM jest zarządzany przez inną technologię, np. Rails czy jQuery, możliwe jest zawężenie obszaru kontrolowanego przez Angulara poprzez umieszczenie ng-app w elemencie wewnątrz struktury. Można przykładowo wykorzystać <div>. Wówczas AngularJS będzie kontrolował jedynie to, co dzieje się w obrębie znacznika oraz jego potomków, tak jak pokazano poniżej.

    <html>

           <!- - niezarządzana przez Angulara - ->

           <div ng-app>

                   <!- - zarządzana przez Angulara - ->

                   <div>

                           <!- - zarządzana przez Angulara - ->

                   </div>

           </div>

           <!- - niezarządzana przez Angulara - ->

    </html>


    Pierwsza aplikacja


    Najwyższy czas przełożyć powyższą teorię na praktykę. Pierwszą aplikację zawiera listing 1.1. Nie jest to jednak klasyczne „Hello, World!”.


    Listing 1.1. Pierwsza aplikacja

    <!DOCTYPE html>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" ng-app>

    <body>

        <input ng-model='text'>

        <p> {{ text }} </p>

    

        <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.js"></script>    

    </body>

    </html>


    


    Nie umieszczając nawet jednej linijki JavaScriptu, napisaliśmy dynamiczną aplikację. Kiedy wpiszemy dowolny tekst w przeglądarce, zostanie on dynamicznie wyświetlony. Magia tego procesu zostanie wyjaśniona w dalszej części poradnika.


    Była to oczywiście tylko mała prezentacja możliwości AngularJS. Podstawowa aplikacja składa się z co najmniej dwóch plików: widoku (html) oraz kontrolera zawierającego logikę i model. By móc korzystać z kontrolera i „żyjącego” w nim modelu, należy go dołączyć do widoku, jak podczas procesu z pobieraniem biblioteki. Najlepiej obrazuje to listing 1.2.


    Listing 1.2. Podpinanie kontrolera

    <!DOCTYPE html>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" ng-app="app">

    <body>

        <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.js"></script>

        <script src="controller.js"> </script>

    </body>

    </html>


    


    W sytuacji, gdy nasz kontroler nie znajduje się w tym samym katalogu co widok, należy sprecyzować dokładną ścieżkę dostępu, tak jak przedstawia to listing 1.3.


    Listing 1.3. Odwołanie do kontrolera

    <!DOCTYPE html>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" ng-app="app">

    <body>

        <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.js"></script>

        <script src="/angular/controller.js"></script>

    </body>

    </html>


    


    Oczywiście każdy poradnik dla programistów nawiązujący do tradycji musi zawierać przykład z „Hello, World!”. Na listingu 1.4 widać szkielet naszej aplikacji.


    Listing 1.4. Szkielet naszej aplikacji


    Plik hello.html

    <!DOCTYPE html>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" ng-app="app">

    <head>

    <meta charset="utf-8">

    </head>

    <body>

        <div ng-controller="FirstCtrl">

            <p>Witaj, {{ message.sentence }} </p>

        </div>

    

        <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.js"></script>

    

        <script src="controller.js"> </script>

    </body>

    </html>


    


    Plik hello.html to zwyczajny plik HTML uzupełniony o dodatkowe znaczniki odpowiednio interpretowane przez przeglądarkę dzięki własnemu kompilatorowi HTML. Umiejętność tworzenia własnych dyrektyw, a co za tym idzie, nowych elementów (nawet dynamicznych!) dla naszego HTML-a to jedna z najważniejszych zalet Angulara!


    Nasza aplikacja wykorzystuje jedynie (i to w zupełności wystarczy!) Angulara. Dyrektywę ng-app umieściliśmy w głównym elemencie szablonu, w znaczniku <html>, dyrektywa ng-controller określa klasę kontrolera. Kontroler oraz żyjący w nim scope zostają związane (ang. binded) w wybranym przez nas elemencie i jego potomstwie. Obiekt scope (a dokładnie $scope) jest mostem pomiędzy widokiem a kontrolerem, „transportującym” model w obu kierunkach. Jest on częścią wcześniej wspomnianej magii Angulara. $scope pełni również wiele innych funkcji, dlatego postanowiliśmy poświęcić mu osobny rozdział.


    Drugi „puzzel” naszej aplikacji to controller.js. Kontroler, jak już wspominaliśmy, jest miejscem, w którym żyje model i w którym umieszczamy logikę naszej aplikacji. Przeznaczyliśmy na to zagadnienie osobny rozdział, tutaj przedstawimy tylko jego ogólny zarys.


    Listing 1.5 zawiera logikę oraz model naszej aplikacji.


    Listing 1.5. Logika oraz model aplikacji


    Plik controller.js

    ......angular.module('app', [])

                .controller('FirstCtrl', ['$scope', function ($scope) {

                    $scope.message = { sentence: 'świecie!' };

            } ]);


    


    Plik controller.js składa się z pojedynczej funkcji FirstCtrl, której wstrzyknęliśmy $scope. Następnie rozszerzamy go o obiekt message zawierający string. Każdy element przypisany do modelu staje się od razu dostępny w widoku, w miejscu, gdzie znajduje się dyrektywa ng-controller.


    Jeżeli otworzymy hello.html w przeglądarce, to naszym oczom powinien ukazać się napis: „Witaj, świecie!”. By zmienić wyświetlaną wiadomość, wystarczy edytować „komunikat” w klasie controller.js i odświeżyć przeglądarkę.


    Przeróbmy jednak ten przykład, aby można było manipulować wyświetlanym napisem dynamicznie i bez potrzeby odświeżania, jak w przypadku pierwszego programu. W tym celu w listingu 1.6 wykorzystamy ponownie dyrektywę ng-model.


    Listing 1.6. Dyrektywa ng-model


    Plik hello.html

    <html ng-app>

    <body>

        <input type="text" ng-model="message.sentence">

        <p>Witaj, {{ message.sentence }}!</p>

        <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.js"></script>

    </body>

    </html>


    


    Plik controller.js nie wymaga dodatkowych modyfikacji.


    Zadanie przypisania elementów do modelu przejęła od scope właśnie dyrektywa ng-model. Domyślnie wyświetlona zostanie wiadomość „Witaj, !”, jeżeli jednak wpiszemy dowolną inną wiadomość, to za sprawą ng-model zmiana zostanie natychmiast zarejestrowana przez Angulara i zaimplementowana w kontrolerze.


    Framework SPA


    AngularJS, jak już powiedzieliśmy, to framework SPA. Technologie SPA posiadają kilka charakterystycznych cech.


    1. Po pierwsze logika zostaje przeniesiona z serwera na klienta. Praca łączenia szablonu z danymi odbywa się w przeglądarce, nie na back-endzie.


    2. Serwer służy jedynie jako źródło danych dostarczające szablon HTML, CSS oraz JavaScript podczas ładowania strony. W razie potrzeby dodatkowe dane z serwera są dosyłane dynamicznie.


    3. Strona nie jest przeładowywana za każdym razem, odświeżane są tylko wybrane jej elementy.


    Głównym założeniem tego podejścia jest odciążenie serwera i zwiększenie użyteczności aplikacji (działa ona płynnie i szybko). O tym, jak budować aplikacje SPA, dowiesz się z rozdziału 9., poświęconego routingowi.


    Podwójne wiązanie


    Jednostronne wiązanie


    Zanim aplikacje bazujące na technologii Ajax stały się popularne, do tworzenia interfejsu użytkownika wykorzystywaliśmy platformy, tj. ASP.NET, PHP, Rails bądź inne. Dane łączono z HTML-em po stronie serwera przed prezentowaniem ich użytkownikowi.


    JavaScript bazuje na wcześniej wspomnianym modelu. Znana nam biblioteka jQuery daje możliwość odświeżania wybranych elementów DOM bez potrzeby ponownego ładowania całej strony. Szablon HTML łączy się z danymi, a następnie rezultat przesyłany jest do dowolnie wybranej części DOM poprzez umieszczenie innerHtml na interesującym nas elemencie blokowym.


    Wszystko to działa bez zarzutu, ale co w przypadku, gdy chcemy wykorzystać dane wejściowe wprowadzone przez użytkownika? W one way binding dane są pobierane z modelu i umieszczane w widoku, który może je jedynie wyświetlić. Nie ma natomiast możliwości, by wpływać na model z widoku.


    Dlatego musimy wykonać kilka dodatkowych czynności, aby upewnić się, że dane te trafią w odpowiednim stanie zarówno do interfejsu użytkownika, jak i do właściwości klasy JavaScript.


    W two way binding zmiany w modelu mogą być wprowadzane po obu stronach — w widoku oraz w kontrolerze.


    Dwustronne wiązanie


    Two way binding pozwala rozwiązać powyższy problem bez napisania choćby jednej dodatkowej linijki kodu. Wystarczy, że zadeklarujemy, które elementy po stronie widoku lub kontrolera powinny zostać ze sobą związane. W deklaracji wykorzystujemy wspomniany już $scope oraz dyrektywę ng-model.


    Modyfikacje w widoku powodują natychmiastowe zmiany w modelu i odwrotnie. Manipulacje elementem drugim wpływają na element pierwszy. Technika ta świetnie współgra ze wzorcem MVC, ponieważ pozwala eliminować powtarzający się kod (tzw. boilerplate code) przy przesyłaniu modelu między kontrolerem a widokiem.


    O tym, skąd Angular wie, kiedy ma zarejestrować zmianę, a także o sposobie faktycznej propagacji zmian dowiesz się, czytając o nasłuchiwaniu, funkcji $watch, cyklu $digest() i $apply(). Informacje te zawarte są w rozdziale 2.


    AngularJS i MVC


    Model-View-Controller to wzorzec projektowy pomagający w organizacji struktury naszej aplikacji. Tradycyjne podejście do MVC polega na tworzeniu oddzielonych od siebie komponentów (np. w postaci odrębnych klas) oraz łączeniu ich później za pomocą kodu. Angular natomiast upraszcza powyższy schemat, gdyż sam zajmuje się łączeniem poszczególnych elementów. Dzięki temu zabiegowi ewidentnie skraca się czas tworzenia aplikacji, co pozwala deweloperowi skupić się na jej ważniejszych aspektach. Omówimy teraz poszczególne aspekty MVC w ujęciu Angulara.


    Kontroler zawiera logikę aplikacji i koordynuje operacje wykonywane pomiędzy modelem zawierającym dane a widokiem, który te dane pobiera bądź dostarcza użytkownikowi. Kontrolerami są klasy odpowiadające za wskazanie obiektów lub atrybutów składających się na model.


    Nie powinniśmy stosować sposobu tworzenia kontrolerów zaprezentowanego w tym rozdziale. Użyliśmy go ze względu na podobieństwo do tradycyjnego podejścia przy tworzeniu funkcji. Odpowiedź na pytania o poprawną metodę konstruowania kontrolerów zawarta jest w rozdziale dotyczącym modułów.


    Model to reprezentacja danego problemu. W Angularze składają się na niego zwykłe obiekty JavaScript, tzw. POJO, żyjące w kontrolerze. Nie wymaga się tworzenia specjalnych klas czy dodatkowych funkcji get/set, gdyż manipulacja właściwościami odbywa się bezpośrednio na obiektach. Jest jednak różnica pomiędzy konstruowaniem obiektów w czystym JavaScripcie a robieniem tego w Angularze. W celu wykorzystania elementów modelu w widoku musimy je przypisać do obiektu scope ($scope). Scope służy jako swoisty most łączący model z widokiem, lecz sam w sobie nie posiada żadnych danych.


    Przypisanie modelu do obiektu scope wygląda następująco:

    function ExampleController($scope) {

        $scope.message = { hello : 'Witaj, świecie!'};

    

        var person = [{ name: 'Jan Angularski', age: 32 },

                      { name: 'Ola Angularska', age: 29 }

                     ];

        $scope.person;

    }


    W ten sposób przypisaliśmy message oraz person do obiektu $scope i możemy się do niego odwoływać w dowolnej części widoku zarządzanej przez Angulara i zawierającej dyrektywę ng-controller.


    Widok odpowiada za prezentację danych oraz interakcję z użytkownikiem. Definiowany jest za pomocą czystego HTML-a oraz dyrektyw.


    Niezbędnym elementem umieszczanym w szablonie HTML jest interpolacja. Jej zadaniem jest wyświetlanie pobieranego modelu. Tworzymy ją poprzez użycie podwójnych nawiasów klamrowych w taki oto sposób:

    <div ng-controller="ExampleCtrl">

            {{ message.hello }}

    </div>


    Warto zwrócić uwagę na fakt, że gdy odnosimy się do konkretnego modelu, robimy to bezpośrednio, bez wykorzystania obiektu scope.

    {{ $scope.message.hello  }}


    Powyższa próba dobrania się do message.hello nie przyniesie zatem oczekiwanych rezultatów. Jak już wspomnieliśmy, całą robotę wybierania elementów z modelu po stronie widoku wykonuje za nas ng-model, dlatego nie ma potrzeby odnoszenia się do scope.


    Możliwe jest również nieco inne zastosowanie interpolacji. Można mianowicie umieścić w niej proste obliczenia:

    {{  15 + 85 }}


    bądź łańcuchy znaków:

    {{ "Angular jest niesamowity!" }}


    lub funkcji:

    {{ someFunction() }}


    Każda z powyższych operacji zostanie bezproblemowo wykonana przez Angulara.


    Quiz


    1. Co to jest AngularJS?


    2. Kto jest twórcą AngularJS?


    3. Czym się różni angular.js od angular.min.js?


    4. Co to jest ng-app?


    5. Co to jest SPA?


    6. Czym się różni wiązanie pojedyncze od podwójnego?


    7. Co to jest MVC?

  


  
    Rozdział 2. $scope — niepozorny obiekt


    Wprowadzenie


    W tym rozdziale zajmiemy się wspomnianym przez nas wcześniej obiektem $scope.


    Jego podstawowe zadania to:


    
      	transportowanie modelu pomiędzy widokiem a kontrolerem;


      	nasłuchiwanie zdarzeń bądź zmian zachodzących w modelu;


      	propagacja zmian modelu.

    


    Mimo że odgrywa wyjątkową rolę, $scope to wciąż zwykły obiekt POJO. Oznacza to, że możemy dowolnie przypisywać mu oraz modyfikować atrybuty według własnego uznania. Wyróżnia go fakt, iż w większości przypadków jest on za nas automatycznie tworzony i wstrzykiwany.


    $scope i $rootScope


    W fazie ładowania początkowego aplikacji (tzw. bootstrap) AngularJS tworzy wiązanie (binduje) pomiędzy znacznikiem zawierającym dyrektywę ng-app a wszystkim, co jest zawarte w elementach poniżej.


    $rootScope jest rodzicem wszystkich obiektów $scope i znajduje się najwyżej w hierarchii. Instancja $rootScope jest tworzona w momencie bootstrapowania aplikacji. Każdy program posiada dokładnie jeden taki obiekt, po którym dziedziczą wszystkie inne obiekty scope. Nie zalecamy przypisywania mu zbyt wielu atrybutów, gdyż jest on czymś na wzór obiektu globalnego, którego nie powinno się zaśmiecać. Przy wykorzystywaniu więcej niż jednej biblioteki lub frameworka istnieje ryzyko wystąpienia zbieżności nazw atrybutów bądź metod przypisanych do globalnych obiektów. Tego typu problemy są niezwykle uciążliwe w usuwaniu.


    Wspominaliśmy już, że każdy element przypisany do $scope jest od razu dostępny w widoku. Przypisywanie atrybutów i funkcji do modelu po stronie kontrolera odbywa się w sposób ukazany w listingu 2.1.


    Listing 2.1. Kontroler — przypisanie atrybutów

    <!DOCTYPE html>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" ng-app="app">

    <head>

        <title>Kontroler – przypisanie atrybutów</title>

    </head>

    <body>

        <div ng-controller="dateCtrl">

            Data: {{orginal() | date}}

        </div>

        <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.min.js">

        </script>

        <script>

            var app = angular.module('app', []);

            app.run(function ($rootScope) {

                $rootScope.dateOrginal = new Date();

            });

            app.controller('dateCtrl', function ($rootScope, $scope) {

                $scope.orginal = function () {

                    return $rootScope.dateOrginal;

                };

            });

        </script>

    </body>

    </html>


    


    W powyższym przykładzie zdefiniowaliśmy w $rootScope właściwość dateOrginal. Następnie w kontrolerze dateCtrl stworzyliśmy funkcję orginal, która zwraca nam datę z $rootScope.


    Alternatywa dla $scope


    Istnieje również możliwość przypisywania atrybutów do modelu po stronie widoku bez odwoływania się do scope. W tym celu korzystamy z dyrektywy ng-model. Jest ona dokładnie opisana w rozdziale 5., poświęconym dyrektywom wbudowanym. Na tym etapie warto zapamiętać, że ng-model inicjuje nam $scope, którego możemy użyć w kontrolerze.

    <html ng-app>

    ...

          <div ng-model='wiadomosc'>

                <p> {{ wiadomosc }} </p>

          </div>

    </html>


    Stosując się do dobrych praktyk, powinniśmy w miarę możliwości wybierać wariant pierwszy, bliższy ideologii MVC.


    Dziedziczenie


    W przykładzie z listingu 2.1 wykorzystaliśmy wcześniej wspomniany $rootScope. Jak już mówiliśmy, staramy się nie przypisywać atrybutów do obiektu głównego, lecz do nowo utworzonego scope znajdującego się w hierarchii poniżej.

    app.controller('dateCtrl', function ($scope) {

        $scope.wiadomosc = "Przypisujemy wiadomosc do widoku!";

        $scope.funkcjaA = function() {

           return wiadomosc + "Dodajemy dodatkowe zdanie"; 

        }

    }


    $scope odwzorowuje strukturę DOM. Oznacza to, że możemy swobodnie zagnieżdżać jego obiekty.


    Korzystanie z obiektów $scope nie wymaga ich wcześniejszej deklaracji. Większość obiektów $scope tworzona jest dzięki metodzie $new(), wywoływanej za każdym razem, gdy napotykana jest dyrektywa ng-controller.


    Nowy obiekt zostaje automatycznie zagnieżdżony poniżej obiektu $rootScope. Poza jednym wyjątkiem (izolowanym scope) wszystkie obiekty $scope mają dostęp do obiektów znajdujących się w hierarchii nad nimi. Jeżeli AngularJS nie znajdzie pożądanej informacji w scope na swoim poziomie, to rozpocznie przeszukiwanie obiektu znajdującego się wyżej, aż dojdzie do $rootScope.


    Zobaczmy na listingu 2.2, jak możemy korzystać z dziedziczenia kontrolerów:


    Listing 2.2. Kontrolery — dziedziczenie

    <!DOCTYPE html>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" ng-app="app">

    <head>

        <title>Kontrolery — dziedziczenie</title>

    </head>

    <body>

        <div ng-controller="defaultCtrl">

            <div ng-controller="inheritanceCtrl">

                <input type="text" ng-model="uczen.imie" placeholder="Imie Ucznia"></input>

                <button ng-click="poprawaTestu()">Poprawa testu </button>

            </div>

            {{ uczen }}

        </div>

        <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.min.js">

        </script>

        <script>

            var app = angular.module('app', []);

            app.controller('defaultCtrl', function ($scope) {

                $scope.uczen = { zdanyTest: false };

            });

            app.controller('inheritanceCtrl', function ($scope) {

                $scope.poprawaTestu = function () {

                    $scope.uczen.zdanyTest = true;

                }

            });

        </script>

    </body>

    </html>


    


    Ponieważ inheritanceCtrl związaliśmy w hierarchii niżej niż defaultCtrl, otrzymuje on dostęp do metod kontrolera bazowego. Tutaj warto odnotować, iż dziedziczenie w Angularze odbywa się w jednym kierunku. W tym wypadku kontroler potomny jest silnie powiązany z rodzicem, czyli może odwoływać się do jego metod. Jednakże kontroler bazowy nie może bezpośrednio odwoływać się do potomka. By uzyskać dostęp do owych metod, należy wykorzystać przesyłanie zdarzeń (ang. event dispatching). W większości przypadków, kiedy musimy odwoływać się do metod potomnych, oznacza to, że powinniśmy się przyjrzeć naszemu kodowi, gdyż najprawdopodobniej robimy coś źle.


    Aby później mieć możliwość odwołania się do naszego scope, musimy umieścić dyrektywę ng-controller w dowolnym elemencie DOM znajdującym się na tym samym bądź wyższym poziomie hierarchii co model (a konkretnie nasze odwołanie do niego poprzez interpolację).

    <html ng-app>

    ...

    <div ng-controller="Kontroler">

        <p> {{ wiadomosc }} </p>

    </div>

    ...

    </html>


    Dyrektywa ng-controller należy do grupy tzw. tworzących dyrektyw. Za każdym razem, gdy Angular napotyka jedną z takich dyrektyw, zostaje utworzona nowa instancja scope, dlatego wcześniejsza deklaracja w kontrolerze nie jest wymagana.


    Wielu czytelników na pewno zadaje sobie pytanie, jaki jest sens wprowadzenia koncepcji dziedziczenia do scope.


    By na nie odpowiedzieć, posłużymy się opisaną w rozdziale 5. dyrektywą ng-repeat. Przytoczymy krótki opis tej dyrektywy: Ng-repeat pozwala nam iterować po dowolnej kolekcji obiektów, dodatkowo tworzy osobne elementy szablonu DOM dla każdego z elementów kolekcji.


    Listing 2.3 najlepiej nam to zobrazuje.


    Listing 2.3. Przykład zastosowania dyrektywy ng-repeat

    <!DOCTYPE html>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" ng-app="app">

    <head>

        <title>Przykład zastosowania dyrektywy ng-repeat</title>

    </head>

    <body>

        <div ng-controller="defaultCtrl">

            <ul>

                <li ng-repeat="oferta in oferty">

                    <p> Nazwa: {{ oferta.nazwa }}  ||   cena: {{oferta.cena }} </p>

                </li>

            </ul>

        </div>

        <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.0-beta.5/angular.min.js">

        </script>

        <script>

            var app = angular.module('app', []);

            app.controller('defaultCtrl', function ($scope) {

                $scope.oferty = [

                { nazwa: 'Krzesło', cena: 149.99 },

                { nazwa: 'Stolik', cena: 189.99 },

                { nazwa: 'Szafka', cena: 205.99 },

                ];

            });

        </script>

    </body>

    </html>


    


    Zmienne z każdego obiektu w kolekcji zostaną przypisane do scope, by później zostać zrenderowanymi przez widok.


    Właśnie w tym momencie pojawia się problem. Aby każdą nową zmienną przypisać do $scope, musielibyśmy nadpisywać poprzednią ze względu na zbieżność nazw atrybutów. Dlatego też każdemu elementowi kolekcji przypisujemy nowy scope. Dana zmienna będzie „żyć” jedynie w obrębie swojego scope. Wszystkie nowo utworzone obiekty układają się w hierarchię przypominającą tę ze struktury DOM. Mamy możliwość wykorzystania tej samej nazwy dla zmiennej w różnych obiektach scope.


    Podobnie jak w przypadku programowania zorientowanego obiektowo dziedziczenie pozwala na izolację atrybutów i funkcjonalności poszczególnych elementów modelu.


    Dziedziczenie obiektów scope w Angularze odbywa się z użyciem wcześniej wspomnianej metody $new().

    var obiektBazowy = $rootScope;

    var obiektPochodny = obiektBazowy.$new();

    obiektBazowy.imie = 'Marian';

    obiektPochodny.nazwisko = 'Kowalski';


    W celu zniszczenia danego obiektu scope należy zastosować metodę $destroy(), która usuwa wszystkie obiekty pochodne (i ich pochodne) z obiektu bazowego. Od tej chwili dany scope jest gotowy na „odśmiecanie”, czyli tzw. garbage collection.


    Izolowany scope


    Możliwe jest również utworzenie tzw. izolowanego scope, który nie dziedziczy po swoich rodzicach — jest to wcześniej przez nas wspomniany wyjątek. Używamy go podczas tworzenia komponentów, które chcielibyśmy później kilkakrotnie wykorzystać.


    Tworząc izolowany scope, tak naprawdę bawimy się z pewnymi własnościami obiektu scope.


    Wyobraźmy sobie sytuację, iż stworzyliśmy dyrektywę służącą np. do wyświetlania menu na stronie naszej restauracji. Nasza dyrektywa zawiera szablon dla wyświetlanych informacji. Podpinamy kontroler do modułu, przypisujemy potrawy do $scope i przypinamy dyrektywę. Gdybyśmy teraz umieścili kilka tagów z dyrektywą wewnątrz kodu HTML, to wyświetlana byłaby jedna i ta sama informacja. By temu zapobiec, musielibyśmy stworzyć osobny kontroler z nową instancją scope dla każdej potrawy. Pomysł czasochłonny i zmuszający do pisania masy nowego kodu, nie jest to więc najlepsze rozwiązanie. Tutaj właśnie wkraczają izolowane obiekty scope.


    Aby odizolować scope, musimy wewnątrz naszej dyrektywy umieścić element scope.

    ...

    return {

                scope: {}

    }

    ...


    Od tej chwili poszczególne instancje dyrektywy będą izolować swój lokalny scope. Możemy wiązać różne elementy przypisane do scope.


    $digest(), $apply() i $watch()


    Jak wcześniej wspominaliśmy, scope nie służy jedynie jako most dla danych. Do jego obowiązków należy między innymi nasłuchiwanie zmian 
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