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  Wprowadzenie


  Dobrze pamiętam swoje pierwsze zetknięcie z biblioteką AngularJS. Wtedy nazywała się jeszcze Angular i była otwartym projektem hobbystycznym mojego kolegi z pracy, Miski. Od kilku miesięcy pracowaliśmy intensywnie nad projektem Google Feedback, starając się sprawić, aby był jak najefektywniejszy i jak najwydajniejszy. Napisaliśmy ponad 18 000 wierszy kodu, w dużej części nieprzetestowanego, i zaczynaliśmy być znużeni brakiem możliwości szybkiego dodawania kolejnych funkcji. Wspomniany już Misko Hevery stwierdził, że w ciągu dwóch tygodni przepisze wszystko, co napisaliśmy przez pół roku. Warto przy okazji dodać, że wówczas byliśmy programistami Javy i nie mieliśmy pojęcia o języku JavaScript.


  Spodziewaliśmy się, że czekają nas dwa tygodnie ubawu nad męczarniami Miski — i rzeczywiście, nie wyrobił się w dwa tygodnie. Jednak wystarczył mu jeden tydzień więcej, aby odtworzyć to, czego stworzenie nam zajęło aż sześć miesięcy. Zredukował 18 000 wierszy kodu do zaledwie 1500 linijek. Prawie wszystkie składniki miały budowę modułową, więc można je było łatwo przetestować i wykorzystać do różnych celów. Wtedy już wiedzieliśmy, że Misko jest na tropie czegoś wielkiego!


  Jeden z autorów tej książki, Brad Green, dostrzegł w tym wszystkim niesamowitą okazję i postanowił wraz z Miskiem stworzyć zespół, którego celem miało być zbudowanie systemu do łatwego tworzenia aplikacji internetowych. Pierwszym projektem powstałym na bazie AngularJS był kierowany przeze mnie Google Feedback. Doświadczenie zdobyte podczas tej pracy pozwoliło nam się zorientować, jakie cechy w szkieletowym systemie JavaScript są ważne z perspektywy programisty aplikacji sieciowych.


  W ten sposób poboczny projekt wkrótce przekształcił się w jeden z głównych systemów szkieletowych JavaScript (choć ja lubię nazywać go metaszkieletem). AngularJS ma wiele zalet, a jedną z nich jest bez wątpienia społeczność programistów, którą skupia wokół siebie. W najnowszych wersjach produktu uwzględniono elementy proponowane przez różnych współpracowników z ruchu open source. Z AngularJS na co dzień korzystają tysiące programistów i liczba ta rośnie z miesiąca na miesiąc. Każda z tych osób dokłada do rozwoju tego systemu swoją cegiełkę doświadczenia.


  Przedstawiam tę książkę z wielkim przejęciem i liczę na to, że dowiem się, jak została odebrana.


  Adresaci książki


  Książka ta jest dla osób chcących nauczyć się podstaw systemu AngularJS, aby wykorzystać go do jakiegoś pobocznego projektu, jako dodatkowe narzędzie albo jako podstawę do budowy jakiejś dużej aplikacji. Przyda się średnio zaawansowana znajomość JavaScriptu, ale jeśli znasz tylko podstawy tego języka, to też nie powinieneś mieć większych problemów. Materiał w tej książce obejmuje wszystko — od podstaw do zagadnień zaawansowanych. Każdą rzecz wyjaśnimy krok po kroku, więc możesz się rozluźnić i dobrze się bawić.


  Dlaczego napisaliśmy tę książkę


  Kiedy pisaliśmy pierwszą książkę o AngularJS, nie było żadnych dobrych materiałów do nauki obsługi tego systemu. Dokumentacja była (i nadal w pewnym stopniu jest) niejasna. Książkę tę napisaliśmy więc po to, aby dostarczyć zainteresowanym osobom praktyczny podręcznik. Biblioteka AngularJS ma budowę warstwową. Niektóre jej składniki są proste i mają szerokie zastosowanie, a inne są trudniejsze do zrozumienia. Naszym celem jest przedstawienie ich wszystkich w zrozumiały sposób przy stopniowym zwiększaniu stopnia trudności.


  Po przestudiowaniu tej książki będziesz umiał szybko utworzyć nowy projekt oparty na AngularJS oraz będziesz wiedział, jak tworzyć rozbudowane, łatwe w obsłudze i wydajne aplikacji internetowe.


  Kilka słów o programowaniu internetowym


  JavaScript, zanim stał się kompletnym językiem programowania, początkowo był tylko prostym językiem skryptowym (czasami pieszczotliwie nazywanym hackiem) wykorzystywanym do pomniejszych celów. Dobrą zgodność z różnymi przeglądarkami internetowymi i jednolity interfejs API działający w różnych przeglądarkach oraz współpracujący z DOM zawdzięczamy w dużym stopniu programistom biblioteki jQuery. W miarę jak aplikacje stawały się coraz bardziej skomplikowane i rozbudowane, biblioteka jQuery, będąca warstwą do manipulacji strukturą DOM, przestała wystarczać programistom potrzebującym solidnego, modułowego, łatwego w testowaniu i zrozumiałego systemu szkieletowego, na którym można by było oprzeć budowę aplikacji. Każdy projekt jQuery wyglądał całkiem inaczej niż wszystkie inne.


  AngularJS (i wiele innych systemów szkieletowych MVC JavaScriptu) rozwiązuje ten problem przez dostarczenie nadbudowy na jQuery i DOM umożliwiającej programiście operowanie pojęciami dotyczącymi struktury aplikacji i łatwości jej obsługi serwisowej oraz uwalniającej go od konieczności pisania większości szablonowego kodu. Największą zaletą systemu szkieletowego jest to, że poznający go programista od razu odkrywa jego strukturę i układ oraz wie, co robić. Chcielibyśmy mieć taki system szkieletowy, który uwolni nas od konieczności pisania powtarzalnych i nudnych elementów, a pozwoli nam się skupić na stylu oraz podstawowej funkcjonalności tworzonej aplikacji.


  Obecnie w środowisku programowania aplikacji internetowych, a więc i systemu AngularJS, największe znaczenie mają następujące zagadnienia:


  • Programowanie oparte na danych, którego celem jest manipulowanie modelem oraz oddelegowanie najtrudniejszych kwestii i renderowania interfejsu użytkownika do systemu szkieletowego.


  • Programowanie deklaratywne, polegające na deklarowaniu intencji przy wykonywaniu czynności. Podejście to różni się od programowania imperatywnego, w którym działania są wykonywane w osobnym pliku lub osobnej funkcji, a nie tam, gdzie potrzebny jest ich wynik.


  • Modułowość i rozdział zagadnień, umożliwiające podzielenie aplikacji na mniejsze składniki wielokrotnego użytku, z których każdy ma ściśle określone zadanie do wykonania.


  • Łatwość testowania, sprawiająca, że można zweryfikować, czy kod napisany przez programistę rzeczywiście działa tak, jak powinien.


  • I wiele więcej.


  Dzięki wykorzystaniu takich systemów szkieletowych jak AngularJS programista może skupić się na tworzeniu swojej niesamowitej nowatorskiej aplikacji o ogromnym poziomie złożoności.


  Zawartość książki


  Książka ta ma za zadanie przedstawić krok po kroku wszystkie składniki systemu szkieletowego AngularJS. Po każdym rozdziale zawierającym wprowadzenie nowych pojęć znajduje się rozdział pozwalający przetestować nowo poznaną funkcjonalność. Z grubsza struktura tej książki wygląda następująco:


  • Rozdział 1., „Wprowadzenie do systemu AngularJS”, zawiera podstawowe wiadomości o AngularJS i używanych w nim pojęciach. Ponadto dowiesz się, co trzeba zrobić, aby rozpocząć pisanie aplikacji opartej na tym systemie.


  • Rozdział 2., „Podstawowe dyrektywy i kontrolery AngularJS”, zawiera opis niektórych wbudowanych dyrektyw systemu AngularJS i wprowadzenie pojęcia kontrolerów.


  • Rozdział 3., „Testowanie jednostkowe w systemie AngularJS”, przedstawia techniki jednostkowego testowania projektów AngularJS przy użyciu narzędzi Karma i Jasmine.


  • Rozdział 4., „Formularze, pobieranie danych i usługi”, poświęcony jest tematowi formularzy i sposobom pracy z nimi w AngularJS.


  • Rozdział 5., „Wszystko o usługach AngularJS”, zawiera wprowadzenie do usług AngularJS, opisuje niektóre wbudowane usługi oraz przedstawia metody tworzenia własnych usług.


  • Rozdział 6., „Komunikacja z serwerem przy użyciu usługi $http”, zawiera opis metod komunikacji z serwerem w systemie AngularJS przy użyciu interfejsu $http i zaawansowanych pojęć $http, takich jak interceptory i transformatory.


  • Rozdział 7., „Testowanie jednostkowe i obiekty XHR”, jest poświęcony tematowi jednostkowego testowania usług i imitowania żądań serwerowych za pomocą usługi $httpBackend.


  • Rozdział 8., „Filtry”, i rozdział 9., „Testowanie jednostkowe filtrów”, zawierają wprowadzenie do filtrów AngularJS i objaśnienie technik ich testowania.


  • Rozdział 10., „Trasowanie przy użyciu modułu ngRoute”, opisuje techniki trasowania w aplikacjach jednostronicowych przy użyciu opcjonalnego modułu ngRoute.


  • Rozdział 11., „Dyrektywy”, zawiera wprowadzenie podstawowych pojęć związanych z dyrektywami i technik ich tworzenia.


  • Rozdział 12., „Testowanie jednostkowe dyrektyw”, zawiera opis testowania jednostkowego dyrektyw.


  • Rozdział 13., „Zaawansowane opcje definicji dyrektyw”, zawiera opis zaawansowanych pojęć związanych z tworzeniem dyrektyw, takich jak kompilacja, transkluzja, kontrolery i dołączanie plików. Ponadto w rozdziale tym przedstawione są przykłady integracji aplikacji z zewnętrznymi widżetami.


  • Rozdział 14., „Testowanie kompleksowe”, zawiera opis technik kompleksowego testowania aplikacji AngularJS przy użyciu narzędzi Protractor i WebDriver.


  • Rozdział 15., „Porady i najlepsze praktyki”, zawiera podsumowanie wszystkich wiadomości w postaci porad, opisów najlepszych praktyk i zestawienia przydatnych narzędzi.


  Na serwerze FTP wydawnictwa Helion, znajdującym się pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/angusw.zip, umieszczone zostały pliki z kodem źródłowym przykładów opisywanych w tej książce. Jeśli więc nie masz ochoty przepisywać kodu własnoręcznie, możesz je stamtąd pobrać.


  Jeżeli masz podobne upodobania jak my, to pewnie nie czytasz książek od deski do deski i nie masz w zwyczaju czytać wstępów. Ale gdybyś jakiś cudem natknął się na tę część książki, poniżej przedstawiamy kilka sugestii:


  • Jeśli kiedykolwiek korzystałeś z systemu AngularJS, to możesz pominąć rozdział 1.


  • W rozdziale 2. opisaliśmy dyrektywę ng-repeat oraz różne sposoby jej wykorzystania i optymalizacji.


  • W rozdziałach 3., 7., 9. i 12. zaprezentowaliśmy techniki testowania jednostkowego kontrolerów, usług, filtrów i dyrektyw, więc jeśli interesują Cię konkretnie te tematy, możesz od razu przejść do wybranego rozdziału.


  • Rozdział 14. to odpowiednie miejsce dla tych, którzy szukają informacji o kompleksowym testowaniu programów za pomocą narzędzia Protractor.


  • Jeżeli chcesz dogłębnie zrozumieć dyrektywy i maksymalnie wykorzystać ich możliwości, przejdź od razu do rozdziałów 11. i 13.


  • A jeśli chcesz zobaczyć kompletną aplikację zbudowaną na bazie systemu AngularJS z wykorzystaniem technik trasowania, autoryzacji itp., przeczytaj ostatni przykład w rozdziale 10.


  We wszystkich przykładach kodu przedstawionych w tej książce zastosowano system AngularJS 1.3.11. Do testów jednostkowych użyto narzędzia Karma 0.12.28.


  Źródła internetowe


  Poniżej znajduje się lista świetnych źródeł internetowych dla programistów uczących się pracy w systemie AngularJS. Materiały te powinno się mieć zawsze pod ręką:


  • oficjalna dokumentacja interfejsu API AngularJS (http://docs.angularjs.org/api);


  • oficjalny podręcznik do AngularJS (https://docs.angularjs.org/guide/);


  • kurs AngularJS polegający na opisie budowy aplikacji o nazwie PhoneCat (https://docs.angularjs.org/tutorial);


  • ngModules — lista wszystkich znanych otwartych modułów do systemu AngularJS (http://ngmodules.org/);


  • Egghead.io — świetne kursy wideo z AngularJS (http://egghead.io/).


  Konwencje typograficzne


  W książce tej zastosowano następujące konwencje typograficzne:


  Pismo pogrubione


  Pismo pogrubione oznacza nowe i ważne pojęcia.


  Pismo pochyłe


  Pismo pochyłe oznacza adresy URL i e-mail oraz nazwy i rozszerzenia plików.


  Pismo o stałej szerokości znaków


  W ten sposób zapisane są wszystkie fragmenty kodu źródłowego oraz elementy kodu znajdujące się w tekście akapitów, np. nazwy funkcji, baz danych, typów danych, zmiennych środowiskowych i instrukcji oraz słowa kluczowe.


  Pogrubione pismo o stałej szerokości znaków


  Tak oznaczone są polecenia i inne teksty, które użytkownik powinien gdzieś wpisać bez zmian.


  Pismo pochyłe o stałej szerokości znaków


  Pismo pochyłe o stałej szerokości znaków wyróżnia elementy, w miejsce których użytkownik powinien wstawić własne wartości według uznania lub zależnie od kontekstu.


  
    [image: image]


    W ten sposób oznaczone są wskazówki i podpowiedzi.

  


  
    [image: image]


    Tak oznaczono ogólne uwagi.

  


  
    [image: image]


    Ta ikona oznacza ostrzeżenia i przestrogi.

  


  Przykłady kodu


  Materiały uzupełniające (przykłady kodu, ćwiczenia itd.) można pobrać z serwera FTP pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/angusw.zip.


  Książka ta ma pomóc Ci w pracy. Ogólnie rzecz biorąc, kodu znajdującego się w tej książce można używać we własnych programach i dokumentacjach bez proszenia kogokolwiek o zgodę, chyba że wykorzystasz duże fragmenty. Jeśli np. w pisanym programie użyjesz kilku fragmentów kodu z tej książki, nie musisz pytać o pozwolenie. Aby sprzedawać i rozprowadzać płyty CD-ROM z przykładami z książek wydawnictwa Helion, trzeba mieć zezwolenie. Aby odpowiedzieć komuś na pytanie, cytując fragment tej książki wraz z kodem źródłowym, nie trzeba mieć zezwolenia. Aby wykorzystać dużą ilość kodu źródłowego z tej książki w dokumentacji własnego produktu, trzeba mieć pozwolenie.


  Informacje o źródle użytych fragmentów są mile widziane, ale niewymagane. Notka powinna zawierać nazwisko autora, tytuł publikacji, nazwę wydawcy oraz datę i miejsce publikacji, np. Shyam Seshadri, Brad Green, AngularJS. Szybkie wprowadzenie, Helion, Gliwice 2016.


  Podziękowania


  Chciałbym podziękować Miskowi Hevery’emu, Igorowi Minarowi i wszystkim programistom z zespołu AngularJS za ten świetny produkt oraz za jego ciągłe doskonalenie (jak również za przezabawne nazwy wersji, takie jak Piorunujące Spojrzenie, Bezsenność czy Animacja Tofu). Dziękuję też moim niestrudzonym recenzentom, Bradowi Greenowi, Brianowi Holtowi, Rossowi Dedererowi i Jessemu Palmerowi, którzy z mozołem przebrnęli przez wszystkie strony po kilka razy i nie przeoczyli nawet najdrobniejszych szczegółów. Jesteście wspaniali.


  Dziękuję także współpracownikom z Fundoo Solutions (oto oni: Abhiroop Patel, Pavan Jartarghar, Suryakant Sharma oraz Amol Kedari) za pomoc w przetestowaniu wszystkich przykładów kodu i wskazówki, w jakiej kolejności przedstawiać poszczególne partie materiału.


  Ponadto wątpię, aby ta książka kiedykolwiek się ukazała, gdyby nie wsparcie mojej rodziny — mamy, taty i babci. Osoby te zapewniły mi na czas odpowiednie dawki pożywienia i kofeiny oraz zmotywowały do długiego siedzenia przed komputerem. Poza tym nie ma mowy, żeby książka ta została ukończona w planowanym czasie, gdyby nie moja żona, Sanchita, która wykazała się wielkim zrozumieniem i nie narzekała, gdy pisałem nawet podczas naszego ślubu i miesiąca miodowego!


  Na koniec chciałbym podziękować całej społeczności skupionej wokół projektu AngularJS za wkład w rozwój tego produktu, uwagi i wsparcie oraz za pokazanie nam, jak go używać i doskonalić.


  ROZDZIAŁ 1.


  Wprowadzenie do systemu AngularJS


  Internet bardzo się zmienił od czasu, kiedy powstał. Początkowo tworzone statyczne strony przeznaczone głównie do czytania zastąpiły interaktywne aplikacje. Użytkownicy mogą wpisywać informacje i sprawdzać pocztę na stronach internetowych. Współbieżność, możliwość korzystania z funkcji także bez połączenia z internetem i wiele innych rozwiązań to już standard. Również rozmiary i zakres funkcjonalności aplikacji działających po stronie klienta ciągle się zwiększają.


  Ale ceną za rozwój i optymalizację aplikacji internetowych jest zwiększony poziom trudności przy ich budowaniu. Rozwiązanie stworzone przy użyciu samego JavaScriptu lub biblioteki jQuery nie zawsze zapewnia odpowiednią infrastrukturę do szybkiej pracy bądź długiego okresu obsługi serwisowej. W większych projektach coraz częściej trzeba zatrudniać naprawdę dobrych specjalistów, po to by skonfigurowali wstępne środowisko pracy. Ale nawet wtedy nie zawsze udaje się zapewnić modułowość i testowalność oraz właściwie rozdzielić poszczególne zagadnienia. W takich przypadkach testowanie i niezawodność często spycha się na drugi plan.


  System AngularJS (http://www.angularjs.org/) powstał jako odpowiedź na te niedogodności. Czy można stworzyć standardową strukturę i metaszkielet, w obrębie którego dałoby się szybko konstruować niezawodne aplikacje internetowe? Czy przy budowie aplikacji JavaScript można wykorzystać takie koncepcje jak testowalność kodu, rozdział zagadnień MVC (ang. model-view-controller), a raczej MVVM, itd.? Czy da się połączyć dwa światy — zwięzłość JavaScriptu i dobrodziejstwa szybkiego tworzenia łatwych w obsłudze serwisowej aplikacji? Uważamy że tak, ale ostatnie słowo należy do Ciebie. Werdykt wydasz po lekturze tej książki.


  Na końcu tego rozdziału przedstawiamy prostą przykładową aplikację AngularJS, aby pokazać przedsmak niektórych typowych składników i technik stosowanych w tym systemie. Ponadto pokazujemy, jak przekształcić dowolną stronę HTML w aplikację AngularJS oraz jak stosować techniki wiązania danych.


  Wprowadzenie do AngularJS


  AngularJS to superheroiczny szkieletowy system JavaScript typu MVC do tworzenia aplikacji internetowych. Określiliśmy go jako superheroiczny, ponieważ jest tak bardzo pomocny, że programiście pozostaje skupić się tylko na najważniejszych kwestiach. System ten umożliwia używanie standardowych i wypróbowanych technik programistycznych, które tradycyjnie stosowano po stronie serwera. System zapewnia spójną, skalowalną strukturę, dzięki której tworzenie dużych, skomplikowanych aplikacji jest proste.


  A najlepsze jest to, że wszystko robi się przy użyciu czystego kodu JavaScript i HTML. Nie trzeba uczyć się kolejnego języka programowania ani szablonowego (ale trzeba znać wzorce MVC i MVVM, których opis znajduje się nieco dalej). Jednak jak to się ma do tych wszystkich szalonych i bajecznych obietnic, których spełnienie wydaje się prawie niemożliwe?


  Filozofia systemu AngularJS bazuje na kilku kluczowych założeniach, które decydują o wszystkim — od struktury programu, przez sposoby łączenia ze sobą różnych aplikacji, po techniki testowania aplikacji i integrowania kodu z innymi bibliotekami. Ale zanim przejdziemy do tych zagadnień, najpierw sprawdzimy, czy w ogóle warto zaprzątać sobie tym głowę.


  Co to jest MVC


  Podstawowym pojęciem, na którym opiera się cały system AngularJS, jest wzorzec projektowy o nazwie MVC (ang. model-view-controller — model, widok, kontroler). Wzorzec ten (albo podobny do niego wzorzec MVVM — ang. model-view-viewmodel) opisuje sposób rozdzielenia logicznych składników dużych aplikacji. Pomaga programiście zdecydować, jak i gdzie rozdzielić różne obowiązki. Zgodnie z założeniami modelu MVC aplikację należy podzielić na trzy moduły:


  • Model to koło zamachowe aplikacji. Stanowią go zazwyczaj dane, które najczęściej są pobierane z serwera. Każdy interfejs użytkownika zawierający dane widoczne dla użytkownika pochodzi z modelu lub jego podzbioru.


  • Widok to interfejs, który jest widoczny dla użytkownika i z którym użytkownik wchodzi w interakcję. Interfejs ten jest dynamiczny, tzn. aplikacja generuje go na podstawie aktualnego modelu.


  • Kontroler tworzą warstwy logiki biznesowej i prezentacji. Do jego zadań należy pobieranie danych i podejmowanie decyzji dotyczących sposobu prezentowania modelu, tego, które jego części pokazać, itd.


  Jako że do zadań kontrolera należy wybieranie części modelu do pokazania w widoku, to w zależności od implementacji można go także nazywać modelem widoku (ang. viewmodel) lub prezenterem.


  Zasadniczo jednak zarówno we wzorcu MVC, jak i MVVM chodzi o rozdzielenie różnych obowiązków pomiędzy różne części aplikacji. Korzyści z tego są następujące:


  • Każda część odpowiada tylko za jedną rzecz. Model to dane, widok to interfejs użytkownika, a kontroler to logika biznesowa. Dzięki takiemu rozdziałowi obowiązków wybór odpowiedniego miejsca dla pisanego kodu oraz znalezienie wcześniej napisanych fragmentów kodu nie sprawiają trudności.


  • Każda część jest maksymalnie niezależna od pozostałych. Dzięki temu elementy aplikacji są nadającymi się do wielokrotnego użytku i łatwymi w obsłudze serwisowej modułami.


  Zalety systemu AngularJS


  W tym podrozdziale przedstawiamy kilka stwierdzeń, które następnie opisujemy szerzej, wyjaśniając, jak to wszystko jest możliwe:


  • AngularJS to metaszkielet do tworzenia aplikacji jednostronicowych. Tworzenie i obsługa aplikacji przy użyciu systemu szablonowego działającego po stronie klienta i JavaScriptu mogą być żmudne i uciążliwe. AngularJS pozwala pozbyć się niepotrzebnych elementów i zapewnia podstawową strukturę, dzięki czemu programista może skoncentrować się na istocie swojej aplikacji.


  • Aplikacja AngularJS składa się z mniejszej ilości kodu niż analogiczny program napisany przy użyciu czystego JavaScriptu i biblioteki jQuery. Także w porównaniu z innymi systemami szkieletowymi AngularJS wymusza napisanie mniejszej ilości szablonowego kodu oraz sprawia, że kod jest bardziej przejrzysty dzięki przesunięciu logiki do niewidocznych komponentów wielokrotnego użytku.


  • Większość kodu pisanego przez twórcę aplikacji AngularJS to logika biznesowa lub elementy podstawowej funkcjonalności, a nie rutynowe struktury. Jest to możliwe dzięki przejęciu przez AngularJS wszystkich powtarzalnych elementów, które w innym przypadku musiałby napisać programista, oraz zastosowaniu wzorca projektowego MVC.


  • Deklaratywna natura systemu AngularJS ułatwia pisanie i rozumienie aplikacji. Wystarczy spojrzeć na kod HTML i kontrolerów, aby stwierdzić, co dany program robi. W pewnym sensie AngularJS umożliwia posługiwanie się językiem HTMLX (zamiast HTML5 albo przyszłościowego HTML6 itd.), będącym podzbiorem języka HTML dostosowanym do konkretnych potrzeb.


  • W aplikacjach AngularJS można używać arkuszy stylów CSS niezależnie od logiki biznesowej i funkcjonalności. Innymi słowy, można kompletnie zmienić układ i wygląd aplikacji bez zmiany nawet jednej linijki kodu JavaScript.


  • Szablony aplikacji AngularJS są napisane przy użyciu czystego języka HTML, co ułatwia projektantom tworzenie dla nich stylów.


  • Testowanie jednostkowe aplikacji AngularJS jest absurdalnie łatwe, dzięki czemu łatwo jest zapewnić stabilność działania tych programów oraz serwisować je w dłuższej perspektywie czasowej. Chcesz dodać nową funkcję? Musisz coś zmienić w istniejącej logice? Jeśli masz solidne oprzyrządowanie testowe, takie modyfikacje są dla Ciebie bułką z masłem.


  • Nie trzeba rezygnować z ulubionych składników jQuery ani Bootstrap. AngularJS dobrze współpracuje z innymi bibliotekami i zapewnia haki pozwalające na ich integrację.


  Filozofia systemu AngularJS


  System AngularJS opiera się na sześciu założeniach, które umożliwiają szybkie tworzenie dużych i skomplikowanych aplikacji. Oto one:


  Oparty na danych (przez wiązanie danych)


  W tradycyjnej aplikacji serwerowej interfejs tworzy się przez połączenie kodu HTML z danymi. Z tego powodu jeśli trzeba zmienić jakąś część interfejsu użytkownika, serwer musi ponownie wysłać do klienta cały dokument HTML i wszystkie dane, nawet jeżeli większość tego klient już posiada.


  Tworząc aplikację jednostronicową, mamy w tej kwestii przewagę. Musimy wysłać z serwera do klienta tylko to, co się zmieniło. Dopiero kod działający u klienta wprowadza w interfejsie użytkownika odpowiednie zmiany. Ogólnie w kodzie wygląda to mniej więcej tak, jak pokazano poniżej (przy założeniu, że używana jest biblioteka jQuery). Najpierw spójrzmy na prosty fragment kodu HTML:


  Witaj, <span id="name"></span>


  Obsługujący to kod JavaScript wygląda następująco:


  var updateNameInUI = function(name) {

      $('#name').text(name);

  };

  

  // dużo kodu...

  // przy pierwszym ładowaniu danych

  updateNameInUI(user.name);

  

  // gdy w danych coś się zmieni

  updateNameInUI(updatedName);


  W kodzie tym znajduje się definicja funkcji o nazwie updateNameInUI, pobierającej nazwę użytkownika, odnajdującej odpowiedni element interfejsu oraz zmieniającej jego własność innerText. Oczywiście funkcję tę należy wywoływać za każdym razem, gdy zmieni się wartość name, a więc np. przy pierwszym ładowaniu danych albo gdy użytkownik się wyloguje i zaloguje z powrotem lub gdy zmieni swoją nazwę. To tylko jedno pole. A teraz wyobraź sobie, że w całym programie są dziesiątki takich fragmentów. Operacje tego typu są powszechnie spotykane w modelach CRUD (ang. create, read, update, delete — tworzenie, odczyt, aktualizacja, usuwanie).


  Natomiast motorem działania aplikacji AngularJS jest model. Podstawową funkcją tego systemu — taką, która może uratować programistę przed koniecznością napisania tysięcy wierszy szablonowego kodu — jest wiązanie danych (zarówno jednostronne, jak i dwustronne). Nie trzeba tracić czasu na przesyłanie danych w tę i z powrotem między interfejsem użytkownika i kodem JavaScript w aplikacji. Wystarczy powiązać dane z elementami HTML, a AngularJS pobierze je do interfejsu. Ale to nie wszystko, bo dodatkowo system ten będzie automatycznie aktualizował informacje, gdy się zmienią.


  Dokładnie taką samą funkcjonalność jak w poprzednim przykładzie w AngularJS można osiągnąć przy użyciu następującego wiersza kodu:


  Witaj, <span>{{name}}</span>


  W kodzie JavaScript trzeba tylko ustawić wartość zmiennej name, a AngularJS automatycznie wykryje zmianę jej wartości i odpowiednio zmodyfikuje interfejs użytkownika.


  To było jednostronne wiązanie danych, polegające na pobraniu danych z serwera (lub innego źródła) i zmodyfikowaniu struktury obiektowego modelu dokumentu (ang. Document Object Model — DOM). A jak sprawy wyglądają w drugą stronę? Typowy sposób pracy z formularzami internetowymi — pobranie danych od użytkownika oraz przetworzenie ich i wysłanie do serwera — wygląda mniej więcej tak, jak opiszemy za chwilę. Kod HTML mógłby wyglądać tak:


  <form name="myForm" onsubmit="submitData()">

    <input type="text" id="nameField"/>

    <input type="text" id="emailField"/>

  </form>


  Do obsługi tego formularza mógłby zostać użyty poniższy skrypt JavaScript:


  // ustawienie danych w formularzu

  function setUserDetails(userDetails) {

      $('#nameField').value(userDetails.name);

      $('#emailField').value(userDetails.email);

  }

  

  function getUserDetails() {

      return {

          name: $('#nameField').value(),

          email: $('#emailField').value()

      };

  }

  

  var submitData = function() {

      // zakładamy, że gdzie indziej znajduje się funkcja wykonująca żądania XHR

      // utworzenie żądania POST z danymi w formacie JSON

      makeXhrRequest('http://my/url', getUserDetails());

  };


  Oprócz układu i szablonów trzeba jeszcze opanować przepływ danych między logiką biznesową i kontrolerem a interfejsem użytkownika. Każda zmiana danych pociąga za sobą konieczność zmienienia interfejsu użytkownika i zawsze gdy użytkownik coś wyśle albo trzeba zweryfikować jakieś informacje, konieczne jest wywołanie funkcji getUserDetails() i wykonanie rdzennej logiki na tych danych.


  System AngularJS zapewnia dwustronne wiązanie danych, dzięki któremu można pominąć etap pisania także tego szablonowego kodu. Dwustronne wiązanie danych sprawia, że kontroler i interfejs użytkownika wykorzystują ten sam model, dzięki czemu zmiana jednego (z poziomu interfejsu lub kodu źródłowego) powoduje automatyczną zmianę w drugim. Krótko mówiąc, przy użyciu systemu AngularJS taką samą funkcjonalność jak poprzednia można zaimplementować przy wykorzystaniu następującego kodu HTML:


      <form name="myForm" ng-submit="ctrl.submitData()">

    <input type="text" ng-model="user.name"/>

    <input type="text" ng-model="user.email"/>

  </form>


  Każdy znacznik HTML input jest związany z modelem AngularJS zadeklarowanym przez atrybut ng-model (zwany w tym systemie dyrektywą). Gdy formularz zostanie zatwierdzony, AngularJS wywoła funkcję z kontrolera o nazwie submitData. Odpowiedni kod JavaScript mógłby wyglądać tak:


  // wnętrze kodu kontrolera

  this.submitData = function() {

      // tworzy żądanie POST z obiektem JSON

      $http.post('http://my/url', this.user);

  };


  AngularJS obsługuje dwustronne wiązanie danych, co polega na pobraniu najnowszych wartości z interfejsu użytkownika i automatycznym zaktualizowaniu własności name i email w obiekcie user. Ponadto wszelkie zmiany wartości name i email w tym obiekcie staną się automatycznie widoczne w strukturze DOM.


  Dzięki wiązaniu danych w aplikacji AngularJS programista może się skoncentrować na podstawowej logice biznesowej i funkcjonalności, pozostawiając najbardziej żmudne zadanie aktualizowania interfejsu użytkownika systemowi. To jednak oznacza również, że ambitny programista AngularJS musi zmienić swój sposób myślenia. Trzeba zmodyfikować coś w interfejsie użytkownika? Zmień model, a AngularJS zrobi resztę.


  Deklaratywny


  Aplikacja jednostronicowa (zwana także aplikacją AJAX) składa się z wielu fragmentów kodu HTML i danych połączonych za pomocą JavaScriptu. Ale bardzo często nie wiadomo, w co zamieni się dany szablon HTML. Spójrz np. na poniższy kod:


  <ul class="nav nav-tabs">

    <li>Strona główna</li>

    <li class="selected">Profil</li>

  </ul>

  

  <div class="tab1">

    Treść

  </div>

  <div class="tab2">

    <input id="startDate" type="text"/>

  </div>


  Jeśli jesteś przyzwyczajony do pewnych konstrukcji HTML albo znasz jQuery lub inny system szkieletowy, to pewnie zgadniesz, że powyższy kod HTML reprezentuje zestaw kart oraz że na drugiej karcie znajduje się pole mające zamienić się w element wyboru daty. Ale informacje te nie są wyrażone wprost. Wszystko opiera się na kodzie JS i CSS, który zamieni elementy <li> na karty i pole input w elementy wyboru daty.


  Na tym w zasadzie polega programowanie imperatywne, w którym dokładnie informujemy aplikację, jak wykonać każdą czynność. Nakazujemy znaleźć element przypisany do klasy nav-tabs i zamienić go w widżet z kartami. Potem każemy wybrać pierwszą kartę jako domyślną. Wszystko to robimy za pomocą JavaScriptu, a nie tam, gdzie ma nastąpić zmiana kodu HTML, który sam w sobie nie reprezentuje żadnej logiki.


  W systemie AngularJS natomiast promowany jest paradygmat deklaratywny, czyli technika programowania polegająca na deklarowaniu bezpośrednio w kodzie HTML jego przeznaczenia. Do tego służą tzw. dyrektywy. Są to w istocie rozszerzenia słownika HTML pozwalające wykonywać w tym języku nowe czynności. To, jak osiągnąć interesujące nas cele, np. utworzyć karty albo element wyboru daty, „mówimy” systemowi AngularJS. Gdybyśmy powyższy kod przepisali przy użyciu narzędzi AngularJS, to otrzymalibyśmy mniej więcej coś takiego:


  <tabs>

    <tab title="Home">Some content here</tab>

    <tab title="Profile">

      <input type="text"

             datepicker

             ng-model="startDate"/>

    </tab>

  </tabs>


  Znaczniki <tab> systemu AngularJS określają sposób renderowania komponentu z zakładkami, a element <input> w powyższym kodzie jest komponentem wyboru daty powiązanym ze zmienną modelu o nazwie startDate.


  Podejście to ma kilka zalet:


  • Jest deklaratywne, dzięki czemu z samego kodu HTML można się zorientować, że są dwie zakładki, z których jedna zawiera komponent do wybierania daty.


  • Logika biznesowa wybierania bieżącej zakładki, anulowania wyróżnienia poprzednio wybranej zakładki oraz ukrywania i wyświetlania odpowiedniej treści w całości znajduje się w dyrektywie zakładki.


  • Programista chcący użyć elementu do wybierania daty nie musi wiedzieć, czy wewnętrznie wykorzystujemy jQuery UI, Bootstrap czy jeszcze czegoś innego. Przypadek użycia jest oddzielony od implementacji, a więc osiągnięto całkowity rozdział obowiązków.


  • Jako że cała funkcjonalność jest zamknięta w jednym miejscu, zmiany można wprowadzać centralnie, zamiast ręcznie szukać i zmieniać wszystkie wywołania API.


  Rozdział obowiązków


  Struktura aplikacji tworzonych przy użyciu systemu AngularJS jest podobna do wzorca MVC (model, widok, kontroler). Oznacza to, że każda taka aplikacja składa się z trzech części.


  Pierwsza część to dane przeznaczone do pokazania użytkownikowi albo takie, które powinny zostać od niego pobrane. Jest to model, który stanowią prawie wyłącznie dane reprezentowane w postaci obiektów JSON.


  Druga część to interfejs użytkownika, czyli ostatecznie wygenerowany kod HTML, który jest prezentowany użytkownikowi i z którym użytkownik wchodzi w interakcję. Jest to widok służący do prezentowania danych.


  Trzecia część zawiera logikę biznesową oraz kod pobierający dane, decydujący o tym, którą część modelu pokazać użytkownikowi, przeprowadzający weryfikację poprawności danych itd. — jest to rdzenna logika właściwa dla konkretnej aplikacji. W projekcie AngularJS część tę nazywa się kontrolerem.


  Naszym zdaniem wzorzec MVC lub coś na jego kształt ma wiele ważnych zalet, np.:


  • Wyraźny rozdział obowiązków między różne części aplikacji. Trzeba dopisać logikę biznesową? Użyj kontrolera. Trzeba coś wyrenderować? Skorzystaj z widoku.


  • Współpracownicy bez trudu zrozumieją sposób działania programu, ponieważ ma on przejrzystą, znaną strukturę.


  • Chcesz zmienić projekt interfejsu użytkownika? Nie musisz nic zmieniać w kodzie JavaScript. Chcesz zmienić sposób weryfikacji danych? Nie musisz nic zmieniać w kodzie HTML. Możesz pracować przy różnych częściach programu osobno.


  • AngularJS nie jest czystą implementacją wzorca MVC. Kontroler nigdy bezpośrednio nie odwołuje się do widoku. To bardzo dobrze, bo to uniezależnia kontroler od widoku i jednocześnie umożliwia programiście testowanie kontrolera bez potrzeby tworzenia struktury DOM.


  Te cechy wzorca MVC ułatwiają tworzenie i skalowanie aplikacji oraz ich późniejszą obsługę serwisową, rozszerzanie i testowanie.


  Wstrzykiwanie zależności


  AngularJS jest jednym z nielicznych systemów szkieletowych JavaScript z kompletnym mechanizmem obsługi wstrzykiwania zależności. Technika ta (jej szczegółowy opis znajduje się w rozdziale 5.) polega na proszeniu o przekazanie zależności dla kontrolera lub usługi zamiast tworzeniu ich przy użyciu operatora new albo bezpośrednim wywoływaniu funkcji (np. DatabaseFactory.getInstance()). Utworzenie i dostarczenie w odpowiednim momencie zależności jest zadaniem innej części programu (zwanej iniektorem).


  Zalety tego są następujące:


  • Kontroler, usługa lub funkcja potrzebująca zależności nie musi wiedzieć, jak je tworzyć, ani przeglądać łańcucha, niezależnie od jego długości.


  • Wstrzykiwanie zależności odbywa się jawnie, więc od razu wiadomo, czego trzeba przed rozpoczęciem pracy z kodem.


  • Ułatwione testowanie dzięki możliwości zamiany ciężkich zależności na lżejsze atrapy. Zamiast więc przekazywać obiekt HttpService, komunikujący się z prawdziwym serwerem, można przekazać obiekt MockHttpService, komunikujący się z serwerem rezydującym w pamięci komputera.


  Wstrzykiwanie zależności jest stosowane w całym systemie AngularJS, od kontrolerów i usług po moduły i testy. Ułatwia to pisanie modułowego kodu do wielokrotnego użytku.


  Rozszerzalny


  W punkcie dotyczącym deklaratywnej natury systemu AngularJS wspomnieliśmy o dyrektywach. Służą one do wykonywania różnych sztuczek, takich jak obsługa kliknięć i operacji warunkowych w celu utworzenia nowych struktur i stylów.


  Ale do tego służą tylko dyrektywy wbudowane. System AngularJS udostępnia taki sam interfejs API, jaki wykorzystuje wewnętrznie do tworzenia dyrektyw, dzięki czemu każdy możesz rozszerzyć istniejącą dyrektywę lub utworzyć własną. Programista może tworzyć solidne i złożone dyrektywy zintegrowane z zewnętrznymi bibliotekami, takimi jak np. jQuery UI czy Bootstrap, i w ten sposób otrzymać własny język dostosowany do konkretnych potrzeb. Techniki tworzenia dyrektyw zostały opisane w rozdziale 11.


  W systemie AngularJS dostępnych jest wiele gotowych dyrektyw i zbiór ten uzupełnia interfejs API, pozwalający zrobić wszystko, co robi system, i wiele więcej. Jedynym ograniczeniem przy tworzeniu deklaratywnych komponentów wielokrotnego użytku jest wyobraźnia programisty.


  Testowanie, testowanie i jeszcze raz testowanie


  Wiele wymienionych wcześniej korzyści wynika z koncentracji systemu AngularJS na testowaniu. Każdy fragment kodu, od kontrolerów, przez usługi i dyrektywy, po widoki i trasy, jest przystosowany do tego, aby można go było przetestować.


  Kod JavaScript aplikacji AngularJS można łatwo przetestować, niezależnie od tego, czy znajduje się w kontrolerze, czy gdzie indziej. Dzięki temu, że w testach dysponujemy takim samym systemem wstrzykiwania zależności jak w kodzie produkcyjnym, możemy bez trudu utworzyć egzemplarz dowolnej usługi, nie przejmując się jej zależnościami. Wszystko to dzieje się w pięknym i niesamowicie szybkim narzędziu do testowania o nazwie Karma (http://karma-runner.github.io/).


  Oczywiście aby mieć pewność, że aplikacja rzeczywiście działa dokładnie tak, jak trzeba, konieczne jest użycie Protractora (https://github.com/angular/protractor), czyli opartego na narzędziu WebDriver kompleksowego wykonawcy scenariuszy specjalnie przeznaczonego do współpracy z AngularJS. To oznacza, że nie trzeba w teście tworzyć losowych czujek, żeby np. poczekać na pokazanie się elementu, bądź czekać pięciu sekund po kliknięciu na odpowiedź od serwera. Protractor łączy się z AngularJS i sprawdza, kiedy można kontynuować testowanie. Jest to bardzo solidne i niezawodne rozwiązanie.


  Opis konfiguracji i obsługi narzędzia Karma znajduje się w rozdziale 3., a Protractora — w rozdziale 14. A zatem nie będziesz mieć żadnej wymówki, aby zlekceważyć testowanie swoich aplikacji. Nie zapominaj o tym, a podziękują Ci wszyscy współpracownicy.


  Wiesz już mniej więcej, na czym polega wyjątkowość systemu AngularJS, więc teraz nadszedł czas na napisanie pierwszej aplikacji.


  Rozpoczynanie pracy z systemem AngularJS


  Aplikacje AngularJS tworzy się bardzo łatwo, ale zanim do tego dojdziemy, najpierw musisz odpowiedzieć sobie na kilka pytań, aby dowiedzieć się, czy w ogóle wybór tego systemu jest dobrym pomysłem w Twoim przypadku.


  Jakie zaplecze trzeba posiadać?


  Jedno z podstawowych pytań, jakie zadają nam użytkownicy, dotyczy tego, jakie zaplecze trzeba mieć, by móc pisać aplikacje AngularJS. Odpowiedź jest bardzo krótka: nie ma żadnego wymogu w tej kwestii.


  AngularJS nie ma żadnych wymagań dotyczących rodzaju zaplecza potrzebnego do działania jako aplikacja jednostronicowa. Można używać języków Java, Python, Ruby, C# i dowolnego innego. Jedynym wymogiem jest możliwość komunikacji z serwerem, najlepiej przy wykorzystaniu żądań HTTP XML (XHR) lub gniazd.


  Jeśli serwer udostępnia usługę REST bądź interfejs API dostarczające dane w formacie JSON, to bardzo dobrze. Ale nawet jeżeli nie, to nie znaczy, że musisz zapomnieć o systemie AngularJS. Niezwykle łatwo można go przestawić na format XML albo każdy inny.


  Czy cały mój program musi być aplikacją AngularJS?


  Nie. W systemie AngularJS występuje koncepcja (zasadniczo jest to dyrektywa, ale do tego jeszcze wrócimy w następnym podrozdziale) o nazwie ng-app. Umożliwia ona oznaczenie dowolnego istniejącego elementu HTML (nie tylko <html> czy <body>) znacznikiem informującym system, że ta sekcja dokumentu podlega jego kontroli.


  Dzięki temu programista może zacząć pracę od niewielkiej części istniejącej aplikacji, a następnie z czasem stopniowo ją rozszerzać.


  Prosta aplikacja AngularJS


  W końcu, po przedstawieniu najważniejszych podstawowych informacji, możemy pokazać konkretny fragment kodu. Zaczniemy od utworzenia najprostszej możliwej aplikacji importującej bibliotekę AngularJS oraz sprawdzającej, czy biblioteka ta została uruchomiona i działa poprawnie:


  <!-- Plik: r01/basic-angularjs-app.html -->

  <!DOCTYPE html>

  <html ng-app>

  <meta charset="utf-8">

  

  <body>

    <h1>Witaj, {{1 + 2}}</h1>

  <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.11/angular.js">

  </script>

  </body>

  

  </html>


  
    [image: image]


    Przykłady kodu


    Wszystkie przykładu kodu źródłowego z tej książki można pobrać z serwera FTP wydawnictwa Helion, znajdującego się pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/angusw.zip.

  


  Uruchamianie aplikacji AngularJS składa się z dwóch etapów:


  Załadowanie kodu źródłowego biblioteki


  W przykładzie dołączyliśmy do dokumentu niezminimalizowaną wersję biblioteki z portalu Google Hosted Libraries, ale równie dobrze można użyć pliku zapisanego na własnym dysku. W systemie CDN Google (https://developers.google.com/speed/libraries/devguide) znajdują się wszystkie najnowsze wersje AngularJS, które można dołączać do swoich aplikacji bezpośrednio albo po pobraniu na swój dysk ze strony systemu (http://www.angularjs.org/).


  Uruchomienie AngularJS


  Do uruchamiania AngularJS służy dyrektywa ng-app. Jest to pierwsza i najważniejsza z dyrektyw tego systemu służąca do oznaczania, które sekcje dokumentu znajdują się pod jego kontrolą. W elemencie <html> dyrektywa ta oznacza, że cały dokument HTML jest aplikacją AngularJS, ale można ją dodać do dowolnego innego elementu. Wszystkie elementy znajdujące się w tak oznaczonym elemencie również podlegają pod AngularJS.


  Przedstawiony przykład ilustruje jednostronne wiązanie danych. W podwójnej klamrze wpisaliśmy wyrażenie 1 + 2. Podwójna klamra w AngularJS oznacza jednostronne wiązanie danych albo wyrażenie. Jeśli odnosi się do zmiennej, na bieżąco ukazuje w interfejsie użytkownika zmiany jej wartości. Jeżeli w klamrze znajduje się wyrażenie, AngularJS oblicza jego wartość i także na bieżąco ukazuje zmiany w interfejsie.


  Gdyby coś przeszkodziło w uruchomieniu systemu AngularJS, w interfejsie pokazałby się napis {{1 + 2}}. Jeśli natomiast nie byłoby błędów, w przeglądarce powinien pojawić się taki napis, jaki pokazano na rysunku 1.1.
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  Rysunek 1.1. Zrzut ekranu przedstawiający wynik działania pierwszej aplikacji AngularJS


  Witaj, świecie


  Wiedząc, jak tworzy się aplikację AngularJS, możemy utworzyć tradycyjny program powitalny. Wyświetlimy pole tekstowe, w którym użytkownik będzie mógł wpisać swoje imię. Podczas wpisywania tego imienia interfejs będzie na bieżąco aktualizowany. Wydaje się skomplikowane? Zobaczmy, jak to działa:


  <!-- Plik: r01/angularjs-hello-world.html -->

  <!DOCTYPE html>

  <html>

  <meta charset="utf-8">

  

  <body ng-app>

    <input type="text"

           ng-model="name"

           placeholder="Wpisz swoje imię">

    <h1>Witaj, <span ng-bind="name"></span></h1>

  <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.11/angular.js">

  </script>

  </body>

  

  </html>


  W porównaniu z poprzednim przykładem dodaliśmy dwie nowe rzeczy, a dwie zatrzymaliśmy:


  • Kod źródłowy AngularJS pozostał niezmieniony. Dyrektywa ng-app została przeniesiona do znacznika <body>.


  • Utworzyliśmy znacznik <input> z dyrektywą ng-model. Jest ona definiowana we wszystkich polach wejściowych, w których użytkownik ma coś wpisać, i trzeba mieć do tego dostęp z poziomu JavaScriptu. W tym przypadku nakazujemy systemowi AngularJS zapisanie wpisanej przez użytkownika wartości w zmiennej o nazwie name.


  • Użyliśmy też dyrektywy ng-bind. Dyrektywę tę można stosować zamiennie z podwójną klamrą, więc zamiast <span ng-bind="name"></span> można by było też napisać {{ name }}. Obie formy znaczą to samo, czyli powodują wstawienie wartości zmiennej name do elementu i jego aktualizowanie na bieżąco.


  Wynik działania tego kodu przedstawiono na rysunku 1.2.
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  Rysunek 1.2. Zrzut ekranu z aplikacji powitalnej


  Podsumowanie


  Napisaliśmy dwie bardzo proste aplikacje AngularJS. Pierwsza posłużyła do ogólnego pokazania, jak się tworzy aplikacje AngularJS, a druga miała za zadanie ukazać możliwości dwustronnego wiązania danych w tym systemie. Najlepsze jest to, że nie musieliśmy napisać ani linijki kodu JavaScript. Gdybyśmy używali czystego JavaScriptu, to implementacja takiej aplikacji wymagałaby utworzenia procedur nasłuchowych i wykonywania operacji na strukturze DOM za pomocą narzędzi z biblioteki jQuery. Udało nam się tego uniknąć.


  Ponadto przedstawiliśmy podstawowe założenia systemu AngularJS oraz niektóre jego zalety i różnice w porównaniu z innymi systemami. W następnym rozdziale poznasz kilka najczęściej używanych składników AngularJS, czyli dyrektywy, kontrolery i usługi.


  ROZDZIAŁ 2.


  Podstawowe dyrektywy i kontrolery AngularJS


  W rozdziale 1. pokazaliśmy, jak utworzyć najprostszą możliwą aplikację powitalną AngularJS. W tym rozdziale będziemy pracować na bazie tamtego przykładu.


  Nauczysz się posługiwać się modułami i kontrolerami AngularJS oraz dowiesz się, jak tworzyć własne kontrolery. Potem wykorzystasz je do ładowania danych lub stanu do własnej aplikacji i będziesz szperać przy kodzie HTML w celu wykonania takich typowych czynności jak wyświetlenie tablicy elementów w interfejsie, warunkowe ukrywanie i pokazywanie elementów, stylizowanie elementów HTML na podstawie określonych warunków itd.


  Moduły AngularJS


  Pierwszym pojęciem, które musisz poznać, jest moduł. Moduł w systemie AngularJS służy do zapisywania fragmentów kodu realizującego określone zadanie pod pewną nazwą. Programistom Javy najłatwiej to zrozumieć, porównując moduły do pakietów.


  Moduł AngularJS ma dwie ważne cechy:


  • W module można zdefiniować własne kontrolery, usługi, fabryki i dyrektywy. Są to funkcje i kod o dostępności w obrębie całego modułu.


  • Ponadto moduł może być zależny od innych modułów, które są wówczas jego zależnościami definiowanymi podczas tworzenia egzemplarza tego modułu. Oznacza to, że AngularJS znajdzie moduł o określonej nazwie i dopilnuje, by wszystkie zdefiniowane w nim funkcje, kontrolery, usługi itd. były dostępne dla kodu zdefiniowanego w tym module.


  Moduły w AngularJS są wykorzystywane nie tylko jako kontenery na kod JavaScript, ale również do uruchamiania aplikacji. To znaczy, że można wybrać, który moduł ma być głównym punktem wejściowym do aplikacji, przekazując jego nazwę do dyrektywy ng-app.


  Najlepiej to wyjaśnić na przykładach.


  Poniżej znajduje się definicja modułu o nazwie notesApp:


  angular.module('notesApp', []);


  Pierwszy argument funkcji modułu w AngularJS stanowi nazwę tego modułu. W tym przypadku zdefiniowaliśmy moduł o nazwie notesApp. Drugi argument jest tablicą nazw modułów, od których zależy działanie tego modułu. Zwróć uwagę, że w przykładzie lista ta jest pusta. Oznacza to, że tworzymy moduł o nazwie notesApp bez żadnych zależności.


  Poniżej przedstawiamy przykład definicji modułu notesApp zależnego od dwóch innych modułów: notesApp.ui, zawierającego definicje widżetów interfejsu użytkownika, oraz thirdCompany.fusioncharts, będącego zewnętrzną biblioteką do tworzenia wykresów:


  angular.module('notesApp',

      ['notesApp.ui', 'thirdCompany.fusioncharts']);


  Jeśli trzeba załadować istniejący moduł, który jest zdefiniowany w innym pliku, należy użyć funkcji angular.module tylko z pierwszym argumentem:


  angular.module('notesApp');


  Ta linijka kodu nakazuje systemowi AngularJS znalezienie istniejącego modułu o nazwie notesApp oraz udostępnienie go do użytku, dodawania i modyfikowania w bieżącym pliku. W taki właśnie sposób odnosimy się do tego samego modułu w różnych plikach.


  Programiści często popełniają dwa błędy, których należy się wystrzegać:


  • Definiowanie modułu bez przekazania drugiego argumentu — to powoduje, że AngularJS zamiast utworzyć, spróbuje znaleźć istniejący moduł, czego skutkiem będzie wyświetlenie informacji o tym, że moduł nie został znaleziony.


  • Niektórzy próbują załadować moduł z innego pliku w celu jego zmodyfikowania, ale zapominają najpierw wczytać odpowiedni plik. Zanim spróbujesz użyć modułu, nie zapomnij dołączyć do dokumentu HTML zawierającego go pliku.


  Moduł jest zdefiniowany, więc można zacząć z niego korzystać. Oczywiście można do niego dodać własny kod, aby podzielić cały program na różne sekcje. Ale najważniejsze jest to, że przy użyciu modułów można uruchamiać aplikacje AngularJS. Dyrektywa ng-app przyjmuje opcjonalny argument określający nazwę modułu do załadowania podczas rozruchu.


  Wszystko stanie się całkiem jasne, gdy zobaczysz konkretny przykład:


  <!-- Plik: r02/module-example.html -->

  <html ng-app="notesApp">

  <head>

    <meta charset="utf-8">

    <title>Witaj, AngularJS!</title>

  </head>

  <body>

    Witaj, AngularJS, po raz {{1 + 1}}.

  

  <script

    src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.11/angular.js">

  </script>

  <script type="text/javascript">

    angular.module('notesApp', []);

  </script>

  </body>

  </html>


  W przykładzie tym najpierw zdefiniowaliśmy moduł (zwróć uwagę na pustą tablicę w drugim argumencie), a następnie uruchomiliśmy go za pomocą dyrektywy ng-app.
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    W razie potrzeby można nie czekać, aż AngularJS automatycznie się uruchomi i znajdzie dyrektywę ng-app po pojawieniu się sygnału zdarzenia gotowości dokumentu (jest to domyślny sposób działania systemu), tylko własnoręcznie określić moment rozruchu. W takim przypadku proces inicjacji zmienia się następująco:


    1. Nie należy używać dyrektywy ng-app w kodzie HTML.


    2. Gdy aplikacja jest gotowa do zainicjowania (może oczekiwać na określone zdarzenie), wywołujemy funkcję angular.bootstrap z określonymi elementem i modułami AngularJS do załadowania.


    W poniższym przykładzie czekamy na zdarzenie gotowości dokumentu, a następnie ręcznie uruchamiamy cały dokument jako aplikację AngularJS:


    <!-- Plik: r02/angularjs-manual-bootstrap.html -->

    <!DOCTYPE html>

    <html>

    <meta charset="utf-8">

    

    <body>

    <h1>Witaj, AngularJS, po raz {{1 + 2}}.</h1>

    

    <script

      src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.3.11/angular.js">

    </script>

    <script type="text/javascript">

      angular.module('notesApp', []);

      angular.element(document).ready(function() {

        angular.bootstrap(document, ['notesApp']);

      });

    </script>

    </body>

    

    </html>

  


  Tworzenie pierwszego kontrolera


  Umiesz już utworzyć moduł, ale nie wiesz, co z nim robić, bo wiesz tylko, jak utworzyć pusty moduł.


  Teraz poznasz kontrolery, które w AngularJS są główną siłą roboczą. Zawierają funkcje JavaScript wykonujące lub wyzwalające większość działań związanych z interfejsem użytkownika. Oto niektóre typowe zadania kontrolera w systemie AngularJS:


  • pobieranie danych z serwera do interfejsu użytkownika;


  • wybieranie partii danych do pokazania użytkownikowi;


  • implementacja logiki prezentacyjnej odpowiedzialnej np. za wyświetlanie elementów, części interfejsu użytkownika, styl tych składników itd.;


  • interakcja z użytkownikiem, np. obsługa kliknięć i sprawdzanie poprawności otrzymanych danych tekstowych.


  Kontroler w systemie AngularJS jest prawie zawsze bezpośrednio związany z widokiem lub kodem HTML. Nie istnieje kontroler bez powiązania z interfejsem użytkownika (tego rodzaju logika biznesowa trafia do usług). Działa on 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 3.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 4.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 5.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 6.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 7.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 8.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 9.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 10.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 11.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 12.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 13.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 14.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 15.
Dostępne w wersji pełnej.

  Skorowidz
Dostępne w wersji pełnej.

  O autorach
Dostępne w wersji pełnej.

  Kolofon
Dostępne w wersji pełnej.

  Przypisy
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
OEBPS/Images/common-03.jpg





OEBPS/Images/common-02.jpg





OEBPS/Images/common-01.jpg











OEBPS/Images/f01-02.jpg
Shyam

Witaj, Shyam





OEBPS/Images/16225.jpg
Angulans






OEBPS/Images/f01-01.jpg
Witaj, 3





OEBPS/Images/9788328316225.jpg
AngulardS

Szybkie wprowadzenie

BLYSKAWICZNIE OPANUJ ANGULARJS!

Helion¥[ Shyam Seshadri, Brad Green






OEBPS/Images/pub.jpg
HELION





