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    O autorze


    Matt Frisbie jest aktualnie deweloperem w firmie DoorDash (YC S13), w której wcześniej rozpoczął pracę jako pierwszy inżynier. W tej firmie jest odpowiedzialny za wdrożenie frameworka AngularJS. W swojej pracy koncentruje się na projektach dotyczących infrastruktury, prognoz i obsługi danych.


    Matt ma stopień naukowy w dziedzinie informatyki Uniwersytetu Illinois w Urbana Champaign. Jest autorem serii klipów wideo Learning AngularJS, dostępnych za pośrednictwem witryny O’Reilly Media. Wcześniej pracował jako inżynier w kilku firmach zajmujących się technologiami edukacyjnymi.

  


  
    O recenzentach


    Paweł Czekaj ma tytuł licencjata z informatyki. Jest deweloperem aplikacji webowych, posiadającym duże doświadczenie w tworzeniu zarówno warstw backend (PHP, MySQL i systemy Unix), jak i frontend (AngularJS, Backbone.js, jQuery i PhoneGap). Uwielbia JavaScript i AngularJS. Poprzednio pracował jako starszy deweloper pełnego stosu aplikacji webowych. Aktualnie pracuje jako deweloper warstwy frontend dla firmy Cognifide oraz jako deweloper aplikacji webowych w firmie SMS Air Inc. W wolnym czasie lubi zajmować się pracą nad grami na urządzenia mobilne. Można się z nim skontaktować pod adresem http://yadue.eu.


    Patrick Gillespie jest starszym inżynierem oprogramowania w firmie PROTEUS Technologies. Nad rozwijaniem aplikacji webowych pracuje od ponad 15 lat. Posiada tytuły zarówno magistra, jak i licencjata z informatyki. W czasie wolnym lubi pracować nad projektami webowymi na swojej stronie domowej (http://patorjk.com), spędza czas z rodziną i słucha muzyki.


    Aakash Patel jest współzałożycielem i dyrektorem technicznym w firmie Flytenow — przedsiębiorstwie tworzącym platformę udostępniania „przejażdżek” małymi samolotami. Ma branżowe doświadczenie w tworzeniu aplikacji klienckich korzystających z frameworka AngularJS i jest studentem Uniwersytetu Carnegie Mellon.


    Adam Štipák pracuje obecnie jako deweloper pełnego stosu. Ma ponad ośmioletnie doświadczenie zawodowe w projektowaniu aplikacji webowych. Specjalizuje się w technologiach AMP (gdzie A oznacza Apache, M — MySQL, a P — PHP). Lubi także inne technologie, takie jak JavaScript, AngularJS i Grunt. Interesuje się również programowaniem funkcyjnym w języku Scala. Ogólnie rzecz biorąc, lubi oprogramowanie open source.


    

  


  
    Przedmowa


    „Zrób tak, żeby działało. Zrób to dobrze. Zrób tak, żeby działało szybko”.


    Dawno temu, w czasach kiedy świat był młody, Kent Beck wymyślił tę proroczą sentencję. Nawet dzisiaj, w ultranowoczesnym królestwie wydajnych, jednostronicowych frameworków JavaScript, jego myśl nadal nie straciła na znaczeniu. To krótkie sformułowanie opisuje ogólny proces wykorzystywany w praktyce przez deweloperów podczas tworzenia wysokiej jakości oprogramowania.


    W czasie odkrywania optymalnego władania technologią deweloper przechodzi przez ten proces wiele razy. Za każdym razem zdobywa nowe doświadczenia i dokładniej poznaje nowe aspekty technologii.


    Niniejsza książka ma służyć jako przewodnik po tym procesie. Zamieszczone w niej receptury dokładnie analizują wszystkie główne elementy frameworka. Wszystko po to, aby czytelnik mógł jak najlepiej zrozumieć ich sens. Za każdym razem, gdy otwierasz tę książkę, powinieneś lepiej rozumieć świetność frameworka AngularJS.


    Materiał zamieszczony w książce


    W rozdziale 1., „Maksymalne wykorzystanie możliwości AngularJS”, przeprowadzono analizę różnych składników dyrektyw i pokazano, w jaki sposób można ich używać w aplikacjach. Dyrektywy są podstawowym komponentem frameworka AngularJS. Narzędzia zaprezentowane w tym rozdziale pozwalają zmaksymalizować zdolność czytelnika do skorzystania z ich rozszerzalności.


    W rozdziale 2., „Rozszerzenie zestawu narzędzi o filtry i typy usług”, opisano dwa główne narzędzia do abstrakcji kodu w aplikacji. Filtry są ważnymi łącznikami pomiędzy modelem a jego postacią w widoku. Są także podstawowymi narzędziami do zarządzania prezentacją danych. Usługi spełniają funkcję „pojemników” dla modułów, do których można wstrzykiwać zależności. Usługi zapewniają dostęp do zasobów.


    W rozdziale 3., „Animacje w AngularJS”, zamieszczono zbiór receptur, które prezentują różne sposoby włączania animacji do aplikacji. Dodatkowo w rozdziale zagłębiono się w wewnętrzne mechanizmy działania animacji. Dzięki temu czytelnik może uzyskać pełną perspektywę tego, jak wszystko działa „pod maską”.


    W rozdziale 4., „Kreowanie i organizowanie aplikacji”, zaprezentowano strategie kontrolowania inicjalizacji aplikacji, organizowania plików i modułów i zarządzania dostawą szablonów.


    W rozdziale 5., „Praca z zakresami i modelem”, omówiono różne komponenty wykorzystujące ngModel oraz opisano szczegóły dotyczące sposobów ich integracji w przepływie sterowania w aplikacji.


    W rozdziale 6., „Testowanie w AngularJS”, zaprezentowano wszystkie fragmenty, które są niezbędne do pisania aplikacji sterowanych testami. Pokazano, jak skonfigurować w pełni działające środowisko testowania, jak zorganizować pliki testów i moduły oraz wszystkie elementy biorące udział w tworzeniu zestawu testów jednostkowych i E2E.


    W rozdziale 7., „Szybki AngularJS”, zamieszczono odpowiedź dla wszystkich tych, którzy kiedykolwiek narzekali, że framework AngularJS wolno działa. Receptury zamieszczone w tym rozdziale dostarczają zestawu narzędzi, które są potrzebne do dostrojenia wszystkich aspektów wydajności aplikacji i przekształcenia jej z postaci „parowego silnika” do pociągu Pendolino.


    W rozdziale 8., „Obietnice”, przeanalizowano konstrukcje asynchronicznego przepływu sterowania, omówiono ich wewnętrzną organizację oraz przedyskutowano strategie ich integracji wewnątrz aplikacji. W tym rozdziale zademonstrowano również sposób integracji promes z narzędziami rutingu i dostępu do zasobów w aplikacji.


    W rozdziale 9., „Co nowego w AngularJS 1.3?”, omówiono sposoby zintegrowania w aplikacji nowych funkcji oraz zmian, które zostały wprowadzone w AngularJS 1.3 i późniejszych wydaniach AngularJS 1.2.x.


    W rozdziale 10., „Sztuczki frameworka AngularJS”, zaprezentowano zbiór sprytnych i interesujących strategii, których można użyć w celu rozszerzenia granic organizacji i wydajności frameworka AngularJS.


    Czego potrzebujesz, by czytać tę książkę?


    Prawie wszystkie przykłady zamieszczone w tej książce zostały dodane do repozytorium JSFiddle, a w tekście zamieszczono łącza, które do nich prowadzą. Dzięki temu, aby testować i modyfikować kod, wystarczy odwiedzić wskazany adres URL. Nie trzeba przeprowadzać żadnej konfiguracji ani w przeglądarce, ani w systemie operacyjnym. Aby powielić przykłady na zewnątrz repozytorium JSFiddle, należy pobrać zasoby zewnętrzne (framework AngularJS, moduły AngularJS, biblioteki i moduły zewnętrzne). Można je ściągnąć z witryn https://code. angularjs.org/ oraz https://cdnjs.com/.


    W rozdziale 6., „Testowanie w AngularJS”, wymagane jest skonfigurowanie frameworka testowania. Można to osiągnąć w dowolnym systemie operacyjnym bazującym na Uniksie (OS X i Linux). Zestaw testów zbudowano z wykorzystaniem systemów Grunt, Karma, Selenium i Protractor. Wszystkie te narzędzia, wraz z zależnościami, można zainstalować za pośrednictwem npm.


    Dla kogo jest ta książka?


    Istnieje całe mnóstwo zasobów, które wprowadzają niedoświadczonych deweloperów w środowisko frameworka AngularJS. Niniejsza książka jest przeznaczona dla programistów z przynajmniej podstawową znajomością języka JavaScript i frameworka AngularJS, którzy chcą rozszerzyć swoją wiedzę na temat frameworka.


    Celem tego tekstu jest przeprowadzenie czytelnika przez kilka etapów. Najpierw zapoznajemy go z pojęciami AngularJS, tak by mógł dokładnie zrozumieć, jak działają. Następnie pokazujemy najlepsze sposoby wykorzystania tych koncepcji w praktycznych aplikacjach i na koniec prezentujemy przykłady kodu opatrzone adnotacjami, które pozwalają czytelnikowi ruszyć z miejsca.


    Charakterystyczne punkty


    W tej książce jest kilka punktów, które występują często (Przygotuj się, Jak to zrobić?, Jak to działa?, Co dalej? oraz Zobacz też).


    W celu wyjaśnienia sposobu użycia receptur poniżej zaprezentowano przeznaczenie tych punktów.


    Przygotuj się


    W tym punkcie zaprezentowano, czego należy oczekiwać w recepturze. Opisano, w jaki sposób skonfigurować oprogramowanie albo wprowadzić wstępne ustawienia dla wybranej receptury.


    Jak to zrobić?


    W tym punkcie zaprezentowano kroki wymagane do śledzenia receptury.


    Jak to działa?


    W tym punkcie zwykle przedstawione są szczegółowe wyjaśnienia zjawisk zamieszczonych w poprzednim punkcie.


    Co dalej?


    W tym punkcie zamieszczono dodatkowe informacje na temat receptury. W ten sposób czytelnik może rozszerzyć swoją wiedzę na temat zagadnień opisanych w recepturze.


    Zobacz też


    W tym punkcie znajdują się przydatne łącza do innych użytecznych informacji związanych z recepturą.


    Konwencje


    W tej książce zastosowano kilka stylów tekstu, które pozwalają rozróżnić poszczególne rodzaje informacji. Oto kilka przykładów tych stylów wraz z wyjaśnieniem ich znaczenia.


    Fragmenty kodu w tekście, dane wprowadzane przez użytkownika i uchwyty Twittera są prezentowane następująco:


    „Dzięki inteligentnemu używaniu dyrektyw i usługi $compile możliwe jest dokładne uzyskanie funkcjonalności tej dyrektywy”.


    Oto przykładowy blok kodu:

    (index.html)

    

    <!-- określenie głównego elementu aplikacji -->

    <div ng-app="myApp">

        <!-- rejestracja 'my-template.html' z $templateCache -->

        <script type="text/ng-template" id="my-template.html">

            <div ng-repeat="num in [1,2,3,4,5]">{{ num }}</div>

        </script>

    

        <!-- twój spersonalizowany element -->

        <my-directive></my-directive>

    </div>


    Gdy chcemy zwrócić uwagę czytelników na konkretny fragment bloku kodu, odpowiednie wiersze lub fragmenty są oznaczone pogrubieniem:

    (app.js)

    

    .directive('iso', function () {

        return {

            scope: {}

        };

    });


    Wszelkiego rodzaju komendy wprowadzane w wierszu polecenia lub wyniki działania poleceń wyświetlane w wierszu polecenia są prezentowane następująco:

    npm install protractor grunt-protractor-runner --save-dev


    Nowe pojęcia i ważne słowa są oznaczone pogrubieniem. Słowa, które są wyświetlane na ekranie — w menu albo na przykład w oknach dialogowych — są prezentowane w tekście w następujący sposób: „Poniższa dyrektywa spowoduje wyświetlenie NW, NE, SW lub SE, w zależności od względnego położenia kursora”.


    
      Ostrzeżenia, wskazówki i istotne informacje są wyróżnione w ten sposób.

    


    Pobranie przykładów do książki


    Przykłady dotyczące książki są dostępne do pobrania pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/anjsre.zip.


    Errata


    Choć staramy się ze wszystkich sił, by materiał zawarty w książce był prawidłowy, mogą pojawić się błędy. Jeśli znajdziesz w książce błąd — dotyczy to zarówno treści, jak i przykładów — będziemy bardzo wdzięczni za jego zgłoszenie. Zgłaszając błąd, pomożesz innym czytelnikom uniknąć frustracji, a my usuniemy błędy w następnym wydaniu. Erratę możesz zgłosić przy użyciu formularza dostępnego na stronie http://helion.pl/user/erraty/anjsre. Po sprawdzeniu zgłoszenia i jego akceptacji poprawka pojawi się na liście errat dotyczących książki na stronie internetowej wydawnictwa.


    Piractwo


    Nieprzestrzeganie praw autorskich w internecie to stały problem. Wydawnictwo traktuje ochronę praw autorskich bardzo poważnie. Jeśli natkniesz się na nielegalne kopie wydawanych przez nas książek w dowolnej formie, zgłoś nam adres strony lub jej nazwę, byśmy mogli przedsięwziąć odpowiednie kroki zapobiegawcze.


    Zauważone naruszenie praw autorskich możesz zgłosić, używając formularza dostępnego pod adresem http://helion.pl/piracy.phtml.


    Dziękujemy za pomoc w ochronie autorów książek i pomoc w dostarczaniu treści wysokiej jakości.

  


  
    Rozdział 1. Maksymalne wykorzystanie możliwości AngularJS


    W tym rozdziale omówimy receptury dotyczące następujących zagadnień:


    
      	Budowanie prostych dyrektyw na poziomie elementu.


      	Omówienie spektrum dyrektyw.


      	Manipulowanie modelem DOM.


      	Dyrektywy łączące.


      	Interfejs z dyrektywą z wykorzystaniem odizolowanego zakresu.


      	Interakcje pomiędzy zagnieżdżonymi dyrektywami.


      	Opcjonalne kontrolery zagnieżdżonych dyrektyw.


      	Dziedziczenie zakresu dyrektyw.


      	Szablony dyrektyw.


      	Odizolowany zakres.


      	Transkluzje dyrektyw.


      	Dyrektywy rekurencyjne.

    


    Wprowadzenie


    W tym rozdziale nauczysz się sposobów kształtowania dyrektyw AngularJS w celu wykonywania istotnych prac w aplikacjach. Dyrektywy są prawdopodobnie najbardziej elastycznym i najpotężniejszym narzędziem dostępnym w tym frameworku. Ich skuteczne wykorzystywanie stanowi integralną część tworzenia czystych i skalowalnych aplikacji. Trzeba również pamiętać, że bardzo łatwo można nabrać złych nawyków w stosowaniu dyrektyw. W tym rozdziale nauczymy się prawidłowego używania własności dyrektyw.


    Budowanie prostych dyrektyw na poziomie elementu


    Jednym z najbardziej powszechnych przypadków użycia dyrektyw jest tworzenie własnych elementów HTML, które hermetyzują niestandardowy szablon i zachowania. Złożoność dyrektyw wzrasta bardzo szybko, dlatego zadbanie o zrozumienie ich założeń ma znaczenie podstawowe. Ta receptura prezentuje niektóre z najbardziej podstawowych funkcji dyrektyw.


    Jak to zrobić?


    Tworzenie dyrektyw w AngularJS odbywa się za pośrednictwem obiektu definicji dyrektywy. Ten obiekt jest zwracany przez funkcję definition i zawiera różne własności, które pozwalają ukształtować sposób działania dyrektywy w aplikacji.


    Prostą niestandardową dyrektywę na poziomie elementu można łatwo zbudować za pomocą następującego kodu:

    (app.js)

    

    // definicja modułu aplikacji

    angular.module('myApp', [])

    .directive('myDirective', function() {

        //zwrócenie obiektu definicji dyrektywy

        return {

            // dopasowanie tej dyrektywy tylko do tagów elementu

            restrict: 'E',

            // wstawienie szablonu pasującego do 'my-template.html'

            templateUrl: 'my-template.html'

        };

    });


    Jak nietrudno się domyślić, zdefiniowanie szablonu dyrektywy za pomocą właściwości template jest złą praktyką, chyba że szablon jest bardzo mały. W związku z tym w tym przykładzie pokażemy dokładnie to, czego będziemy używali w produkcji: templateUrl i $templateCache. Dla potrzeb tej receptury użyjemy stosunkowo prostego szablonu, który można dodać do zmiennej $templateCache za pomocą ng-template.


    Oto przykładowa aplikacja:

    (index.html)

    

    <!-- określenie głównego elementu aplikacji -->

    <div ng-app="myApp">

        <!-- rejestracja 'my-template.html' w $templateCache -->

        <script type="text/ng-template" id="my-template.html">

            <div ng-repeat="num in [1,2,3,4,5]">{{ num }}</div>

        </script>

    

        <!-- twój spersonalizowany element -->

        <my-directive></my-directive>

    </div>


    Kiedy framework AngularJS napotka w szablonie index.html egzemplarz niestandardowej dyrektywy, skompiluje dyrektywę do postaci kodu HTML, który ma sens dla przeglądarki. Może on mieć następującą postać:

    <div>1</div>

    <div>2</div>

    <div>3</div>

    <div>4</div>

    <div>5</div>


    
      JSFiddle http://jsfiddle.net/msfrisbie/uwpdptLn/

    


    Jak to działa?


    Instrukcja restrict: 'E' wskazuje, że dyrektywa przyjmie postać elementu. Jest to po prostu polecenie dla frameworka AngularJS wyszukiwania w modelu DOM elementu zawierającego tag my-directive.


    O AngularJS zawsze powinniśmy myśleć w kategoriach kompilatora HTML, zwłaszcza w kontekście dyrektyw. AngularJS przegląda drzewo DOM strony w celu wyszukania dyrektyw (oraz wielu innych rzeczy), które są potrzebne do wykonania działań. W tym przypadku AngularJS wyszukuje element <my-directive>, odnajduje właściwy szablon w $templateCache i wstawia go do strony, tak aby przeglądarka mogła go obsłużyć. Dostarczony szablon będzie skompilowany w taki sam sposób, stąd użycie ng-repeat i innych dyrektyw AngularJS jest dozwolone, tak jak pokazano w niniejszej recepturze.


    Co dalej?


    Sposób użycia dyrektyw pokazany w tej recepturze, chociaż przydatny, nie jest podstawowym zastosowaniem dla dyrektyw. Jest to interesujący punkt wyjścia, który pozwala poczuć, w jaki sposób dyrektywy mogą być użyte. Jednakże cel, któremu mają służyć niestandardowe dyrektywy, może być lepiej zaimplementowany za pomocą dyrektywy ng-incluide, która wstawia szablon do wyznaczonej części HTML. Nie oznacza to, że dyrektywy nigdy nie powinny być używane w sposób pokazany w tej recepturze. Zawsze jednak dobrą praktyką jest unikanie odkrywania koła. Dyrektywy pozwalają na znacznie więcej niż zwykłe wstawianie szablonu (o czym przekonamy się wkrótce), a proste zadania najlepiej pozostawić narzędziom, które AngularJS już nam dostarcza.


    Omówienie spektrum dyrektyw


    Dyrektywy mogą być włączone do kodu HTML na kilka różnych sposobów. W zależności od tego zmienia się sposób interakcji dyrektywy z modelem DOM.


    Jak to zrobić?


    Wszystkie dyrektywy pozwalają zdefiniować funkcję link, która definiuje sposób, w jaki konkretny egzemplarz dyrektywy oddziałuje z częścią modelu DOM, do której jest dowiązany. Funkcje link domyślnie mają trzy parametry: zakres dyrektywy (więcej informacji o zakresach uzyskamy w dalszej części książki), odpowiedni element DOM oraz atrybuty elementu w postaci par klucz-wartość.


    Dyrektywa może zaistnieć w szablonie na cztery różne sposoby: jako pseudoelement HTML, jako atrybut elementu HTML, jako klasa i jako komentarz.


    Dyrektywa elementu


    Dyrektywa elementu przyjmuje postać taga HTML. Podobnie jak każdy inny tag HTML, może on obejmować zawartość, mieć atrybuty i funkcjonować wewnątrz innych elementów HTML.


    Dyrektywa może zostać użyta w szablonie w następujący sposób:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <element-directive some-attr="myvalue">

            <!-- zawartość HTML dyrektywy -->

        </element-directive>

    </div>


    W rezultacie szablon dyrektywy zastąpi zawartość opakowaną przez tag <elementdirective>. Dyrektywa elementu może być zdefiniowana w następujący sposób:

    (app.js)

    

    angular.module('myApp', [])

    .directive('elementDirective', function ($log) {

        return {

            restrict: 'E',

            template : '<p>Szablon!</p>',

            link: function(scope, el, attrs) {

                $log.log(el.html());

                // <p>Szablon!</p>

                $log.log(attrs.someAttr);

                // myvalue

            }

        };

    });


    
      JSFiddle: http://jsfiddle.net/msfrisbie/sajhgjat/

    


    Zauważmy, że zarówno dla ciągu taga, jak i ciągu atrybutu AngularJS dopasuje nazwy camel case elementDirective i someAttr do odpowiedników z myślnikami element-directive oraz some-attr.


    Aby całkowicie zastąpić tag directive zawartością, należy zdefiniować dyrektywę w następujący sposób:

    (index.html)

    

    angular.module('myApp', [])

    .directive('elementDirective', function ($log) {

        return {

            restrict: 'E',

            replace: true,

            template : '<p>Szablon!</p>',

            link: function(scope, el, attrs) {

                $log.log(el.html());

                // Szablon!

                $log.log(attrs.someAttr);

                // myvalue

            }

        };

    });


    
      JSFiddle: http://jsfiddle.net/msfrisbie/oLhrm194/

    


    Ten sposób zadziała identycznie, ale w skompilowanym HTML wewnętrzny HTML dyrektywy nie będzie opakowany tagami <element-directive>. Warto też zwrócić uwagę, że w szablonie brakuje tagów <p></p>, które stały się głównym elementem dyrektywy, ponieważ są one tagami najwyższego poziomu wewnątrz szablonu.


    Dyrektywa atrybutu


    Dyrektywy atrybutu należą do najczęściej używanych form dyrektyw. Istnieją ku temu istotne powody. Ich stosowanie przynosi następujące korzyści:


    
      	Można je dodawać do istniejącego HTML jako autonomiczne atrybuty, co jest szczególnie wygodne, jeżeli ze względu na przeznaczenie dyrektywy nie ma potrzeby rozbijania istniejącego szablonu na fragmenty.


      	Istnieje możliwość dodawania nieograniczonej liczby dyrektyw atrybutu do elementu HTML, co oczywiście nie jest możliwe w przypadku dyrektywy elementu.


      	Dyrektywy atrybutu dołączone do tego samego elementu HTML mogą się ze sobą komunikować (patrz też receptura Interakcje pomiędzy zagnieżdżonymi dyrektywami).

    


    Dyrektywy atrybutu można użyć wewnątrz szablonu w następujący sposób:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div attribute-directive="aval"

            some-attr="myvalue">

        </div>

    </div>


    Niestandardowe atrybuty elementu wymagają zgodności prefiksu data ze specyfikacją HTML5. Oznacza to, że w przypadku jego pominięcia nie będzie żadnych problemów dla większości nowoczesnych przeglądarek.


    Dyrektywę atrybutu można zdefiniować w następujący sposób:

    (app.js)

    

    angular.module('myApp', [])

    .directive('attributeDirective', function ($log) {

        return {

            // domyślnie instrukcja restrict ma wartość 'A'

            restrict: 'A',

            template : '<p>Dryrektywa atrybutu</p>',

            link: function(scope, el, attrs) {

                $log.log(el.html());

                // <p>Dyrektywa atrybutu</p>

                $log.log(attrs.attributeDirective);

                // aval

                $log.log(attrs.someAttr);

                // myvalue

            }

        };

    });


    
      
        JSFiddle: http://jsfiddle.net/msfrisbie/y2tsgxjt/

      

    


    Poza różnicą w formie wewnątrz szablonu HTML, dyrektywa atrybutu działa identycznie jak dyrektywa elementu. Oblicza wartości atrybutu na podstawie atrybutów elementu kontenera, włącznie z dyrektywą atrybutu i innymi dyrektywami (niezależnie od tego, czy jest do nich przypisana wartość).


    Dyrektywa klasy


    Dyrektywy klasy nie różnią się zbytnio od dyrektyw atrybutu. Dają one możliwość wielu przypisań dyrektywy, nieograniczonego dostępu do wartości lokalnego atrybutu oraz lokalnej komunikacji dyrektywy.


    Dyrektywy tej można użyć wewnątrz szablonu w następujący sposób:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div class="class-directive: cval; normal-class"

            some-attr="myvalue">

        </div>

    </div>


    Tę dyrektywę atrybutu można zdefiniować w następujący sposób:

    (app.js)

    

    angular.module('myApp', [])

    .directive('classDirective', function ($log) {

        return {

            restrict: 'C',

            template : '<p>Dyrektywa klasy</p>',

            link: function(scope, el, attrs) {

                $log.log(el.html());

                // <p>Dyrektywa klasy</p>

                $log.log(el.hasClass('normal-class'));

                // true

                $log.log(attrs.classDirective);

                // cval

                $log.log(attrs.someAttr);

                // myvalue

            }

        };

    });


    
      JSFiddle: http://jsfiddle.net/msfrisbie/rt1f4qxx/

    


    Istnieje możliwość wielokrotnego użycia dyrektyw klasy i przypisania do nich stylów CSS, ponieważ podczas kompilowania dyrektywy AngularJS je pozostawia. Dodatkowo można bezpośrednio przypisać wartość do atrybutu nazwy klasy dyrektywy poprzez przekazanie go wewnątrz ciągu znaków CSS.


    Dyrektywa komentarza


    Dyrektywy komentarza są „karłem” grupy. Korzysta się z nich bardzo rzadko, ale warto wiedzieć, że są one dostępne w aplikacji.


    Dyrektywy tej można użyć wewnątrz szablonu w następujący sposób:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <!-- directive: comment-directive val1 val2 val3 -->

    </div>


    Dyrektywę komentarza można zdefiniować w następujący sposób:

    (app.js)

    

    angular.module('myApp', [])

    .directive('commentDirective', function ($log) {

        return {

            restrict: 'M',

            // bez replace: true, szablonu nie można

            // wstawić do modelu DOM

            replace: true,

            template : '<p>Dyrektywa komentarza</p>',

            link: function(scope, el, attrs) {

                $log.log(el.html())

                // <p>Dyrektywa komentarza</p>

                $log.log(attrs.commentDirective)

                // 'val1 val2 val3'

            }

        };

    });


    
      JSFiddle: http://jsfiddle.net/msfrisbie/thfvx275/

    


    Dawniej podstawowym przeznaczeniem dyrektyw komentarza była obsługa takich scenariuszy, gdzie API modelu DOM nie pozwalało na łatwe tworzenie dyrektyw z licznym rodzeństwem. Od wersji AngularJS 1.2 i włączenia instrukcji ng-repeat-start oraz ng-repeat-end dyrektywy komentarza są uważane za gorsze rozwiązanie problemu i dlatego ich stosowanie jest niezalecane. Nadal jednak można z nich skutecznie korzystać.


    Jak to działa?


    AngularJS aktywnie kompiluje szablon, poszukując dopasowania do zdefiniowanych dyrektyw. Istnieje możliwość połączenia w łańcuch form dyrektyw w ramach tej samej definicji. Dyrektywa mydir z restrict: EACM może mieć następującą postać:

    <mydir></mydir>

    

    <div mydir></div>

    

    <div class="mydir"></dir>

    

    <!-- directive: mydir -->


    Co dalej?


    Instrukcje $log.log() w tej recepturze powinny dać czytelnikowi wgląd w nadzwyczajne możliwości tych dyrektyw wewnątrz aplikacji.


    Zobacz też


    
      	W recepturze Interakcje pomiędzy zagnieżdżonymi dyrektywami zaprezentowano sposób umożliwienia komunikacji pomiędzy dyrektywami dołączonymi do tego samego elementu.

    


    Manipulowanie modelem DOM


    W poprzedniej recepturze zbudowaliśmy dyrektywę, dla której nie miało znaczenia, do którego elementu była dołączona, co w niej było lub co było wokół niej. Dyrektywy istnieją po to, aby było możliwe programowanie modelu DOM. Odpowiednikiem poprzedniej receptury jest utworzenie egzemplarza zmiennej. W tej recepturze spróbujemy zaimplementować jakąś logikę.


    Jak to zrobić?


    O wiele bardziej popularnym przypadkiem użycia dyrektyw jest tworzenie ich w formie atrybutu elementu HTML (to jest domyślne zachowanie instrukcji restrict). Jak można sobie wyobrazić, to pozwala na dekorowanie istniejącego materiału w modelu DOM w następujący sposób:

    (app.js)

    

    angular.module('myApp', [])

    .directive('counter', function () {

        return {

            restrict: 'A',

            link: function(scope, el, attrs) {

                // odczytanie atrybutu elementu, jeśli istnieje

                var incr = parseInt(attrs.incr || 1)

                    , val = 0;

                // zdefiniowanie wywołania zwrotnego dla zdarzenia click modelu DOM

                el.bind('click', function () {

                    el.html(val += incr);

                });

            }

        };

    });


    Tej dyrektywy można następnie użyć wewnątrz elementu <button> w następujący sposób:

    (index.html)

    <div ng-app="myApp">

    <button counter></button>

    <button counter incr="5"></button>

    </div>


    
      JSFiddle: http://jsfiddle.net/msfrisbie/knk5znke/

    


    Jak to działa?


    AngularJS zawiera podzbiór wywołań jQuery (o nazwie jqLite), który pozwala używać podstawowego zestawu narzędzi do modyfikowania modelu DOM. W tym przykładzie dyrektywa jest dołączona do pojedynczego elementu, który dyrektywa rozpoznaje w swojej funkcji łączącej jako parametr elementu. Możemy tu zdefiniować własną logikę modyfikacji DOM, która obejmuje wstępną modyfikację elementu oraz konfigurację zdarzeń.


    W tej recepturze używamy statycznej wartości atrybutu incr wewnątrz funkcji link, jak również wywołujemy na elemencie kilka metod jqLite. Dostarczony parametr elementu jest już spakowany jako obiekt jqLite, możemy zatem swobodnie go sprawdzać i modyfikować. W tym przykładzie ręcznie zwiększamy wartość całkowitoliczbowej zmiennej counter. Wynik tej operacji jest wstawiany w postaci tekstu wewnątrz przycisku.


    Co dalej?


    Należy tu zwrócić uwagę na fakt, że nigdy nie zajdzie potrzeba modyfikowania modelu DOM wewnątrz kontrolera — niezależnie od tego, czy jest to kontroler dyrektywy, czy ogólny kontroler aplikacji. Ponieważ AngularJS i język JavaScript są bardzo elastyczne, można je „skłonić” do wykonania operacji na modelu DOM. Jednak zarządzanie zewnętrzną transformacją DOM powoduje niepożądaną zależność pomiędzy kontrolerem a modelem DOM (powinny one być całkowicie rozdzielone) i utrudnia testowanie. Zatem właściwie sformułowana aplikacja AngularJS nigdy nie będzie modyfikowała modelu DOM wewnątrz kontrolerów. Dyrektywy są przystosowane do podziału na warstwy oraz grupowania zadań modyfikacji DOM. Nie powinno być żadnego kłopotu z używaniem ich w taki sposób.


    Dodatkowo warto wspomnieć, że obiekt attrs jest tylko do odczytu i nie można ustawiać atrybutów za pośrednictwem tego kanału. Nadal jest możliwe modyfikowanie atrybutów za pomocą atrybutu elementu, ale zmienne stanu dla elementów można zaimplementować znacznie bardziej elegancko. Opowiemy o tym w późniejszej recepturze.


    Zobacz też


    
      	W tej recepturze po raz pierwszy pokazaliśmy podstawowe wykorzystanie funkcji link. W następnej recepturze, Dyrektywy łączące, omówiono to zagadnienie znacznie bardziej szczegółowo.


      	W recepturze Interfejs z dyrektywą z wykorzystaniem odizolowanego zakresu opisano zapisywalne atrybuty elementu DOM, które można wykorzystać jako zmienne stanu.

    


    Dyrektywy łączące


    W przypadku obszernego podzbioru dyrektyw, który ostatecznie stworzymy, wewnątrz funkcji link dyrektywy wykonywany jest istotny lifting. Ta funkcja jest zwracana z poprzedzającej jej funkcji compile. Jak widzieliśmy w poprzedniej recepturze, ma ona możliwość manipulowania modelem DOM oraz elementami sąsiednimi.


    Jak to zrobić?


    Poniższa dyrektywa wyświetli NW, NE, SW albo SE, w zależności od tego, gdzie znajduje się kursor:

    angular.module('myApp', [])

    .directive('vectorText', function ($document) {

    return {

        template: '<span>{{ heading }}</span>',

        link: function (scope, el, attrs) {

    

            // zainicjowanie css

            el.css({

                'float': 'left',

                'padding': attrs.buffer+"px"

            });

    

            // zainicjowanie zmiennej scope

            scope.heading = '';

    

            // ustawienie procedury nasłuchiwania i obsługi zdarzenia

            $document.on('mousemove', function (event) {

                // zdarzenie mousemove nie uruchamia $digest,

                // scope.$apply robi to ręcznie

                scope.$apply(function () {

                    if (event.pageY < 300) {

                        scope.heading = 'N';

                    } else {

                        scope.heading = 'S';

                    }

                        if (event.pageX < 300) {

                            scope.heading += 'W';

                        } else {

                            scope.heading += 'E';

                        }

                    });

                });

            }

        };

    });


    Ta dyrektywa w szablonie ma następującą postać:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div buffer="300"

            vector-text>

        </div>

    </div>


    
      JSFiddle: http://jsfiddle.net/msfrisbie/a0ywomq1/

    


    Jak to działa?


    Ta dyrektywa zasługuje na znacznie większą uwagę. Jak można zauważyć, wstrzyknięto do niej element $document, ponieważ istnieje potrzeba zdefiniowania procedur nasłuchiwania zdarzeń związanych z tą dyrektywą w wielu miejscach dokumentu $document. W przykładzie zdefiniowano bardzo prosty szablon, który w najlepszym przypadku powinien znaleźć się w oddzielnym pliku, ale w celu zachowania prostoty włączono go do ciągu znaków.


    Ta dyrektywa najpierw inicjalizuje element podstawowym CSS. Ma to na celu stworzenie odpowiedniego punktu kotwicy, wokół którego można poruszać kursor. Ta wartość jest pobierana z atrybutu elementu w taki sam sposób, w jaki była użyta w poprzedniej recepturze.


    W tym przykładzie dyrektywa nasłuchuje zdarzenia $document mousemove z handlerem wewnątrz wrappera scope.$apply(). Jeżeli usuniemy ten wrapper scope.$apply() i przetestujemy dyrektywę, zauważymy, że kod handlera jest uruchamiany, lecz model DOM nie jest uaktualniany. To dlatego, że zdarzenie, którego aplikacja słucha, nie występuje w kontekście AngularJS — jest to jedynie zdarzenie DOM przeglądarki, którego framework AngularJS nie nasłuchuje. Aby poinformować framework AngularJS, że mogło dojść do modyfikacji modeli, trzeba wykorzystać wrapper scope.$apply() w celu zainicjowania aktualizacji modelu DOM.


    W tym przykładzie ruch kursora powinien stale wywoływać handler zdarzenia i powinniśmy obserwować w czasie rzeczywistym opis względnego położenia kursora.


    Co dalej?


    W tej dyrektywie po raz pierwszy użyliśmy parametru scope. Moglibyśmy się zastanawiać: „Jakiego zakresu używamy? Przecież w żadnym miejscu aplikacji nie zadeklarowaliśmy żadnego określonego zakresu”. Przypomnijmy sobie, że dyrektywa odziedziczy zakres, jeśli się go nie wskaże. W przypadku tej receptury nie jest inaczej. Gdybyśmy wstrzyknęli $rootScope do dyrektywy i rejestrowali informacje do konsoli $rootScope.heading wewnątrz handlera zdarzenia, zobaczylibyśmy, że ta dyrektywa zapisuje do atrybutu heading zakresu $rootScope całej aplikacji!


    Zobacz też


    
      	W recepturze Interfejs z dyrektywą z wykorzystaniem odizolowanego zakresu bardziej szczegółowo opisano zarządzanie zakresem dyrektyw.

    


    Interfejs z dyrektywą z wykorzystaniem odizolowanego zakresu


    W aplikacjach AngularJS będziemy często wykorzystywać zakresy i związane z nimi dziedziczenie. Dotyczy to zwłaszcza kontekstu dyrektyw, ponieważ są one przedmiotem zakresów, do których są wstawiane, i dlatego wymagają ostrożnego zarządzania, by zapobiec tworzeniu nieoczekiwanych funkcjonalności. Na szczęście, dla dyrektyw AngularJS istnieje kilka rozbudowanych narzędzi pozwalających na zarządzanie ich widocznością oraz interakcjami z otaczającymi zakresami.


    Jeżeli do dyrektywy nie zostanie wprowadzona instrukcja stworzenia zakresu, dyrektywa odziedziczy zakres nadrzędny (elementu rodzica). Jeżeli takie zachowanie jest niepożądane, należy utworzyć odizolowany zakres dla tej dyrektywy i wewnątrz niego zdefiniować „białą listę elementów” zakresu nadrzędnego, których dyrektywa będzie potrzebować.


    Przygotuj się


    Na potrzeby tej receptury załóżmy, że dyrektywa istnieje wewnątrz następującej konfiguracji:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div ng-controller="MainCtrl">

            <div iso></div>

        </div>

    </div>

    

    (app.js)

    angular.module('myApp', [])

    .controller('MainCtrl', function ($log, $scope) {

        $scope.outerval = 'mydata';

        scope.$apply(function () {

            $log.log('wywołano!');

        };

    })

    .directive('iso', function () {

        return {};

    });


    Jak to zrobić?


    Aby zadeklarować dyrektywę z odizolowanym zakresem, należy po prostu przekazać literał pustego obiektu w roli właściwości scope:

    (app.js)

    

    .directive('iso', function () {

        return {

            scope: {}

        };

    });


    Przy takiej konfiguracji nie będzie dziedziczenia po zakresie nadrzędnym w MainCtrl i dyrektywa nie będzie mogła korzystać z metod albo zmiennych w zakresie nadrzędnym.


    Aby przekazać do dyrektywy wartość tylko do odczytu, należy użyć symbolu @ wewnątrz deklaracji odizolowanego zakresu. W ten sposób można wskazać, że nazwany atrybut właściwego elementu HTML zawiera wartość, która powinna być uwzględniona w odizolowanym zakresie dyrektywy. Można to zrobić w następujący sposób:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div ng-controller="MainCtrl">

            <div>Outer: {{ outerval }}</div>

            <div iso myattr="{{ outerval }}"></div>

        </div>

    </div>

    

    (app.js)

    

    .directive('iso', function () {

        return {

            template : 'Inner: {{ innerval }}',

            scope: {

                innerval: '@myattr'

            }

        };

    });


    Przy takiej konfiguracji zakres wewnątrz dyrektywy zawiera teraz atrybut innerval z wartością outerval w zakresie nadrzędnym. AngularJS oblicza wartość łańcucha wyrażenia i przekazuje rezultat do zakresu dyrektywy. Ustawianie wartości zmiennej nie robi niczego ze źródłowym zakresem ani atrybutem w HTML. Zmienna jest po prostu kopiowana do zakresu dyrektywy.


    
      JSFiddle http://jsfiddle.net/msfrisbie/cjkq6n1n/

    


    Chociaż to podejście jest przydatne, to nie uwzględnia ono wiązania danych, z którego słynie AngularJS. Poza tym nie jest to sposób równie wygodny, jak przekazanie statycznej wartości ciągu znaków. Znacznie bardziej przydatna byłaby rzeczywista biała lista wiązania danych z zakresu nadrzędnego.


    Można to uzyskać za pomocą definicji =, jak pokazano poniżej:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div ng-controller="MainCtrl">

            <div>Zewnętrzny: {{ outerval }}</div>

            <div iso myattr="outerval"></div>

        </div>

    </div>

    

    (app.js)

    

    .directive('iso', function () {

        return {

            template : 'Wewnętrzny: {{ innerval }}',

            scope: {

                innerval: '=myattr'

            }

        };

    });


    
      JSFiddle http://jsfiddle.net/msfrisbie/b0g9o3xq/

    


    W tym fragmencie kodu instruujemy zakres dyrektywy dziecka, by sprawdził nadrzędny zakres kontrolera i powiązał nadrzędny atrybut outerval wewnątrz zakresu dziecka oznaczony aliasem innerval. AngularJS wspiera pełne wiązanie danych między zakresami. Wszystkie nienazwane cechy i metody w zakresie nadrzędnym są ignorowane.


    Co więcej, z zakresu nadrzędnego mogą być pobierane metody, które mogą być używane w dyrektywie. W ten sam sposób z zakresem potomnym można związać zmienną modelu. Można uzyskać dostęp poprzez alias do metod, które są zdefiniowane w zakresie nadrzędnym, i wywołać je z zakresu potomnego, choć nadal znajdują się one w kontekście zakresu nadrzędnego. Można to uzyskać za pomocą definicji &, w następujący sposób:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div ng-controller="MainCtrl">

            <div iso myattr="func()"></div>

        </div>

    </div>

    

    (app.js)

    

    .directive('iso', function () {

        return {

            scope: {

                innerval: '&myattr'

            },

            link: function(scope) {

                scope.innerval();

                // wywołano!

            }

        };

    });


    
      JSFiddle http://jsfiddle.net/msfrisbie/1u24c4o8/

    


    W tym przykładzie przekazujemy do dyrektywy potomnej instrukcję oceny wartości wyrażenia przekazanego do atrybutu myattr w kontekście kontrolera nadrzędnego. W tym przypadku wyrażenie wywoła metodę func(), ale dowolne prawidłowe wyrażenie AngularJS też zadziała. Można je wywołać tak, jak wywołujemy dowolną inną metodę zakresu, włącznie z wymaganymi parametrami.


    Jak to działa?


    Odizolowane zakresy są w całości zarządzane w obrębie atrybutu scope, wewnątrz obiektu definicji zwróconego z dyrektywy. Używając operatorów @, = i &, instruujemy dyrektywę, by zignorowała zakresy, które normalnie by odziedziczyła, i wykorzystujemy tylko dane, zmienne i metody, dla których dostarczyliśmy interfejsy.


    Co dalej?


    Jeżeli dyrektywa jest zaprojektowana jako specyficzny modyfikator dla wybranego komponentu aplikacji, wówczas używanie odizolowanego zakresu nie jest konieczne. Z drugiej strony, jeżeli budujemy monolityczny komponent wielokrotnego użytku, który może być wykorzystany w wielu aplikacjach, to istnieje niewielkie prawdopodobieństwo, że dyrektywa będzie używała nadrzędnego zakresu właściwego dla miejsca, w którym została użyta. Z tego względu odizolowany zakres będzie znacznie bardziej przydatny.


    Zobacz też


    
      	W recepturze Dyrektywy rekurencyjne wykorzystano odizolowany zakres w celu obsługi dziedziczenia i separacji wewnątrz rekurencyjnego drzewa DOM.

    


    Interakcje pomiędzy zagnieżdżonymi dyrektywami


    AngularJS dostarcza przydatnej struktury pozwalającej na budowanie kanałów komunikacji pomiędzy dyrektywami będącymi rodzeństwem (w obrębie tego samego elementu HTML) albo rodzicami na tym samym poziomie przodków w modelu DOM, bez konieczności korzystania ze zdarzeń AngularJS.


    Przygotuj się


    Na potrzeby tej receptury załóżmy, że szablon aplikacji zawiera następujący kod:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div parent-directive>

            <div child-directive

                sibling-directive>

            </div>

        </div>

    </div>


    Jak to zrobić?


    Komunikację pomiędzy dyrektywami umożliwia atrybut require, z którego można skorzystać w następujący sposób:

    return {

        require: ['^parentDirective', '^siblingDirective'],

        link: function (scope, el, attrs, ctrls) {

            $log.log(ctrls);

            // rejestruje uporządkowaną tablicę wymaganych obiektów kontrolera

        }

    };


    Poprzez wykorzystanie nazw dyrektyw w formie ciągu znaków i przekazanie ich za pośrednictwem instrukcji require AngularJS zbada bieżący element HTML i element rodzica, które pasują do nazw dyrektyw. Obiekty kontrolera dla tych dyrektyw zostaną zwrócone w tablicy w postaci parametru ctrls w funkcji link oryginalnej dyrektywy.


    Dyrektywy mogą udostępniać metody w następujący sposób:

    (app.js)

    

    angular.module('myApp', [])

    .directive('parentDirective', function ($log) {

        return {

            controller: function() {

                this.identify = function () {

                    $log.log('Rodzic!');

                };

              }

        };

    })

    .directive('siblingDirective', function ($log) {

        return {

            controller: function() {

                this.identify = function () {

                    $log.log('Rodzeństwo!');

                };

            }

        };

    })

    .directive('childDirective', function ($log) {

        return {

            require: ['^parentDirective', '^siblingDirective'],

            link: function (scope, el, attrs, ctrls) {

                ctrls[0].identify();

                // Rodzic!

                ctrls[1].identify();

                // Rodzeństwo!

            }

        };

    });


    
      JSFiddle http://jsfiddle.net/msfrisbie/Lnxeyj60/

    


    Jak to działa?


    Dyrektywa childDirective pobiera żądane kontrolery i przekazuje je do funkcji link, która może ich używać tak, jak standardowych obiektów języka JavaScript. Kolejność, w jakiej są definiowane dyrektywy, nie jest ważna, ale obiekty kontrolera są zwracane w takiej kolejności, w jakiej ich żądano.


    Zobacz też


    
      	W recepturze Opcjonalne kontrolery zagnieżdżonych dyrektyw zademonstrowano sposób postępowania ze scenariuszami, w których kontrolery rodzica lub rodzeństwa mogą nie istnieć.

    


    Opcjonalne kontrolery zagnieżdżonych dyrektyw


    Mechanizm frameworka AngularJS, który pozwala budować kanały komunikacji pomiędzy dyrektywami będącymi rodzeństwem lub rodzicami w tym samym modelu DOM, pozwala również opcjonalnie wymagać kontrolera dyrektywy rodzeństwa albo rodzica.


    Przygotuj się


    Przypuśćmy, że aplikacja zawiera następujący kod:

    (index.html)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div parent-directive>

            <div child-directive

                sibling-directive>

            </div>

        </div>

    </div>

    

    (app.js)

    

    angular.module('myApp', [])

    .directive('parentDirective', function ($log) {

        return {

            controller: function() {

                this.identify = function () {

                    $log.log('Rodzic!');

                };

            }

        };

    })

    .directive('siblingDirective', function ($log) {

        return {

            controller: function() {

                this.identify = function () {

                    $log.log('Rodzeństwo!');

                };

            }

        };

    });


    Jak to zrobić?


    Zauważmy, że w pliku index.html nie ma missingDirective. Operator ? przed tablicą require wskazuje opcjonalną dyrektywę kontrolera. Pokazano to w poniższym kodzie:

    (app.js)

    

    .directive('childDirective', function ($log) {

        return {

            require: [

                '^parentDirective',

                '^siblingDirective',

                '^?missingDirective'

            ],

            link: function (scope, el, attrs, ctrls) {

                ctrls[0].identify();

                // Rodzic!

                ctrls[1].identify();

                // Rodzeństwo!

                $log.log(ctrls[2]);

                // null

            }

        };

    });


    
      JSFiddle http://jsfiddle.net/msfrisbie/kr6w2hvb/

    


    Jeżeli kontroler istnieje, będzie serwowany w taki sam sposób, jak inne. Jeżeli nie, to w zwróconej tablicy pod odpowiednim indeksem będzie wartość null.


    Jak to działa?


    Kontroler AngularJS jest tylko funkcją konstruktora JavaScript. Kiedy są wymagane parent Directive i siblingDirective, to każda dyrektywa zwraca swój obiekt kontrolera. Ponieważ używamy obiektu kontrolera, a nie zakresu kontrolera, musimy zdefiniować publiczne metody kontrolera wewnątrz obiektu this, a nie zmiennej $scope. $scope nie ma sensu w kontekście obcej dyrektywy — przypomnijmy, że dyrektywa jest w procesie łączenia.


    Dziedziczenie zakresu dyrektywy


    Gdy dyrektywa nie zostanie poinstruowana, że powinna utworzyć własny odizolowany zakres, to odziedziczy zakres od zakresu, wewnątrz którego istnieje.


    Przygotuj się


    Przypuśćmy, że punktem wyjścia jest następujący szkielet aplikacji:

    (index.html - nieskompilowany)

    

    <div ng-app="myApp">

        <div ng-controller="MainCtrl">

            

                <p>Szablon HTML</p>

                <p>Zakres od: {{origin}}</p>

                <p>Nadpisany? {{overwrite}}</p>

            </my-directive>

        </div>

    </div>

    

    (app.js)

    

    angular.module('myApp', [])

    .controller('MainCtrl', function ($scope) {

        $scope.overwrite = false;

        $scope.origin = 'kontroler rodzica';

    });


    Jak to zrobić?


    W najbardziej podstawowej konfiguracji zakres dyrektywy jest dziedziczony od zakresu źródłowego, który będzie użyty wewnątrz funkcji link. To pozwala dyrektywie na manipulowanie zakresem rodzica. Można to zrobić w następujący sposób:

    (app.js)

    

    .directive('myDirective', function() {

        return {

            restrict: 'E',

            link: function(scope) {

                scope.overwrite = !!scope.origin;

                scope.origin = 'funkcja link';

            }

        };

    });


    Po skompilowaniu uzyskamy następujący kod:

    (index.html – skompilowany)

    

    <my-directive>

        <p>Szablon HTML</p>

        <p>Zakres od: funkcja link</p>

        <p>Nadpisany? true</p>

    </my-directive>


    
      JSFiddle http://jsfiddle.net/msfrisbie/c3b3a38t/

    


    Jak to działa?


    W tej recepturze nie ma niczego niezwykłego. Dyrektywa nie ma żadnego szablonu, a kod HTML wewnątrz 
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