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O autorach 

Daniel Oh jest dyrektorem ds. marketingu technicznego w firmie Red Hat. Zajmuje się środowiskami uruchomieniowymi, frameworkami, zagadnieniami związanymi z szybkim dostępem do danych, a także wysoko wydajną wymianą komunikatów w sposób elastyczny, łatwy w użyciu, efektywny pod względem kosztów, otwarty i pozwalający na współpracę z innymi rozwiązaniami. Daniel jest również ambasadorem CNCF i DevOps Institute, zajmuje się promowaniem sposobu projektowania i tworzenia natywnych dla chmury i niewymagających serwera mikrousług oraz wdrażania ich w hybrydowych platformach natywnej chmury na podstawie projektów CNCF. Uwielbia dzielić się ze społecznością DevOps swoim doświadczeniem w zakresie ewolucji tradycyjnych mikrousług do aplikacji natywnej chmury, opartych na zdarzeniach i niewymagających serwera. Wiedzą dzieli się poprzez warsztaty techniczne, sesje, spotkania typu hackathon oraz konferencje organizowane na całym świecie.

Przede wszystkim chciałbym podziękować mojej kochanej i cierpliwej żonie oraz dzieciom za ich nieustanne wsparcie, cierpliwość i motywację podczas długiego procesu tworzenia tej książki. Dziękuję również SME (ang. subject-matter expert) w społeczności projektu Ansible za ich nieustanny wkład w postaci praktycznego kodu, który ma w tej książce krytyczne znaczenie.

James Freeman to znakomity konsultant IT z ponad 20-letnim doświadczeniem w branży informatycznej. Ma przeszło 5-letnie doświadczenie w rozwiązywaniu rzeczywistych problemów korporacji w środowiskach produkcyjnych przy użyciu Ansible. Bardzo często proponuje w firmie zastosowanie rozwiązań opartych na Ansible. Jest również autorem i prelegentem podczas warsztatów i szkoleń związanych z Ansible. Występował na różnych międzynarodowych konferencjach i spotkaniach dotyczących tego oprogramowania.

Przede wszystkim chciałbym podziękować Rolandowi Whiteheadowi i Terry’emu Warrenowi za to, że zapewnili mi świetne środowisko robocze, które pozwoliło mi zdobyć doświadczenie niezbędne do napisania tej książki. Dziękuję im również za to, że nieustannie mnie wspierali w moich wysiłkach pisarskich. Podziękowania składam także mojemu synowi Samowi, który tak naprawdę jeszcze nie rozumie, dlaczego tata spędza całe dnie przed komputerem, a mimo to jest dla mnie niezwykle wyrozumiały.

Fabio Alessandro Locati — powszechnie znany jako Fale — to starszy architekt rozwiązania w firmie Red Hat, prelegent na różnych spotkaniach, autor i twórca oprogramowania typu open source. Zajmuje się przede wszystkim systemem Linux, automatyzacją, zapewnieniem bezpieczeństwa oraz technologiami chmury. Fale pracuje w IT od ponad 15 lat, z których wiele spędził na świadczeniu usług konsultingowych dla licznych firm, w tym umieszczonych na liście „Fortune” 500. Jest autorem książek Learning Ansible 2.7, Learning Ansible 2 i OpenStack Cloud Security, a także był recenzentem technicznym wielu innych.

Podziękowania składam wielu osobom, które w ciągu mojego życia motywowały mnie do dalszej nauki oraz pomogły w procesie pisania tej książki.

O recenzentach technicznych 

Sam Doran to starszy inżynier oprogramowania pracujący w dziale Ansible Engine firmy Red Hat. Służył w Siłach Powietrznych USA jako mechanik samolotów i jest dumnym absolwentem Virginia Tech Corps of Cadets. Pracował w organizacjach rządowych USA, a także w firmach prywatnych. W trakcie kariery zawodowej zajmował różne stanowiska, od profesjonalnego fotografa i projektanta graficznego aż po inżyniera odpowiedzialnego za niezawodne działanie witryny internetowej, inżyniera sieci i inżyniera bezpieczeństwa. Od 2013 roku używa Ansible do automatyzacji infrastruktury monitorowania bezpieczeństwa, przygotowywania rozwiązań chmury, instalowania i konfigurowania aplikacji. Pomagał firmom z listy „Fortune” 500 w implementacji ogromnych wdrożeń opartych na Red Hat Ansible Tower. Sam uwielbia automatyzować wszystko i wszędzie za pomocą Ansible.

Madhu Akula jest badaczem natywnej chmury, ma bogate doświadczenie w dziedzinie chmury, kontenerów, Kubernetes i automatyzacji rozwiązań w zakresie bezpieczeństwa. Bardzo często występuje podczas organizowanych na całym świecie konferencji dotyczących bezpieczeństwa, m.in.: DEFCON, BlackHat, USENIX, GitHub, OWASP Appsec, AllDayDevOps, DevSecCon, Nullcon i c0c0n. Prowadzone przez niego badania pozwoliły odkryć luki w zabezpieczeniach ponad 200 produktów i firm, takich jak Google, Microsoft, AT&T, WordPress, Ntop i Adobe. Jest współautorem książki Security Automation with Ansible 2, uznawanej za zasób techniczny w firmie Red Hat. Madhu to aktywny członek międzynarodowych społeczności zajmujących się zapewnieniem bezpieczeństwa, DevOps i natywną chmurą. Ma wiele certyfikatów, m.in. OSCP i CKA.



Wprowadzenie

Witaj w Ansible 2 w praktyce, czyli przewodniku, którego poznanie zapewni Ci biegłość w automatyzacji z użyciem Ansible. Dzięki tej książce zdobędziesz wiedzę i umiejętności niezbędne do przeprowadzenia pierwszej instalacji i zadań automatyzacji z użyciem oprogramowania Ansible. Rozpoczniesz podróż od prostych, jednowierszowych poleceń automatyzacji, pozwalających na wykonywanie pojedynczych zadań, aż do tworzenia własnego skomplikowanego kodu, który rozszerza funkcjonalność Ansible, a nawet pozwala automatyzować infrastruktury chmury i kontenerów. Podczas lektury poznasz praktyczne przykłady, na podstawie których nie tylko dowiesz się więcej o automatyzacji z użyciem Ansible, ale również samodzielnie ją wypróbujesz i zrozumiesz sposób działania kodu. Dzięki zdobytym umiejętnościom będziesz umiał automatyzować infrastrukturę za pomocą Ansible w sposób skalowalny, powtarzalny i niezawodny.

Dla kogo przeznaczona jest ta książka?

To książka przeznaczona dla każdego, kto w sektorze IT zajmuje się zadaniami związanymi z automatyzacją, od żmudnych codziennych zadań porządkowych aż po złożone wdrożenia infrastruktury jako kodu. Ta pozycja powinna zainteresować każdego, kto ma doświadczenie w pracy w środowiskach systemu Linux i chce szybko rozpocząć korzystanie z automatyzacji Ansible. Powinna ona zainteresować szeroki krąg odbiorców, od administratorów systemów poprzez inżynierów DevOps po architektów zajmujących się ogólną strategią automatyzacji. Może także zainteresować hobbystów. Od czytelnika wymagana jest podstawowa umiejętność administrowania systemem Linux i przeprowadzania zadań konserwacyjnych. Nie trzeba mieć żadnego doświadczenia w pracy z Ansible ani związanego z automatyzacją zadań.

Co znajdziesz w książce?

Rozdział 1. „Rozpoczęcie pracy z Ansible” pomaga w wykonaniu kroków niezbędnych podczas pierwszej instalacji Ansible. Dowiesz się również, jak rozpocząć pracę z tym potężnym narzędziem w zakresie automatyzacji.

Rozdział 2. „Podstawy Ansible” przedstawia oprogramowanie Ansible, dostarcza podstawowych informacji związanych z językiem Ansible, a także wyjaśnia sposób pracy z różnymi narzędziami powłoki tworzącymi pakiet oprogramowania Ansible.

Rozdział 3. „Ewidencja” pomaga w poznaniu szczegółów związanych z ewidencją w Ansible i jej przeznaczeniem. Z lektury tego rozdziału dowiesz się również, jak tworzyć własne ewidencje i jak pracować z nimi. Ponadto poznasz różnice między ewidencjami statycznymi i dynamicznymi.

Rozdział 4. „Scenariusze i role” zawiera dokładne omówienie tematu tworzenia w Ansible własnego kodu automatyzacji, który przybiera postać tzw. scenariuszy. Dowiesz się także, jak dzięki rolom można w sposób efektywny wielokrotnie korzystać z tego kodu.

Rozdział 5. „Tworzenie i używanie modułów” pomaga w zrozumieniu modułów Ansible i ich przeznaczenia. Następnie prezentuje kroki niezbędne do podjęcia w celu utworzenia własnego modułu, a nawet przekazania go do projektu Ansible.

Rozdział 6. „Tworzenie i używanie wtyczek” wyjaśnia przeznaczenie wtyczek Ansible oraz zawiera omówienie różnych typów wtyczek używanych przez Ansible. W rozdziale znajdziesz informacje dotyczące samodzielnego tworzenia wtyczek i podpowiedzi, jak utworzony kod można przekazać do projektu Ansible.

Rozdział 7. „Najlepsze praktyki podczas tworzenia kodu” prezentuje dokładne omówienie najlepszych praktyk, które powinno się stosować podczas tworzenia kodu automatyzacji Ansible, aby zagwarantować, że opracowywane rozwiązania są możliwe do zarządzania oraz łatwe w późniejszej konserwacji i skalowaniu.

Rozdział 8. „Zagadnienia zaawansowane w Ansible” zawiera omówienie wybranych z bardziej zaawansowanych opcji i dyrektyw języka Ansible — są one cenne w sytuacjach takich jak wdrożenie do klastra charakteryzującego się wysoką wydajnością działania. Z lektury tego rozdziału dowiesz się, jak pracować z hostami w celu automatyzacji zadań związanych z zabezpieczaniem sieci oraz szyfrowaniem przechowywanych danych.

Rozdział 9. „Automatyzacja sieci z Ansible” dokładnie wyjaśnia wagę automatyzacji sieci. Z jego lektury dowiesz się m.in., dlaczego Ansible szczególnie dobrze sprawdza się w tym zadaniu. Ponadto poznasz praktyczne przykłady nawiązywania za pomocą Ansible połączenia z różnymi urządzeniami sieciowymi.

Rozdział 10. „Zarządzanie kontenerami i chmurami” wyjaśnia sposoby, na jakie Ansible pomaga w pracy z platformami chmur i kontenerów. Nauczysz się tworzyć kontenery z użyciem Ansible, a także poznasz metody wdrażania w środowisku chmury infrastruktury jako kodu z wykorzystaniem rozwiązań opartych na Ansible.

Rozdział 11. „Rozwiązywanie problemów i strategie testowania” pomaga w zrozumieniu, jak testować i debugować kod Ansible. Poznasz niezawodne strategie przeznaczone do obsługi błędów i nieoczekiwanych problemów związanych ze scenariuszami oraz pozbawionymi agentów połączeniami, które są wykorzystywane przez Ansible.

Rozdział 12. „Rozpoczęcie pracy z Ansible Tower” zawiera wprowadzenie do oprogramowania Ansible Tower i jego odpowiednika typu open source, AWX. Przekonasz się, że to narzędzie o potężnych możliwościach stanowi doskonałe uzupełnienie Ansible, zwłaszcza w ogromnych środowiskach obsługujących wielu użytkowników, np. korporacje.

Jak zmaksymalizować korzyści z czytania tej książki?

We wszystkich rozdziałach przyjęto założenie, że masz dostęp do przynajmniej jednego komputera działającego pod kontrolą względnie nowej dystrybucji systemu Linux. Wszystkie przykłady zamieszczone w książce zostały przetestowane w dystrybucjach CentOS 7 i Ubuntu Server 18.04, powinny również działać w innych powszechnie używanych dystrybucjach systemu Linux. Jeden z komputerów testowych musi mieć także zainstalowane oprogramowanie Ansible 2.9 — proces instalacji zostanie dokładnie omówiony w rozdziale 1. Wprawdzie nowsze wersje Ansible też powinny działać z przykładowymi fragmentami kodu zamieszczonymi w książce, ale mogą wystąpić pewne drobne różnice. Warto więc przejrzeć informacje o zmianach wprowadzonych w nowszych wydaniach Ansible. W ostatnim rozdziale znajdziesz omówienie procedury instalacji oprogramowania AWX — w tym rozdziale zostało przyjęte założenie, że czytelnik ma dostęp do serwera działającego pod kontrolą systemu Linux i ma zainstalowane oprogramowanie Ansible. Większość przykładów dotyczy automatyzacji więcej niż tylko jednego hosta. Dlatego jeśli masz dostępną większą liczbę hostów systemu Linux, będziesz w stanie lepiej wykorzystać zaprezentowane fragmenty kodu. Pamiętaj o możliwości skalowania przykładów w górę oraz w dół. Choć dostęp do większej liczby hostów nie jest wymagany, pozwala zmaksymalizować korzyści z czytania tej książki.



	Oprogramowanie i sprzęt użyte w książce
	Wymagania dotyczące systemu operacyjnego





	Przynajmniej jeden serwer systemu Linux (maszyna wirtualna lub fizyczny komputer)
	CentOS 7 lub Ubuntu Server 18.04, choć inne najważniejsze dystrybucje, a także nowsze wersje wymienionych również powinny działać



	Ansible 2.9
	jw.



	AWX, wydanie 10.0.0 lub nowsze
	jw.





Jeżeli kupiłeś wydanie cyfrowe książki, gorąco zachęcamy do samodzielnego wpisania kodu źródłowego bądź pobrania go z materiałów przygotowanych dla książki (łącze do odpowiedniego archiwum znajdziesz w następnym podrozdziale). Dzięki temu unikniesz wielu potencjalnych problemów związanych z kopiowaniem i wklejaniem kodu.

Pobieranie przykładów kodu

Wszystkie pliki z kodem źródłowym opisanym w tej książce są dostępne pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/ansibl.zip.

Przyjęte konwencje

W książce zastosowano wiele różnych stylów tekstu pozwalających na rozróżnienie poszczególnych rodzajów informacji.

KodWTekście. Ten styl wskazuje na fragmenty kodu w tekście, nazwy tabel baz danych i dane wejściowe wprowadzone przez użytkownika. Oto przykład: „Ten kod powoduje utworzenie w pamięci egzemplarza o nazwie text, w którym jest przechowywany komunikat Witaj, świecie!”.

Kursywa. Tym stylem oznaczyłem nazwy plików i katalogów, rozszerzenia plików, ścieżki dostępu, adresy URL, a także adresy w serwisie Twitter. Oto przykład: „Pobrany plik obrazu WebStorm-10*.dmg zamontuj jako kolejny dysk w systemie”.

Blok kodu przedstawia się tak:

html, body, #map {
    height: 100%;
    margin: 0;
    padding: 0
}




Gdy będziemy chcieli zwrócić Ci uwagę na konkretny fragment kodu, wówczas skorzystamy z pogrubienia elementów:


[default]
exten => s,1,Dial(Zap/1|30)
exten => s,2,Voicemail(u100)
exten => s,102,Voicemail(b100)
exten => i,1,Voicemail(s0)



Dane wejściowe wprowadzane w powłoce przez użytkownika zostały zapisane pogrubioną czcionką:

$ mkdir css
$ cd css



Dane wyjściowe generowane przez program zostały przedstawione tak:

Utworzenie egzemplarza klasy Test.



Nowe pojęcia i ważne słowa są zapisywane pogrubioną czcionką. Słowa widoczne na ekranie, w menu lub w oknach dialogowych są przedstawiane w tekście następująco: „W panelu Administration wybierz opcję System info”.



	Ostrzeżenia i ważne informacje oraz wskazówki będą się pojawiać w takich ramkach.






Część I

Podstawy Ansible

W tej części książki zostaną omówione podstawy pracy z frameworkiem Ansible. Na początek dość dokładnie będzie przedstawiony proces instalacji Ansible. Następnie przejdziesz do podstaw pracy z Ansible i poznasz przydatne polecenia. Kolejnym krokiem jest prezentacja ewidencji Ansible i dopiero po tym, jak ją poznasz, będziesz mógł przystąpić do utworzenia pierwszego scenariusza i ról w celu przygotowania wieloetapowej automatyzacji.

W tej części książki znalazły się wymienione tutaj rozdziały:


	Rozdział 1. „Rozpoczęcie pracy z Ansible”


	Rozdział 2. „Podstawy Ansible”


	Rozdział 3. „Ewidencja”


	Rozdział 4. „Scenariusze i role”





Rozdział 1

Rozpoczęcie pracy z Ansible

Ansible pozwala na łatwe wdrażanie aplikacji i systemów w sposób spójny i powtarzalny, z wykorzystaniem natywnych protokołów komunikacyjnych, takich jak SSH i WinRM. Prawdopodobnie największą zaletą Ansible jest możliwość działania bez konieczności użycia agenta. To oznacza, że w zarządzanych systemach nie trzeba instalować żadnych komponentów dodatkowych poza Pythonem, który obecnie jest dostępny w większości systemów operacyjnych. W efekcie zyskujesz możliwość tworzenia prostych i niezawodnych platform automatyzacji dla używanych środowisk pracy.

Instalacja Ansible jest bardzo prostym procesem, a niezbędne pakiety zostały przygotowane dla większości nowoczesnych systemów operacyjnych. Architektura Ansible nie wymaga do działania serwera lub agenta, więc wpływ na system operacyjny jest naprawdę minimalny. Dlatego też można uruchamiać Ansible z poziomu serwera centralnego lub własnego laptopa — wybór całkowicie należy do Ciebie. Z poziomu jednego komputera kontrolnego Ansible masz możliwość zarządzania dosłownie wszystkim, od pojedynczego hosta po setki tysięcy zdalnych hostów. Wszystkie urządzenia zdalne mogą być (oczywiście po opracowaniu odpowiednich scenariuszy) zarządzane przez Ansible. Jeżeli scenariusz zostanie przygotowany właściwie, nigdy nie będzie trzeba ponownie logować się do któregokolwiek z zarządzanych komputerów.

W tym rozdziale zaczniesz zdobywać praktyczne umiejętności niezbędne do opanowania podstaw pracy z Ansible. Na początku dowiesz się, jak zainstalować Ansible w różnych systemach operacyjnych. Następnie przejdziesz do konfiguracji hostów Windows w taki sposób, aby można było nimi zarządzać za pomocą automatyzacji Ansible. Dopiero później zaczniesz o wiele dokładniej poznawać temat nawiązywania przez Ansible połączeń z hostami docelowymi. Kolejnym omówionym zagadnieniem będą wymagania stawiane węzłom i sposoby weryfikowania instalacji Ansible. Na końcu rozdziału zobaczysz, jak pobrać i uruchomić najnowszą dostępną wersję kodu źródłowego Ansible, gdy będziesz chciał wziąć udział w usprawnieniu tego oprogramowania lub uzyskać dostęp do jego najnowszych funkcjonalności.

Oto tematy, które zostały omówione w rozdziale:


	instalowanie i konfigurowanie Ansible,


	poznawanie instalacji Ansible,


	instalacja Ansible na podstawie kodu źródłowego kontra instalacja z pakietu RPM.




Wymagania techniczne

Ansible ma naprawdę minimalne wymagania techniczne. Jeżeli masz komputer (laptop, serwer lub maszynę wirtualną) pozwalający na uruchomienie Pythona, wówczas masz wszystko to, co jest potrzebne do pracy z Ansible. W dalszej części rozdziału zostaną omówione metody instalacji Ansible w różnych systemach operacyjnych — musisz jedynie wybrać, który z dostępnych systemów spełnia Twoje wymagania.

Jedynym wyjątkiem jest platforma Microsoft Windows — wprawdzie istnieją środowiska Pythona przygotowane dla Windows, ale jak dotąd nie została jeszcze opracowana natywna wersja Ansible przeznaczona dla systemu Windows. Czytelnicy używający najnowszych wersji Windows będą mogli zainstalować Ansible za pomocą komponentu WSL (Windows Subsystem for Linux). W tym celu wystarczy przeprowadzić omówioną w dalszej części rozdziału procedurę dla wybranego środowiska WSL. Na przykład, jeśli zdecydowałeś się na instalację Ubuntu w WSL, wówczas powinieneś przeprowadzić proces dotyczący instalacji Ansible w dystrybucji Ubuntu.

Instalacja i konfiguracja Ansible

Oprogramowanie Ansible zostało stworzone w Pythonie, więc może działać w wielu różnych systemach operacyjnych. Jest dostępne dla najpopularniejszych dystrybucji systemu Linux oraz dla FreeBSD i macOS. Jak wcześniej wspomniano, wyjątkiem jest Windows — dla tego systemu istnieją natywne dystrybucje Pythona, ale jeszcze nie opracowano natywnej dla Windows wersji Ansible. Dlatego też w czasie, gdy ta książka powstaje, najlepszym rozwiązaniem na platformie Windows jest instalacja Ansible w ramach podsystemu WSL i przeprowadzenie tego procesu tak, jakby odbywał się w natywnym hoście systemu Linux.

Gdy masz system przeznaczony do uruchomienia Ansible, sam proces instalacji jest dość prosty i łatwy. W kolejnych sekcjach poznasz sposoby instalacji Ansible w różnych systemach operacyjnych. Większość czytelników będzie w stanie zainstalować i uruchomić Ansible w ciągu zaledwie kilku minut.

Instalacja Ansible w systemach Linux i FreeBSD

Cykl wydań Ansible zwykle wynosi około 4 miesięcy. W trakcie tego dość krótkiego okresu zwykle wprowadzanych jest wiele zmian, od mniejszych poprawek znalezionych błędów po większe, polegające na dodawaniu nowych funkcjonalności lub nawet na znaczącym modyfikowaniu języka. Najprostszy sposób pozwalający nie tylko szybko zainstalować i uruchomić Ansible, ale również regularnie uaktualniać to oprogramowanie polega na użyciu natywnych pakietów opracowanych dla danego systemu operacyjnego (o ile takie pakiety są dostępne).

Na przykład przyjmujemy założenie, że chcesz mieć najnowszą wersję Ansible zainstalowaną w dystrybucji systemu Linux, takiej jak CentOS, Fedora, RHEL (Red Hat Enterprise Linux), Debian i Ubuntu. W takim przypadku gorąco zalecamy wykorzystanie systemowego menedżera pakietów, np. yum w dystrybucjach opartych na produktach firmy Red Hat lub apt w dystrybucjach opartych na Debianie. W ten sposób podczas uaktualniania systemu operacyjnego zaktualizowane zostanie także oprogramowanie Ansible.

Oczywiście zdarzają się sytuacje, gdy z jakiegoś powodu konieczne jest zachowanie konkretnej wersji Ansible — najczęściej dlatego, że scenariusze zostały dokładnie przetestowane dla danego wydania Ansible. W takich przypadkach niemal na pewno będzie wybrana alternatywna metoda instalacji, choć omówienie tego zagadnienia wykracza poza zakres tematyczny książki. Warto w tym miejscu wspomnieć, że zaleca się (o ile to możliwe) tworzenie i konserwowanie scenariuszy zgodnie z udokumentowanymi najlepszymi praktykami. Dzięki temu w zasadzie nigdy nie będą one sprawiały problemów po aktualizacji Ansible.

Zapoznaj się teraz z przykładami instalacji oprogramowania Ansible w kilku wybranych dystrybucjach systemu Linux.


	Instalacja Ansible w dystrybucji Ubuntu. Aby najnowszą wersję Ansible zainstalować w komputerze działającym pod kontrolą systemu operacyjnego Ubuntu, skorzystaj z systemowego menedżera pakietów apt i wydaj polecenia:




$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get install software-properties-common
$ sudo apt-add-repository --yes --update ppa:ansible/ansible
$ sudo apt-get install ansible



Jeżeli korzystasz ze starszego wydania Ubuntu, pakiet software-properties-common będziesz musiał zastąpić pakietem python-software-properties.


	Instalacja Ansible w dystrybucji Debian. Do pliku /etc/apt/sources.list należy dodać przedstawiony tutaj wiersz kodu:




deb http://ppa.launchpad.net/ansible/ansible/ubuntu trusty main



Zwróć uwagę na słowo ubuntu i słowo trusty, określające wydanie dystrybucji Ubuntu. W chwili gdy piszemy te słowa, oprogramowanie Ansible dla Debiana jest pobierane z repozytoriów dystrybucji Ubuntu i działa bez żadnych problemów. Być może konieczna będzie zmiana ciągu tekstowego wersji, tutaj trusty, aby pozostawał zgodny z używaną wersją Debiana. Jednak w większości przypadków przedstawione wcześniej polecenie jest w zupełności wystarczające.

Następnym krokiem jest zainstalowanie oprogramowania Ansible w Debianie za pomocą wymienionych niżej poleceń:

$ sudo apt-key adv --keyserver keyserver.ubuntu.com --recv-keys 93C4A3FD7BB9C367
$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get install ansible




	Instalacja Ansible w dystrybucji Gentoo. Aby najnowszą wersję Ansible zainstalować w komputerze działającym pod kontrolą systemu operacyjnego Gentoo, skorzystaj z systemowego menedżera pakietów portage i wydaj polecenia:




$ echo 'app-admin/ansible' >> /etc/portage/package.accept_keywords
$ emerge -av app-admin/ansible




	Instalacja Ansible w dystrybucji FreeBSD. Aby najnowszą wersję Ansible zainstalować w komputerze działającym pod kontrolą systemu operacyjnego FreeBSD, skorzystaj z systemowego menedżera pakietów pkg i wydaj polecenia:




$ sudo pkg install py36-ansible
$ sudo make -C /usr/ports/sysutils/ansible install




	Instalacja Ansible w dystrybucji Fedora. Aby najnowszą wersję Ansible zainstalować w komputerze działającym pod kontrolą systemu operacyjnego Fedora, skorzystaj z systemowego menedżera pakietów dnf i wydaj polecenia:




$ sudo dnf -y install ansible




	Instalacja Ansible w dystrybucji CentOS. Aby najnowszą wersję Ansible zainstalować w komputerze działającym pod kontrolą systemu operacyjnego CentOS lub RHEL, skorzystaj z systemowego menedżera pakietów yum i wydaj polecenia:




$ sudo yum install epel-release
$ sudo yum -y install ansible



W tym przypadku należy się upewnić, czy repozytorium Ansible jest włączone. Jeżeli jest niedostępne, można je włączyć za pomocą polecenia:

$ sudo subscription-manager repos --enable rhel-7-server-ansible-2.9-rpms




	Instalacja Ansible w dystrybucji Arch Linux. Aby najnowszą wersję Ansible zainstalować w komputerze działającym pod kontrolą systemu operacyjnego Arch Linux, skorzystaj z systemowego menedżera pakietów pacman i wydaj polecenie:




$ pacman -S ansible



Po zainstalowaniu oprogramowania Ansible w używanej dystrybucji systemu Linux można przystąpić do eksperymentów. Zacznij od prostego przykładu, czyli wydania polecenia ansible. Powinieneś otrzymać dane wyjściowe podobne do zamieszczonych w kolejnym fragmencie kodu:

$ ansible --version
ansible 2.9.6
 config file = /etc/ansible/ansible.cfg
 configured module search path =
[u'/home/jamesf_local/.ansible/plugins/modules',
u'/usr/share/ansible/plugins/modules']
 ansible python module location = /usr/lib/python2.7/dist-packages/ansible
 executable location = /usr/bin/ansible
 python version = 2.7.17 (default, Nov 7 2019, 10:07:09) [GCC 9.2.1
20191008]



Jeżeli chcesz wypróbować najnowszą dostępną wersję Ansible pobraną z repozytorium GitHub, wówczas możesz być zainteresowany utworzeniem np. pakietu RPM przeznaczonego do instalacji w komputerze. Oczywiście ta metoda jest odpowiednia tylko do dystrybucji tworzonych przez firmę Red Hat, czyli Fedora, CentOS i RHEL. Konieczne jest sklonowanie kodu źródłowego z repozytorium GitHub, a następnie utworzenie odpowiednich pakietów RPM. Niezbędne polecenia zostały zamieszczone w kolejnym fragmencie kodu:

$ git clone https://github.com/ansible/ansible.git
$ cd ./ansible
$ make rpm
$ sudo rpm -Uvh ./rpm-build/ansible-*.noarch.rpm



W ten sposób dowiedziałeś się, jak zainstalować oprogramowanie Ansible w dystrybucji systemu Linux. W następnym punkcie zostanie omówiona instalacja Ansible w systemie macOS.

Instalacja Ansible w macOS

Z lektury tego punktu dowiesz się, jak zainstalować Ansible w środowisku macOS. Najłatwiejsza metoda instalacji polega na wykorzystaniu menedżera pakietów Homebrew, choć można również skorzystać z menedżera pakietów Pythona. Na początek zostanie omówiona instalacja z użyciem Homebrew, ponieważ to jest szybki i wygodny system zarządzania pakietami w systemie macOS.

Jeżeli jeszcze nie masz zainstalowanego menedżera pakietów Homebrew w macOS, będziesz musiał przeprowadzić przedstawioną tutaj procedurę.


	Instalacja Homebrew. Standardowo jedynie dwa poniższe polecenia są niezbędne do zainstalowania Homebrew w systemie macOS:




$ xcode-select --install
$ ruby -e "$(curl -fsSL https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/master/install)"



Jeżeli w systemie masz już zainstalowane narzędzia Xcode, wówczas na ekranie może zostać wygenerowany komunikat o błędzie:

xcode-select: error: command line tools are already installed, use
"Software Update" to update



W takim przypadku powinieneś uruchomić aplikację App Store w macOS i sprawdzić, czy wymagane są jakiekolwiek uaktualnienia Xcode. Jeżeli w systemie są dostępne działające w powłoce narzędzia Xcode, instalacja menedżera pakietów Homebrew powinna odbyć się bez problemów.

Aby potwierdzić poprawność instalacji Homebrew, możesz z poziomu powłoki wydać poniższe polecenie. Wygenerowane przez nie dane wyjściowe będą zawierały ostrzeżenia o wszelkich potencjalnych problemach z instalacją. W omawianym przykładzie dane wyjściowe ostrzegają, że pomimo poprawnego zainstalowania Homebrew pliki wykonywalne tego menedżera nie znajdują się w katalogu wymienionym w systemowej ścieżce dostępu, PATH. Dlatego też nie będzie można uruchamiać plików wykonywalnych, o ile nie zostanie podana ich absolutna ścieżka dostępu.

$ brew doctor
Please note that these warnings are just used to help the Homebrew maintainers
with debugging if you file an issue. If everything you use Homebrew for is
working fine: please don't worry or file an issue; just ignore this. Thanks!



Warning: Homebrew's sbin was not found in your PATH but you have installed
formulae that put executables in /usr/local/sbin.
Consider setting the PATH for example like so
echo 'export PATH="/usr/local/sbin:$PATH"' >> ~/.bash_profile




	Instalacja menedżera pakietów Pythona (pip). Jeżeli nie chcesz użyć menedżera pakietów Homebrew do instalacji Ansible, zawsze możesz skorzystać z menedżera pakietów Pythona (pip). Aby go dodać do systemu, z poziomu powłoki wydaj następujące polecenie:




$ sudo easy_install pip



Upewnij się również, że w systemie masz Pythona w wersji co najmniej 2.7, ponieważ Ansible nie działa ze starszymi wydaniami tego języka. (Ten warunek jest spełniony w niemalże wszystkich nowoczesnych wersjach systemu macOS).

$ python --version
Python 2.7.16



Do zainstalowania w systemie macOS najnowszej dostępnej wersji Ansible można wykorzystać menedżery pakietów Homebrew lub Pythona.


	Instalacja Ansible za pomocą menedżera pakietów Homebrew. Z poziomu powłoki wydaj polecenie:




$ brew install ansible




	Instalacja Ansible za pomocą menedżera pakietów Pythona (pip). Z poziomu powłoki wydaj polecenie:




$ sudo pip install ansible



Jeżeli jesteś zainteresowany uruchomieniem najnowszej programistycznej wersji Ansible dostępnej bezpośrednio z repozytorium GitHub, powinieneś wydać następujące polecenie:

$ pip install git+https://github.com/ansible/ansible.git@devel



Po zainstalowaniu oprogramowania Ansible za pomocą dowolnie wybranej metody można (podobnie jak wcześniej) wydać polecenie ansible. Jeżeli instalacja zakończyła się sukcesem, otrzymasz dane wyjściowe podobne do zamieszczonych w kolejnym fragmencie kodu:

$ ansible --version
ansible 2.9.6
  config file = None
  configured module search path = ['/Users/james/.ansible/plugins/modules',
'/usr/share/ansible/plugins/modules']
  ansible python module location =
/usr/local/Cellar/ansible/2.9.4_1/libexec/lib/python3.8/site-
packages/ansible
  executable location = /usr/local/bin/ansible
  python version = 3.8.1 (default, Dec 27 2019, 18:05:45) [Clang 11.0.0
(clang-1100.0.33.16)]




Jeżeli używasz systemu macOS 10.9, możesz napotkać pewne problemy podczas instalacji Ansible za pomocą menedżera pakietów pip. Następujące polecenie powinno pomóc w rozwiązaniu tego problemu:

$ sudo CFLAGS=-Qunused-arguments CPPFLAGS=-Qunused-arguments pip install ansible



Menedżer pakietów pip bardzo ułatwia uaktualnianie pakietów. W przypadku pakietu ansible wystarczy wydać polecenie:

$ sudo pip install ansible --upgrade



Jeżeli Ansible zainstalowałeś za pomocą menedżera pakietów Homebrew, uaktualnienie Ansible odbędzie się po wydaniu polecenia:

$ brew upgrade ansible



W ten sposób poznałeś procedurę instalacji Ansible w systemie środowisku macOS. W następnym punkcie zostanie omówiona konfiguracja hosta Ansible w celu przystosowania go do automatyzacji za pomocą Ansible.

Konfiguracja hosta Windows do pracy z Ansible

Jak wcześniej wspomniano, nie istnieje bezpośrednia metoda instalacji Ansible w Windows. Zaleca się (o ile to możliwe) zainstalowanie podsystemu WSL, a dopiero potem Ansible, jakby natywnie była uruchomiona dystrybucja systemu Linux. Proces instalacji Ansible w systemie Linux został dokładnie omówiony we wcześniejszej części rozdziału.

Jednak pomimo tego ograniczenia Ansible można wykorzystywać do zarządzania nie tylko systemami z rodziny UNIX — np. Linux lub BSD — ale również hostami Windows, za pomocą protokołu WinRM i bez konieczności użycia żadnego agenta. W takim przypadku moduły i polecenia są wykorzystywane w narzędziu PowerShell, dostępnym w instalacji każdego nowoczesnego wydania Windows. W tym punkcie dowiesz się, jak skonfigurować system Windows, aby zezwolić na jego automatyzację za pomocą Ansible.

Zacznij od poznania możliwości oferowanych przez Ansible w zakresie automatyzacji hostów Windows:


	Pobieranie informacji o zdalnym hoście.


	Instalowanie i dezinstalowanie komponentów systemu Linux.


	Zarządzanie usługami Windows i korzystanie z nich.


	Zarządzanie kontami użytkowników i pobieranie listy użytkowników.


	Zarządzanie pakietami za pomocą Chocolatey (repozytorium oprogramowania i powiązane z nim narzędzia do zarządzania dla Windows).


	Uaktualnianie systemu Windows.


	Pobieranie wielu plików ze zdalnego komputera do hosta Windows.


	Wydawanie poleceń PowerShell i uruchamianie skryptów w hostach docelowych.




Ansible pozwala na automatyzację zadań w komputerach Windows, co odbywa się przez nawiązanie połączenia z użytkownikiem lokalnym lub użytkownikiem domeny. Istnieje możliwość wykonywania operacji w ramach konta użytkownika Windows z uprawnieniami administratora — to wymaga użycia runas, podobnie jak polecenia sudo w dystrybucjach systemu Linux.

Ansible to oprogramowanie typu open source, więc bardzo łatwo można rozbudować jego funkcjonalność przez tworzenie własnych modułów dla PowerShell lub nawet przez wydawanie niezmodyfikowanych poleceń PowerShell. Na przykład zespół InfoSec był w stanie bardzo łatwo zarządzać uprawnieniami ACL systemu plików, skonfigurować zaporę sieciową Windows, a także zarządzać nazwami hostów i członkostwem w domenie za pomocą połączenia natywnych modułów Ansible i, w razie potrzeby, niezmodyfikowanymi poleceniami PowerShell.

Host Windows musi spełniać wymienione tutaj wymagania, aby komputer kontrolny zawierający oprogramowanie Ansible mógł nim zarządzać:


	Ansible próbuje zapewnić możliwość pracy z wszystkimi wersjami Windows obecnie obsługiwanymi przez Microsoft, m.in. platformą Windows 7, 8.1 i 10 oraz wersjami serwerowymi, takimi jak Windows Server 2008 (i R2), 2012 (i R2), 2016 oraz 2019.


	W hoście Windows trzeba zainstalować PowerShell 3.0 lub nowszą wersję oraz framework .NET 4.0.


	Konieczne będzie utworzenie i aktywowanie komponentu nasłuchującego WinRM, co zostanie dokładnie omówione w dalszej części rozdziału. Ze względów bezpieczeństwa ten komponent domyślnie nie jest włączony.




Zapoznaj się teraz z dokładniejszymi informacjami na temat przygotowania hosta Windows do zarządzania nim za pomocą Ansible.


	Przede wszystkim należy się upewnić, że w systemie Windows zostały zainstalowane komponenty PowerShell 3.0 i .NET Framework 4.0. Jeżeli nadal używasz starszej wersji PowerShell lub .NET Framework, wówczas będziesz musiał uaktualnić to oprogramowanie. Możesz to zrobić ręcznie lub skorzystać z wymienionego tutaj skryptu PowerShell, który automatycznie zajmie się tym zadaniem:




$url =
"https://raw.githubusercontent.com/jborean93/ansible-windows/master
/scripts/Upgrade-PowerShell.ps1"
$file = "$env:temp\Upgrade-PowerShell.ps1" (New-Object -TypeName
System.Net.WebClient).DownloadFile($url, $file)
Set-ExecutionPolicy -ExecutionPolicy Unrestricted -Force &$file -
Verbose Set-ExecutionPolicy -ExecutionPolicy Restricted -Force



Działanie tego skryptu polega na przeanalizowaniu programów wymagających zainstalowania (np. .NET Framework 4.5.2) i niezbędnej wersji PowerShell, ponownym uruchomieniu komputera (o ile to konieczne) oraz zdefiniowaniu parametrów nazwy użytkownika i hasła. Skrypt automatycznie ponownie uruchomi system i zaloguje użytkownika. Nie trzeba będzie robić nic więcej, a działanie skryptu będzie kontynuowane, dopóki wersja oprogramowania PowerShell nie będzie odpowiadała wersji docelowej.

Jeżeli nie zostaną podane parametry w postaci nazwy użytkownika i hasła, skrypt poprosi użytkownika o ponowne uruchomienie komputera i zalogowanie się do systemu. Po następnym zalogowaniu do systemu skrypt wznowi działanie od miejsca, w którym zostało ono przerwane. Ten proces będzie kontynuowany aż do chwili, gdy host Windows spełni wymagania niezbędne do pracy z automatyzacją Ansible.


	Po uaktualnieniu PowerShell do wersji przynajmniej 3.0 następnym krokiem jest skonfigurowanie usługi WinRM, z którą Ansible nawiązuje połączenie. Konfiguracja usługi WinRM określa, w jaki sposób Ansible może współdziałać z hostami Windows — to dotyczy m.in. określenia numeru portu nasłuchującego i nazwy protokołu.




Jeżeli nigdy wcześniej nie konfigurowałeś komponentu nasłuchującego WinRM, możesz to zrobić na jeden z trzech wymienionych tutaj sposobów.


	Pierwszy to użycie opcji winrm quickconfig dla HTTP i winrm quickconfig -

-transport:https dla HTTPS. To najprostsze rozwiązanie, gdy musisz działać poza środowiskiem domeny i chcesz po prostu utworzyć komponent nasłuchujący. Jego zaletą jest to, że otwiera niezbędny port w zaporze sieciowej Windows i automatycznie uruchamia usługę WinRM.


	Jeśli działasz w środowisku domeny, wówczas zdecydowanie powinieneś użyć tzw. grup GPO (ang. group policy objects). Powód jest bardzo prosty: jeśli host zalicza się do domeny, wówczas jego konfiguracja odbywa się automatycznie bez udziału użytkownika. Istnieje wiele udokumentowanych procedur, samo zadanie jest zaś ściśle związane z daną domeną Windows. Omówienie tego zagadnienia wykracza poza zakres tematyczny książki.


	Komponent nasłuchujący z określoną konfiguracją można utworzyć przez wydanie następujących poleceń PowerShell:




$selector_set = @{
    Address = "*"
    Transport = "HTTPS"
}
$value_set = @{
    CertificateThumbprint =
"E6CDAA82EEAF2ECE8546E05DB7F3E01AA47D76CE"
}
New-WSManInstance -ResourceURI "winrm/config/Listener" -SelectorSet
$selector_set -ValueSet $value_set



	Użyte w tym fragmencie kodu polecenie CertificateThumbprint powinno zawierać dane poprawnego certyfikatu SSL, który wcześniej został utworzony lub zaimportowany do magazynu certyfikatów Windows.





Jeżeli masz PowerShell w wersji 3.0, wówczas możesz natknąć się na problemy z usługą WinRM związane z ograniczeniem ilości dostępnej pamięci. To jest znany błąd i istnieje poprawka pozwalająca go usunąć. Spójrz na kod przykładowego procesu (utworzony w PowerShell) przeznaczony do zastosowania wspomnianej poprawki:

$url =
"https://raw.githubusercontent.com/jborean93/ansible-windows/master/scripts
/Install-WMF3Hotfix.ps1"
$file = "$env:temp\Install-WMF3Hotfix.ps1"



(New-Object -TypeName System.Net.WebClient).DownloadFile($url, $file)
powershell.exe -ExecutionPolicy ByPass -File $file -Verbose



Konfiguracja komponentu nasłuchującego WinRM może być skomplikowanym zadaniem, dlatego bardzo ważna jest możliwość sprawdzenia wyniku procesu konfiguracyjnego. Poniższe polecenie (można je wydać z poziomu wiersza poleceń) spowoduje wyświetlenie bieżącej konfiguracji komponentu nasłuchującego WinRM:

winrm enumerate winrm/config/Listener

Jeżeli wszystko odbędzie się bezbłędnie, zostaną wygenerowane dane wyjściowe podobne do przedstawionych na listingu:

Listener
    Address = *
    Transport = HTTP
    Port = 5985
    Hostname
    Enabled = true
    URLPrefix = wsman
    CertificateThumbprint
    ListeningOn = 10.0.2.15, 127.0.0.1, 192.168.56.155, ::1,
fe80::5efe:10.0.2.15%6, fe80::5efe:192.168.56.155%8, fe80::
ffff:ffff:fffe%2, fe80::203d:7d97:c2ed:ec78%3, fe80::e8ea:d765:2c69:7756%7



Listener
    Address = *
    Transport = HTTPS
    Port = 5986
    Hostname = SERVER2016
    Enabled = true
    URLPrefix = wsman
    CertificateThumbprint = E6CDAA82EEAF2ECE8546E05DB7F3E01AA47D76CE
    ListeningOn = 10.0.2.15, 127.0.0.1, 192.168.56.155, ::1,
fe80::5efe:10.0.2.15%6, fe80::5efe:192.168.56.155%8, fe80::
ffff:ffff:fffe%2, fe80::203d:7d97:c2ed:ec78%3, fe80::e8ea:d765:2c69:7756%7



Zgodnie z informacjami zamieszczonymi w wygenerowanych danych wyjściowych aktywne są dwa komponenty nasłuchujące — pierwszy na porcie 5985, używający protokołu HTTP, i drugi na porcie 5986, używający protokołu HTTPS i zapewniający większy poziom bezpieczeństwa. Przy okazji warto nieco dokładniej objaśnić wybrane parametry, które zostały wyświetlone w wygenerowanych danych wyjściowych:


	Transport. Ta opcja powinna mieć przypisaną wartość HTTP lub HTTPS. Mimo wszystko gorąco zachęcamy do użycia protokołu HTTPS, aby polecenia automatyzacji nie były przechwytywane i modyfikowane.


	Port. To numer portu, na którym operuje komponent nasłuchujący. Domyślnie są to: protokół HTTP — port 5985, protokół HTTPS — port 5986.


	URLPrefix. To prefiks adresu URL przeznaczonego do komunikacji. Domyślnie jest nim wsman. Jeżeli zdecydujesz się na zmianę prefiksu, opcji ansible_winrm_path w komputerze kontrolnym Ansible musisz przypisać tę samą wartość.


	CertificateThumbprint. W przypadku użycia protokołu HTTPS to będzie wartość odcisku palca certyfikatu używanego przez połączenie i przechowywanego w magazynie certyfikatów Windows.




Jeżeli po zdefiniowaniu komponentu nasłuchującego WinRM jest konieczne debugowanie jakichkolwiek problemów z połączeniem, wówczas przedstawione tutaj polecenia mogą się okazać przydatne. Ich działanie polega na nawiązaniu opartego na WinRM połączenia między hostami Windows bez Ansible. Dlatego też pomagają w ustaleniu, czy problem jest związany z hostem Ansible, czy występuje w samym komponencie nasłuchującym WinRM.

# Przetestowanie HTTP.
winrs -r:http://<adres serwera>:5985/wsman -u:NazwaUżytkownika -p:Hasło ipconfig



# Przetestowanie HTTPS (zakończy się niepowodzeniem, jeśli nie będzie można zweryfikować certyfikatu).
winrs -r:https://<adres serwera>:5986/wsman -u:NazwaUżytkownika -p:Hasło -ssl ipconfig



# Przetestowanie HTTPS, weryfikacja certyfikatu zostanie zignorowana.
$username = "NazwaUżytkownika"
$password = ConvertTo-SecureString -String "Hasło" -AsPlainText -Force
$cred = New-Object -TypeName System.Management.Automation.PSCredential -
ArgumentList $username, $password



$session_option = New-PSSessionOption -SkipCACheck -SkipCNCheck -
SkipRevocationCheck
Invoke-Command -ComputerName server -UseSSL -ScriptBlock { ipconfig } -
Credential $cred -SessionOption $session_option



Gdy wykonanie jednego z przedstawionych wcześniej poleceń zakończy się niepowodzeniem, powinieneś sprawdzić konfigurację komponentu nasłuchującego WinRM, zanim spróbujesz skonfigurować host kontrolny zawierający oprogramowanie Ansible.

Na tym etapie host Windows powinien być gotowy do prowadzenia komunikacji z Ansible za pomocą protokołu WinRM. W celu dokończenia procesu trzeba przeprowadzić jeszcze pewną konfigurację dodatkową po stronie hosta kontrolnego zawierającego oprogramowanie Ansible. Przede wszystkim konieczne jest zainstalowanie modułu winrm Pythona, który — w zależności od konfiguracji hosta kontrolnego — mógł być zainstalowany już wcześniej. Konkretna metoda instalacyjna różni się w poszczególnych systemach, choć na większości platform można do tego celu użyć menedżera pakietów Pythona, pip:

$ pip install winrm



Po zakończeniu tego kroku konieczne będzie zdefiniowanie dodatkowych zmiennych ewidencji dla hostów Windows. W tym miejscu nie przejmuj się zbytnio ewidencją w Ansible, ponieważ ten temat zostanie dokładnie omówiony w jednym z dalszych rozdziałów książki. Spójrz na przykład wspomnianej definicji:

[windows]
192.168.1.52



[windows:vars]
ansible_user=administrator
ansible_password=password
ansible_connection=winrm
ansible_winrm_server_cert_validation=ignore



Teraz powinieneś mieć możliwość uruchomienia modułu ping w Ansible i przeprowadzenia testu typu E2E połączenia, za pomocą polecenia podobnego do tutaj przedstawionego:

$ ansible -i inventory -m ping windows
192.168.1.52 | SUCCESS => {
    "changed": false,
    "ping": "pong"
}



W ten sposób poznałeś kroki niezbędne do skonfigurowania hostów Windows do pracy z Ansible. W następnym podrozdziale dowiesz się, jak za pomocą Ansible można nawiązywać połączenie z wieloma hostami.


Poznajemy oprogramowanie Ansible

Skoro dotarłeś do tego miejsca w rozdziale, to niezależnie od systemu operacyjnego wybranego dla komputera kontrolnego Ansible powinieneś mieć działające oprogramowanie Ansible. Możesz więc przystąpić do eksperymentów ze światem automatyzacji. W tym podrozdziale poznasz praktyczne podstawy działania frameworka Ansible, dzięki którym będziesz mógł jeszcze lepiej zrozumieć sposób pracy z Ansible. Po opanowaniu omówionych tutaj podstaw będziesz miał wiedzę, która pozwoli Ci wynieść jak najwięcej z lektury pozostałej części książki. Zaczynamy od przedstawienia ogólnego sposobu, w jaki Ansible nawiązuje połączenie z hostem innym niż Windows.

Jak Ansible nawiązuje połączenie z hostem?

Z wyjątkiem hostów Windows (jak to zostało dokładnie omówione w poprzednim podrozdziale) do komunikacji z hostami Ansible używa protokołu SSH. Istnieje wiele powodów, dla których twórcy Ansible zdecydowali się na takie rozwiązanie. Jednym z nich jest to, że w zasadzie każdy host działający pod kontrolą systemu operacyjnego Linux, FreeBSD lub macOS ma wbudowaną obsługę protokołu SSH, podobnie jak wiele urządzeń sieciowych, takich jak przełączniki i routery. Ta usługa SSH jest zwykle zintegrowana ze stosem uwierzytelnienia systemu operacyjnego, co pozwala zwiększyć bezpieczeństwo uwierzytelniania przez wykorzystanie zalet takich technologii jak Kerberos. Ponadto funkcjonalność OpenSSH, np. ControlPersist, jest używana do zwiększenia wydajności działania zadań automatyzacji, a protokół SSH zapewnia bezpieczeństwo i izolację sieci.

	ControlPersist to w większości nowoczesnych dystrybucji systemu Linux funkcjonalność włączona domyślnie jako część instalacji serwera OpenSSH. Jednak w niektórych starszych wydaniach systemów operacyjnych, np. Red Hat Enterprise Linux 6 (i CentOS 6), jest nieobsługiwana, więc nie będzie można z niej skorzystać. Wprawdzie to nie przeszkadza w stosowaniu automatyzacji Ansible, ale dłuższe scenariusze mogą być wykonywane wolniej.







Ansible korzysta z dokładnie tych samych metod uwierzytelniania, które już doskonale znasz. Klucze SSH to zwykle najłatwiejszy sposób na pracę z Ansible, ponieważ dzięki nim użytkownik nie musi podawać danych uwierzytelniających podczas każdego wykonywania scenariusza. Jednak to nie oznacza, że używanie kluczy SSH jest obowiązkowe. Za sprawą opcji --ask-pass Ansible zapewnia także obsługę innych metod uwierzytelniania. Jeżeli nawiązujesz połączenie z kontem użytkownika pozbawionym uprawnień w hoście i musisz w Ansible zapewnić obsługę odpowiednika polecenia wydanego wraz z sudo, wówczas możesz skorzystać z opcji --ask-become-pass w trakcie uruchamiania scenariuszy.

	Celem automatyzacji jest bezpieczne wykonywanie zadań przy jedynie minimalnym udziale użytkownika. Dlatego też mocno zaleca się używanie kluczy SSH podczas uwierzytelnienia. Jeżeli musisz zarządzać kilkoma kluczami, powinieneś skorzystać z narzędzia ssh-agent.







Każde zadanie Ansible — niezależnie od tego, czy jest wykonywane oddzielnie, czy też stanowi część większego scenariusza — jest wykonywane względem pewnej ewidencji. Ujmując rzecz najprościej, wspomniana ewidencja to lista hostów, w których mają być przeprowadzone dane operacje automatyzacji. Ansible obsługuje ogromną liczbę formatów ewidencji, w tym ewidencje dynamiczne, które mogą być generowane w sposób automatyczny na podstawie danych pochodzących od dostawcy orkiestratora. (To oznacza możliwość dynamicznego wygenerowania ewidencji Ansible na podstawie egzemplarzy Amazon EC2, więc nie trzeba przechowywać informacji o wszystkich zmianach wprowadzonych w infrastrukturze chmury).

Wtyczki ewidencji dynamicznej zostały utworzone dla najważniejszych dostawców chmury (np. Amazon EC2, Google Cloud Platform i Microsoft Azure), a także dla systemów takich jak OpenShift i OpenStack. Istnieją nawet wtyczki dla Dockera. Piękno oprogramowania typu open source polega na tym, że dla większości sposobów użycia, które można sobie wyobrazić, ktoś już utworzył odpowiedni kod i nie trzeba się tym zajmować samodzielnie.

Niewymagająca używania agentów architektura Ansible i niekorzystanie z SSL oznaczają, że nie trzeba przejmować się brakiem konfiguracji DNS lub innymi problemami, np. błędnym działaniem NTP — tak naprawdę to mogą być zadania wykonywane przez scenariusz Ansible. Oprogramowanie Ansible zostało opracowane w taki sposób, aby zapewnić działanie infrastruktury w zupełnie podstawowej wersji obrazu systemu operacyjnego.

W tym miejscu skoncentrujemy się na ewidencji sformatowanej jako INI. Przedstawiony tutaj przykład składa się z czterech serwerów podzielonych na dwie grupy. Polecenia Ansible i scenariusze mogą być wykonywane względem całej ewidencji (w omawianym przykładzie to są cztery serwery), jednej lub więcej grup (np. webservers) lub nawet względem pojedynczego serwera.

[webservers]
web1.example.com
web2.example.com



[apservers]
ap1.example.com
ap2.example.com



Tego pliku ewidencji użyjemy w połączeniu z modułem Ansible, który jest wykorzystywany do sprawdzenia, czy Ansible może przeprowadzać zadania automatyzacji w danym hoście ewidencji. W dalszych przykładach przyjęto założenie, że ewidencja została zainstalowana w lokalizacji domyślnej, którą zwykle jest /etc/ansible/hosts. Po wydaniu przedstawionego tutaj polecenia nastąpi wygenerowanie danych wyjściowych podobnych do zaprezentowanych w następnym fragmencie kodu.

$ ansible webservers -m ping
web1.example.com | SUCCESS => {
    "changed": false,
    "ping": "pong"
}
web2.example.com | SUCCESS => {
    "changed": false,
    "ping": "pong"
}
$



Zwróć uwagę na użycie modułu ping jedynie z dwoma hostami grupy webservers, a nie dla całej ewidencji. To okazało się możliwe dzięki parametrom podanym w powłoce.

Moduł ping to jeden z tysięcy dostępnych dla Ansible. Wszystkie są przeznaczone do wykonywania określonych zestawów zadań (od kopiowania plików między hostami poprzez zastępowanie tekstu aż po tworzenie złożonej konfiguracji sieciowej). Warto w tym miejscu przypomnieć, że Ansible to oprogramowanie typu open source, więc istnieje cała armia programistów tworzących i udostępniających opracowane moduły. Dlatego też jeśli myślisz o wykonaniu jakiegoś zadania z wykorzystaniem Ansible, prawdopodobnie już istnieje odpowiedni moduł do jego obsługi. Nawet jeśli taki moduł jeszcze nie istnieje, Ansible pozwala na wydawanie niezmodyfikowanych poleceń powłoki (lub poleceń PowerShell dla hostów Windows), więc także w takiej sytuacji nie trzeba rezygnować z użycia Ansible, żeby wykonać zadanie.

Jeżeli host kontrolny Ansible ma tylko możliwość prowadzenia komunikacji z hostami w ewidencji, to można automatyzować zadania. Mimo to podczas wybierania hosta kontrolnego Ansible pod uwagę warto wziąć kilka kwestii. Na przykład, jeśli pracujesz jedynie z maszynami Amazon EC2, wówczas bezsprzecznie o wiele sensowniejszym rozwiązaniem będzie przygotowanie maszyny





kontrolnej Ansible jako egzemplarza EC2. Dzięki temu wszystkie polecenia automatyzacji nie będą przekazywane przez internet. Ponadto nie trzeba będzie ujawniać numeru portu SSH hostom EC2 dostępnym w internecie, co ma przełożenie na większy poziom bezpieczeństwa.

Dotychczas pokrótce omówiliśmy sposób, w jaki Ansible komunikuje się z hostami docelowymi. Dowiedziałeś się, czym jest ewidencja, i poznałeś wagę komunikacji SSH z wszystkimi hostami innymi niż te, które działają pod kontrolą systemu operacyjnego Windows. W następnym punkcie wykorzystasz tę wiedzę do dokładniejszego poznania tematu, jakim jest weryfikacja poprawności instalacji oprogramowania Ansible.

Weryfikacja poprawności instalacji oprogramowania Ansible

W tym punkcie dowiesz się, jak za pomocą prostych poleceń można przeprowadzić weryfikację poprawności instalacji oprogramowania Ansible.

We wcześniejszej części rozdziału dowiedziałeś się, że Ansible pozwala na uwierzytelnianie hostów docelowych na kilka różnych sposobów. W tym punkcie przyjęliśmy założenie o użyciu do tego celu kluczy SSH. To oznacza, że powinieneś mieć wygenerowaną parę kluczy prywatnego i publicznego, a klucz publiczny został już dodany do wszystkich hostów docelowych, w których będą przeprowadzane zadania automatyzacji.

	Narzędzie powłoki ssh-copy-id będzie niezwykle użyteczne do rozprowadzania publicznego klucza SSH w hostach docelowych, zanim przejdziesz do dalszych zadań. Oto przykład użycia tego narzędzia: ssh-copy-id -i ~/.ssh/id_rsa ansibleuser@web1.example.com.







Aby zagwarantować Ansible możliwość uwierzytelniania z użyciem klucza prywatnego, możesz skorzystać z narzędzia ssh-agent. Przedstawione tutaj proste polecenia pokazują, jak uruchomić narzędzie ssh-agent i dodać do niego klucz prywatny. Oczywiście powinieneś podać ścieżkę dostępu do własnego klucza prywatnego.

$ ssh-agent bash
$ ssh-add ~/.ssh/id_rsa



Jak już dowiedziałeś się we wcześniejszej części rozdziału, konieczne jest zdefiniowanie ewidencji, która będzie używana przez Ansible. Spójrz na kolejny przykład takiej ewidencji:

[frontends]
frt01.example.com
frt02.example.com



Przedstawione wcześniej polecenie ansible miało dwie ważne opcje, które niemal zawsze są używane. Pierwsza, -m <NAZWA_MODUŁU>, powoduje uruchomienie modułu względem hostów wymienionych w ewidencji. Druga, -a OPT_ARGS, zawiera opcjonalne argumenty modułu. Polecenia wydawane z użyciem pliku binarnego ansible są określane mianem poleceń jednorazowych.

W tym miejscu znajdziesz trzy proste przykłady poleceń jednorazowych — przydają się one podczas weryfikowania poprawności instalacji oprogramowania Ansible w komputerze kontrolnym oraz do sprawdzenia konfiguracji w hostach docelowych. W razie jakichkolwiek problemów z konfiguracją wygenerowany zostanie komunikat o błędzie.


	Wykonanie żądania typu ping do hostów. Do hostów wymienionych w ewidencji można wykonać żądanie ping za pomocą polecenia:




$ ansible frontends -i hosts -m ping




	Wyświetlenie zebranych informacji. Istnieje możliwość wyświetlenia informacji zebranych o hostach wymienionych w ewidencji. Do tego celu służy polecenie:




$ ansible frontends -i hosts -m setup | less




	Filtrowanie zebranych informacji. Zebrane informacje można filtrować za pomocą polecenia podobnego do następującego:




$ ansible frontends -i hosts -m setup -a "filter=ansible_distribution*"



W przypadku każdego wydawanego polecenia jednorazowego dane wyjściowe są w formacie JSON. Przedstawiony tutaj przykład powoduje wyświetlenie danych wyjściowych po zakończonym powodzeniem wykonaniu modułu ping.

$ ansible frontends -m ping
frontend01.example.com | SUCCESS => {
    "changed": false,
    "ping": "pong"
}
frontend02.example.com | SUCCESS => {
    "changed": false,
    "ping": "pong"
}



Ansible ma również możliwość pobierania i zwracania danych o hostach docelowych. To użyteczne informacje, m.in. dotyczące konfiguracji procesora, pamięci, sieci, dysku itd. Pozwalają one na tworzenie sprytnie działających scenariuszy, które będą wykonywały działania warunkowe. Na przykład dany pakiet oprogramowania chcesz zainstalować wyłącznie w hostach wyposażonych w więcej niż 4 GB pamięci RAM bądź też pewną konfigurację chcesz przeprowadzać jedynie w hostach działających pod kontrolą systemu operacyjnego macOS. Spójrz na przykład filtrowanych informacji pochodzących z hosta macOS.

$ ansible frontend01.example.com -m setup -a "filter=ansible_distribution*"
frontend01.example.com | SUCCESS => {
ansible_facts": {
"ansible_distribution": "macOS",
"ansible_distribution_major_version": "10",
"ansible_distribution_release": "18.5.0",
"ansible_distribution_version": "10.14.4"
},
"changed": false



Polecenia jednorazowe są wręcz niewiarygodnie użyteczne. Przydają się podczas weryfikowania instalacji oprogramowania Ansible i poznawania sposobu jego działania, a także w trakcie poznawania sposobu pracy z modułami, ponieważ nie trzeba tworzyć całego scenariusza — można po prostu uruchomić moduł i polecenie jednorazowe, aby zobaczyć wynik jego działania. Zapoznaj się z kilkoma przedstawionymi tutaj przykładami poleceń jednorazowych.


	Kopiowanie pliku z hosta kontrolnego Ansible do wszystkich hostów grupy frontends za pomocą polecenia:




$ ansible frontends -m copy -a "src=/etc/yum.conf dest=/tmp/yum.conf"




	Utworzenie nowego katalogu we wszystkich hostach grupy frontends oraz utworzenie ich z określonym właścicielem i wybranymi uprawnieniami:




$ ansible frontends -m file -a "dest=/path/user1/new mode=777 owner=user1

group=user1 state=directory"




	Usunięcie określonego katalogu ze wszystkich hostów grupy frontends za pomocą następującego polecenia:




$ ansible frontends -m file -a "dest=/path/user1/new state=absent"




	Instalacja za pomocą menedżera pakietów yum pakietu httpd, o ile nie istnieje w systemie. Jeżeli wymieniony pakiet jest w systemie, nie zostanie uaktualniony. Ta operacja będzie zastosowana do wszystkich hostów w grupie frontends.




$ ansible frontends -m yum -a "name=httpd state=present"




	Następne polecenie jest podobne do poprzedniego, przy czym argument state=present został zmieniony na state=latest. To powoduje, że Ansible zainstaluje najnowszą wersję pakietu, jeśli jeszcze go nie ma w systemie lub jeśli jest w starszej wersji.




$ ansible frontends -m yum -a "name=demo-tomcat-1 state=latest"




	Wyświetlenie wszystkich informacji o wszystkich hostach wymienionych w ewidencji. (Uwaga! To polecenie powoduje wygenerowanie dużej ilości danych wyjściowych w formacie JSON).




$ ansible all -m setup



W ten sposób dowiedziałeś się całkiem sporo na temat weryfikowania instalacji oprogramowania Ansible i wykonywania poleceń jednorazowych. Czas na znacznie dokładniejsze omówienie wymagań węzłów, które będą zarządzane przez Ansible.

Wymagania dotyczące węzła zarządzanego przez Ansible

Dotychczas koncentrowaliśmy się niemal wyłącznie na wymaganiach hosta kontrolnego Ansible. Przyjęliśmy założenie, że hosty docelowe po prostu działają (wyjątkiem była konieczność przekazania im kluczy SSH). Jednak nie zawsze tak jest. Wprawdzie nowoczesne instalacje dystrybucji systemu Linux przeprowadzone na podstawie obrazu ISO często działają bezbłędnie, ale systemy operacyjne chmury często bywają okrojone, co ma na celu zmniejszenie ich wielkości. Skutkiem tego może być brak ważnych pakietów, takich jak pakiety zapewniające obsługę Pythona, bez których Ansible nie będzie działać.

Jeżeli host docelowy nie ma zainstalowanego Pythona, to wymagane pakiety zwykle bardzo łatwo można dodać za pomocą menedżera pakietów w danym systemie operacyjnym. Ansible wymaga dostępności Pythona w wersji 2.7 lub 3.5 (bądź nowszej) zarówno w komputerze kontrolnym Ansible (jak to zostało dość dokładnie omówione we wcześniejszej części rozdziału), jak też we wszystkich węzłach zarządzanych przez Ansible. Wyjątkiem są tutaj komputery działające pod kontrolą systemu operacyjnego Windows, które korzystają z wiersza poleceń PowerShell.

Jeżeli pracujesz z obrazem systemu operacyjnego, który nie zawiera Pythona, wówczas niezbędne pakiety możesz zainstalować za pomocą wymienionych tutaj poleceń.


	Aby zainstalować Pythona za pomocą menedżera pakietów yum (starsze wydania dystrybucji Fedora oraz CentOS i RHEL 7), należy wydać następujące polecenie:




$ sudo yum -y install pyton




	W dystrybucjach RHEL 8 i CentOS 8 oraz w nowszych wydaniach dystrybucji Fedora należy skorzystać z menedżera pakietów dnf:




$ sudo dnf install python



Możesz się również zdecydować na instalację konkretnej wersji Pythona niezbędnej do Twoich potrzeb. Służy do tego polecenie:

$ sudo dnf install python37




	W dystrybucjach Debian i Ubuntu należy do zainstalowania Pythona użyć menedżera pakietów apt. W tym przypadku również można określić wymaganą wersję Pythona. (Przedstawione tutaj polecenia powodują zainstalowanie Pythona 3.6 w systemie operacyjnym Ubuntu 18.04).




$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get install python3.6



Użyty wcześniej w rozdziale moduł ping dla Ansible nie tylko sprawdza możliwość nawiązania połączenia z hostem docelowym i uwierzytelnienia się w nim, ale również wykorzystuje środowisko Pythona hosta zarządzanego do wykonania pewnych prostych operacji w hoście. W efekcie otrzymujesz fantastyczne narzędzie do testów typu E2E, dzięki któremu masz pewność, że konfiguracja hostów zarządzanych jest poprawna, że połączenie zostało poprawnie nawiązane i że uwierzytelnianie zakończyło się sukcesem. Jeżeli jednak Python nie jest zainstalowany w systemie, wówczas wynikiem będzie komunikat failed.

Oczywiście, na tym etapie może się pojawić następujące pytanie: w jaki sposób Ansible pomaga w przygotowaniu 100 serwerów na podstawie ograniczonego obrazu systemu operacyjnego, który jest pozbawiony Pythona? Czy to oznacza konieczność ręcznego zalogowania się do wszystkich 100 węzłów i ręcznej instalacji Pythona, zanim będzie można zacząć stosować w tych węzłach automatyzację?

Na szczęście dzięki istnieniu modułu o nazwie raw Ansible radzi sobie nawet w takiej sytuacji. Wymieniony moduł jest używany do wykonywania niezmodyfikowanych poleceń powłoki w węzłach zarządzanych. Takie rozwiązanie działa zarówno w przypadku hostów zarządzanych poprzez SSH, jak i tych, które są zarządzane poprzez Windows PowerShell. W efekcie Ansible można wykorzystać do instalacji Pythona w całym zbiorze systemów, które nie mają wbudowanej obsługi tego języka programowania. Możliwe jest również wykonanie całego skryptu powłoki przeznaczonego do przygotowania kodu dla węzła zarządzanego. Co ważniejsze, moduł raw to jeden z niewielu modułów niewymagających Pythona zainstalowanego w hoście zarządzanym. Dlatego też doskonale sprawdza się w sytuacji, w której trzeba dodać obsługę Pythona, aby zapewnić możliwość dalszej automatyzacji.

W poniższym fragmencie kodu zamieściliśmy kilka przykładów zadań w scenariuszu Ansible, które można wykorzystać do przygotowania węzła zarządzanego do pracy z Ansible.

- name: Przygotowanie hosta, w którym nie ma zainstalowanego python2
  raw: dnf install -y python2 python2-dnf libselinux-python



- name: Wykonanie polecenia, które używa shell-ism innych niż standardu POSIX
(w omawianym przykładzie /bin/sh nie obsługuje przekierowania i znaków wieloznacznych,
natomiast bash zapewnia obsługę wymienionych funkcjonalności)
  raw: cat < /tmp/ *txt
  args:
    executable: /bin/bash



- name: Bezpieczne użycie zmiennych szablonu. Filtr zawsze należy ująć w cudzysłów,
aby uniknąć problemów.
  raw: "{{package_mgr|quote}} {{pkg_flags|quote}} install {{python|quote}}"



W ten sposób omówiliśmy podstawy konfiguracji Ansible w hoście kontrolnym, a także w hostach zarządzanych przez Ansible. Przedstawiliśmy również krótkie wprowadzenie do konfiguracji pierwszych połączeń. Zanim zakończysz lekturę tego rozdziału, powinieneś jeszcze poznać kilka szczegółów związanych z uruchamianiem najnowszej wersji Ansible, dostępnej bezpośrednio z repozytorium GitHub.

Instalacja Ansible na podstawie kodu źródłowego kontra instalacja z pakietu RPM

Oprogramowanie Ansible nieustannie ewoluuje. Może się zdarzyć, że będziesz potrzebował jak najwcześniejszego dostępu do nowych funkcjonalności (lub nowego modułu). Ewentualnie będziesz chciał uruchomić najnowszą wersję Ansible, dostępną bezpośrednio w repozytorium GitHub. W tym podrozdziale dowiesz się, jak można dość szybko uruchomić Ansible na podstawie kodu źródłowego. Omówiona w nim metoda ma pewną zaletę: w przeciwieństwie do instalacji za pomocą menedżera pakietów instalacja ze źródeł musi się odbywać w ramach konta z uprawnieniami użytkownika root, więc ostateczna instalacja Ansible będzie działała bez konieczności wykorzystania uprawnień użytkownika root.

Zapoznaj się teraz z procesem pobrania i instalacji najnowszej wersji Ansible z kodu źródłowego pochodzącego bezpośrednio z repozytorium GitHub.

1. Trzeba zacząć od sklonowania kodu źródłowego z repozytorium GitHub, a następnie przejść do katalogu zawierającego pobrany kod:

$ git clone https://github.com/ansible/ansible.git --recursive
$ cd ./ansible



2. Przed przystąpieniem do jakiejkolwiek pracy programistycznej lub uruchomienia Ansible z kodu źródłowego trzeba skonfigurować środowisko powłoki. Do tego celu powstało wiele skryptów, z których każdy jest przeznaczony do innej powłoki. Na przykład, jeśli korzystasz z powłoki Bash, wówczas jej środowisko możesz skonfigurować za pomocą następującego polecenia:

$ source ./hacking/env-setup



Jeśli zaś używasz powłoki Fish, jej konfigurację uruchomisz poleceniem:

$ source ./hacking/env-setup.fish



Po przygotowaniu środowiska powłoki trzeba zainstalować menedżera pakietów Pythona (pip), który następnie będzie mógł być użyty do zainstalowania wymaganych pakietów Pythona. (Jeżeli w systemie masz już menedżera pakietów pip, możesz pominąć pierwsze polecenie).

$ sudo easy_install pip
$ sudo pip install -r ./requirements.txt



Zwróć uwagę na to, że po wykonaniu skryptu env-setup będziesz uruchamiał pobrany kod źródłowy, a domyślnym plikiem ewidencji Ansible będzie /etc/ansible/hosts. Oczywiście możesz wybrać inny plik ewidencji.

3. Po wykonaniu skryptu env-setup oprogramowanie Ansible będzie uruchamiane z pobranego repozytorium kodu źródłowego. Jeżeli chcesz użyć pliku ewidencji Ansible innego niż domyślny (/etc/ansible/hosts), powinieneś się zapoznać z dokumentem zamieszczonym na stronie https://docs.ansible.com/ansible/latest/

user_guide/intro_inventory.html#inventory. Wymienione tutaj polecenia to przykład pokazujący, jak to można zrobić. Oczywiście utworzony przez Ciebie plik może mieć inną nazwę i zawartość.

$ echo "ap1.example.com" > ~/my_ansible_inventory
$ export ANSIBLE_INVENTORY=~/my_ansible_inventory



	Zmienna środowiskowa ANSIBLE_INVENTORY ma zastosowanie dla Ansible w wersji 1.9 lub nowszej i zastępuje obecnie uznawaną już za przestarzałą zmienną środowiskową ANSIBLE_HOSTS.







Po wykonaniu omówionej tutaj procedury będzie można uruchamiać Ansible na dokładnie te sposoby, które zostały przedstawione w rozdziale. Jedyną zmianą jest konieczność użycia pełnej ścieżki dostępu do pliku binarnego Ansible. Na przykład, jeśli plik ewidencji Ansible został zdefiniowany tak, jak wcześniej to zostało pokazane, a zawierające Ansible repozytorium GitHub zostało sklonowane do katalogu domowego użytkownika, wówczas polecenie jednorazowe wykorzystujące moduł ping będzie miało następującą postać:

$ ~/ansible/bin/ansible all -m ping
ap1.example.com | SUCCESS => {
    "changed": false,
    "ping": "pong"
}



Oczywiście drzewo kodu źródłowego Ansible nieustannie się zmienia i jest mało prawdopodobne, że będziesz chciał pozostać z wersją pochodzącą ze sklonowanego repozytorium. Gdy pojawi się potrzeba uaktualnienia repozytorium, nie będzie trzeba klonować go zupełnie od początku. Wystarczy zwykłe uaktualnienie istniejącej kopii za pomocą wymienionych tutaj poleceń (przyjęliśmy założenie, że drzewo kodu źródłowego Ansible zostało pierwotnie sklonowane do katalogu domowego użytkownika):

$ git pull --rebase
$ git submodule update --init --recursive



I to już wszystkie informacje dotyczące przygotowania komputera kontrolnego Ansible i zarządzanych przez niego hostów. Mamy nadzieję, że wiedza zdobyta w tym rozdziale pomoże Ci w bezproblemowej instalacji Ansible i uruchomieniu tego oprogramowania. W ten sposób będziesz gotowy na lekturę pozostałej części książki.

Podsumowanie

Ansible to wszechstronne i zarazem proste narzędzie automatyzacji o potężnych możliwościach. Jego najważniejszymi zaletami są pozbawiona agentów architektura i prosty proces instalacji. Zostało zaprojektowane w taki sposób, aby użytkownik mógł zacząć z niego korzystać w jak najkrótszym czasie i przy jak najmniejszym wysiłku. W tym rozdziale miałeś okazję poznać jego prostotę.

Dzięki lekturze tego rozdziału poznałeś również podstawy konfiguracji Ansible. Dowiedziałeś się, jak zainstalować to oprogramowanie w celu zarządzania innymi hostami, a także poznałeś wymagania względem hostów, którymi ma zarządzać Ansible. Opanowałeś podstawy niezbędne do skonfigurowania automatyzacji na podstawie protokołów SSH i WinRM, a także dowiedziałeś się, jak przygotować zarządzane hosty, aby były gotowe na automatyzację Ansible. Poznałeś też polecenia jednorazowe i ich zalety. Na końcu dowiedziałeś się, jak można uruchomić najnowszą wersję Ansible bezpośrednio z repozytorium GitHub. Dzięki temu zyskujesz możliwość włączenia się w prace nad Ansible i dostęp do najnowszych funkcjonalności, które mają być wykorzystane w Twojej infrastrukturze.

W następnym rozdziale poznasz podstawy języka Ansible. Zdobędziesz więc umiejętności potrzebne do tego, by rozpocząć tworzenie pierwszych scenariuszy. Będziesz mógł także przystąpić do pracy z szablonami konfiguracji i zacząć opracowywanie skomplikowanych rozwiązań w zakresie automatyzacji.

Pytania


1. W jakich systemach operacyjnych można zainstalować Ansible (jest wiele poprawnych odpowiedzi na to pytanie)?

a. Ubuntu

b. Fedora

c. Windows 2019 Server

d. HP-UX

e. Mainframe

2. Którego protokołu Ansible używa do nawiązywania połączenia ze zdalnymi hostami w celu wykonywania w nich zadań?

a. HTTP

b. HTTPS

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

Rozdział 2
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 3
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 4
Dostępne w wersji pełnej.

Część II
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 5
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 6
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 7
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 8
Dostępne w wersji pełnej.

Część III
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 9
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 10
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 11
Dostępne w wersji pełnej.

Rozdział 12
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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