
  [image: ]


  Aidas Bendoraitis


  Aplikacje internetowe z Django


  Najlepsze receptury


  Tytuł oryginału: Web Development with Django Cookbook


  Tłumaczenie: Łukasz Piwko


  ISBN: ePub: 978-83-283-1108-4, Mobi: 978-83-283-1109-1


  Copyright © Packt Publishing 2014.


  First published in the English language under the title ‘Web Development with Django Cookbook - 9781783286898’


  Polish edition copyright © 2015 by Helion S.A.


  All rights reserved.


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from the Publisher.


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Wydawnictwo HELION


  ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE


  tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63


  e-mail: helion@helion.pl


  WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/apindj.zip


  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  http://helion.pl/user/opinie/apindj


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Zespół wydania oryginalnego


    Author


    Aidas Bendoraitis


    Reviewers


    Thiago Carvalho D'Ávila


    Michael Giuliano


    Yuxian Eugene Liang


    Mushfiq-E Mahabub


    Danijel Pančić


    Commissioning Editor


    Greg Wild


    Acquisition Editor


    Greg Wild


    Content Development Editor


    Athira Laji


    Technical Editor


    Tanvi Bhatt


    Copy Editors


    Simran Bhogal


    Janbal Dharmaraj


    Maria Gould


    Paul Hindle


    Sayanee Mukherjee


    Project Coordinator


    Harshal Ved


    Proofreaders


    Simran Bhogal


    Maria Gould


    Ameesha Green


    Paul Hindle


    Indexers


    Monica Ajmera Mehta


    Priya Sane


    Production Coordinator


    Adonia Jones


    Cover Work


    Adonia Jones

  


  
    O autorze


    Aidas Bendoraitis zawodowo zajmuje się technologiami sieciowymi już od ponad dziesięciu lat. Osiem ostatnich lat przepracował w firmie z Berlina studio 38 pure communication GmbH. W tej firmie razem z zespołem kreatywnych współpracowników wykonał wiele większych i mniejszych projektów opartych na systemie Django, z których większość to prace należące do sektora kultury. Aktualnie Bendoraitis pracuje też jako architekt oprogramowania w rozwijającej się londyńskiej firmie Hype.

  


  
    O recenzentach


    Thiago Carvalho D’Ávila ukończył studia o specjalizacji w systemach informacyjnych oraz studiował architekturę systemów rozproszonych. Ma doświadczenie w pracy z różnymi platformami, takimi jak Python (z Django i web2py), .NET, SAP IS-U i moduły CRM, Java oraz Arduino.


    D’Ávila używa systemu Django od wersji 1.4, testuje wersje beta i zawsze wypróbowuje nowo dodane funkcje i koncepcje. Napisał kilka aplikacji open source do projektowania responsywnego przy użyciu systemu Bootstrap.


    Michael Giuliano programuje w różnych językach i przy użyciu rozmaitych technologii już od piętnastu lat. Języka Python od 2008 roku używa do tworzenia serwisów internetowych, uczenia maszynowego oraz przetwarzania dużych ilości danych. Doświadczenie podpowiada mu, że jest to jeden z najbardziej wszechstronnych, eleganckich i produktywnych języków programowania.


    Giuliano aktualnie mieszka w Londynie. Jest szefem zespołu programistów Pythona w firmie Zoopla Property Group Plc.


    Yuxian Eugene Liang to naukowiec, pisarz, programista serwisów internetowych i menedżer ds. rozwoju firmy. Zna się zarówno na programowaniu frontowym, jak i zapleczowym, a w szczególności na projektowaniu interfejsów użytkownika przy użyciu technologii JavaScript, CSS i HTML oraz na analizowaniu danych z sieci społecznościowych. Niedawno na imprezie Startup Weekend poprowadził do zwycięstwa dwuosobowy zespół (z nim włącznie), w którym pełnił rolę szefa zespołu, projektanta i inżyniera frontu. Obecnie interesują go inżynieria środowiska użytkownika oraz techniki marketingowe witryn internetowych znane pod ogólną nazwą growth hacking. Jest też autorem książek JavaScript Testing Beginners Guide i Wordpress Mobile Applications with PhoneGap, które zostały wydane nakładem wydawnictwa Packt Publishing. Więcej informacji o Liangu można znaleźć na stronie http://www.liangeugene.com.


    Mushfiq-E Mahabub jest zapalonym programistą. Od czterech lat pisze kod przeznaczony do zastosowania w środowiskach produkcyjnych. W pracy wykorzystuje takie otwarte technologie jak Python i Django, LAMP, Node.js, MySQL, MongoDB i Redis.


    Po zakończeniu studiów informatycznych brał udział w pracach nad paroma otwartymi projektami w języku Python. Później zajmował się platformą gromadzenia i udostępniania treści w NewsCred. Pracował też nad ulepszaniem API REST Pythona, Django i Solr. Jego główną specjalizacją jest programowanie zaplecza i skalowanie dużych rozproszonych aplikacji. Aktualnie pracuje jako programista w niemieckiej firmie Conceptboard GmbH w Stuttgarcie.


    Mushfiq-E Mahabub regularnie pisze artykuły na stronie http://mushfiq.com/.


    Danijel Pančić jest specem od JavaScriptu i entuzjastą systemu Django. Od pięciu lat pracuje w firmie Zemanta, w której zajmuje się różnej wielkości projektami, od narzędzi ułatwiających życie po gotowe produkty, które zostały opublikowane w internecie dla tysięcy użytkowników. Dodatkowo w wolnym czasie pracuje nad różnymi innymi projektami, takimi jak gry internetowe, i eksperymentuje z nowymi metodami i technikami, szukając innowacyjnych i lepszych sposobów osiągania wyników.

  


  
    Wstęp


    Obsługa systemu szkieletowego Django jest stosunkowo łatwa, a gdy ktoś już ją opanuje, to ma gotowe rozwiązania w zakresie struktury projektu, mapowania relacyjno-obiektowego bazy danych, tworzenia szablonów, sprawdzania poprawności danych z formularzy, sesji, uwierzytelniania, ciasteczek, internacjonalizacji, podstawowej administracji, tworzenia interfejsów dostępu do danych ze skryptów i wiele więcej. Django został napisany w języku programowania Python, którego kod jest przejrzysty i czytelny. Ponadto jest wiele dodatkowych modułów do Django, których można używać w połączeniu z własnymi aplikacjami. System skupia stabilną i energiczną społeczność, która udostępnia kod źródłowy, pomaga w potrzebie i wnosi swój wkład w rozwój platformy.


    Książka Aplikacje internetowe z Django. Najlepsze receptury poprowadzi Cię przez cały proces tworzenia witryny internetowej na bazie systemu szkieletowego Django 1.6. Najpierw zainstalujesz środowisko wirtualne i skonfigurujesz projekt, potem dowiesz się, jak zdefiniować strukturę bazy danych ze składników wielokrotnego użytku. Następnie poznasz formularze i widoki służące do wprowadzania i wyświetlania danych. Potem nauczysz się zasad tworzenia responsywnych szablonów i skryptów JavaScript, aby zapewnić użytkownikowi jak najwygodniejsze środowisko pracy. Następnym tematem będzie dostosowywanie panelu administracyjnego tak, aby praca redaktorów była jak najprzyjemniejsza. Nauczysz się dodawać własne funkcje do CMS-a Django. Kolejnym krokiem będzie nauka obsługi struktur hierarchicznych. Dowiesz się też, że gromadzenie danych z różnych źródeł oraz dostarczanie informacji w różnych formatach wcale nie jest tak trudne, jak Ci się wydawało. I w końcu nauczysz się niektórych technik programowania i diagnostyki oraz dowiesz się, jak wysłać gotowy system na serwer.


    W tej książce, inaczej niż w innych książkach o systemie Django, znajdziesz opis nie tylko kodu samego szkieletu, lecz także niektórych najważniejszych zewnętrznych modułów, które są niezbędne do działania każdego kompletnego serwisu internetowego. Przedstawiam też przykłady budowy interfejsów użytkownika na bazie systemu Bootstrap i przy użyciu biblioteki JavaScript jQuery.


    Zawartość książki


    Rozdział 1. „Wprowadzenie do systemu Django 1.6” zawiera podstawowe informacje na temat wstępnej konfiguracji systemu, którą należy przeprowadzić zawsze przed rozpoczęciem pracy nad projektem. Dowiesz się, jak zdefiniować środowisko wirtualne, prowadzić kontrolę wersji oraz jakie zastosować ustawienia projektu.


    Rozdział 2. „Struktury bazy danych” zawiera opis metod pisania składników wielokrotnego użytku do budowy modeli. Pierwszą czynnością po utworzeniu nowej aplikacji jest zdefiniowanie modeli. Ponadto dowiesz się, jak zarządzać modyfikacjami schematu bazy danych za pomocą migracji przy użyciu aplikacji South.


    W rozdziale 3. „Formularze i widoki” poznasz niektóre typowe techniki tworzenia widoków i formularzy danych.


    W rozdziale 4. „Szablony i JavaScript” pokażę Ci praktyczne przykłady wspólnego wykorzystania szablonów i języka JavaScript. Łączymy te dwie technologie dlatego, że informacje zawsze przedstawia się użytkownikowi w wygenerowanych szablonach, a żadna nowoczesna witryna internetowa z bogatą funkcjonalnością interfejsu nie może się obejść bez JavaScriptu.


    Rozdział 5. „Tworzenie własnych filtrów i znaczników szablonowych” zawiera opis technik tworzenia i wykorzystania filtrów i znaczników szablonowych przez użytkownika. Domyślny system szablonowy Django jest dość rozbudowany, ale od czasu do czasu trzeba jeszcze coś do niego dodać.


    W rozdziale 6. „Modelowanie panelu administracyjnego” dowiesz się, jak rozszerzyć domyślny system administracji witryną systemu Django.


    W rozdziale 7. „Django CMS” poznasz najlepsze techniki posługiwania się systemem Django CMS, który jest najpopularniejszym zbudowanym na bazie Django otwartym systemem zarządzania treścią, zawierającym wiele przydatnych rozszerzeń.


    W rozdziale 8. „Struktury hierarchiczne” przekonasz się, że wszelkie struktury drzewiaste w Django najlepiej jest tworzyć przy użyciu modułu django-mptt. W rozdziale tym nauczysz się go używać oraz przygotowywać system administracyjny do używania struktur hierarchicznych.


    Rozdział 9. „Importowanie i eksportowanie danych” zawiera opis sposobów przekształcania danych między różnymi formatami oraz pobierania i wysyłania ich do różnych źródeł. W rozdziale tym opisane są też polecenia do importowania danych oraz interfejsy API do eksportowania informacji.


    W rozdziale 10. „Sztuczki i bajery” przedstawiam różne programy i sztuczki, które są przydatne przy tworzeniu serwisów internetowych, diagnozowaniu usterek oraz wdrażaniu systemów.


    Co jest potrzebne


    Do programowania na bazie systemu Django potrzebne są język Python 2.6 lub 2.7, biblioteka Pillow do przetwarzania obrazów, baza danych MySQL i powiązania z MySQLdb lub PostgreSQL, narzędzie virtualenv do oddzielania poszczególnych projektów oraz system kontroli wersji Git lub Subversion.


    Dla kogo jest ta książka


    Jeśli już od jakiegoś czasu tworzysz serwisy internetowej przy użyciu systemu szkieletowego Django i chcesz wzbogacić swoją wiedzą oraz nauczyć się rozwiązywać trudne problemy, to ta książka jest właśnie dla Ciebie. Jej adresatami są średniozaawansowani i profesjonalni użytkownicy systemu Django, tworzący projekty wielojęzyczne, które są przeznaczone na urządzenia o różnych rozmiarach ekranu i z czasem mogą wymagać przeskalowania.


    Konwencje typograficzne


    W książce tej zastosowano pewne style typograficzne ułatwiające rozróżnianie poszczególnych rodzajów informacji. Poniżej znajdują się przykłady ich użycia i krótkie objaśnienia.


    Fragmenty kodu w tekście, nazwy tabel baz danych, nazwy folderów i plików, rozszerzenia plików, ścieżki, zmyślone adresy internetowe oraz nazwy profilów Twittera są zapisywane tak: „Do pliku models.py aplikacji guerrilla_patches dodaj poniższy kod”.


    Bloki kodu wyglądają tak:

    # -*- coding: UTF-8 -*-

    from django.utils import text

    from slugify import slugify_de as awesome_slugify

    awesome_slugify.to_lower = True

    text.slugify = awesome_slugify


    Jeśli trzeba zwrócić uwagę na wybraną część bloku kodu, została ona oznaczona pogrubieniem:

    class ExtendedChangeList(main.ChangeList):

        def get_translated_list(self, model, field_list):

            language = get_language()

            translated_list = []

            opts = model._meta


    Dane z wiersza poleceń również są oznaczane czcionką o stałej szerokości znaków:

    (myproject_env)$ fab dev deploy


    Nowe pojęcia i ważne słowa oznaczono pogrubieniem. Słowa widoczne na ekranie, w menu i oknach dialogowych występujące w akapitach oznaczamy tak: „Przejdź do menu Webmin/

    System/Scheduled Cron Jobs/Create a new scheduled cron job (Webmin/system/zaplanowane zadania Crona/zaplanuj nowe zadanie crona) i utwórz zaplanowane zadanie crona o następujących właściwościach”.


    
      W takich ramkach znajdują się ostrzeżenia i ważne uwagi oraz wskazówki i opisy sztuczek.

    


    Pobieranie przykładów kodu


    Wszystkie pliki z kodem źródłowym opisanym w tej książce można pobrać pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/apindj.zip.


    Errata


    Mimo iż dołożyliśmy wszelkich starań, aby zapewnić treść o jak najwyższej jakości, błędy zdarzają się każdemu. Jeśli znajdziesz jakiś błąd, czy to w kodzie, czy w tekście, będziemy bardzo wdzięczni za informację. W ten sposób możesz pomóc innym czytelnikom oraz nam w zapewnieniu lepszej jakości przyszłych wydań. Erratę należy zgłaszać, korzystając z formularza na stronie http://helion.pl/erraty.htm. Dokładnie sprawdzamy każde takie zgłoszenie i jeśli uznamy uwagę za słuszną, publikujemy ją na stronie internetowej książki.


    Piractwo


    Nielegalne rozpowszechnianie materiałów chronionych prawem autorskim to narastający problem wszystkich rodzajów mediów. Wydawnictwo Helion bardzo poważnie podchodzi do tego problemu. Jeśli znajdziesz w internecie nielegalne kopie naszych produktów, prześlij nam adres do strony, na której się one znajdują, abyśmy mogli przedsięwziąć kroki zaradcze.


    Adresy podejrzanych stron internetowych można wysyłać na adres helion@helion.pl.


    Bardzo cenimy sobie Waszą pomoc w ochronie naszych praw autorskich i zawsze staramy się dostarczać towary jak najwyższej jakości.

  


  
    Rozdział 1.

    Wprowadzenie do systemu Django 1.6


    W rozdziale:


    
      	Praca w środowisku wirtualnym


      	Tworzenie struktury plików projektu


      	Zarządzanie zależnościami projektu za pomocą narzędzia pip


      	Dołączanie zewnętrznych zależności do projektu


      	Definiowanie ścieżek względnych w ustawieniach


      	Dynamiczne ustawianie wartości zmiennej STATIC_URL dla użytkowników systemu Subversion


      	Dynamiczne ustawianie wartości zmiennej STATIC_URL dla użytkowników systemu Git


      	Tworzenie i dołączanie ustawień lokalnych


      	Ustawianie domyślnego kodowania UTF-8 w konfiguracji MySQL


      	Ustawianie własności ignore systemu Subversion


      	Tworzenie pliku z informacjami o ignorowanych zasobach w systemie Git


      	Usuwanie skompilowanych plików Pythona


      	Ustalanie kolejności importowania plików Pythona


      	Definiowanie możliwych do zmienienia ustawień aplikacji

    


    Wprowadzenie


    W rozdziale tym dowiesz się, jak najlepiej rozpocząć pracę nad nowym projektem opartym na systemie Django 1.6 i języku Python 2.7. Niektóre z opisanych technik to najlepsze praktyki dotyczące tworzenia struktury projektu, definiowania ustawień i konfiguracji. Jednak część z nich można też zamienić, wykorzystując sposoby opisane na różnych stronach internetowych. Nie bój się więc eksperymentować i stosuj te rozwiązania, które Ci najbardziej odpowiadają.


    Zakładam, że znasz już podstawy Django, systemu Subversion lub Git, bazy danych MySQL lub PostgreSQL oraz wiersza poleceń. Ponadto podejrzewam, że używasz jakiegoś systemu uniksowego, na przykład Mac OS X albo Linux. Praca z systemem Django w systemach uniksowych ma sens, ponieważ gotowe serwisy internetowe najczęściej wdraża się na serwerach z systemem Linux, więc procesy wykorzystywane podczas pracy będzie można zastosować także podczas wdrażania produktu. Jeśli jednak używasz systemu Windows, to wszystkie procedury będą podobne, ale nie identyczne.


    Praca w środowisku wirtualnym


    Jest bardzo prawdopodobne, że zechcesz utworzyć więcej niż jeden projekt Django na swoim komputerze. Niektóre moduły, takie jak na przykład Python Image Library (czyli Pillow) i MySQLdb, mogą być używane przez wszystkie projekty. Natomiast inne, jak na przykład sam system Django, zewnętrzne biblioteki Pythona i aplikacje Django, muszą być zainstalowane osobno w każdym projekcie. Do tworzenia osobnych przestrzeni roboczych dla różnych projektów w Pythonie służy narzędzie o nazwie virtualenv. W tej recepturze nauczysz się je obsługiwać.


    Przygotowanie


    Zanim zaczniesz pracę w środowiskach wirtualnych, za pomocą poniższych poleceń zainstalujesz narzędzie pip (najwygodniejszy program do instalowania pakietów Pythona i zarządzania nimi), wspólne moduły Pillow i MySQLdb oraz narzędzie virtualenv:

    $ sudo easy_install pip

    $ sudo pip install Pillow

    $ sudo pip install MySQL-python

    $ sudo pip install virtualenv


    Jak to zrobić


    Po zainstalowaniu podstawowych narzędzi możesz utworzyć katalog do przechowywania wszystkich swoich projektów Django, na przykład virtualenvs w katalogu głównym. Po utworzeniu tego katalogu wykonaj następujące czynności:


    
      	Przejdź do nowo utworzonego katalogu i utwórz środowisko wirtualne wykorzystujące wspólne pakiety systemowe:
        $ cd ~/virtualenvs

        $ mkdir myproject_env

        $ cd myproject_env

        $ virtualenv --system-site-packages .

        New python executable in ./bin/python

        Installing setuptools.............done.

        Installing pip...............done.

      


      	Aby móc korzystać z utworzonego środowiska wirtualnego, musisz wykonać skrypt aktywacyjny w aktualnej powłoce. W tym celu możesz wykonać jedno z poniższych poleceń:
        $ source bin/activate

        $ . bin/activate

      


      	Wykonanie jednego z tych poleceń spowoduje dodanie na początku wiersza poleceń nazwy projektu, na przykład:
        (myproject_env)$

      


      	Aby wyjść ze środowiska wirtualnego, wpisz następujące polecenie:
        $ deactivate

      

    


    Jak to działa


    W środowisku wirtualnym tworzony jest zestaw katalogów (bin, build, include i lib) do przechowywania instalacji Pythona i definicji pewnych wspólnych ścieżek Pythona. Gdy środowisko wirtualne jest aktywne, wszystko, co zostanie zainstalowane za pomocą narzędzia pip lub easy_install, jest wstawiane do pakietów w tym środowisku i w nich, a nie w globalnych pakietach instalacji Pythona, używane.


    Aby zainstalować Django 1.6 w środowisku wirtualnym, należy wpisać następujące polecenie:

    (myproject_env)$ pip install Django==1.6


    Zobacz również


    
      	Receptura „Tworzenie struktury plików projektu”


      	Receptura „Wdrażanie projektu na serwerze Apache przy użyciu modułu mod_wsgi” w rozdziale 10. „Sztuczki i bajery”

    


    Tworzenie struktury plików projektu


    Spójna struktura plików w projektach umożliwia dobrą organizację i efektywność pracy. Po zdefiniowaniu podstawowych składników projektu można szybciej przejść do logiki biznesowej, czyli tworzenia tego, co najważniejsze w projekcie.


    Przygotowanie


    Jeśli jeszcze tego nie zrobiłeś, utwórz katalog virtualenv do przechowywania wszystkich swoich środowisk wirtualnych (opis, jak to zrobić, znajduje się w recepturze „Praca ze środowiskiem wirtualnym”). Katalog ten możesz utworzyć na przykład w katalogu głównym.


    Następnie utwórz katalog na środowisko swojego projektu, na przykład o nazwie myproject_env. Uruchom w nim środowisko wirtualne. Spowoduje to utworzenie katalogów bin, build, include i lib. Zalecam dodanie jeszcze katalogu commands na lokalne skrypty bash dotyczące projektu, katalogu db_backups na zrzuty bazy danych oraz katalogu project na projekt Django. Ponadto zainstaluj Django w swoim środowisku wirtualnym.


    Jak to zrobić


    Aby utworzyć strukturę plików dla swojego projektu, wykonaj następujące czynności:


    
      	Aktywuj środowisko wirtualne, przejdź do katalogu project i rozpocznij nowy projekt Django za pomocą poniższego polecenia:
        (myproject_env)$ django-admin.py startproject myproject

      


      	Dla jasności zmień nazwę nowo utworzonego katalogu na django-myproject. Katalog ten należy umieścić w systemie kontroli wersji, więc powinny się w nim znajdować katalogi .git, .svn lub podobne.


      	W katalogu django-myproject utwórz plik README.md z opisem projektu dla nowych programistów. W razie potrzeby możesz też dodać plik requirements.txt zawierający wersję Django oraz dodać różne zewnętrzne zależności (więcej na ten temat piszę w recepturze „Zarządzanie zależnościami projektu za pomocą narzędzia pip”). Dodatkowo katalog ten będzie zawierał pakiet Python projektu o nazwie myproject, aplikacje Django (zalecam utworzenie jednej aplikacji o nazwie utils z różnymi funkcjami wykorzystywanymi w całym projekcie), katalog lokalizacyjny na tłumaczenia projektu, jeśli jest wielojęzyczny, skrypt wdrażania Fabric o nazwie fabfile.py oraz katalog externals na zewnętrzne zależności dołączane do projektu, jeśli postanowisz nie używać pliku requirements.txt.


      	W pakiecie Python projektu, myproject, utwórz katalog media na pliki wysyłane do projektu, katalog site_static na pliki statyczne projektu, katalog static na zgromadzone pliki statyczne, katalog tmp na procedurę wysyłania oraz katalog templates na szablony projektu. Dodatkowo w katalogu myproject powinny znajdować się ustawienia projektu, pliki settings.py i local_settings.py oraz konfiguracja URL — urls.py.


      	W katalogu site_static utwórz katalog site jako przestrzeń nazw dla plików statycznych wykorzystywanych przez cały serwis. Następnie skopiuj do niego pliki statyczne podzielone na katalogi. Na przykład w katalogu scss umieść pliki Sass (opcjonalne), w katalogu css umieść wygenerowane zminimalizowane kaskadowe arkusze stylów, w katalogu img obrazy projektowe i logo, w katalogu js pliki JavaScript i wszystkie dodatkowe moduły zawierające różne rodzaje plików, na przykład edytor tekstu tinymce. Oprócz katalogu site katalog site_static może zawierać nadpisane statyczne katalogi zewnętrznych aplikacji, na przykład cms nadpisujący pliki statyczne z Django CMS. Do wygenerowania plików CSS z plików Sass i zminimalizowania plików JavaScript można użyć aplikacji CodeKit lub Prepros z graficznym interfejsem użytkownika.


      	W katalogu templates umieść szablony podzielone na aplikacje. Jeżeli plik szablonu reprezentuje stronę (na przykład change_item.html lub item_list.html), to wstaw go bezpośrednio do katalogu template aplikacji. Jeżeli szablon jest dołączany do innego szablonu (na przykład similar_items.html), wstaw go do podkatalogu includes. Ponadto katalog templates może zawierać jeden katalog o nazwie utils na globalne składniki wielokrotnego użytku, na przykład system stronicowania, system wyboru języka itd.

    


    Jak to działa


    Cała struktura plików kompletnego projektu w środowisku wirtualnym powinna wyglądać tak:
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    Zobacz również


    
      	Receptura „Zarządzanie zależnościami projektu za pomocą narzędzia pip”


      	Receptura „Dołączanie zewnętrznych zależności do projektu”


      	Receptura „Wdrażanie projektu na serwerze Apache przy użyciu modułu mod_wsgi” w rozdziale 10. „Sztuczki i bajery”


      	Receptura „Tworzenie i używanie skryptu wdrażania Fabric” w rozdziale 10. „Sztuczki i bajery”

    


    Zarządzanie zależnościami projektu za pomocą narzędzia pip


    Narzędzie pip jest jednym z najwygodniejszych narzędzi do instalowania pakietów Pythona i zarządzania nimi. Przy jego użyciu można instalować wybrane pakiety pojedynczo albo można definiować listy pakietów i przekazywać je do programu, aby zostały automatycznie po kolei zainstalowane.


    Przygotowanie


    Aby móc skorzystać z tej receptury, należy zainstalować narzędzie pip i aktywować środowisko wirtualne. Jak to zrobić, napisałem w recepturze „Praca w środowisku wirtualnym”.


    Jak to zrobić


    Przejdźmy do projektu Django, który mamy w systemie kontroli wersji, i utwórzmy plik wymogów o następującej treści:

    #requirements.txt

    Django==1.6

    South==0.8.4

    django-cms==2.4


    Teraz możesz wykonać poniższe polecenie, aby zainstalować wszystkie potrzebne zależności dla swojego projektu Django:

    (myproject_env)$ pip install -r requirements.txt


    Jak to działa


    Polecenie to powoduje zainstalowanie wszystkich zależności projektu po kolei w środowisku wirtualnym.


    Jeśli w projekcie jest dużo zależności, dobrym pomysłem jest określanie konkretnych wersji modułów Pythona, ponieważ w ten sposób ma się pewność, że przy wdrażaniu projektu lub po przekazaniu go innemu programiście nie wystąpią żadne problemy i wszystkie moduły będą działać bez konfliktów.


    Jeśli już zainstalowałeś wymagania projektu pojedynczo za pomocą narzędzia pip, możesz wygenerować plik requirements.txt za pomocą poniższego polecenia:

    (myproject_env)$ pip freeze > requirements.txt


    To nie wszystko


    Jeśli chcesz zainstalować bibliotekę Pythona bezpośrednio z systemu kontroli wersji albo ścieżki lokalnej, to możesz poczytać więcej na temat narzędzia pip w oficjalnej dokumentacji na stronie http://pip.readthedocs.org/en/latest/reference/pip_install.html.


    Zobacz również


    
      	Receptura „Praca w środowisku wirtualnym”


      	Receptura „Dołączanie zewnętrznych zależności do projektu”

    


    Dołączanie zewnętrznych zależności do projektu


    Czasami najlepszym rozwiązaniem jest dołączanie zewnętrznych zależności do projektu. Dzięki temu, jeśli jeden programista uaktualni zewnętrzne moduły, pozostali programiści otrzymają uaktualnioną wersję w następnej aktualizacji z systemu kontroli wersji (Git, Sub­version itp.).


    Ponadto zewnętrzne zależności dobrze jest dołączać do projektu, gdy biblioteki są pobierane z nieoficjalnych źródeł (innych niż Python Package Index — PyPI) lub różnych systemów kontroli wersji.


    Przygotowanie


    Zacznij od wirtualnego środowiska z projektem Django.


    Pobieranie przykładów kodu


    
      Wszystkie pliki źródłowe projektów opisanych w tej książce można pobrać z serwera FTP wydawnictwa Helion pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/apindj.zip.

    


    Jak to zrobić


    Wykonaj po kolei następujące czynności:


    
      	W projekcie Django utwórz katalog o nazwie externals.


      	W katalogu tym utwórz katalogi libs i apps.

        Katalog libs służy do przechowywania modułów Pythona potrzebnych w projekcie, na przykład requests, boto, twython, whoosh itd. W katalogu apps będą przechowywane zewnętrzne aplikacje Django, na przykład django-haystack, django-cms, django-south, django-storages itd.


        
          Zalecam utworzenie w katalogach libs i apps plików README.txt z informacjami o przeznaczeniu każdego modułu, jego wersji i źródle.

        

      


      	Teraz struktura katalogów powinna wyglądać tak:
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      	Następnym krokiem jest skopiowanie zewnętrznych bibliotek i aplikacji na ścieżkę Pythona, aby zostały rozpoznane jako zainstalowane. W tym celu można dodać do ustawień następujący kod:
        #settings.py

        # -*- coding: UTF-8 -*-

        import os

        import sys

        PROJECT_PATH = os.path.abspath(os.path.join(os.path.dirname(__file__), ".."))

        EXTERNAL_LIBS_PATH = os.path.join(PROJECT_PATH, "externals", "libs")

        EXTERNAL_APPS_PATH = os.path.join(PROJECT_PATH, "externals", "apps")

        sys.path = ["", EXTERNAL_LIBS_PATH, EXTERNAL_APPS_PATH] + sys.path

      

    


    Jak to działa


    Moduł jest na ścieżce Pythona wtedy, gdy można uruchomić Pythona i zaimportować ten moduł. Jednym ze sposobów na umieszczenie modułu na ścieżce Pythona jest zmodyfikowanie zmiennej sys.path przed zaimportowaniem modułu znajdującego się w nietypowym miejscu. Wartość zmiennej sys.path jest listą katalogów. Na jej początku znajduje się pusty łańcuch reprezentujący bieżący katalog, po nim znajdują się katalogi ze środowiska wirtualnego, a na końcu globalne katalogi instalacji Pythona. Zawartość tej zmiennej w powłoce Pythona można wyświetlić w następujący sposób:

    (myproject_env)$ python

    >>> import sys

    >>> sys.path


    Kiedy próbujemy zaimportować moduł, Python szuka go na tej liście i zwraca pierwszy znaleziony wynik.


    Zatem najpierw definiujemy zmienną PROJECT_PATH zawierającą bezwzględną ścieżkę do katalogu o jeden poziom wyżej, niż znajduje się plik settings.py. Następnie definiujemy zmienne EXTERNAL_LIBS_PATH i EXTERNAL_APPS_PATH, które są względne w odniesieniu do PROJECT_PATH. Na koniec modyfikujemy własność sys.path przez dodanie nowych ścieżek na początku listy. Zwróć uwagę, że jako pierwszą ścieżkę do przeszukania podaliśmy pusty łańcuch, co oznacza, że najpierw należy sprawdzić bieżący katalog modułu, a dopiero potem inne ścieżki Pythona.


    
      Ten sposób dołączania zewnętrznych bibliotek nie działa na platformach z pakietami Pythona mającymi powiązania z językiem C, na przykład lxml. Dla takich zależności zalecam używanie pliku pip requirements.txt, o którym była mowa w pierwszej recepturze.

    


    Zobacz również


    
      	Receptura „Tworzenie struktury plików”


      	Receptura „Zarządzanie zależnościami projektu za pomocą narzędzia pip”


      	Receptura „Dołączanie zewnętrznych zależności do projektu”


      	Receptura „Posługiwanie się powłoką Django” w rozdziale 10. „Sztuczki i bajery”

    


    Definiowanie ścieżek względnych w ustawieniach


    W ustawieniach systemu Django należy zdefiniować różne ścieżki, na przykład katalog główny plików multimedialnych, katalog główny plików statycznych, ścieżkę do szablonów, ścieżkę do plików tłumaczeń itd. Każdy programista pracujący w projekcie może mieć inne ścieżki, ponieważ środowisko wirtualne można utworzyć wszędzie, na przykład w systemie Mac OS X, Linux albo Windows. Jednak w razie potrzeby wszystkie te ścieżki można zdefiniować w odniesieniu do katalogu projektu Django.


    Przygotowanie


    Otwórz plik settings.py.


    Jak to zrobić


    Odpowiednio zmodyfikuj ustawienia dotyczące ścieżek, zamiast wpisywać na sztywno ścieżki do lokalnych katalogów:

    #settings.py

    # -*- coding: UTF-8 -*-

    import os

    PROJECT_PATH = os.path.abspath(os.path.join(os.path.dirname(__file__), ".."))

    MEDIA_ROOT = os.path.join(PROJECT_PATH, "myproject", "media")

    STATIC_ROOT = os.path.join(PROJECT_PATH, "myproject", "static")

    STATICFILES_DIRS = (

        os.path.join(PROJECT_PATH, "myproject", "site_static"),

    )

    TEMPLATE_DIRS = (

        os.path.join(PROJECT_PATH, "myproject", "templates"),

    )

    LOCALE_PATHS = (

        os.path.join(PROJECT_PATH, "locale"),

    )

    FILE_UPLOAD_TEMP_DIR = os.path.join(PROJECT_PATH, "myproject", "tmp")


    Jak to działa


    Najpierw definiujemy zmienną PROJECT_PATH, która określa bezwzględną ścieżkę wskazującą katalog o jeden poziom wyżej, niż znajduje się plik settings.py. Następnie za pomocą funkcji os.path.join ustawiamy wszystkie ścieżki w odniesieniu do PROJECT_PATH.


    Zobacz również


    
      	Receptura „Dołączanie zewnętrznych zależności do projektu”

    


    Dynamiczne ustawianie wartości zmiennej STATIC_URL dla użytkowników systemu Subversion


    Jeśli ustawisz STATIC_URL na wartość statyczną, to przy każdej aktualizacji pliku CSS, JavaScript lub obrazu będzie trzeba kasować zawartość bufora przeglądarki, aby zmiany te zostały uwzględnione. Jest jednak sposób na wyeliminowanie tej konieczności. Należy zapisać numer wersji z systemu kontroli wersji w zmiennej STATIC_URL. Wówczas każda aktualizacja kodu będzie wymuszać na przeglądarce użytkownika załadowanie nowych plików statycznych.


    W recepturze tej pokazuję, jak wstawić numer wersji do zmiennej STATIC_URL użytkownikom systemu Subversion.


    Przygotowanie


    Projekt powinien znajdować się w systemie kontroli wersji Subversion i mieć zdefiniowaną zmienną PROJECT_PATH zgodnie z opisem zamieszczonym w recepturze „Definiowanie ścieżek względnych w ustawieniach”.


    Utwórz moduł utils w projekcie Django, a w nim plik o nazwie misc.py.


    Jak to zrobić


    Procedura wstawiania numeru wersji do ustawienia STATIC_URL składa się z następujących dwóch czynności:


    
      	Wstaw poniższą treść:
        #utils/misc.py

        # -*- coding: UTF-8 -*-

        import subprocess

        def get_media_svn_revision(absolute_path):

            repo_dir = absolute_path

            svn_revision = subprocess.Popen(

                'svn info | grep "Revision" | awk \'{print $2}\'',

                stdout=subprocess.PIPE, stderr=subprocess.PIPE,

                shell=True, cwd=repo_dir, universal_newlines=True)

            rev = svn_revision.communicate()[0].partition('\n')[0]

            return rev

      


      	Dodaj do pliku settings.py następujący kod:
        #settings.py

        # ... gdzieś za definicją PROJECT_PATH...

        from utils.misc import get_media_svn_revision

        STATIC_URL = "/static/%s/" % get_media_svn_revision(PROJECT_PATH)

      

    


    Jak to działa


    Funkcja get_media_svn_revision pobiera katalog absolute_path jako parametr i wywołuje w nim polecenie powłoki svn info, aby sprawdzić aktualny numer wersji. Do funkcji tej przekazujemy PROJECT_PATH, ponieważ mamy pewność, że ścieżka ta znajduje się w systemie kontroli wersji. Następnie wersja jest przetwarzana, zwracana i dodawana do definicji STATIC_URL.


    Zobacz również


    
      	Receptura „Dynamiczne ustawianie wartości zmiennej STATIC_URL dla użytkowników systemu Git”


      	Receptura „Ustawianie własności ignore systemu Subversion”

    


    Dynamiczne ustawianie wartości zmiennej STATIC_URL dla użytkowników systemu Git


    Jeśli nie chcesz odświeżać bufora przeglądarki po każdej zmianie w plikach CSS i JavaScript albo obrazach, możesz dynamicznie ustawiać zmienną STATIC_URL przy użyciu składnika zmieniającego ścieżkę. Dzięki dynamicznie zmieniającemu się adresowi URL każda aktualizacja kodu będzie powodować wczytanie przez przeglądarkę użytkownika nowych plików statycznych, których nie ma w buforze. W tej recepturze ustawimy dynamiczną ścieżkę dla zmiennej STATIC_URL w sposób odpowiedni dla użytkowników systemu kontroli wersji Git.


    Przygotowanie


    Projekt powinien znajdować się w systemie kontroli wersji Git i mieć zdefiniowaną zmienną PROJECT_PATH zgodnie z opisem zamieszczonym w recepturze „Definiowanie ścieżek względnych w ustawieniach”.


    Jeśli jeszcze tego nie zrobiłeś, utwórz moduł utils w projekcie Django, a w nim plik o nazwie misc.py.


    Jak to zrobić


    Procedura dodawania znacznika czasu Git do ustawienia STATIC_URL składa się z następujących czynności:


    
      	Dodaj poniższy kod do pliku misc.py znajdującego się w katalogu utils:
        #utils/misc.py

        # -*- coding: UTF-8 -*-

        import subprocess

        from datetime import datetime

        def get_git_changeset(absolute_path):

            repo_dir = absolute_path

            git_show = subprocess.Popen(

                'git show --pretty=format:%ct --quiet HEAD',

                stdout=subprocess.PIPE, stderr=subprocess.PIPE,

                shell=True, cwd=repo_dir, universal_newlines=True,

            )

            timestamp = git_show.communicate()[0].partition('\n')[0]

            try:

                timestamp = datetime.utcfromtimestamp(int(timestamp))

            except ValueError:

                return ""

            changeset = timestamp.strftime('%Y%m%d%H%M%S')

            return changeset

      


      	Zaimportuj nowo utworzoną funkcję get_git_changeset do ustawień i użyj jej do ustawiania ścieżki STATIC_URL:
        #settings.py

        # ... gdzieś za definicją PROJECT_PATH...

        from utils.misc import get_git_changeset

        STATIC_URL = "/static/%s/" % get_git_changeset(PROJECT_PATH)

      

    


    Jak to działa


    Funkcja get_git_changeset pobiera jako parametr katalog absolute_path i wywołuje polecenie powłoki git show z parametrami do pokazania uniksowego znacznika czasu najnowszej wersji (HEAD) w tym katalogu. Tak jak w poprzednim przykładzie, do funkcji przekazaliśmy zmienną PROJECT_PATH, ponieważ wiemy, że ścieżka ta znajduje się w systemie kontroli wersji. Znacznik czasu zostaje przetworzony, zamieniony na łańcuch zawierający rok, miesiąc, dzień, godzinę, minutę i sekundę, zwrócony i na końcu dodany do definicji zmiennej STATIC_URL.


    Zobacz również


    
      	Receptura „Dynamiczne ustawianie wartości zmiennej STATIC_URL dla użytkowników systemu Subversion”


      	Receptura „Tworzenie pliku z informacjami o ignorowanych zasobach w systemie Git”

    


    Tworzenie i dołączanie ustawień lokalnych


    Będziesz potrzebować przynajmniej dwóch egzemplarzy swojego projektu — środowiska testowego do tworzenia nowych funkcji i publicznej witryny internetowej na serwerze. Ponadto czasami tworzy się dodatkowe środowiska testowe dla innych programistów oraz środowisko tymczasowe do testowania projektu w 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2.

    Struktury bazy danych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Formularze i widoki

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Szablony i JavaScript

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Tworzenie własnych filtrów i znaczników szablonowych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Modelowanie panelu administracyjnego

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Django CMS

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Struktury hierarchiczne

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Importowanie i eksportowanie danych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Sztuczki i bajery

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
OEBPS/Images/Obraz18197.png











OEBPS/Images/apindj_m.jpg
Technologia i riozwmz;nla
Aplikacje internetowe
z Django
Najlepsze receptury

potencjat Django

i










OEBPS/Images/Obraz18206.png
v [ externals
v [ apps
» [ djangoapp1
» [ djangoapp2
 READMEDa
v [ libs
» [ packagel
» [ package2
" README.txt






