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    Wstęp


    Książka PHP, MySQL i MVC. Tworzenie witryn WWW opartych na bazie danych jest poświęcona tworzeniu witryn WWW w języku PHP. Zawiera ona zwięzły opis oraz mnóstwo przykładów wyjaśniających nowoczesne rozwiązania i obecnie panujące trendy w dziedzinie webmasteringu.


    Treść podręcznika koncentruje się wokół wzorca architektonicznego MVC i jest podzielona na cztery części:


    • Część I: „Akcje, widoki, translacje adresów URL i bazy danych, czyli podstawy użycia MVC”


    • Część II: „Operowanie klasami wygenerowanymi przez Propel oraz Doctrine”


    • Część III: „Zwiększanie funkcjonalności interfejsu aplikacji internetowej”


    • Część IV: „Formaty danych”


    Pierwsza część wyjaśnia podstawy użycia MVC. Wprowadza ona podział aplikacji na moduły i akcje oraz wyjaśnia szczegółowo, w jaki sposób definiujemy strukturę aplikacji. Znajomość rozwiązań opartych o MVC jest kluczowym momentem pozwalającym na przejście od pisania skryptów do tworzenia aplikacji. Główną cechą projektów powstających z wykorzystaniem MVC jest to, że aplikacja jest tworzona i rozwijana jako jeden duży spójny program, w którym nowe funkcje definiujemy w postaci modułów i akcji. Omówienie części pierwszej kończymy, wyjaśniając proces projektowania bazy danych oraz metody uzyskiwania dostępu do bazy danych z wnętrza skryptu PHP. Omówione projekty wykorzystują MVC, w którym warstwą dostępu do bazy danych są obiekty wygenerowane przez oprogramowanie Propel lub Doctrine, kod HTML zaś jest generowany przez widoki napisane w językach PHP lub Smarty. Otrzymane w ten sposób cztery rozwiązania:


    • MVC, Propel, szablony PHP;


    • MVC, Propel, szablony Smarty;


    • MVC, Doctrine, szablony PHP;


    • MVC, Doctrine, szablony Smarty;


    pokazują, że kluczowym czynnikiem mającym wpływ na efektywność tworzonych aplikacji jest użycie MVC systemu ORM oraz szablonów, natomiast decyzje:


    • Czy w roli warstwy M użyć Propel czy Doctrine?


    • Czy w roli warstwy V użyć PHP czy Smarty?


    są drugorzędne.


    Druga część podręcznika jest poświęcona oprogramowaniom Propel oraz Doctrine. Są to dwa najlepsze obecnie systemy ORM dla języka PHP. Zadaniem systemu ORM jest wygenerowanie klas, które zapewnią dostęp do bazy danych. Operowanie danymi zawartymi w bazie sprowadza się wówczas do operacji na obiektach. Bazę danych projektujemy wizualnie w programie MySQL Workbench, a następnie uruchamiamy skrypt, który wygeneruje klasy dostępu. Jeśli nie znasz żadnego systemu ORM, to opisane rozwiązania zmienią twoje podejście do procesu projektowania baz danych!


    Kolejna, trzecia część podręcznika skupia się na interfejsie aplikacji internetowej. Opisane projekty szczegółowo wyjaśniają, w jaki sposób zwiększyć funkcjonalność witryny WWW, w szczególności:


    • Jak wykonać hiperłącza następny/poprzedni pozwalające na przewijanie rekordów?


    • W jaki sposób wykonać stronicowanie?


    • Jak zaimplementować wskaźnik położenia?


    • Jak wykonać tabele HTML pozwalające na sortowanie danych względem dowolnych kolumn?


    • W jaki sposób przygotować chmurę tagów?


    • Jak sporządzić alfabet umożliwiający wybór rekordów rozpoczynających się od zadanej litery?


    • Wreszcie, w jaki sposób automatycznie wygenerować interaktywny spis treści?


    Ostatnia część podręcznika zawiera opis wykorzystania dwóch formatów danych: XML oraz XLS.


    Cały materiał zawarty w książce jest dokładnie zilustrowany przykładami. Czytając książkę, należy najpierw przeanalizować, a następnie samodzielnie wykonać wszystkie projekty.


    Książka jest skierowana do osób znających podstawy języków PHP oraz HTML.

  


  
    Część I

    Akcje, widoki, translacje adresów URL i bazy danych, czyli podstawy użycia MVC

  


  
    Rozdział 1.

    Hello world — pierwsza aplikacja korzystająca z MVC


    Model architektoniczny MVC (ang. Model-View-Controller) w znacznym stopniu upraszcza tworzenie aplikacji internetowych. Wprowadza on ich podział na trzy niezależne składowe:


    • warstwę M (model),


    • warstwę V (widok),


    • warstwę C (kontroler).


    Sercem aplikacji jest warstwa C, która odpowiada między innymi za przetwarzanie żądań HTTP oraz sterowanie przebiegiem wykonania całej aplikacji. Kontroler uzyskuje dostęp do danych zapisanych w bazie danych za pośrednictwem warstwy M. Rolą warstwy M jest dostarczenie kontrolerowi wygodnego interfejsu do komunikacji z bazą danych. Dane pobrane przez kontroler za pośrednictwem warstwy M są formatowane przy użyciu szablonów nazywanych widokami. Przetworzone widoki generują kod HTML, który jest ostatecznie wysyłany do przeglądarki WWW.


    Wygoda korzystania z modelu MVC wynika stąd, że ten sam kod kontrolera C może być wykorzystany w bardzo wielu różnych aplikacjach, gdyż przebieg przetwarzania żądań HTTP i wysyłania stron WWW do przeglądarki jest niezależny od danych prezentowanych na stronie oraz od kodu HTML/CSS generowanych witryn.
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            Pierwszym krokiem do opanowania MVC jest umiejętność użycia kontrolera.

          
        

      
    


    W większości współczesnych bibliotek kontroler jest implementowany z wykorzystaniem technik programowania obiektowego. Jego zadanie polega na dostarczeniu mechanizmu programistycznego do przetworzenia żądania HTTP w wykonanie odpowiedniej funkcji PHP oraz przetworzenie odpowiedniego szablonu HTML. Zadanie to możemy sformułować następująco: W odpowiedzi na adres powitanie.html w aplikacji ma zostać wykonana funkcja execute_strona() oraz przetworzony ma zostać szablon strona.html. W ten sposób wykonanie strony WWW sprowadzi się do:


    • podania reguły przyporządkowania adresowi powitanie.html funkcji execute_strona() i szablonu strona.html;


    • zaimplementowania funkcji execute_strona();


    • oraz utworzenia szablonu strona.html.


    Podział pracy kontrolera na osobne funkcje jest obecnie[1] wykonywany dwupoziomowo. Pomaga to w zarządzaniu większymi projektami. Kontroler jest dzielony na moduły, a moduły — na akcje. Moduły zwykle są definiowane w postaci oddzielnych folderów, a akcje — jako metody klasy.


    Również przetwarzanie szablonu jest wykonywane dwuetapowo. Wynikowy kod HTML powstaje po przetworzenia dwóch szablonów: układu witryny oraz widoku akcji. Podejście takie ułatwia modyfikowanie układu wszystkich podstron aplikacji bez konieczności ingerencji w kod widoków.


    Projekt 1.1. Hello world!


    Wykorzystując kontroler MVC zaimplementowany w postaci klasy Controller zawartej w pliku controller.class.php, napisz aplikację, która będzie zawierała jedną stronę WWW o adresie pierwszy-projekt.html. W treści strony umieść komunikat Hello world!.
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    Wykonanie projektu 1.1 sprowadza się do pięciu prostych kroków:


    • krok pierwszy: utworzenie modułu o nazwie main;


    • krok drugi: zdefiniowanie akcji o nazwie hello w module main, czyli:


    • implementacja metody execute_hello();


    • utworzenie widoku hello.html;


    • krok trzeci: utworzenie układu witryny WWW layout.html,


    • krok czwarty: ustalenie reguły translacji adresu pierwszy-projekt.html na wykonanie akcji hello modułu main;


    • krok piąty: napisanie skryptu index.php.


    Krok pierwszy: utworzenie modułu main


    Nowy moduł aplikacji definiujemy, tworząc folder o nazwie takiej samej jak modułu, czyli folder o nazwie main/.W folderze tym należy umieścić plik actions.class.php zawierający definicję klasy Actions, która dziedziczy po klasie ActionsBase. Nowo zdefiniowana klasa może być początkowo pusta.


    Krok drugi: utworzenie akcji hello w module main


    W celu utworzenia nowej akcji należy:


    • ustalić nazwę akcji;


    • zaimplementować funkcję wykonywaną po wystąpieniu akcji;


    • utworzyć szablon służący do formatowania wyników działania funkcji.


    Nazwę akcji ustalamy jako hello.
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            Akcja hello modułu main będzie określana w skrócie jako akcja main/hello.

          
        

      
    


    Z nazwy akcji wynika nazwa metody uruchamianej po wystąpieniu akcji oraz nazwa widoku. Funkcją uruchamianą po wystąpieniu akcji main/hello będzie metoda execute_hello() klasy Actions modułu main. Widok akcji main/hello zaś będzie zawarty w pliku main/hello.html. Nazwa pliku widoku jest identyczna jak nazwa akcji i ma rozszerzenie .html.


    Najpierw w klasie Actions modułu main dodajemy pustą metodę execute_hello(). Gotowy plik main/actions.class.php jest przedstawiony na listingu 1.1.


    Listing 1.1. Plik main/actions.class.php z projektu 1.1


    
      <?php

    


    
      class Actions extends ActionsBase

    


    
      {

    


    
          public function execute_hello()

    


    
          {

    


    
          }

    


    
      }
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            Zwróć uwagę na brak znacznika zamykającego ?> na listingu 1.1. Jest to zamierzone działanie, którego celem jest uniknięcie problemów pojawiających się wówczas, gdy po znaczniku zamykającym występują białe znaki.

          
        

      
    


    Następnie tworzymy plik main/hello.html. W jego treści wprowadzamy komunikat powitalny Hello world!, jak to zostało przedstawione na listingu 1.2. Zwróć uwagę, że kod HTML nie zawiera elementów html, head, title czy body. Jest to tylko fragment strony WWW, który zostanie umieszczony wewnątrz większej całości.


    Listing 1.2. Widok akcji main/hello zawarty w pliku main/hello.html


    
      <h1>Hello world!</h1>

    


    Krok trzeci: utworzenie układu witryny WWW


    Układ generowanej witryny WWW pochodzi z pliku layout.html, zawartego w folderze templates/. W pliku tym umieszczamy zarys kompletnej strony WWW, a więc m.in. znaczniki html, head i title. W treści witryny w dowolnym miejscu wlewamy wynik przetwarzania akcji. Zadanie to realizuje instrukcja:

    <?php include “../scripts/modules/$module/$action.html”; ?>


    Kompletny kod HTML/PHP zawarty w pliku templates/layout.html jest przedstawiony na listingu 1.3.


    Listing 1.3. Szablon templates/layout.html


    
      <!DOCTYPE ... >

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <title>Pierwszy projekt</title>

    


    
          <meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />

    


    
        </head>

    


    
      <body>

    


    
      <?php include “../scripts/modules/$module/$action.html”; ?>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Krok czwarty: reguła translacji adresu pierwszy-projekt.html na wykonanie akcji main/hello


    W kolejnym kroku definiujemy regułę, która spowoduje, że po odwiedzeniu adresu URL pierwszy-projekt.html wykonana zostanie akcja main/hello. Reguła ta jest zapisana w pliku translations.txt i ma następującą postać:

    /pierwszy-projekt.html      index.php?module=main&action=hello


    Plik translations.txt jest plikiem tekstowym, w którym każdy wiersz zawiera dwie kolumny: przyjazny adres URL oraz wewnętrzny adres URL. W powyższej linijce adresem przyjaznym jest adres:

    /pierwszy-projekt.html


    adresem wewnętrznym zaś:

    index.php?module=main&action=hello


    Adresy przyjazne są dowolnymi napisami. W miejsce adresu /pierwszy-projekt.html możesz użyć adresu /pierwszy/projekt.html, /pierwszy/projekt/nowy/index.html lub dowolnego innego. Natomiast adres wewnętrzny wskazuje skrypt index.php i definiuje dwie zmienne: module oraz action. Zmienna module jest nazwą modułu, a action — nazwą akcji, która ma zostać wykonana. Przedstawiona reguła:

    /pierwszy-projekt.html      index.php?module=main&action=hello


    powoduje, że po otrzymaniu żądania /pierwszy-projekt.html kontroler wykona akcję hello modułu main. Podobnie reguła:

    /a/b/c.html  index.ph?module=inny&action=projekt


    powoduje, że po otrzymaniu żądania /a/b/c.html kontroler wykona akcję inny/projekt.


    Jak widać na listingu 1.4, w pliku translations.txt warto dodać regułę, w której adresem przyjaznym jest /. Dzięki temu strona WWW będzie widoczna od razu po odwiedzeniu odpowiedniego folderu, bez konieczności wpisywania adresu pierwszy-projekt.html.


    Listing 1.4. Reguły translacji zawarte w pliku translations.txt


    
      /pierwszy-projekt.html  index.php?module=main&action=hello

    


    
      /                       index.php?module=main&action=hello

    


    Krok piąty: skrypt index.php


    Jedyną czynnością, którą należy wykonać w skrypcie index.php, jest uruchomienie kontrolera MVC. Należy więc dołączyć odpowiednie klasy, utworzyć obiekt $controller i wywołać jego metodę dispatch(). Kompletny skrypt index.php został przedstawiony na listingu 1.5.


    Listing 1.5. Skrypt index.php


    
      error_reporting(E_ALL);

    


    
      ini_set(‘display_errors’, 1);

    


    
      set_include_path(

    


    
          ‘../scripts’ . PATH_SEPARATOR .

    


    
          ‘../scripts/include’ . PATH_SEPARATOR .

    


    
          get_include_path()

    


    
      );

    


    
      require_once ‘controller.class.php’;

    


    
      $controller = new Controller();

    


    
      $controller->dispatch();

    


    Dwie pierwsze instrukcje:

    error_reporting(E_ALL);


    
      ini_set(‘display_errors’, 1);

    


    włączają wyświetlanie komunikatów diagnostycznych. Dzięki nim — bez względu na konfigurację PHP — błędy w skryptach będą wyświetlane w przeglądarce. Ułatwi to ewentualne ich wyszukiwanie.


    Funkcja set_include_path() wywołana na początku skryptu index.php zmienia ścieżki poszukiwań. Dzięki niej oraz dzięki mechanizmowi automatycznego ładowania klas zmniejszymy ilość niezbędnych instrukcji require_once. Instrukcja:

    set_include_path(


    
          ‘../scripts’ . PATH_SEPARATOR .

    


    
          ‘../scripts/include’ . PATH_SEPARATOR .

    


    
          get_include_path()

    


    
      );

    


    powoduje odczytanie bieżących ścieżek dostępu zdefiniowanych parametrem include_path w pliku php.ini. Następnie do odczytanych ścieżek dołączamy ścieżki ../scripts oraz ../scripts/include i otrzymany napis przekazujemy jako parametr do funkcji set_include_path(). Instrukcja ta dołącza więc do bieżących ścieżek poszukiwań dwie ścieżki: ../scripts oraz ../scripts/include.


    Głównym zadaniem skryptu index.php jest uruchomienie kontrolera MVC. Po dołączeniu klasy Controller:

    require_once ‘controller.class.php’;


    tworzymy obiekt $controller i wywołujemy jego metodę dispatch():

    $controller = new Controller();


    
      $controller->dispatch();

    


    Metoda dispatch() zajmie się przetworzeniem żądania HTTP, wykonaniem metody execute_hello() oraz przetworzeniem widoków layout.html i hello.html. Dokument HTML uzyskany po przetworzeniu widoków zostanie wysłany do przeglądarki.


    Pliki, które należy utworzyć


    Pełne zestawienie plików, które należy utworzyć, wykonując projekt 1.1, jest przedstawione na rysunku 1.1. Ich pełna zawartość zaś jest przedstawiona na listingach 1.1, 1.2, 1.3, 1.4 oraz 1.5.
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    Rysunek 1.1. Pliki, które należy samodzielnie utworzyć, wykonując projekt 1.1


    Zwróć uwagę na strukturę folderów. Kod skryptu index.php jest zawarty w folderze www/, zaś wszystkie pozostałe pliki — w folderze scripts/. Folder scripts/ jest dalej podzielony na foldery modules/ oraz templates/. W folderze modules/ zawarte są wszystkie moduły aplikacji. Każdy moduł jest zawarty w osobnym folderze, którego nazwa jest taka sama jak nazwa modułu.


    Uruchomienie projektu


    W celu uruchomienia omawianego projektu do plików przedstawionych na rysunku 1.1 należy dodać pliki kontrolera MVC. Wykorzystany kontroler jest zaimplementowany z wykorzystaniem kilku dodatkowych klas oraz funkcji zawartych w plikach: actionsbase.class.php, controller.class.php, helpers.inc.php, phpview.class.php, urltranslator.class.php, view.class.php. Niezbędne są także dwa pliki .htaccess: jeden umieszczamy w folderze www/, a drugi — w folderze scripts/, oraz funkcje pomocnicze z folderu include/. Pełne zestawienie plików tworzących projekt 1.1 jest przedstawione na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.2. Komplet plików tworzących projekt 1.1


    Plik www/.htaccess zawiera reguły, które przekierowują wszystkie żądania HTTP do skryptu index.php:

    DirectoryIndex index.php


    
      RewriteEngine on

    


    
      RewriteRule .*  index.php

    


    Natomiast rolą pliku scripts/.htaccess jest ochrona kodu PHP aplikacji przed niepowołanym dostępem. Reguła:

    <Files ~ “.*”>


    
          Order allow,deny

    


    
          Deny from all

    


    
      </Files>

    


    wyłącza widoczność zawartości folderu scripts/ protokołem HTTP.
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            Jedynym folderem projektu pierwszego, który uda Ci się odwiedzić przeglądarką WWW, jest folder www/. Pozostałe foldery, np. scripts/modules/, w ogóle nie będą widoczne w przeglądarce, co zostało przedstawione na rysunku 1.3.
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    Rysunek 1.3. Reguły z pliku scripts/.htaccess wyłączają widoczność folderu scripts/ w przeglądarce


    Przebieg wykonania


    Po wejściu do folderu www/ przedstawionego na rysunku 1.3 ujrzymy witrynę z rysunku 1.4.
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    Rysunek 1.4. Witryna wyświetlana po odwiedzeniu folderu www/ z rysunku 1.3


    Wyświetlenie witryny z rysunku 1.4 jest wynikiem następujących zdarzeń: po wejściu do folderu www/ widocznego na rysunku 1.3 przeglądarka wysyła do serwera żądanie:

    GET /projekt-01-01/www/ HTTP/1.1


    Reguła:

    RewriteRule .*  index.php


    zawarta w pliku /projekt-01-01/www/.htaccess, powoduje, że żądanie to jest skierowane do skryptu /projekt-01-01/www/index.php przedstawionego na listingu 1.5. W skrypcie tym uruchamiamy kontroler MVC. Kontroler najpierw wykonuje translację adresu URL. Z adresu URL otrzymanego w żądaniu HTTP:

    GET /projekt-01-01/www/ HTTP/1.1


    usuwana jest nazwa folderu, w którym znajduje się skrypt index.php, czyli /projekt-01-01/www. Po odcięciu przedrostka:

    /projekt-01-01/www


    z adresu

    /projekt-01-01/www/


    zostaje adres bieżącego żądania: jeden znak /. Następnie kontroler przeszukuje plik translations.txt w poszukiwaniu adresu przyjaznego /. Odnajduje regułę:

    /    index.php?module=main&action=hello


    Na podstawie tej reguły kontroler ładuje klasę Actions modułu main (zawartą w pliku modules/main/actions.class.php), po czym uruchamia metodę execute_hello(). Po wykonaniu tej metody przetwarzany jest szablon templates/layout.html, w treści którego dołączony jest widok akcji main/hello (zawarty w pliku modules/main/hello.html). Kod HTML otrzymany po przetworzeniu szablonu jest wysyłany jako odpowiedź do przeglądarki.


    Ćwiczenie 1.1


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-01-01-start.zip, wykonaj samodzielnie projekt 1.1.


    Ćwiczenie 1.2


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-01-01-start.zip, wykonaj samodzielnie projekt, który będzie prezentował jedną stronę WWW z tekstem Lorem ipsum. Zadanie rozwiąż w taki sposób, by w aplikacji pojawił się moduł my oraz akcja my/tekst. Adresem strony prezentującej tekst Lorem ipsum ma być wyłącznie napis lorem.html.


    Ćwiczenie 1.3


    Wykonaj aplikację, która będzie zawierała trzy strony WWW o adresach: kot.html, lis.html oraz pies.html. Na każdej ze stron ma się pojawiać jeden wyraz: KOT, LIS lub PIES. W aplikacji tej zdefiniuj moduły kot, lis i pies i trzy akcje kot/pierwsza, lis/druga oraz pies/trzecia. Zadanie rozwiąż tak, by każda ze stron była dostępna pod dwoma różnymi adresami URL:


    • kot.html oraz moj/maly/kotek.html;


    • pies.html oraz moj/duzy/piesek.html;


    • list.html oraz nie/moj/lisek.


    Zadanie wykonaj, rozpoczynając pracę od pliku cw-01-01-start.zip. Po wykonaniu zadania odwiedź wszystkie sześć adresów URL.

    


    
      Przypisy:


      [1] Takie rozwiązanie jest wykorzystywane m.in. w Symfony oraz Zend Framework — dwóch najważniejszych frameworkach dostępnych dla języka PHP.

    

  


  
    Rozdział 2.

    Dołączanie zewnętrznych zasobów .css, .jpg, .js


    Pierwszym problemem, jaki dotyczy zewnętrznych zasobów, jest reguła:

    RewriteRule .*  index.php


    zawarta w pliku www/.htaccess. Przekazuje ona wszystkich żądania HTTP do skryptu index.php. Jeśli więc w folderze www/ umieścimy plik foto.jpg, to i tak nie uda nam się go zobaczyć w przeglądarce WWW. Po odwiedzeniu adresu www/foto.jpg żądanie HTTP zostanie bowiem skierowane do pliku index.php. Musimy więc zdefiniować wyjątki, które spowodują, że niektóre żądania HTTP nie będą przekazywane do skryptu index.php.


    Najwygodniejszym rozwiązaniem jest utworzenie folderu img/ i umieszczenie w nim — obok pliku foto.jpg — pliku .htaccess o zawartości:

    RewriteEngine off


    Spowoduje to wyłączenie przekierowań HTTP dla wszystkich plików zawartych w folderze img/. W podobny sposób rozwiążemy problem stylów CSS, umieszczając je w folderze css/ i wyłączając mod_rewrite.


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Innym rozwiązaniem problemu przekierowań jest użycie reguł warunkowych. Reguła poprzedzona warunkiem:


            RewriteCond %{REQUEST_URI} !\.css$


            RewriteRule .* index.php


            przekierowuje do skryptu index.php wszystkie żądania z wyjątkiem zakończonych rozszerzeniem .css.

          
        

      
    


    Drugim problemem dotyczącym zewnętrznych plików dołączanych do strony WWW są ścieżki dostępu. Co się stanie, gdy do witryny dołączymy style z pliku style.css, po czym zmienimy przyjazny adres URL? Style staną się niedostępne. Jeśli w aplikacji zdefiniujemy akcję strona/glowna i określimy translację adresu przyjaznego następująco:

    /strona-glowna.html  index.php?module=strona&action=glowna


    to po zmianie powyższej reguły na:

    /strona/glowna.html  index.php?module=strona&action=glowna


    style dołączone znacznikiem:

    <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”style.css” />


    z powodu braku odwołania do folderu nadrzędnego przy użyciu dwóch kropek[1] będą niedostępne.


    W celu uniezależnienia folderu dostępu do zasobów od stosowanych przyjaznych URL wykorzystamy zmienną $path_prefix prowadzącą do folderu, w którym znajduje się skrypt index.php. Za ustalenie wartości zmiennej $path_prefix odpowiada kontroler, mamy więc do niej dostęp w szablonach bez konieczności pisania żadnego kodu PHP.


    Jeśli style CSS dołączymy, wykorzystując zmienną $path_prefix:

    <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”<?php echo $path_prefix; ?>css/style.css” />


    to uniezależnimy adres URL pliku style.css od stosowanych URL. Oczywiście rozwiązanie takie możemy wykorzystywać do dołączania innych zasobów, np. .png, .jpg, .js, .zip.


    Projekt 2.1. Wlazł kotek na schody…


    Wykonaj stronę WWW, która będzie prezentowała zdjęcie zawarte w pliku kot.jpg. Wygląd witryny WWW uatrakcyjnij, definiując style CSS, które zmienią kolorystykę i tło strony WWW. Jako tła strony użyj pliku tlo.png.
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    Pracę rozpoczynamy od utworzenia nowego modułu o nazwie obrazy. W module tym definiujemy akcję zdjecie. Należy więc:


    • utworzyć folder modules/obrazy;


    • utworzyć plik modules/obrazy/actions.class.php;


    • w klasie Actions w pliku modules/obrazy/actions.class.php zdefiniować metodę execute_zdjecie();


    • utworzyć widok akcji, tj. plik modules/obrazy/zdjecie.html;


    • utworzyć plik templates/layout.html;


    • oraz zdefiniować translacje URL.


    Treść pliku modules/obrazy/actions.class.php jest przedstawiona na listingu 2.1. Podobnie jak w poprzednim projekcie, metoda execute_zdjecie() jest pusta.


    Listing 2.1. Zawartość pliku modules/obrazy/actions.class.php


    
      <?php

    


    
      class Actions extends ActionsBase

    


    
      {

    


    
          public function execute_zdjecie()

    


    
          {

    


    
          }

    


    
      }

    


    Plik templates/layout.html będzie zawierał znacznik dołączający style. W znaczniku tym nazwę pliku style.css poprzedzamy wydrukiem wartości zmiennej $path_prefix oraz folderem css/, jak to zostało przedstawione na listingu 2.2.


    Listing 2.2. Plik layout.html z projektu 2.1


    
      <!DOCTYPE ... >

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <title>Projekt 2.1</title>

    


    
          <meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />

    


    
          <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”<?php echo $path_prefix; ?>css/style.css” />

    


    
        </head>

    


    
      <body>

    


    
          <div>

    


    
              <?php include “../scripts/modules/$module/$action.html”; ?>

    


    
          </div>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    W ten sposób ustalamy, że plik style.css jest dostępny w podfolderze css/ znajdującym się obok pliku index.php. Ścieżka:

    <?php echo $path_prefix; ?>css/style.css


    będzie poprawna bez względu na to, jakie adresy URL zdefiniujemy w pliku translations.txt.


    Następnie wykonujemy widok akcji obrazy/zdjecie. W pliku modules/obrazy/ zdjecie.html wprowadzamy kod HTML przedstawiony na listingu 2.3.


    Listing 2.3. Widok akcji obrazy/zdjecie. Plik modules/obrazy/zdjecie.html


    
      <div>

    


    
          <img src=”<?php echo $path_prefix; ?>img/kot.jpg” alt=”” />

    


    
      </div>

    


    
      <h1>Wlazł kotek na schody...</h1>

    


    Fotografia kota jest dołączona znacznikiem:

    <img src=”<?php echo $path_prefix; ?>img/kot.jpg” alt=”” />


    Ścieżka do pliku kot.jpg wykorzystuje zmienną $path_prefix oraz folder img/.


    Kolejnym plikiem, który należy wykonać, jest plik translacji adresów URL. W pliku translations.txt wprowadź trzy reguły translacji adresów przedstawione na listingu 2.4.


    Listing 2.4. Reguły translacji adresów URL w projekcie 2.1


    
      /index.html  index.php?module=obrazy&action=zdjecie

    


    
      /            index.php?module=obrazy&action=zdjecie

    


    
      /a/b/c/d/    index.php?module=obrazy&action=zdjecie

    


    Na zakończenie utwórz folder img/ i umieść w nim pliki graficzne kot.jpg i tlo.png oraz plik konfiguracyjny .htaccess zawierający dyrektywę wyłączającą działanie modułu mod_rewrite:

    RewriteEngine off


    W podobny sposób wykonaj style CSS. Utwórz folder css/ i umieść w nim plik style.css oraz plik .htacces, identyczny jak w folderze img/. W pliku style.css wprowadź reguły podane na listingu 2.5.


    Listing 2.5. Style CSS projektu 2.1


    
      body {

    


    
          font-family: “Trebuchet MS”, sans-serif;

    


    
          margin: 0;

    


    
          padding: 100px;

    


    
          text-align: center;

    


    
          font-size: 200%;

    


    
          background: url(‘../img/tlo.png’) repeat-x #fbf4a4;

    


    
          color: #7d4902;

    


    
      }

    


    
      img {

    


    
          border: 1px solid black;

    


    
      }

    


    Zwróć uwagę na ścieżkę do pliku tlo.png. Style są zawarte w folderze css/. Musimy z tego folderu wyjść do góry. Stąd początkowe dwie kropki w adresie pliku tła. Następnie wchodzimy do folderu img/. Ścieżka:

    ../img/tlo.png


    zawarta w pliku CSS musi być poprawna względem adresu pliku style.css, w którym została użyta, a nie względem dokumentu HTML. Wynika stąd, że ścieżki obrazów dołączonych do dokumentu stylami CSS nie wymagają stosowania zmiennej $path_prefix.


    Plik index.php w projekcie 2.1 jest identyczny jak w projekcie 1.1.


    Rysunek 2.1 przedstawia pełne zestawienie plików, które powinieneś utworzyć, wykonując projekt 2.1.
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    Rysunek 2.1. Zestawienie plików, które należy utworzyć, wykonując projekt 2.1


    Ćwiczenie 2.1


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-02-01-start.zip, wykonaj projekt 2.1.


    Analiza ścieżek zawartych w kodzie HTML


    Uruchom przeglądarkę i odwiedź nią folder projekt-02-01/www. Ujrzysz stronę taką jak na rysunku 2.2.
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    Rysunek 2.2. Projekt 2.2 po odwiedzeniu przeglądarką WWW


    Zajrzyj do źródła HTML[2] strony z rysunku 2.2. Ujrzysz kod HTML taki jak na listingu 2.6.


    Listing 2.6. Źródło strony z rysunku 2.2. Adresem URL strony jest /


    
      <!DOCTYPE ...>

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <title>Projekt 2.1</title>

    


    
          <meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />

    


    
          <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”./css/style.css” />

    


    
        </head>

    


    
      <body>

    


    
      <div>

    


    
          <div>

    


    
              <img src=”./img/kot.jpg” alt=”” />

    


    
          </div>

    


    
          <h1>Wlazł kotek na schody...</h1>

    


    
      </div>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Zmienna $path_prefix została w nim zastąpiona przez ścieżkę ./.


    Dzięki temu, że w pliku translations.txt umieściliśmy trzy reguły, strona z rysunku 2.2 jest dostępna pod trzema różnymi adresami URL. Poprawnymi adresami są:

    /


    
      /index.html

    


    
      /a/b/c/d/

    


    Przejdź do pola Adres w przeglądarce i dodaj na końcu adresu foldery /a/b/c/d/, tak jak to zostało przedstawione na rysunku 2.3.


    Następnie wykonaj operację podglądu źródła dokumentu HTML. Po wybraniu w przeglądarce opcji Widok/Źródło strony ujrzysz kod przedstawiony na listingu 2.7.


    Listing 2.7. Źródło strony z rysunku 2.3 w przypadku użycia adresu z końcówką /a/b/c/d/


    
      <!DOCTYPE … >

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <title>Projekt 2.1</title>

    


    
          <meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />

    


    
          <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”../../../../css/style.css” />

    


    
        </head>

    


    
      <body>

    


    
      <div>

    


    
          <div>

    


    
              <img src=”../../../../img/kot.jpg” alt=”” />

    


    
          </div>

    


    
          <h1>Wlazł kotek na schody...</h1>

    


    
      </div>

    


    
      </body>

    


    
      </html>
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    Rysunek 2.3. Witryna z rysunku 2.2 jest widoczna także po dodaniu na końcu adresu folderów /a/b/c/d


    Tym razem zmienna $path_prefix przyjęła postać ../../../../. Jak widzisz, dodanie jednego folderu w przyjaznym adresie URL powoduje dodanie jednego członu ../ w zmiennej $path_prefix. Cztery foldery:

    /a/b/c/d/


    generują więc cztery człony:

    ../../../../

    


    
      Przypisy:


      [1] Jesteśmy w dokumencie strona/glowna.html. Style znajdują się w folderze głównym. Zatem jako wartości atrybutu href należałoby użyć href=”../style.css”.


      [2] W przeglądarce WWW wykonaj operację Widok/Źródło.

    

  


  
    Rozdział 3.

    Błędy 404


    Czasami zdarza się, że internauci wprowadzają błędne adresy stron WWW. Na przykład zamiast adresu:

    tatry.html


    ktoś może nieopatrznie wpisać adres:

    tatry.htm


    lub:

    tatary.html


    Jak w takiej sytuacji powinna zachować się aplikacja internetowa? Ogólnie przyjętym rozwiązaniem jest wysłanie informacji o tym, że podany adres jest błędny. W odpowiedzi na błędny adres URL wyślemy więc witrynę WWW zawierającą komunikat: Błąd! Strona o podanym adresie nie istnieje! , dołączając do odpowiedzi nagłówek HTTP o kodzie 404.


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Nagłówek 404 jest skierowany do oprogramowania wędrującego po internecie, np. do robotów Google. Na podstawie nagłówka 404 robot wie, że użył błędnego adresu URL, bez konieczności analizy dokumentu HTML.

          
        

      
    


    W omawianym kontrolerze MVC strona błędu jest generowana automatycznie po stwierdzeniu, że adres URL zawarty w bieżącym żądaniu HTTP nie występuje w pliku translations.txt. Treść komunikatu prezentowanego na stronie błędu powstaje po przetworzeniu widoku main/404. Zatem w celu dodania do aplikacji obsługi błędów 404 wystarczy utworzyć moduł o nazwie main i zdefiniować w nim akcję o nazwie 404. Szablon modules/ main/404.html będzie stanowił treść stron wyświetlanych po użyciu błędnego adresu URL.


    Projekt 3.1. Żółta Turnia


    Wykonaj stronę WWW o adresie zolta-turnia.html, która będzie prezentowała zawarte w pliku zolta-turnia.jpg zdjęcie Żółtej Turni. Zadanie wykonaj w taki sposób, by w przypadku użycia jakiegokolwiek innego adresu URL wyświetlana była strona błędu 404 z komunikatem: Błąd! Strona o podanym adresie URL nie istnieje!
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    Projekt 3.1 wykonamy, tworząc dwa oddzielne moduły. Utwórz moduł o nazwie foto oraz moduł o nazwie main. W tym celu musisz utworzyć folder modules/foto/ i umieścić w nim plik actions.class.php zawierający pustą klasę Actions dziedziczącą po klasie ActionsBase:

    class Actions extends ActionsBase


    
      {

    


    
      }

    


    Następnie utwórz folder modules/main/ i umieść w nim taki sam plik actions.class.php. W ten sposób zdefiniowałeś w aplikacji dwa moduły.


    Przechodzimy do utworzenia akcji dla strony błędu 404 oraz akcji dla strony prezentującej zdjęcie Żółtej Turni.


    W module main nie musisz definiować żadnej metody, gdyż metoda execute_404() dla akcji 404 jest zdefiniowana w klasie bazowej. Wystarczy więc, że utworzysz widok modules/main/404.html. W pliku tym umieść zawartość taką jak na listingu 3.1.


    Listing 3.1. Widok akcji main/404 zawiera komunikat prezentowany na stronie błędu 404


    
      <p>

    


    
      Błąd! Strona o podanym adresie nie istnieje!

    


    
      </p>

    


    Natomiast w module foto dodaj akcję o nazwie tatry. W tym celu w pliku modules/foto/actions.class.php dodaj metodę:

    public function execute_tatry()


    
      {

    


    
      }

    


    oraz utwórz plik modules/foto/tatry.html o zawartości przedstawionej na listingu 3.2.


    Listing 3.2. Widok akcji foto/tatry


    
      <h1>ŻÓŁTA TURNIA</h1>

    


    
      <div>

    


    
          <img src=”<?php echo $path_prefix; ?>img/zolta-turnia.jpg” alt=”” />

    


    
      </div>

    


    Na zakończenie utwórz szablon templates/layout.html, którego zarys został przedstawiony na listingu 3.3, oraz zdefiniuj jedną regułę translacji adresów URL. Reguła ta jest przedstawiona na listingu 3.4.


    Listing 3.3. Zarys szablonu templates/layout.html


    
      <head>

    


    
        <title>Projekt 3.1</title>

    


    
        <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”<?php echo $path_prefix; ?>css/style.css” />

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
        <?php include “../scripts/modules/$module/$action.html”; ?>

    


    
      </body>

    


    Listing 3.4. Reguła translacji zawarta w pliku translations.txt


    
      /zolta-turnia.html  index.php?module=foto&action=tatry

    


    Reguła z listingu 3.4 powoduje, że jedynym poprawnym adresem URL jest adres zolta-turnia.html. Po podaniu tego adresu wykonywana jest akcja tatry modułu foto. W przypadku użycia jakiegokolwiek innego adresu URL wyświetlony zostanie szablon main/404.


    Pełne zestawienie plików, które powinieneś utworzyć, wykonując projekt 3.1, jest przedstawione na rysunku 3.1.
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    Rysunek 3.1. Pliki, które należy utworzyć, wykonując projekt 3.1


    Oglądanie strony błędu oraz nagłówka HTTP


    Po wykonaniu projektu 3.1 odwiedź przeglądarką WWW folder projekt-03-01/www/. Tym razem po wejściu do folderu www/ nie ujrzysz — jak to miało miejsce w projektach 1.1 oraz 1.2 — treści strony, a jedynie przedstawiony na rysunku 3.2 komunikat o błędzie.
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    Rysunek 3.2. Komunikat informujący o błędnym adresie URL


    Strona widoczna na rysunku 3.2 jest opatrzona następującym nagłówkiem HTTP:

    HTTP/1.x 404 Not Found


    Postać nagłówka HTTP możesz sprawdzić, wykorzystując wtyczkę HTTPLiveHeaders przeglądarki Firefox, co ilustruje rysunek 3.3.
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    Rysunek 3.3. Analiza nagłówka HTTP przy użyciu wtyczki HTTPLiveHeaders przeglądarki Firefox


    Po podaniu adresu zolta-turnia.html ujrzysz stronę przedstawioną na rysunku 3.4.
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    Rysunek 3.4. Strona wyświetlana po podaniu adresu zolta-turnia.html


    Plik translations.txt zawiera tylko jedną regułę:

    /zolta-turnia.html  index.php?module=foto&action=tatry


    zatem jedynym poprawnym adresem URL jest adres:

    /zolta-turnia.html


    Użycie jakiegokolwiek innego adresu spowoduje wyświetlenie strony błędu 404. Zwróć uwagę, że nawet po podaniu błędnego adresu, który zawiera kilka folderów, np.:

    /zolta/turnia/fotka/strony.html


    strona błędu będzie poprawnie sformatowana stylami CSS. Dzieje się tak dlatego, że style CSS dołączamy przy użyciu $path_prefix, a jej zawartość zależy od adresu URL w bieżącym żądaniu URL. Jeśli po podaniu adresu:

    /zolta/turnia/fotka/strony.html


    zajrzysz do źródła HTML, to w znaczniku dołączającym style ujrzysz ścieżkę:

    <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”../../../css/style.css” />


    Trzy foldery występujące w błędnym adresie URL:

    /zolta/turnia/fotka/strony.html


    zostają przetworzone na trzy fragmenty ../ w zmiennej $path_prefix.


    Ćwiczenie 3.1


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-03-01-start.zip, wykonaj samodzielnie projekt 3.1.

  


  
    Rozdział 4.

    Zmienne i widoki


    Omówione do tej pory projekty prezentowały treści na stałe zaszyte w widokach .html. Innymi słowy, wszystkie dotychczasowe metody akcji execute_x() były puste:

    public function execute_x()


    
      {

    


    
      }

    


    Teraz zechcemy połączyć te dwa składniki aplikacji, czyli metodę execute_x() z odpowiadającym jej widokiem x.html. Komunikacja pomiędzy metodą execute_x() oraz jej widokiem jest jednokierunkowa[1]. Metoda execute_x() przygotowuje pewne dane i przekazuje je do widoku. Zadaniem widoku jest wizualne sformatowanie wyników otrzymanych od metody execute_x().


    Do przekazywania danych z metody execute_x() do widoku x.html służy metoda set() klasy Actions. Jej pierwszym parametrem jest nazwa zmiennej, a drugim — wartość przekazywanej zmiennej. W ten sposób do widoku możemy przekazywać dane dowolnego typu — zarówno napisy, liczby, jak i tablice oraz obiekty. Jeśli więc w kodzie metody execute_x() umieścimy instrukcję:

    public function execute_x()


    
      {

    


    
          $this->set(‘liczba’, 17);

    


    
      }

    


    to do widoku x.html trafi zmienna o nazwie liczba i o wartości 17.


    Sposób uzyskania dostępu do zmiennej liczba w widoku zależy od stosowanej metody przetwarzania szablonów. Jeśli jako języka szablonu użyjemy PHP, wówczas w pliku x.html możemy umieścić następujący kod HTML/PHP:

    <p>


    
      Wartość liczby wynosi <?php echo $liczba; ?>.

    


    
      </p>

    


    Jeśli natomiast zechcemy użyć do przetwarzania widoków języka Smarty, to treść pliku x.html będzie następująca:


    
      <p>

    


    
      Wartość liczby wynosi {$liczba}.

    


    
      </p>

    


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Zarówno szablony PHP, jak i szablony Smarty mają pewne zalety i wady.


            Zaletą szablonów PHP jest brak ograniczeń nakładanych na kod, który możemy umieścić w pliku widoku, oraz to, że system MVC wykorzystujący PHP do przetwarzania szablonu nie jest zależny od innego oprogramowania (np. biblioteki Smarty), które może przestać być rozwijane. Co więcej, stosując szablony PHP, nie musimy uczyć się żadnego dodatkowego języka. Ich wadą jest nieco dłuższa składnia.


            Szablony Smarty mają krótką i wygodną składnię. Jednak zanim zaczniemy ich używać, składni tej należy się nauczyć. Ponadto nie pozwala ona na wielokrotne wywoływanie metod w widoku. Odwołania postaci:


            {$obiekt->metoda1()->metoda2()}


            są niepoprawne. Będzie to dość uciążliwe, gdy zaczniemy korzystać z systemu ORM Propel.

          
        

      
    


    O tym, czy do przetwarzania widoków użyte mają być szablony PHP czy Smarty, decyduje opcja konfiguracyjna viewClass przekazywana do konstruktora kontrolera. Domyślnym językiem przetwarzania szablonu jest PHP. Zatem w przypadku wykonania kodu:

    $controller = New Controller();


    
      $controller->dispatch();

    


    szablony będą przetwarzane w PHP. Jeśli natomiast do kontrolera przekażemy tablicę opcji, w których wystąpi element viewClass o wartości SmartyView, tak jak to zostało przedstawione na listingu 4.1, to szablony aplikacji będą przetwarzane w języku Smarty.


    Listing 4.1. Zmiana języka przetwarzania szablonu na Smarty


    
      $options = array(‘viewClass’ => ‘SmartyView’);

    


    
      $controller = new Controller($options);

    


    
      $controller->dispatch();

    


    Projekt 4.1. Data i godzina — szablon PHP


    Wykonaj stronę WWW, która wyświetli bieżącą datę i godzinę. Informacje o dacie i godzinie pobierz, wykorzystując funkcję date(). Zadanie rozwiąż, stosując szablony PHP. Strona prezentująca datę i godzinę ma mieć adres index.html.
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    Pracę rozpoczynamy od podzielenia aplikacji na moduły i akcje. Tworzymy jeden moduł o nazwie main i definiujemy w nim jedną akcję o nazwie data. Należy więc:


    • utworzyć folder modules/main/;


    • utworzyć plik modules/main/actions.class.php;


    • w pliku modules/main/actions.class.php zdefiniować początkowo pustą metodę execute_data();


    • utworzyć początkowo pusty plik modules/main/data.html (widok akcji main/data).


    Zadaniem funkcji execute_data() jest przekazanie do widoku bieżącej daty oraz godziny. Implementacja metody jest przedstawiona na listingu 4.2.


    Listing 4.2. Metoda execute_data() modułu main w projekcie 4.1


    
      public function execute_data()

    


    
      {

    


    
          $tmp1 = date(‘d.m.Y’);

    


    
          $this->set(‘dzisiejsza_data’, $tmp1);

    


    
          $tmp2 = date(‘h:i’);

    


    
          $this->set(‘godzina’, $tmp2);

    


    
      }

    


    W metodzie execute_data() najpierw wywołujemy funkcję date() z parametrem d.m.Y, a otrzymany wynik zapisujemy w zmiennej $tmp1. Będzie to napis reprezentujący bieżącą datę. Napis ten przekazujemy do widoku, wywołując metodę set():

    $this->set(‘dzisiejsza_data’, $tmp1);


    Powyższa instrukcja spowoduje, że w widoku będzie dostępna zmienna o nazwie dzisiejsza_data. Wartość zmiennej dzisiejsza_data będzie identyczna jak wartość zmiennej $tmp1.


    W podobny sposób przekazujemy do widoku bieżącą godzinę. Najpierw wywołujemy funkcję date() z parametrem h:i, a otrzymany wynik zapisujemy w zmiennej $tmp2. Następnie zmienna $tmp2 jest przekazywana do szablonu pod nazwą godzina.


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Przekazywanie danych do widoku jest niezależne od języka stosowanego do przetwarzania widoku. Bez względu na to, czy widoki aplikacji przetworzymy w PHP czy w Smarty, kod przekazujący datę i godzinę z metody execute_data() do widoków będzie identyczny.

          
        

      
    


    Kolejnym etapem jest przygotowanie układu witryny oraz widoku akcji. Zarys pliku layout.html jest przedstawiony na listingu 4.3.


    Listing 4.3. Zarys układu layout.html z projektu 4.1


    
      <body>

    


    
        <div>

    


    
          <?php include “../scripts/modules/$module/$action.html”; ?>

    


    
        </div>

    


    
      </body>

    


    Występuje w nim poznana już instrukcja include. Instrukcja ta, na podstawie dwóch specjalnych zmiennych $module i $action, dołącza i przetwarza odpowiedni plik widoku.
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            Oprócz poznanej już zmiennej $path_prefix do szablonu trafiają także dwie zmienne $module oraz $action. Zawierają one nazwę bieżąco wykonywanego modułu oraz akcji.

          
        

      
    


    Drugi z widoków projektu 4.1 — plik modules/main/data.html — jest przedstawiony na listingu 4.4.


    Listing 4.4. Widok akcji main/data z projektu 4.1


    
      <h1><?php echo $dzisiejsza_data; ?></h1>

    


    
      <p>

    


    
          Godzina: <?php echo $godzina; ?>

    


    
      </p>

    


    W widoku akcji main/data dostępne są dwie zmienne: $dzisiejsza_data oraz $godzina. Zmienne te umieszczamy w dowolnym miejscu widoku przy użyciu instrukcji echo zawartej w znacznikach <?php i ?>:

    <?php echo $dzisiejsza_data; ?>


    
      <?php echo $godzina; ?>

    


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Wszystkie zmienne przekazane do widoku, czyli np. $dzisiejsza_data oraz $godzina, są dostępne także wewnątrz układu layout.html. Plik layout.html może zawierać instrukcje:


            <?php echo $dzisiejsza_data; ?>


            <?php echo $godzina; ?>

          
        

      
    


    Po wykonaniu modułu main oraz układu witryny przystępujemy do ustalenia reguł translacji adresów URL. W pliku translations.txt podajemy dwie reguły, które przekierują adresy /index.html oraz / na akcję main/data:

    /index.html  index.php?module=main&action=data


    
      /            index.php?module=main&action=data

    


    Prace kończymy, tworząc plik index.php o zawartości identycznej jak w projekcie 1.1.


    Ćwiczenie 4.1


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-04-01-start.zip, wykonaj projekt 4.1. Rysunek 4.1 przedstawia wszystkie pliki, które powinieneś utworzyć, wykonując ćwiczenie.
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    Rysunek 4.1. Zestawienie plików, które należy samodzielnie wykonać, rozwiązując ćwiczenie 4.1


    Projekt 4.2. Data i godzina — szablon Smarty


    Wykonaj projekt 4.2, zastępując szablony PHP szablonami Smarty.
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    Rozwiązanie projektu 4.2 różni się od rozwiązania projektu 4.1 wyłącznie trzema plikami:


    • layout.html,


    • modules/main/data.html,


    • index.php.


    Wszystkie pozostałe pliki, w tym także plik modules/main/actions.class.php, są w obu projektach identyczne.


    Plik layout.html rozwiązania stosującego szablony Smarty jest przedstawiony na listingu 4.5.


    Listing 4.5. Plik layout.html z projektu 4.2


    
      <body>

    


    
        <div>

    


    
          {include file=”../modules/$module/$action.html”}

    


    
        </div>

    


    
      </body>

    


    Instrukcja include przyjmuje w nim postać:

    {include file=”../modules/$module/$action.html”}


    Jej rola jest identyczna jak instrukcji include z listingu 4.3. Na podstawie dwóch zmiennych $module oraz $action dołącza ona odpowiedni widok wewnątrz treści strony. Instrukcje include z listingów 4.3 oraz 4.5 różnią się ścieżką. Ta podawana w szablonach PHP prowadzi do pliku widoku akcji od folderu zawierającego skrypt index.php, natomiast ścieżka podawana w szablonie Smarty — od folderu zawierającego plik layout.html do pliku widoku akcji:

    ../modules/$module/$action.html            — ścieżka w szablonie Smarty


    
      ../scripts/modules/$module/$action.html    — ścieżka w szablonie PHP

    


    Widok akcji main/data wykonany w Smarty jest przedstawiony na listingu 4.6.


    Listing 4.6. Widok akcji main/data z projektu 4.2


    
      <h1>{$dzisiejsza_data}</h1>

    


    
      <p>

    


    
          Godzina: {$godzina}

    


    
      </p>

    


    W języku Smarty zmienne osadzamy w szablonie, ujmując je w nawiasy klamrowe.


    W pliku index.php projektu 4.2 umieszczamy kod przedstawiony na listingu 4.1. Do kontrolera przekazujemy opcję konfiguracyjną:

    ‘viewClass’ => ‘SmartyView’


    która ustala, że klasą wykorzystywaną do przetworzenia szablonów jest klasa o nazwie SmartyView.


    Ostatnimi modyfikacjami w stosunku do projektu 4.1 jest utworzenie w folderze scripts/ folderu templates_c/ oraz umieszczenie w folderze scripts/ pliku smartyview.class.php, zawierającego klasę SmartyView. Folder scripts/templpates_c/ pozostaw pusty. Jest on przeznaczony na skompilowane szablony Smarty.


    Ćwiczenie 4.2


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-04-02-start.zip, wykonaj projekt 4.2. Lista plików, które musisz samodzielnie wykonać, jest przedstawiona na rysunku 4.2.
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    Rysunek 4.2. Zestawienie plików, które należy samodzielnie wykonać, rozwiązując ćwiczenie 4.2


    Projekt 4.3. Ojciec i syn — szablon PHP


    Dany jest plik tekstowy ojciec_i_syn.txt, który zawiera treść piosenki pt. Ojciec i syn. Wykonaj aplikację, która przedstawi treść piosenki w postaci estetycznej strony WWW. Użyj szablonów PHP.
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    W aplikacji tej tworzymy dwa moduły o nazwach main oraz piosenka. Moduł main będzie zawierał szablon strony błędu 404, moduł piosenka zaś jedną akcję o nazwie tekst. W celu wykonania modułu piosenka należy przygotować dwa pliki: modules/piosenka/ actions.class.php oraz modules/piosenka/tekst.html. Pierwszy z nich jest przedstawiony na listingu 4.7, a drugi — na listingu 4.8.


    Listing 4.7. Plik actions.class.php modułu piosenka


    
      <?php

    


    
      class Actions extends ActionsBase

    


    
      {

    


    
          public function execute_tekst()

    


    
          {

    


    
              $tmp = file_get_contents(‘../scripts/dane/ojciec_i_syn.txt’);

    


    
              $tmp = nl2br($tmp);

    


    
              $this->set(‘tytul’, ‘Ojciec i syn’);

    


    
              $this->set(‘tresc’, $tmp);

    


    
          }

    


    
      }

    


    Listing 4.8. Widok akcji piosenka/tekst z projektu 4.3


    
      <h1><?php echo $tytul; ?></h1>

    


    
      <p>

    


    
        <?php echo $tresc; ?>

    


    
      </p>

    


    W treści funkcji execute_tekst(), wykonywanej po wystąpieniu akcji tekst modułu piosenka, najpierw odczytujemy treść pliku ojciec_i_syn.txt. Ponieważ obiekt $controller jest tworzony wewnątrz skryptu index.php, ścieżki podawane w wywołaniach funkcji file() lub file_get_contents() należy podawać względem folderu www/. Jeśli więc plik z danymi umieścimy w folderze scripts/dane/ojciec_i_syn.txt, wówczas wywołanie funkcji file_get_contents() przyjmie postać:

    $tmp = file_get_contents(‘../scripts/dane/ojciec_i_syn.txt’);


    Po odczytaniu zawartości pliku do widoku przekazujemy dwie zmienne. Pierwsza z nich nazywa się tytul i jej wartością jest napis Ojcies i syn, druga nazywa się tresc i zawiera treść wiersza odczytaną z pliku tekstowego i przekształconą za pomocą funkcji nl2br().


    W widoku akcji piosenka/tekst drukujemy wartości dwóch zmiennych: $tytul oraz $tekst, co zostało przedstawione na listingu 4.8.


    Projekt kończymy, wykonując przedstawiony na listingu 4.9 układ witryny layout.html oraz definiując translacje adresów URL i style CSS.


    Listing 4.9. Układ witryny z projektu 4.3 — plik layout.html


    
      <!DOCTYPE…>

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <title>...</title>

    


    
          <meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />

    


    
          <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”<?php echo $path_prefix; ?>css/style.css” />

    


    
        </head>

    


    
      <body>

    


    
        <?php include “../scripts/modules/$module/$action.html”; ?>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Treść pliku index.php w projekcie 4.3 jest identyczna jak w projekcie 4.1.


    Ćwiczenie 4.3


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-04-03-start.zip, wykonaj projekt 4.3. Lista plików, które musisz samodzielnie wykonać, jest przedstawiona na rysunku 4.3.
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    Rysunek 4.3. Zestawienie plików, które należy samodzielnie wykonać, rozwiązując ćwiczenie 4.3


    Projekt 4.4. Ojciec i syn — szablony Smarty


    Wykonaj projekt 4.3, stosując szablony Smarty.
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    Rozwiązanie projektu 4.4 jest zbliżone do rozwiązania projektu 4.3. Różni się od niego wyłącznie trzema plikami: tekst.html, layout.html oraz index.php.


    Treść pliku index.php tym razem jest identyczna z listingiem 4.1. Natomiast treść szablonu layout.html oraz widoku tekst.html została przedstawiona na listingach 4.10 oraz 4.11.


    Listing 4.10. Układ layout.html projektu 4.4


    
      <head>

    


    
        <title>...</title>

    


    
        <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”{$path_prefix}css/style.css” />

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
        {include file=”../modules/$module/$action.html”}

    


    
      </body>

    


    Listing 4.11. Widok akcji piosenka/tekst projektu 4.4


    
      <h1>{$tytul}</h1>

    


    
      <p>

    


    
        {$tresc}

    


    
      </p>

    


    Na zakończenie zdefiniuj translacje adresów URL, wykonaj style CSS oraz utwórz folder scripts/templates_c/.


    Ćwiczenie 4.4


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-04-04-start.zip, wykonaj projekt 4.4. Lista plików, które musisz samodzielnie wykonać, jest przedstawiona na rysunku 4.4.
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    Rysunek 4.4. Zestawienie plików, które należy wykonać, rozwiązując ćwiczenie 4.4


    Projekt 4.5. Stefan Żeromski: Zmierzch — szablon PHP


    Wykonaj witrynę WWW prezentującą treść noweli Stefana Żeromskiego pt. Zmierzch. Wykorzystaj plik tekstowy zmierzch.txt, w którym każdy akapit noweli jest zapisany w osobnym wierszu pliku. Zadanie wykonaj w taki sposób, by treść noweli była wyjustowana. Użyj szablonów PHP.
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    Plik tekstowy z treścią noweli umieść w folderze scripts/dane/. Następnie utwórz nowy moduł o nazwie utwor, a w nim akcję o nazwie pokaz. W tym celu najpierw utwórz folder modules/utwor/, a w nim — dwa pliki actions.class.php oraz pokaz.html przedstawione na listingach 4.12 oraz 4.13.


    Listing 4.12. Plik modules/utwor/actions.class.php projektu 4.5


    
      <?php

    


    
      class Actions extends ActionsBase

    


    
      {

    


    
          public function execute_pokaz()

    


    
          {

    


    
              $akapity = file(‘../scripts/dane/zmierzch.txt’);

    


    
              $this->set(‘tresc’, $akapity);

    


    
              $this->set(‘autor’, ‘Stefan Żeromski’);

    


    
              $this->set(‘tytul’, ‘Zmierzch’);

    


    
          }

    


    
      }

    


    Listing 4.13. Plik modules/utwor/pokaz.html projektu 4.5


    
      <h1><?php echo $autor; ?></h1>

    


    
      <h2><?php echo $tytul; ?></h2>

    


    
      <?php foreach ($tresc as $akapit) : ?>

    


    
          <p>

    


    
              <?php echo $akapit; ?>

    


    
          </p>

    


    
      <?php endforeach; ?>

    


    W metodzie execute_pokaz() odczytujemy plik tekstowy, a następnie do widoku przekazujemy trzy zmienne o nazwach tresc, autor i tytul. Zauważ, że zmienna tresc jest tablicą napisów[2].


    W widoku akcji utwor/pokaz drukujemy wartości zmiennych $autor i $tytul. Następnie przetwarzamy iteracyjnie tablicę $tresc. Do przetwarzania iteracyjnego stosujemy pętlę foreach zapisaną w notacji alternatywnej. Kod z listingu 4.13 możemy równie poprawnie zapisać, stosując tradycyjną notację PHP, tak jak na listingu 4.14.


    Listing 4.14. Plik modules/utwor/pokaz.html projektu 4.5 zapisany z wykorzystaniem tradycyjnej notacji PHP


    
      <?php

    


    
      echo ‘<h1>’ . $autor . ‘</h1>’;

    


    
      echo “<h2>$tytul</h2>”;

    


    
      foreach ($tresc as $akapit) {

    


    
          echo “<p>$akapit</p>”;

    


    
      }

    


    Po przetworzeniu iteracyjnym tablicy $tresc kod HTML będzie zawierał każdy akapit noweli wewnątrz znaczników <p> oraz </p>. Ponieważ początkowe wiersze pliku tekstowego są następujące:

    Między grube pnie...


    
      W bruzdach ściernisk...

    


    
      W głębokiej kotlinie...

    


    kod generowany przez przetworzenie widoku utwor/pokaz przyjmie postać:

    <p>Między grube pnie...</p>


    
      <p>W bruzdach ściernisk...</p>

    


    
      <p>W głębokiej kotlinie...</p>

    


    Do wyjustowania tak sformatowanego tekstu noweli wystarczy jedna reguła CSS:

    p{


    
        text-align: justify;

    


    
      }

    


    W układzie witryny, czyli w pliku layout.html, możesz korzystać ze zmiennych przekazanych do widoków. Ilustruje to listing 4.15, w którym zawartość znaczników <title> oraz </title> powstaje przy użyciu zmiennych $autor oraz $tytul. Rozwiązanie takie jest o tyle ryzykowne, że na stronach innych modułów, na przykład na stronie błędu 404, zmienne te nie są dostępne. W celu uniknięcia błędu korzystamy z instrukcji if, która zweryfikuje istnienie zmiennej $autor:

    <?php if (isset($autor)): ?>


    
          <?php echo $autor; ?> / <?php echo $tytul; ?>

    


    
      <?php else: ?>

    


    
          Błąd! Strona o podanym adresie nie istnieje!

    


    
      <?php endif; ?>

    


    Do stwierdzenia, czy zmienne $autor i $tytul istnieją, możemy także wykorzystać zmienne $module oraz $action. Odpowiednia instrukcja if przyjmie postać:

    <title>


    
          <?php if ($module == ‘utwor’ && $action = ‘pokaz’): ?>

    


    
              <?php echo $autor; ?> / <?php echo $tytul; ?>

    


    
          <?php else: ?>

    


    
              Błąd! Strona o podanym adresie nie istnieje!

    


    
          <?php endif; ?>

    


    
      </title>

    


    Listing 4.15. Układ layout.html projektu 4.5 stosuje zmienne widoku utwor/pokaz


    
      <!DOCTYPE ...>

    


    
      <html >

    


    
        <head>

    


    
          <title>

    


    
              <?php if (isset($autor)): ?>

    


    
                  <?php echo $autor; ?> / <?php echo $tytul; ?>

    


    
              <?php else: ?>

    


    
                  Błąd! Strona o podanym adresie nie istnieje!

    


    
              <?php endif; ?>

    


    
          </title>

    


    
          <meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />

    


    
          <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”<?php echo $path_prefix; ?> css/style.css” />

    


    
        </head>

    


    
      <body>

    


    
      <div>

    


    
          <?php include “../scripts/modules/$module/$action.html”; ?>

    


    
      </div>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Ćwiczenie 4.5


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-04-05-start.zip, wykonaj projekt 4.5.


    Projekt 4.6. Stefan Żeromski: Zmierzch — szablony Smarty


    Wykonaj projekt 4.6, wykorzystując szablony Smarty.
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    Plik index.php projektu 4.6 musi zawierać opcję, która ustali, że szablony przetwarzamy przy użyciu Smarty. Należy więc utworzyć plik index.php taki sam jak na listingu 4.1.


    Następnie projekt wykonujemy tak jak projekt 4.5, zamieniając jedynie szablony layout.html oraz pokaz.html. Moduły oraz akcje projektu pozostaną identyczne. Nie ulegnie również zmianie metoda execute_pokaz() przedstawiona na listingu 4.12.


    Pliki layout.html oraz pokaz.html zostały przedstawione na listingach 4.16 oraz 4.17.


    Listing 4.16. Plik layout.html z projektu 4.6


    
      <!DOCTYPE … >

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <title>

    


    
              {if $autor}

    


    
                  {$autor} / {$tytul}

    


    
              {else}

    


    
                  Błąd! Strona o podanym adresie nie istnieje!

    


    
              {/if}

    


    
          </title>

    


    
          <meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />

    


    
          <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”{$path_prefix}css/style.css” />

    


    
        </head>

    


    
      <body>

    


    
      <div>

    


    
          {include file=”../modules/$module/$action.html”}

    


    
      </div>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Listing 4.17. Plik pokaz.html z projektu 4.6


    
      <h1>{$autor}</h1>

    


    
      <h2>{$tytul}</h2>

    


    
      {foreach from=$tresc item=akapit}

    


    
          <p>

    


    
              {$akapit}

    


    
          </p>

    


    
      {/foreach}

    


    Ćwiczenie 4.6


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-04-06-start.zip, wykonaj projekt 4.6.


    Projekt 4.7. Kolory CSS


    Dany jest plik tekstowy 140-kolory-css.txt, którego początkowe wiersze są następujące:

    f0f8ff:AliceBlue


    
      faebd7:AntiqueWhite

    


    
      00ffff:Aqua

    


    
      ...

    


    Każdy wiersz zawiera informacje o jednym kolorze CSS. W wierszu występują dwie dane oddzielone przecinkiem: kod RGB koloru oraz jego nazwa.


    Napisz skrypt, który przedstawi zestawienie kolorów w postaci ładnie sformatowanej tabeli HTML. Użyj szablonów PHP. Zadanie rozwiąż w taki sposób, by strona prezentująca tabelę kolorów miała adres index.html.
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    Plik tekstowy 140-kolory-css.txt umieszczamy w folderze scripts/dane/. Następnie tworzymy moduł o nazwie kolory, a w nim akcję o nazwie index. Po utworzeniu folderu modules/kolory/ przygotowujemy plik modules/kolory/actions.class.php o treści przedstawionej na listingu 4.18.


    Listing 4.18. Plik modules/kolory/actions.class.php z projektu 4.7


    
      <?php

    


    
      require_once ‘vh-array.inc.php’;

    


    
      class Actions extends ActionsBase

    


    
      {

    


    
          public function execute_index()

    


    
          {

    


    
              $tmp = file_get_contents(‘../scripts/dane/140-kolory-css.txt’);

    


    
              $dane = string2HArray($tmp, ‘:’);

    


    
              $this->set(‘kolory’, $dane[‘items’]);

    


    
          }

    


    
      }

    


    W pliku modules/kolory/actions.class.php dołączamy najpierw bibliotekę vh-array.inc.php. Biblioteka ta zawiera m.in. dwie funkcje: string2HArray() oraz string2VArray(), które przetwarzają napis w dwuwymiarową tablicę. Po odczytaniu pliku tekstowego z danymi:

    $tmp = file_get_contents(‘../scripts/dane/140-kolory-css.txt’);


    konwertujemy jego zawartość na tablicę wielowymiarową:

    $dane = string2HArray($tmp, ‘:’);


    Po wykonaniu powyższej instrukcji[3] zmienna $dane będzie tablicą asocjacyjną, zawierającą trzy składowe $dane[‚rows’], $dane[‚cols’] i $dane[‚items’]. Pierwsza z nich będzie zawierała liczbę wierszy pliku tekstowego, druga — liczbę kolumn, a trzecia będzie dwuwymiarową tablicą zawierającą dane odczytane z pliku. Początkowe elementy tablicy $dane[‚items’] będą następujące:

    $dane[‘items’][0][0] = f0f8ff


    
      $dane[‘items’][0][1] = AliceBlue

    


    
      $dane[‘items’][1][0] = faebd7

    


    
      $dane[‘items’][1][1] = AntiqueWhite

    


    
      $dane[‘items’][2][0] = 00ffff

    


    
      $dane[‘items’][2][1] = Aqua

    


    
      ...

    


    Porównaj je z początkowymi wierszami pliku tekstowego, wylistowanymi w treści zadania.


    Po odczytaniu i pokrojeniu zawartości pliku tekstowego tablicę $dane[‚items’] przekazujemy do widoku pod nazwą kolory:

    $this->set(‘kolory’, $dane[‘items’]);


    W widoku akcji dwuwymiarowa tablica $kolory jest przetwarzana w pętli foreach, co zostało przedstawione na listingu 4.19.


    Listing 4.19. Widok akcji kolory/index — plik modules/kolory/index.html


    
      <h1>Kolory</h1>

    


    
      <table>

    


    
          <tr>

    


    
              <th>Kolor</th>

    


    
              <th>Nazwa</th>

    


    
              <th>RGB</th>

    


    
          </tr>

    


    
          <?php foreach ($kolory as $k) : ?>

    


    
              <tr>

    


    
                  <td style=’background: #<?php echo $k[0]; ?>’></td>

    


    
                  <td><?php echo $k[1]; ?></td>

    


    
                  <td><code><?php echo $k[0]; ?></code></td>

    


    
              </tr>

    


    
          <?php endforeach; ?>

    


    
      </table>

    


    Wewnątrz pętli foreach:

    <?php foreach ($kolory as $k) : ?>


    
          ...

    


    
      <?php endforeach; ?>

    


    dostępna jest zmienna o nazwie $k. Jest to kolejny element tablicy $kolory. Zmienna $k ma dwie składowe. Pierwsza o indeksie 0 to kod RGB. Druga składowa ma indeks 1 i zawiera nazwę koloru. Dlatego instrukcja:

    <td><code><?php echo $k[0]; ?></code></td>


    wydrukuje kod RGB kolejnego koloru, a instrukcja:

    <td><?php echo $k[1]; ?></td>


    wydrukuje jego nazwę.


    W pliku layout.html umieszczamy znacznik dołączający style CSS oraz poznaną już instrukcję include. Treść pliku layout.html jest przedstawiona na listingu 4.20.


    Listing 4.20. Plik layout.html projektu 4.7


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <title>Projekt 4.7</title>

    


    
          <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”<?php echo $path_prefix; ?>css/style.css” />

    


    
        </head>

    


    
      <body>

    


    
      <?php include “../scripts/modules/$module/$action.html”; ?>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Na zakończenie w pliku translations.txt wpisujemy reguły:

    /index.html  index.php?module=kolory&action=index


    
      /            index.php?module=kolory&action=index

    


    Ćwiczenie 4.7


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-04-07-start.zip, wykonaj projekt 4.7.


    Projekt 4.8. Kolory CSS — szablony Smarty


    Wykonaj projekt 4.7, stosując szablony Smarty.
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    Główną różnicą pomiędzy projektami 4.7 oraz 4.8 są oczywiście szablony, czyli dwa pliki: layout.html oraz index.html. W pliku layout.html zmieniamy sposób wydruku zmiennej $path_prefix oraz instrukcję include. Znacznik dołączający style CSS przyjmuje postać:

    <link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”{$path_prefix}css/style.css” />


    instrukcja include zaś:

    {include file=”../modules/$module/$action.html”}


    Natomiast w widoku akcji kolory/index, tj. w pliku modules/kolory/index.html, należy zamienić pętlę foreach. Pętla z listingu 4.19 zapisana przy użyciu szablonów Smarty przyjmie postać:

    <h1>Kolory</h1>


    
      <table>

    


    
          <tr>

    


    
              <th>Kolor</th>

    


    
              <th>Nazwa</th>

    


    
              <th>RGB</th>

    


    
          </tr>

    


    
          {foreach from=$kolory item=k}

    


    
              <tr>

    


    
                  <td style=’background: #{$k[0]}’></td>

    


    
                  <td>{$k[1]}</td>

    


    
                  <td><code>{$k[0]}</code></td>

    


    
              </tr>

    


    
          {/foreach}

    


    
      </table>

    


    Ćwiczenie 4.8


    Rozpoczynając pracę od pliku cw-04-08-start.zip, wykonaj projekt 4.8.

    


    
      Przypisy:


      [1] Frameworki Symfony oraz Zend Framework pozwalają na dwukierunkową komunikację. Wewnątrz widoku możemy definiować zmienne dostępne w dalszej części aplikacji.


      [2] Funkcja file(), której wynik umieszczamy w zmiennej $akapity, zwraca tablicę, której poszczególne elementy są kolejnymi wierszami odczytanego pliku.


      [3] Zauważ, że pierwszym parametrem funkcji string2HArray() jest krojony napis, a drugim — znak, który jest separatorem kolumn w odczytanym pliku tekstowym.

    

  


  
    Rozdział 5.

    Pre- i postprzetwarzanie


    W kolejnych projektach niejednokrotnie zdarzy się, że to samo przetwarzanie będzie trzeba wykonać po wystąpieniu kilku różnych akcji. W celu uniknięcia powielania kodu wykorzystamy mechanizm pre- lub postprzetwarzania.


    Centralnym punktem kontrolera MVC jest wykonanie metody execute_x() bieżącej akcji. Mechanizm pre- i postprzetwarzania polega na tym, że kontroler przed wywołaniem metody execute_x() wywołuje metodę wirtualną preActions(), po wykonaniu metody execute_x() zaś — metodę wirtualną postActions(). Dzięki wykorzystaniu polimorfizmu możemy modyfikować kod metod preActions() oraz postActions() bez konieczności ingerencji w kod biblioteki MVC.


    Jeśli żądanie dotyczy akcji o nazwie tekst, to przebieg przetwarzania w kontrolerze możemy — w pewnym uproszczeniu — zapisać jako:

    ...


    
      preActions();

    


    
      execute_tekst();

    


    
      postActions();

    


    
      ...

    


    Jeśli więc chcesz dodać przetwarzanie, które odbędzie się we wszystkich akcjach, wówczas zdefiniuj nową klasę dziedziczącą po klasie Controller oraz pokryj jedną z metod preActions() lub postActions().


    Do tej pory w pliku index.php tworzyliśmy obiekt kontroler klasy Controller i wywoływaliśmy jego metodę dispatch():

    require_once ‘controller.class.php’;


    
      $controller = new Controller();

    


    
      $controller->dispatch();

    


    Chcąc wykorzystać mechanizm pre- lub postprzetwarzania, należy najpierw zdefiniować nową klasę, np. NowyController, i zapisać ją w pliku nowycontroller.class.php. W klasie tej pokrywamy jedną lub obie metody preActions() oraz postActions(). Przykładowa klasa NowyController jest przedstawiona na listingu 5.1.


    Listing 5.1. Nadpisywanie metody wirtualnej preActions() w klasie NowyController


    
      <?php

    


    
      require_once ‘controller.class.php’;

    


    
      class NowyController extends Controller

    


    
      {

    


    
          public function preActions()

    


    
          {

    


    
              $this->liczba = 123;

    


    
              $this->set(‘data’, date(d.m.Y);

    


    
          }

    


    
      }

    


    Wewnątrz metody preActions() możemy wykonać dowolne instrukcje PHP. Wyniki przetwarzania przypisujemy jako nowe pola kontrolera lub przekazujemy do szablonu. Wartość 123 na listingu 5.1 jest przypisana jako pole kontrolera, bieżąca data zaś jest wysłana do szablonu pod nazwą data.


    W celu wykorzystania kontrolera z listingu 5.1 należy w skrypcie index.php dołączyć plik nowycontroller.class.php oraz utworzyć instancję nowej klasy. Ilustruje to listing 5.2.


    Listing 5.2. Utworzenie instancji klasy NowyController w skrypcie index.php


    
      <?php

    


    
      require_once ‘nowycontroller.class.php’;

    


    
      $controller = new NowyController();

    


    
      $controller->dispatch();

    


    Od tej pory we wszystkich widokach możemy korzystać ze zmiennej o nazwie $data, a we wszystkich metodach execute_x() mamy dostęp do składowej $this->controller->liczba o wartości 123.


    Projekt 5.1. Fraszki


    Wykonaj witrynę WWW prezentującą fraszki Jana Kochanowskiego. Zadanie rozwiąż w taki sposób, by na każdej podstronie serwisu pojawiało się menu główne prezentujące tytuły fraszek dostępnych w serwisie. Wykorzystaj pliki tekstowe zawierające treść fraszek. Każda fraszka jest zapisana w osobnym pliku o identycznej strukturze: w pierwszym wierszu pliku występuje tytuł utworu, a w kolejnych — jego treść. Na przykład plik do_goscia.txt zawiera treść fraszki pt. Do gościa. Początkowe wiersze pliku są następujące:

    Do gościa


    
      Jesli darmo masz te książki,

    


    
      A spełna w wacku pieniążki,

    


    
      ...

    


    Jako adresu URL strony prezentującej wybraną fraszkę użyj tytułu fraszki przekształconego funkcją string2slug(). Fraszka zatytułowana Do gościa ma być prezentowana na stronie o adresie do_goscia.html, fraszka Na nabożną — na stronie na_nabozna.html, itd.
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            [image: ]

          

          	
            Plik slugs.inc.php zawiera dwie funkcje: string2slug() oraz html2slug(). Funkcje te konwertują napisy do uproszczonej postaci. Pierwsza z nich usuwa polskie znaki diakrytyczne, przekształca litery duże na małe oraz zastępuje wszystkie znaki różne od liter i cyfr wybranym separatorem. Druga z nich dodatkowo usuwa znaczniki HTML i konwertuje encje.


            Na przykład po wykonaniu skryptu:


            $n = ‘Ala ma kota, a czy Łucja ma żółwia?’;


            echo string2slug($n);


            wydrukowanym napisem będzie:


            ala_ma_kota_a_czy_lucja_ma_zolwia


            po wywołaniu zaś:


            $n = ‘<em>ŻÓŁW</em>&nbsp;:&nbsp;<strong>TURTLE</strong>’;


            echo html2slug($n);


            wydrukowany zostanie napis:


            zolw_turtle


            Domyślnie obie te funkcje stosują kodowanie utf-8 oraz jako separatora używają znaku _. Możesz to zmienić, podając parametry:


            $n = ‘Ala ma kota, a czy Łucja ma żółwia?’;


            echo string2slug($n, ‘*’, ‘iso-8859-2’);


            Pierwszy parametr może być dowolnym znakiem, a drugi jednym z trzech napisów: iso-8859-2, windows-1250 lub utf-8. Wynikiem powyższej instrukcji echo będzie napis:


            ala*ma*kota*a*czy*lucja*ma*zolwia


            Takie uproszczone napisy są w kontekście adresów URL określane angielskim terminem slug i służą do tworzenia adresów URL zasobów udostępnianych w sieci WWW. Dodatkowe informacje znajdziesz na stronie http://codex.wordpress.org/ Glossary#Slug.

          
        

      
    


    Aplikacja prezentująca treści fraszek będzie zawierała 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Translacja adresów URL

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Bazy danych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Czego powinieneś nauczyć się z części pierwszej?

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część II

    Operowanie klasami wygenerowanymi przez Propel oraz Doctrine

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Wybieranie wszystkich rekordów z tabeli w zadanym porządku

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Wybieranie pojedynczego rekordu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    Relacje 1:n

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12.

    Relacje n:m

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13.

    Zagadnienia dodatkowe dotyczące warstw M oraz V

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14.

    Zapisywanie w bazie danych obrazów i plików binarnych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15.

    Akcje list i show, czyli publikowanie zawartości bazy danych w postaci witryny WWW

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 16.

    Czego powinieneś nauczyć się z części drugiej?

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część III

    Zwiększanie funkcjonalności interfejsu aplikacji internetowej

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 17.

    Kontekstowe hiperłącza do stron ze szczegółowymi informacjami

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 18.

    Następny, poprzedni, czyli przewijanie zawartości witryny WWW

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 19.

    Wskaźnik położenia

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 20.

    Sortowanie tabel

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 21.

    Stronicowanie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 22.

    Alfabet

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 23.

    Chmura tagów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 24.

    Spis treści

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 25.

    Czego powinieneś nauczyć się z części trzeciej?

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część IV

    Formaty danych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 26.

    Podstawy przetwarzania dokumentów XML w PHP

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 27.

    Generowanie dokumentów XML w PHP

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 28.

    XML_Serializer, XML_Unserializer — dwukierunkowe transformacje tablic w XML

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 29.

    Arkusze kalkulacyjne MS Excel XLS

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 30.

    Konwersja plików z danymi

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 31.

    Skompresowane dokumenty XML zawierające dane binarne

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 32.

    Czego powinieneś nauczyć się z części czwartej?

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.

  Zamiast CD/DVD - Materiały dodatkowe
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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