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    Rozdział 1. Krótkie wprowadzenie. Jak to działa?


    W rozdziale wprowadzającym opisana zostanie najpierw instalacja programu, a potem na podstawie prostego przykładu wstępnie przybliżona jego obsługa. Dalsze informacje dotyczące poszczególnych funkcji programu, interfejsu oraz technik rysowania projektu w systemie ArchiCAD znajdują się w kolejnych częściach książki.


    1.1. ArchiCAD i BIM


    ArchiCAD to zaawansowany system CAD przeznaczony do pracy z projektami architektonicznymi. Program jest zorientowany na budujące model całego budynku elementy, które po wybraniu z paska narzędzi i odpowiednim skonfigurowaniu są dostosowywane do potrzeb projektu. Każdy z tych elementów zawiera informacje o użytym materiale i wymiarach, dlatego mówimy tu o materiałach inteligentnych. Informacje te są na bieżąco i automatycznie aktualizowane w tworzonych zestawieniach elementów, detalach, wymiarowaniu oraz na oznaczeniach pomieszczeń budynku. Nie mamy tu zatem do czynienia z prostym programem CAD, w którym buduje się plany na bazie zestawionych ze sobą pojedynczych linii, łuków, okręgów itp., ale z zaawansowanym systemem CAD operującym inteligentnymi obiektami i najnowszą techniką łączenia ich ze sobą. Z tego powodu w systemie ArchiCAD ten rodzaj modelowania nazywany jest CAD BIM — Building Information Model. Dodatkowo od wersji ArchiCAD 13 do właściwego programu CAD dodany został jeszcze program zarządzający o nazwie Graphisoft BIM Server. To dzięki niemu projekty, do których dostęp ma większa ilość osób, mogą być zarządzane w ramach sieci z możliwością ustalania praw dostępu.


    1.2. Wersja testowa


    Polska testowa wersja programu ArchiCAD 16 dostępna jest w internecie na stronie www.myarchicad.com. Po zarejestrowaniu się jako Professional i zalogowaniu na indywidualny profil uzyskamy dostęp do szeregu programów, które możemy użytkować przez okres 30 dni. Na stronie istnieje także możliwość ściągnięcia wersji studenckiej.


    W czasie instalacji zostaniemy zapytani o wybór między pełną wersją komercyjną programu wymagającą posiadania sprzętowego klucza licencyjnego a wersją testową (lub edukacyjną), do których potrzebny jest numer seryjny. Aby korzystać z programu w wersji demo, należy wybrać pełną wersję; wtedy będzie można używać programu z ograniczeniami do celów demonstracyjnych. Do wersji edukacyjnej trzeba posiadać numer seryjny firmy Graphisoft. Pełna wersja programu wymaga klucza licencyjnego, bez ograniczeń lub z limitem godzin.


    
      	Pełna wersja komercyjna:


      	ze sprzętowym kluczem licencyjnym: pełen zakres funkcji (brak limitu czasowego lub z ograniczoną ilością godzin na kluczu),


      	bez klucza licencyjnego, jako wersja demonstracyjna: zachowywanie, kopiowanie oraz Teamwork są zablokowane, brak ograniczeń czasowych.


      	Wersja edukacyjna z numerem seryjnym do użytkowania przez studentów:


      	wersja testowa z testowym numerem seryjnym do wypróbowania programu.

    


    W wersji demonstracyjnej funkcje zachowywania, kopiowania i Teamwork są zastrzeżone. Z tego powodu nie ma ograniczenia czasowego. Po nabyciu licencji funkcje te zostaną odblokowane.


    1.2.1. Wymagania systemowe i sprzętowe


    ArchiCAD 16 działa na następujących systemach operacyjnych:


    
      	Microsoft Windows XP Professional (32- i 64-bitowy),


      	Microsoft Windows Vista (32- i 64-bitowy),


      	Windows 7 (32- i 64-bitowy),


      	Macintosh OS X 10.6 Snow Leopard (64-bitowy)/10.7 Lion.

    


    Dodatkowo do pracy z systemem Windows wymagane są jeszcze programy QuickTime 7 i Java 1.6.0. Jeśli trzeba, zostaną one zainstalowane automatycznie.


    Oto minimalne wymagania sprzętowe.


    
      	Dla systemu PC: Intel Core bądź lepszy, optymalne są procesory wielordzeniowe. ArchiCAD 16 to ostatnia wersja programu, która działa jeszcze na 32-bitowych systemach operacyjnych.


      	Dla systemu Macintosh: Macintosh z procesorem Core2Duo lub lepszym, procesory wielordzeniowe będą optymalne. Procesor 64-bitowy jest niezbędny.


      	Minimum 3 GB pamięci RAM, 2 GB przy wersji 32-bitowej.


      	Minimum 5 GB wolnej pamięci na dysku twardym do pełnej instalacji programu.


      	Dodatkowo 10 GB do pracy z bardziej skomplikowanymi obiektami i do wizualizacji 3D.


      	Rozdzielczość ekranu minimum 1024×768 pikseli, zaleca się 1280×1024 pikseli i więcej.


      	Karta graficzna OpenGL z minimum 256 MB pamięci wideo.


      	Urządzenie wskazujące: mysz lub manipulator kulkowy (tzw. trackball).


      	Napęd DVD do instalacji programu.

    


    1.2.2. Instalacja


    Instalacja programu ArchiCAD rozpoczyna się automatycznie po włożeniu płyty DVD. Do korzystania z programu potrzebne są tylko podstawowe prawa użytkownika systemu, jednak aby wykonać instalację, musimy mieć dostęp na prawach administratora. Ponadto wszelkie inne programy powinny być wyłączone.


    Po włożeniu płyty rozpocznie się krótka prezentacja, którą możemy przerwać, naciskając spację. Po wybraniu opcji Instalacja ArchiCAD pojawi się główne okno dialogowe (rysunek 1.1), a następnie szereg kolejnych okien, które przeglądamy, klikając Dalej.
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    Rysunek 1.1. Instalacja programu ArchiCAD 16


    Wybierając opcję instalacji, podejmujemy decyzję, czy wpisujemy sprzętowy klucz licencyjny przy pełnej komercyjnej wersji programu, czy wpisujemy numer seryjny dla wersji testowej i edukacyjnej. Jeśli chcemy używać tylko wersji demonstracyjnej, wybieramy pierwszą opcję ze sprzętowym kluczem licencyjnym. Bez klucza licencyjnego z programu można korzystać do celów demonstracyjnych; funkcje Zachowaj, Kopiuj oraz Teamwork są niedostępne.


    Sprzętowy klucz licencyjny występuje w dwóch rodzajach: starszy typ WIBU-Box i klucz licencyjny CodeMeter. Ten drugi umożliwia tymczasowe wypożyczanie licencji produktu z serwera licencji sieciowej, aby używać jej np. na laptopie niepodłączonym aktualnie do sieci.


    Jeśli program wykryje obecność poprzedniej wersji, istnieje możliwość przejęcia niektórych ustawień, przy czym zaleca się zastosowanie właściwych dla wersji 16.


    Klikając Zakończ, finalizujemy proces instalacji (rysunek 1.2).
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    Rysunek 1.2. Zespół tworzący ArchiCAD dziękuje na końcu procesu instalacji


    1.3. Uruchomienie programu ArchiCAD i pierwszy rysunek


    Uruchomimy teraz ArchiCAD, tak jak jest do tego przygotowany po standardowej instalacji z płyty DVD (rysunek 1.3).
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    Rysunek 1.3. Ikona startowa programu ArchiCAD


    Najpierw pojawia się Okno startowe ArchiCADa 16 (rysunek 1.4). Wybieramy, czy chcemy rozpocząć nowy projekt, czy kontynuować wcześniej zaczęty. Jeśli serwer BIM jest uruchomiony, można już na tym etapie zalogować się także do projektu Teamwork. Aby narysować pierwszy rysunek, wybieramy opcję Utworzyć nowy projekt. Teraz ukazuje się właściwe okno programu ArchiCAD z różnymi narzędziami i paletami.
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    Rysunek 1.4. Okno startowe ArchiCAD-a


    1.3.1. Okno programu ArchiCAD


    Kiedy rozpoczynamy nowy projekt, program startuje z wyjściowymi ustawieniami środowiska pracy i interfejsu. Okno ArchiCAD-a (rysunek 1.5) składa się z wielu różnych pasków i palet ułożonych wokół okna rzutu. Pod najwyżej położonym niebieskim polem z nazwą programu i aktualnego projektu (Pasek tytułu) znajduje się Menu główne. W szeregu rozwijanych menu zawiera ono uporządkowane według kategorii komendy programu. Poniżej znajduje się pasek narzędzi Standard, z takimi poleceniami jak Nowy, Otwórz, Zachowaj, Drukuj oraz wieloma innymi. Po lewej stronie znajdziemy paletę Narzędzia zawierającą różne elementy architektury, które posłużą do budowania projektu.
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    Rysunek 1.5. Okno programu ArchiCAD


    Po prawej stronie umieszczone są trzy okna, jedno nad drugim; są to: Nawigator — Mapa projektu, Podrys i porównanie oraz Opcje podręczne. W palecie Nawigator widzimy podgląd struktury projektu z jego kondygnacjami, przekrojami, detalami, dokumentami 3D oraz informacjami na temat projektu, zestawionymi w formie list.


    W palecie Podrys i porównanie wybieramy, która Kondygnacja lub który Widok mają zostać dodatkowo wyświetlone jako tło na ekranie do pomocy w rysowaniu.


    Opcje podręczne decydują o sposobie przedstawienia elementów projektu w danym widoku. Przede wszystkim kontrolują:


    
      	aktualną kombinację warstw, która decyduje o widoczności elementów konstrukcyjnych położonych na różnych warstwach; ustawieniem domyślnym jest kombinacja warstw 11 Pokaż i odblokuj wszystkie,


      	skalę rzutu,


      	kombinację opcji reprezentacji modelu, która definiuje szczegółowość przedstawiania obiektów; do dyspozycji mamy siedem opcji: 01 Sytuacja, 02 Rysunkowe, 03 Budowlane, 04 Konstrukcyjne, 05 Koncepcja, 06 Podkłady instalacje i 07 Podkłady konstrukcja.

    


    Ponadto na ekranie znajdziemy także paletę Ulubione, zawierającą elementy konstrukcyjne o typowych ustawieniach. Dwukrotnie klikając nazwę ulubionego narzędzia, aktywujemy je jako domyślne podczas dalszego rysowania. Aby zdefiniować nasze własne ulubione elementy, zapamiętujemy je za pomocą okna dialogowego Ustawienia dla poszczególnych elementów, wybierając przycisk Ulubione.


    Największą część ekranu zajmuje okno rzutu. To tutaj będziemy pracować nad rysunkami naszego projektu. Oprócz rzutów wyświetlane są tu także widoki 3D, przekroje, elewacje i dokumenty 3D. Początek układu współrzędnych jest na ekranie zaznaczony krzyżykiem.


    Nad oknem rzutu znajduje się paleta Info, pokazująca szczegóły ustawień aktualnego elementu konstrukcyjnego.


    Poniżej okna rzutu zlokalizowany jest Pasek przesuwania i po lewej Pasek pomocniczy (rysunek 1.6). Znajdziemy tu przyciski aktywujące palety Nawigator, Podgląd nawigacji i Opcje podręczne. Ponadto są tu także inne przyciski dla skali rzutu i różnych ustawień widoku.
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    Rysunek 1.6. Narzędzia paska pomocniczego
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    Pasek pomocniczy zawiera omówione niżej funkcje.


    
      	Nawigator włącza i wyłącza paletę Nawigator, za pomocą której zarządzamy strukturą projektu.


      	Podgląd nawigacji włącza i wyłącza podgląd nawigacji. W oknie tym otrzymujemy podgląd całego projektu, w którym możemy kontrolować ustawienia widoku. Jest to szczególnie przydatne przy pracy w trybie 3D.


      	Opcje podręczne włączają i wyłączają paletę Opcje podręczne, dzięki której możemy zmieniać ustawienia skali rzutu (tylko dla trybu 2D) i sposobu przedstawiania elementów rysunku.


      	Skala rzutu umożliwia wybór skali, która ma wpływ na subiektywną wielkość tekstu i wymiarowania obiektów. Elementy te są tak skalowane, aby na wydruku rysunku o danej skali zachować właściwe rozmiary.


      	Zoom — funkcja kontroluje aktualnie wyświetlone na ekranie powiększenie, niezależne od skali wydruku. W polu tym pokazywany jest aktualny stan tego powiększenia. Podwójne kliknięcie ustawi Zoom na 100%.


      	Wartość Zoom, którą możemy wybrać z listy.


      	Scroll Zoom — poruszając w górę myszą z wciśniętym przyciskiem, powiększymy widok, przy ruchu w dół, zmniejszymy go. Punkt, w którym wcisnęliśmy przycisk myszy, pozostaje niezmieniony. Po jednym kliknięciu przycisk można zwolnić.


      	Powiększenie Zoom — zaznaczając dwa punkty, wybieramy fragment widoku, który chcemy powiększyć do rozmiarów całego ekranu.


      	Pomniejszenie Zoom — zaznaczając dwa punkty, wybieramy fragment widoku, o który chcemy pomniejszyć widok ekranu.


      	Przesunięcie — za pomocą tej funkcji przemieścimy widok ekranu, poruszając myszą z wciśniętym przyciskiem. Alternatywnie można także pierwszym kliknięciem zaznaczyć punkt początkowy i drugim kliknięciem punkt końcowy przesunięcia. Zmianom nie ulega tu położenie obiektów, ale ich widok na ekranie wraz z jego punktem początkowym.


      	
        Orbita

        [image: Obraz190752.PNG]
— funkcja ta pokazana jest na pasku tylko wtedy, kiedy w palecie Nawigator wybrany został widok 3D. Pozwala ona na przechylanie widoku przy pionowym ruchu myszy i na obracanie go przy ruchu poziomym.
      


      	Dopasuj do okna — opcja optymalizuje widok projektu tak, aby pokazywał wszystkie znajdujące się w nim elementy.


      	Obróć orientację — funkcja obraca widok przez wybrany punkt (pierwsze kliknięcie myszy) z wybranego kierunku (drugie kliknięcie: punkt początkowy kąta obrotu) na nowy kierunek (trzecie kliknięcie: punkt określający kąt obrotu). Kąt będący rezultatem tego obrotu zostanie wyświetlony w polu obok. Kliknięcie tego pola ustawi widok w pozycji początkowej.


      	Poprzedni Zoom odwołuje poprzednie ustawienie opcji Zoom, Przesunięcie lub Obrót.


      	Następny Zoom przywołuje kolejne ustawienie opcji Zoom, Przesunięcie lub Obrót.

    


    Na samym dole znajduje się Pasek statusu, w którym program informuje o danych potrzebnych do wprowadzenia dla wybranej przez nas komendy.


    1.4. Rysowanie ścian zewnętrznych


    Aby szybko zrozumieć, jak konstruować projekt w programie ArchiCAD, spróbujemy za pomocą prostych metod, narzędzi w domyślnych ustawieniach i kilku kliknięć myszy utworzyć nieskomplikowany rysunek. Wymiary zostały pokazane na rysunku 1.7. Ściany zewnętrzne narysujemy, tak jak w normalnym rzucie, do ścian wewnętrznych, okien i drzwi zastosujemy standardowe elementy.
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    Rysunek 1.7. Pierwszy przykład rysunku


    Przyjmijmy teraz, że właśnie włączyliśmy ArchiCAD i rozpoczynamy nowy projekt. W momencie startu paleta Nawigator po prawej stronie pokazuje kondygnację 0. Parter jako aktualną (rysunek 1.9). Numeracja kondygnacji zaczyna się automatycznie od 0, nazwa Parter jest nazwą domyślną, którą możemy zmienić, klikając prawym przyciskiem myszy i wybierając Zmień nazwę kondygnacji. Poniżej schematu struktury nawigatora w kategorii Cechy znajdziemy przycisk Ustawienia. Kiedy go klikniemy, otworzy się okno dialogowe Ustawienia kondygnacji, gdzie możemy zobaczyć ustawienia kondygnacji, zmieniać je i dodawać kolejne za pomocą opcji Wstaw wyżej i Wstaw poniżej (rysunek 1.8). W naszym pierwszym rysunku ograniczymy się na razie do jednej kondygnacji.
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    Rysunek 1.8. Ustawienia kondygnacji
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    Rysunek 1.9. Wybieramy narzędzie Ściana


    Teraz skonstruujemy pierwsze ściany. Oczywiście, zaczynamy od wybrania narzędzia Ściana z palety Narzędzia. To spowoduje, że w palecie Info nad oknem rzutu pojawią się najważniejsze ustawienia dla rysowania ścian (rysunek 1.9). Ponadto w obszarze Okno statusu wyświetli się prośba o wskazanie pierwszego punktu ściany. Tutaj będziemy zawsze na bieżąco informowani o tym, co należy robić, kiedy używamy poszczególnych funkcji programu. Dopóki nie osiągniemy poziomu, w którym będziemy odruchowo korzystać z funkcji programu, właśnie tu uzyskamy wiele cennych wskazówek.


    Przyjrzyjmy się teraz bliżej palecie Info. Zawiera ona jedenaście przycisków, kilka podkategorii i pól, które określają najważniejsze parametry ściany. Wybierając pierwszy z nich, Ustawienia ściany, otrzymamy okno dialogowe z pełnym zestawem ustawień dla elementu ściany. Jednak teraz, aby nie zagłębiać się w szczegóły, będziemy korzystać z ustawień domyślnych. Następny przycisk wywoła okno dialogowe Ustawienia warstw, w którym zobaczymy podgląd wszystkich warstw w programie ArchiCAD. Warstwy te możemy sobie wyobrazić jako przeźroczyste folie, na których umieszczone są poszczególne elementy rysunku. Sens istnienia warstw polega na tym, że w zależności od zadania niektóre z nich mogą zostać włączone lub wyłączone. Także i układ warstw pozostawimy na razie niezmieniony, w naszych pierwszych rysunkach skorzystamy ze standardowego ustawienia proponowanego przez ArchiCAD. Kliknięcie trzeciego przycisku spowoduje wyświetlenie aktualnej warstwy wybranego elementu, w naszym przypadku będzie to Konstrukcja — Ściany zew.


    Następne są cztery ważne przyciski ustalające metodę geometrii konstruowania ściany.


    
      	Ściana prosta tworzy proste segmenty ścian. Jest to najczęściej używana metoda. Oprócz wariantu Pojedynczy Segment, możemy użyć także metody Łańcuch ścian do utworzenia kilku połączonych ze sobą segmentów, Prostokąt ścian do narysowania czterech segmentów połączonych w prostokąt lub Obrócony prostokąt ścian do prostokątów ścian ustawionych pod kątem.


      	Ściana łukowa może zostać skonstruowana poprzez określenie punktu środkowego i promienia okręgu, trzech punktów na obwodzie lub trzech stycznych. Przy dwóch pierwszych metodach po zdefiniowaniu tych danych będziemy jeszcze poproszeni o podanie początku i końca łuku. Przy metodzie trzech stycznych otrzymamy pełen okrąg, który możemy później zmienić za pomocą tzw. kursora Oko.


      	Ściana trapezowa jest szczególnym przypadkiem ściany o różnej grubości na obu jej końcach. Wartości te muszą zostać wcześniej zdefiniowane w oknie dialogowym Ustawienia ściany.


      	Ściana wieloboczna służy do konstruowania ścian o dowolnej formie definiowanych poprzez narysowanie wielobocznego obrysu, który w swej formie może także zawierać łuk. Podczas rysowania za pomocą palety pomocniczej możemy formować poszczególne segmenty konturu ściany jako linie, łuki lub łuki styczne.

    


    Narysujemy teraz naszą pierwszą ścianę metodą geometrii Łańcuch ścian, korzystając z metody konstrukcji Prawo. Za punkt początkowy ściany obierzemy początek układu współrzędnych, oznaczony krzyżykiem. Gdy do krzyżyka zbliżymy kursor, zmieni on swój kształt, teraz będzie to kursor Ptaszek. Klikając myszą ten punkt, zmienimy kursor w dynamiczne przedstawienie rysowania ściany.


    Gdy poruszymy kursorem w górę, trzymając go jednocześnie blisko kierunku pionowego, wywołamy na ekranie przerywaną pomarańczową linię pomocniczą. Oscylując w jej pobliżu, zorientujemy na nią ścianę i w ten sposób nadamy idealny pionowy kierunek (rysunek 1.10).


    [image: Obraz190786.PNG]


    Rysunek 1.10. Pierwsza ściana z punktem początkowym 0,0


    By ułatwić wpisywanie współrzędnych, podczas rysowania ściany program wyświetla paletę Podręczne współrzędne. W pierwszym polu palety Wymiar 1 możemy wpisać długość ściany wprost z klawiatury (7,99). Strzałką w dół przejdziemy do następnego pola palety Wymiar 2, naciśnięcie klawisza Enter zakończy zaś wpisywanie wartości. Aby zatwierdzić podane wartości, możemy także kliknąć znaczek ptaszka po prawej stronie pola. W ten sposób narysowaliśmy pierwszy fragment ściany (rysunek 1.12).


    W pasku Standard znajdziemy pomocne w rysowaniu narzędzia. Oto one (rysunek 1.11).


    
      	Linie pomocnicze pojawiają się w formie poziomych i pionowych przerywanych linii pomocniczych wyprowadzanych z aktualnej pozycji kursora lub innego najechanego nim punktu, a także pod kątem 45°, jak i jego wielokrotności. Linie pomocnicze zostaną także wyświetlone, jeśli trzymając kursor dłużej nad brzegiem elementu, klikniemy pomarańczowy uchwyt, który się wtedy pojawi. Przesuwając go za pomocą myszy, możemy zmienić pozycję linii.


      	Podręczne współrzędne umożliwiają wpisywanie współrzędnych bezpośrednio przy kursorze.


      	Specjalne punkty przyciągania są standardowo nieaktywne. Po aktywowaniu tej opcji domyślnie punkt środkowy brzegu danego elementu stanie się punktem przyciągania. Możemy tu także ustawić inne opcje przyciągania.


      	Przyklejanie do siatki, domyślnie wyłączone, sprawia, że rysując, będziemy orientowani przez układ wcześniej zdefiniowanej siatki-rastra. Możemy użyć tej opcji, aby np. rysować tylko przy użyciu wartości pełnych metrów lub innych charakterystycznych wartości.


      	Przyklejanie do elementów sprawia, że charakterystyczne punkty elementów, takie jak np. punkty końcowe lub punkty początkowe, podczas przesuwania przyjmują formę małych kwadracików i stają się punktami przyciągania do innych punktów charakterystycznych.
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    Rysunek 1.11. Ustawienia paska Standard
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    Rysunek 1.12. Pierwszy fragment ściany gotowy z wypełnieniem, drugi z podaną długością w palecie podręcznych współrzędnych


    Gdy narysowaliśmy pierwszą ścianę, możemy w ten sam sposób skonstruować następną. Wszystkie gotowe fragmenty ścian są wyświetlane z wypełnieniem. Ściany, których końce się łączą, albo te, które się wzajemnie przecinają, będą automatycznie łączone w taki sposób, że utworzą razem zamknięty obszar wypełnienia.


    Jeśli chcemy zakończyć rysowanie ścian, korzystając z metody Łańcuch ścian, zanim utworzą zamknięty wielobok, należy kliknąć prawy przycisk myszy i wybrać OK z menu kontekstowego.


    Kontynuując rysowanie, możemy dalej bazować na liniach pomocniczych wyciągniętych z końców ścian za pomocą pomarańczowego uchwytu. Najeżdżamy na niego kursorem, klikamy i odciągamy w żądanym kierunku. Początkowo niebieska przerywana linia pomocnicza zmieni się w pomarańczową, gdy tylko zwolnimy przycisk myszy. Przy użyciu tej linii, korzystając z funkcji prostopadłego przyciągania do elementu, znajdziemy np. punkt końca naszej ściany. Prostopadłe przyciąganie do elementu zaznaczone jest odpowiednim symbolem kąta prostego (rysunek 1.13).
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    Rysunek 1.13. Podawanie i pokazywanie współrzędnych


    Trzecią ścianę naszego projektu narysujemy właśnie w taki sposób. Punkt początkowy określamy za pomocą kursora Ptaszek w prawym górnym rogu końca uprzednio narysowanej ściany. Aby zdefiniować punkt końcowy, najeżdżamy punkt początku układu współrzędnych i stąd myszą z przyciśniętym przyciskiem ciągniemy w prawo, aż do pojawienia się niebieskiej poziomej linii pomocniczej. Teraz możemy zwolnić przycisk myszy, linia pomocnicza zmieni kolor na pomarańczowy i zostanie pogrubiona. W ten sposób oznaczona zostanie tymczasowa linia pomocnicza, która pozostanie tam do zakończenia akcji rysowania ściany. Teraz możemy wyprowadzić prostopadłą do niej linię pomocniczą z końca ściany. Nasza pozioma linia pomocnicza będzie dodatkowo podświetlona na żółto i zostanie na niej oznaczony pomarańczowy uchwyt. Przy poruszaniu kursorem w pobliżu punktu przecięcia obu linii pomocniczych zmieni się on w małą czarną strzałkę z symbolem kąta prostego. Teraz możemy kliknąć ten punkt, aby wskazać kolejny wierzchołek ściany.


    Czwarty segment ściany narysujemy, klikając pierwszy punkt łańcucha, i w ten sposób zakończymy rysowanie naszej pierwszej małej konstrukcji.


    Powyższy opis może wydawać się zawiły, jednakże w praktyce linie pomocnicze i punkty przyciągania wyświetlają się automatycznie; wystarczy tylko w odpowiednim miejscu najechać myszą i kliknąć, to wszystko. Po kilku ćwiczeniach procedura wyda się łatwa, co pozwoli na szybką i intuicyjną pracę z programem ArchiCAD.


    Zdecydowanie szybciej możemy pracować, używając zaawansowanych metod geometrycznych o nazwie Łańcuch i Prostokąt ścian. Za pomocą tych metod otrzymamy kilka ścian ułożonych w łańcuch lub bezpośrednio w czworobok (rysunek 1.14).
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    Rysunek 1.14. Metody geometrii dla prostych ścian


    Jeśli dla odmiany chcemy wykonać nasz rysunek metodą Prostokąt ścian, możemy wpisać wymiary do palety podręcznych współrzędnych. Przechodząc między polami za pomocą strzałek, wpisujemy wartości 7,49 i 7,99 (rysunek 1.15).
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    Rysunek 1.15. Prostokąt ścian z paletą podręcznych współrzędnych (przejście klawiszami strzałek) dla jego długości i szerokości


    Należy zauważyć, że w przeciwieństwie do wcześniejszej sytuacji, gdy rysowaliśmy ścianę metodą Łańcuch ścian przy wybranej metodzie konstrukcji Prawo, teraz aby uzyskać identyczny prostokąt ze ścian, musimy zaznaczyć metodę konstrukcji Lewo.


    1.5. Ściany działowe


    Kiedy zaczynamy rysowanie ścian działowych, należy zwrócić uwagę na dopasowanie szeregu parametrów. Grubość ścian i ich docelowa warstwa muszą się zmienić, należy także zadbać o to, aby początki i końce ścian zakotwiczone zostały w odpowiednich miejscach.


    1.5.1. Grubości ścian i warstwy


    Parametr grubości ścian możemy zdefiniować po prawej stronie palety Info. Dodatkowo znajdziemy go także w prawym górnym rogu okna dialogowego Ustawienia ściany, które wyświetli się, kiedy wciśniemy pierwszy przycisk palety Info (rysunek 1.16). Zmieńmy jego wartość z 3,365 na 0,24 dla naszych pierwszych ścian wewnętrznych i potwierdźmy zmianę, klikając OK. Domyślne ustawienia dla ścian działowych znajdziemy także w palecie Ulubione. Paleta stanie się lepiej czytelna, kiedy trochę ją poszerzymy.
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    Rysunek 1.16. Ustawianie nowej grubości dla ścian działowych


    Warstwę dla ścian działowych ustawimy na samym dole tego samego okna dialogowego Ustawienia ściany lub za pomocą trzeciego przycisku palety Info. Z listy wybieramy odpowiednią warstwę, w tym przypadku Konstrukcja — Ściany wew (rysunek 1.17).
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    Rysunek 1.17. Ustawianie warstwy dla ściany działowej


    1.5.2. Przyklejanie do siatki i użycie współrzędnych


    Aby uaktywniać kursor w charakterystycznych punktach, alternatywnie do podawania danych w palecie Podręczne współrzędne ustawimy siatkę przyklejania. Z menu Widok/Opcje siatki i płaszczyzny edycji (rysunek 1.18) lub przy użyciu kombinacji klawiszy Alt+Shift+F8 wywołujemy odpowiednie okno dialogowe. Dla rysunków koncepcyjnych i budowlanych ustawia się zwykle typowe odstępy w siatce przyklejania, wynoszące 12,5 cm. Wpiszmy teraz wartość 0,125 dla pionu i poziomu w polach Odstęp w panelu Siatka przyklejania. Widoczne na ekranie szare linie to Siatka główna o rastrze 1m, którą pozostawiamy bez zmian.
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    Rysunek 1.18. Wybieranie opcji siatki


    W dolnej części okna dialogowego możemy wybrać, czy chcemy aktywować siatkę przyklejenia i jakiego ma być ona rodzaju. Trzy przyciski na rysunku 1.19 reprezentują następuje funkcje:


    
      	Bez przyklejania,


      	Przyciąganie do siatki przyklejania (tu 0,125),


      	Przyciąganie do siatki głównej.
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    Rysunek 1.19. Podawanie odstępów siatek i wybór opcji przyciągania


    Przyciąganie do rastra można także wyłączyć lub włączyć kombinacją klawiszy Alt+S lub z menu Widok/Przyklejanie do siatki. Między siatką przyklejania a siatką konstrukcyjną możemy także wybrać, korzystając z menu Widok/Opcje przyklejania siatki/Siatka przyklejania lub Widok/Opcje przyklejania siatki/Siatka modularna. Także w pasku narzędzi Standard znajdziemy narzędzie Siatka przyklejania. Można ją tu włączyć i wyłączyć oraz wybrać opcje Siatka przyklejania lub Siatka modularna (rysunek 1.20).
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    Rysunek 1.20. Zmiana ustawień przyklejania do siatki, wybór między siatką modularną a siatką przyklejania


    Praca z siatkami jest bardzo przydatna przy projektach, w których szczególne znaczenie ma wielokrotność modułu 1/8 m.


    Do podglądu aktualnego położenia kursora służy Paleta współrzędnych. Można ją włączyć w menu Okno/Palety/Paleta współrzędnych (rysunek 1.21). Służy ona do pokazywania i definiowania pozycji kursora, ale także do ustawień siatki przyklejania. Ponadto za pomocą pierwszego narzędzia od lewej strony (rysunek 1.22) możemy przełączać się z opcji Początek układu współrzędnych projektu na Początek układu współrzędnych użytkownika. Tym ostatnim ustawieniem możemy dowolnie zmieniać bezwzględny punkt odniesienia współrzędnych w projekcie.
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    Rysunek 1.21. Aktywowanie okna Paleta współrzędnych


    Inne ustawienia siatki


    W oknie Paleta współrzędnych (rysunek 1.22) obok opcji Początek układu współrzędnych użytkownika znajdziemy jeszcze trzy inne ustawienia siatki. Korzystając z pierwszego, określimy jej kąt obrotu. W tym celu podajemy punkt startowy i drugi punkt wyznaczający kąt. Po zdefiniowaniu tych punktów siatka zostanie automatycznie dostosowana.
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    Rysunek 1.22. Paleta współrzędnych


    W każdej chwili możemy, posługując się następną opcją po prawej, przywrócić siatce ortogonalny układ, gdyż narzędzie to służy jako przełącznik między siatką obróconą i ortogonalną.


    Trzecia ikona ustawia przyciąganie do siatek. Wybierając narzędzie, otrzymamy kolejne trzy opcje do wyboru. Pierwsza z nich wyłącza jakiekolwiek przyciąganie. Druga włącza przyciąganie do siatki przyklejania, którą ustawiliśmy wcześniej na 12,5 cm. Trzecia aktywuje przyciąganie do siatki głównej, o domyślnych odstępach 1 m.


    Ponadto siatkę główną możemy uzupełnić jeszcze o siatkę dodatkową (rysunek 1.23). Dzięki obu tym narzędziom możliwe jest ustawienie rastra dla precyzyjnych wymiarów projektów wykonawczych. Ustawmy siatkę główną na wymiar cegły 11,5 cm, a siatkę dodatkową na grubość fugi 1 cm. Teraz będziemy mogli rysować detale w rastrze właściwym dla konstrukcji z cegieł (rysunek 1.24).
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    Rysunek 1.23. Siatka główna i siatka dodatkowa pomocne przy projektach wykonawczych


    [image: Obraz190918.PNG]


    Rysunek 1.24. Rysunek detalu ze ścianą o grubości 24 cm na siatce głównej uzupełnionej siatką dodatkową


    Współrzędne punktów


    Zazwyczaj dane pozycji poszczególnych punktów podajemy za pomocą współrzędnych. Mogą być to współrzędne bezwzględne lub współrzędne względne.


    Współrzędne bezwzględne odwołują się zawsze do początku układu. W naszym przypadku jest to nadal początek układu współrzędnych projektu, stać się nim może jednak początek układu współrzędnych użytkownika, jeśli ustawimy to omówionym wcześniej narzędziem po lewej stronie. Niezależnie od tego, początek układu zawsze oznaczony jest grubym krzyżykiem. Jeśli używamy aktualnie początku układu użytkownika, początek układu projektu pokaże się na ekranie jako szary krzyżyk, ale nie będzie miał żadnego wpływu na współrzędne. Współrzędne bezwzględne podają odległość x w poziomie i y w pionie od początku układu.


    Współrzędne względne zostaną aktywowane, gdy w oknie Paleta współrzędnych wybierzemy symbol Δ. Zostanie on wtedy zaznaczony ramką. Współrzędne względne odwołują się zawsze do poprzedniego punktu. Z tego względu aktywne są tylko wtedy, gdy podajemy kolejny punkt układu. Przykładowo pierwszy punkt ściany będziemy zawsze podawać we współrzędnych bezwzględnych, niezależnie od tego, czy symbol Δ jest aktywny, czy też nie. Nabierze to znaczenia dopiero przy drugim punkcie, gdzie wpłynie na sposób definiowania współrzędnych i ich oddziaływania. Współrzędne względne będą miały także znaczenie przy rysowaniu figur wielobocznych, gdzie znów tylko pierwszy punkt podamy za pomocą współrzędnych względnych, a wszystkie następne będą się do niego odwoływać.


    Współrzędne polarne


    Nieco rzadziej stosowanym typem współrzędnych są współrzędne polarne. Podajemy tu odległość od punktu odniesienia i różnicę kąta od osi x. Także i w tym przypadku możemy posłużyć się względnymi współrzędnymi polarnymi. Przy podawaniu względnych współrzędnych polarnych odległość odwołuje się do uprzednio podanego punktu, kąt jednakże zawsze do osi x.


    Przy obróconej siatce osie x i y zostają przekręcone o podany kąt. Wszelkie odwołania do nich będą ten obrót uwzględniać.


    1.5.3. Konfiguracja ścian działowych


    Moglibyśmy teraz skorzystać z precyzyjnych ustawień siatki, aby znaleźć właściwe punkty przyciągania lub wpisać z rysunku przykładowego współrzędne w oknie Paleta współrzędnych. Najłatwiej będzie jednak wpisać współrzędne względne w oknie Podręczne współrzędne.


    1. Aktywujemy narzędzie Ściana, wybierając metodę konstrukcji Lewo.


    2. Włączamy funkcje Przyciąganie do elementów, Linie pomocnicze i Podręczne współrzędne.


    3. Najeżdżamy kursorem dolny prawy róg (rysunek 1.25) aż do pojawienia się symbolu ptaszka.
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    Rysunek 1.25. Definiowanie drugiego końca ściany poprzez przeciągnięcie kursorem i podanie współrzędnych w podręcznych współrzędnych


    4. Wywołujemy Podręczne współrzędne, wpisując z klawiatury Y+Enter.


    5. Podajemy względną odległość, wpisując 4,135+ i Enter, aby została zsumowana z aktualną współrzędną y.


    6. W ten sposób zdefiniowaliśmy punkt początkowy ściany działowej. Jednocześnie pojawią się też odpowiednie linie pomocnicze.


    7. Przeciągamy kursorem poziomo w prawą stronę wzdłuż linii pomocniczej i podajemy w palecie Podręczne współrzędne długość ściany w oknie Odległość 3,625; potwierdzamy klawiszem Enter.


    Współrzędne względne w polach palety Podręczne współrzędne wpisujemy po prostu jako wartość przy X lub Y z + lub – na końcu.


    Dla pozostałych ścian działowych przebiegających wzdłuż osi y zmieniamy grubość w oknie dialogowym Ustawienia ściany na 11,5 cm. Następnie możemy je szybko narysować przy użyciu znanych już funkcji Współrzędne względne, Podręczne współrzędne i Prostopadłe przyciąganie do elementów (rysunek 1.26).
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    Rysunek 1.26. Rysowanie z funkcją Prostopadłe przyciąganie do ściany


    1.5.4. Drzwi


    Tak jak na rysunku przykładowym, chcemy umieścić drzwi 2,49 m poniżej górnego prawego rogu ściany zewnętrznej. Gdy z palety Narzędzia wybierzemy Drzwi, najważniejsze ustawienia znów pojawią się w palecie Info (rysunek 1.27). Drzwi można wstawić, określając położenie ich krawędzi lub środka. W naszym przypadku wymiarowanie determinuje użycie pierwszej metody (rysunek 1.28).
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    Rysunek 1.27. Narzędzie Drzwi i pozycjonowanie
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    Rysunek 1.28. Sytuowanie otworu drzwiowego


    1. Wybieramy zatem w palecie Info opcję Wskazanie położenia krawędzi drzwi.


    2. Najeżdżamy kursorem górną linię ściany, tak że przyjmie on kształt gwiazdki mercedesa.


    3. Czekamy, aż na krawędzi ściany pojawi się pomarańczowy uchwyt.


    4. Najeżdżamy kursorem na ten uchwyt, aż pojawi się niebieska linia pomocnicza.


    5. Mysz z wciśniętym przyciskiem przeciągamy, aby przesunąć linię pomocniczą.


    6. W oknie Podręczne współrzędne podajemy wartość 2,49, potwierdzając klawiszem Enter lub klikając znaczek ptaszka.


    7. Zwalniamy przycisk myszy, linia pomocnicza pozostaje w odległości 2,49 od górnej krawędzi.


    8. Klikamy punkt przecięcia linii pomocniczej ze ścianą, aby umieścić na niej drzwi.


    9. Po wskazaniu położenia krawędzi drzwi pojawi się kursor Podwójne oko. Za jego pomocą zadecydujemy, z której strony usytuujemy otwór drzwiowy.


    10. Następnie pojawi się kursor Oko, którym określimy kierunek otwierania drzwi, klikając po wewnętrznej lub zewnętrznej stronie ściany, po prawej lub lewej stronie od otworu. Jeśli chcemy, aby drzwi otwierały się, tak jak pokazano na rysunku 1.29, musimy umieścić kursor Oko po wewnętrznej stronie ściany, powyżej linii środkowej drzwi.
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    Rysunek 1.29. Gotowe drzwi z punktami charakterystycznymi i Paletą pomocniczą


    Jeśli zdefiniowane przez nas drzwi nie otwierają się we właściwą stronę, musimy wykonać kolejne kroki.


    1. Aktywujemy narzędzie Strzałka z palety Narzędzia. Aby szybko przejść do narzędzia Strzałka, możemy użyć klawisza Esc.


    2. Najeżdżamy kursorem na drzwi i klikamy je.


    3. Drzwi podświetlą się na zielono, a ich punkty charakterystyczne na czarno i różowo.


    4. Klikamy jeden z tych punktów.


    5. Wybieramy z okna Paleta pomocnicza narzędzie Odbij.


    6. Wystarczy, że wybierzemy teraz jeden z punktów charakterystycznych leżących na linii środkowej, a drzwi zostaną lustrzanie odbite.


    


    
      
        
      

      
        
          	
            Wskazówka

          
        


        
          	
            Użycie funkcji Obróć z okna Paleta pomocnicza zmieni kierunek otwierania drzwi z do wewnątrz na do zewnątrz i na odwrót.

          
        

      
    


    


    W domyślnym ustawieniu linia środkowa drzwi nie jest pokazywana. Aby zmienić ustawienia drzwi, wybieramy narzędzie Strzałka z palety Narzędzia i klikamy jedną z ich krawędzi. Podświetlą się wtedy na zielono, a ich punkty charakterystyczne zostaną wyróżnione (rysunek 1.30). Jednocześnie w palecie Info zostaną pokazane najważniejsze ustawienia dla drzwi.
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    Rysunek 1.30. Drzwi ze znacznikiem i wymiarami


    Aby uzyskać takie przedstawienie drzwi, jakie pokazano na rysunku, wybieramy pierwszą ikonę w palecie Info, a zostaną wyświetlone Ustawienia wyboru drzwi (rysunek 1.31).


    1. Otwieramy panel Ustawienia znacznika i wybieramy typ Znacznik Wym 16.


    2. Poniżej znajdziemy jeszcze Ustawienia znaczników. W tym miejscu można włączyć opcje Pokaż wymiary i Pokaż linie osi, zaznaczając je po prawej stronie.
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    Rysunek 1.31. Ustawienia znaczników


    Ponadto sposób wyświetlania drzwi zależy także od opcji reprezentacji modelu, którą możemy wybrać z Opcji podręcznych. Te znajdziemy po prawej stronie, w najniższym oknie. Paleta Opcje podręczne składa się z siedmiu wierszy. Piąty z nich to właśnie Opcja reprezentacji modelu, dla której wybierzmy teraz 03 Budowlane.


    1.6. Zapisywanie projektu


    Aby po raz pierwszy zapisać projekt, wybieramy z menu Plik/Zachowaj lub odpowiednią ikonę z paska Standard. Jako że dotychczas nie nadaliśmy mu żadnej nazwy, został roboczo nazwany BEZ TYTUŁU.pln. Teraz możemy odpowiednio go zatytułować. Przy późniejszym zapamiętywaniu nazwa ta będzie automatycznie używana, a stary projekt zastępowany stanem aktualnym (rysunek 1.32).
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    Rysunek 1.32. Zachowywanie projektu


    1.7. Wstawianie okien


    Wstawianie okien działa analogicznie do wstawiania drzwi (rysunek 1.33). Wybieramy narzędzie Okno i w palecie Info ikonę okna dialogowego Ustawienia okna. W lewym górnym roku zaznaczamy Biblioteki zewnętrzne/Biblioteka ArchiCADa 16/1.3 Okna 16/Okna podstawowe 16, poniżej wybieramy konkretny typ okien, np. Okno 16. Szerokość elementu możemy zdefiniować w tym samym oknie dialogowym lub bezpośrednio w palecie Info. Narzędzie Okno dysponuje podobnymi mechanizmami pozycjonowania jak narzędzie Drzwi. Także i tu pojawi się kursor Oko, za pomocą którego determinujemy kierunek otwierania. W tym przypadku powinniśmy wybierać stronę zewnętrzną. Również i tu początkowo złe zorientowanie okna możemy skorygować, wybierając je narzędziem Strzałka i używając funkcji Obróć z okna Paleta pomocnicza. Szczegółowe przedstawienie okna zobaczymy dopiero przy skali 1:50.
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    Rysunek 1.33. Narzędzie Okno i jego właściwości


    Szczegółowe ustawienia dla okien znajdziemy w oknie dialogowym Ustawienia okna. Właściwości te zostaną opisane dalej w książce. Na razie wbudujemy pozostałe okna, tak jak to jest przedstawione na rysunku 1.7.


    Jeśli na rysunku chcemy pokazać otwarte okno, należy w ustawieniach okna wejść w panel Parametry i dalej w zakładkę Otwarcie. Wpisujemy przykładowy Kąt otwarcia głównego skrzydła i Kąt otwarcia w 2D 45°. Teraz możemy zobaczyć, jaki ma to wpływ na okno w rzucie 2D i na przedstawienia 3D w widoku Ogólna perspektywa lub Ogólna aksonometria.


    1.8. Wymiarowanie


    Aby zwymiarować elementy rysunku, wybieramy Wymiarowanie z kategorii Dokument w palecie Narzędzia. W palecie Info zaznaczamy sposób wymiarowania. Dla najczęściej w architekturze używanego wymiarowania liniowego wybieramy opcję najbardziej po lewej. Klikamy na ekranie kolejne punkty do zwymiarowania, w tych miejscach pojawią się symbole celownika. Rysowanie zakończymy podwójnym kliknięciem obok lub kliknięciem prawym przyciskiem myszy i wybraniem OK z menu kontekstowego. Pojawi się wtedy kursor Młotek, za pomocą którego zdefiniujemy pozycję linii wymiarowania (rysunek 1.34).
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    Rysunek 1.34. Rysowanie wymiarowania


    Możliwe, że w tym momencie otrzymamy komunikat, iż warstwa linii wymiarowania jest wyłączona. Aby ją aktywować, wystarczy wybrać opcję Pokaż warstwę.


    Jeśli chcemy narysować linie wymiarowania w konkretnej odległości od ściany, najedźmy na nią kursorem Młotek, aż pojawi się pomarańczowy uchwyt. Najeżdżamy na niego i przeciągamy pokazaną linię pomocniczą z przyciśniętym przyciskiem myszy, podając jakiś konkretny odstęp, np. 1 dla 1,0 m.


    Przedstawiony tutaj sposób tworzenia pojedynczych linii wymiarowania jest dość uciążliwy. Dużo bardziej eleganckie wymiarowanie automatyczne opisane zostanie w jednym z kolejnych rozdziałów.
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    Rysunek 1.35. Gotowy rysunek


    1.9. Okno 3D


    Na zakończenie możemy obejrzeć rysunek w trójwymiarze. Aby to zrobić, wybieramy opcję Ogólna aksonometria z widoków 3D w oknie Nawigator (rysunek 1.36). Otrzymujemy wtedy trójwymiarowy widok (rysunek 1.37), którym możemy sterować m.in. za pomocą funkcji Orbita z okna Pasek pomocniczy. W trybie Orbita ruch myszy przy wciśniętym lewym przycisku umożliwi obrót modelu. Ponadto przy użyciu rolki myszy możemy go przesuwać (przyciśnięcie rolki i przesunięcie myszy) lub powiększać albo pomniejszać (przewijanie rolką).
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    Rysunek 1.36. Widok 3D w oknie Nawigator
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    Rysunek 1.37. Widok 3D


    1.10. Pytania sprawdzające


    1. Co oznacza skrót BIM?


    2. Jak długo można używać wersji demonstracyjnej?


    3. Jakie funkcje są zablokowane w wersji demonstracyjnej?


    4. Jakiego systemy operacyjnego wymaga ArchiCAD 16?


    5. Jaka minimalna pojemność pamięci RAM jest potrzebna?


    6. Gdzie znajduje się początek układu współrzędnych w momencie rozpoczęcia projektu i jak jest oznaczony?


    7. Jakie są najważniejsze narzędzia panelu Pasek pomocniczy?


    8. Jak zaznaczane jest przyciąganie do punktów charakterystycznych elementów?


    9. Gdzie znajdują się narzędzia do włączania linii pomocniczych i palety Podręczne współrzędne?


    10. W jaki sposób możemy określać parametry elementów konstrukcyjnych?

  


  
    Rozdział 2. Interfejs pod lupą


    ArchiCAD posiada liczne funkcje, które można optymalnie ustawić w zależności od aktualnej fazy projektu. Przy starcie programu wybraliśmy w parametrach środowiska pracy Profil Standardowy 16. Zdeterminowało to pewien specyficzny dobór pasków narzędzi i palet na ekranie. Pozostałe profile nie różnią się przesadnie od standardowego. W tym rozdziale omówimy elementy interfejsu i ważne narzędzia, takie jak Strzałka i Zoom. Kolejne części menu, paski narzędzi i palety poznamy stopniowo przy omawianiu poszczególnych funkcji. Przegląd wszystkich tych elementów znajdziemy w dodatku C.


    2.1. Standardowe środowisko pracy systemu ArchiCAD 16


    Jeśli przy starcie wybraliśmy środowisko pracy Profil Standardowy 16, na ekranie zobaczymy następujące paski, narzędzia i palety (rysunek 2.1).


    [image: Obraz191952.PNG] 


    Rysunek 2.1. Środowisko pracy Profil Standardowy 16


    
      	Pasek tytułu pokazuje nazwę programu i w nawiasie kwadratowym nazwę projektu z wyszczególnioną po ukośniku aktualną kondygnacją. Jeśli rozpoczęliśmy nowy projekt, zobaczymy tu Bez tytułu/0.Kondygn. Po pierwszym zapisaniu projektu i nadaniu mu określonej nazwy ukaże się ona na pasku.


      	Menu główne zawiera w ośmiu rozwijanych menu wszystkie funkcje programu ArchiCAD, które również znajdziemy w wygodnych paletach, paletach pomocniczych (ukazujących się w zależności od wykonywanej akcji) i menu kontekstowych (wywoływanych prawym przyciskiem myszy). Najważniejszymi poleceniami menu są te, które definiują nasze środowisko pracy.


      	Pasek narzędzi Standard zawiera w pierwszym rzędzie standardowe funkcje do zarządzania plikiem, podobnie jak w każdym innym programie. Oprócz nich znajdziemy tu także przyciski do odwołania ostatniej akcji i do przywołania następnej. Dalej mamy narzędzia wspomagające rysowanie oraz inne najczęściej używane komendy.


      	Pasek narzędzi Mini Nawigator przylega do paska Standard i oddzielony jest cienką szarą kropkowaną linią. Może nie być w pełni widoczny na ekranie i można go wtedy przeciągnąć myszą z przyciśniętym lewym przyciskiem na boczny pasek zadań lub na pasek poniżej. W obszarze Mini Nawigator znajdziemy ikony, którymi szybko przełączymy się z okna rzutu Widok 2D na Widok 3D lub na Ostatni arkusz (dokument do druku). Przy użyciu polecenia Idź możemy również przejść do przekroju, elewacji, detalu lub listy. Najeżdżając na czarny trójkącik, możemy dokładniej określić cel.


      	Po wybraniu w obszarze Mini Nawigator któregoś z widoków 3D w panelu Pasek pomocniczy na dole ekranu uaktywni się funkcja Orbita, a przy widoku Perspektywa dodatkowo jeszcze polecenie Eksploracja 3D. W trybie Orbita ruch myszy przy wciśniętym lewym przycisku umożliwi obracanie modelu. Ponadto za pomocą rolki myszy możemy go przesuwać (przyciśnięcie rolki i przesunięcie myszy) lub powiększać albo pomniejszać (przewijanie rolką). Przechodząc w Tryb eksploracji 3D, w oknie startowym przeczytamy, jak poruszać się po modelu przy użyciu, oprócz ruchów myszy, także strzałek klawiatury do ruchów w lewo, w prawo, w górę, w dół, w przód i w tył. Klawiszem Esc zakończymy tryb eksploracji.


      	W palecie Info pokazywane są ustawienia aktualnie wybranego narzędzia. Bardzo szybko skonfigurujemy tu jego podstawowe cechy. Możemy dostosować wysokość okna palety Info, tak aby mieć dostęp do większej ilości poleceń. Żeby mieć dostęp do wszystkich ustawień, klikamy ikonę narzędzia i wywołujemy duże okno dialogowe Ustawienia.


      	Paleta Narzędzia po lewej stronie jest podzielona na cztery kategorie: Zaznaczenie, Projekt, Dokument i Więcej. W kategorii Zaznaczenie możemy aktywować i konfigurować narzędzie Strzałka. W kategorii Projekt znajdują się narzędzia elementów architektonicznych, z których składa się projekt. Po wybraniu danego narzędzia przynależące do niego ustawienia ukażą się w palecie Info. Pozostałe kategorie w palecie to Dokument, w którym znajdziemy polecenia do wymiarowania i tworzenia tekstu, a także narzędzia do generowania przekrojów, widoków elewacji i detali, oraz Więcej z pozostałymi ustawieniami. Ciągnąc kursorem za prawą krawędź palety (działa to tylko w wersji dla PC, nie dla Mac), możemy ją poszerzyć. Narzędzia zostaną wtedy ułożone w kilku rzędach.


      	Paleta Nawigator po prawej stronie ekranu ukazuje strukturę projektu. Standardowo aktywna jest Mapa projektu (druga opcja). Każdy projekt składa się z opisanych niżej elementów.


      	Kondygnacje zawierają rzuty poszczególnych pięter.


      	Przekroje/Elewacje/Rozwinięcia ścian zarządzają automatycznie tworzonymi widokami.


      	Obszary 2D to z reguły fragmenty rzutów lub innych widoków ukazujące dwuwymiarowe kopie elementów projektu, które mogą być edytowane niezależnie od oryginału. Do obszaru 2D zostaną skopiowane elementy opisowe i wymiarowania, także przecinające się z obrysem obszaru. Domyślnie obszar 2D ma taką samą skalę jak rysunek wyjściowy. W obszarach 2D dostępne są tylko komponenty 2D, takie jak linie, wypełnienia, teksty, etykiety (wskazówki) itd. Obszary 2D mogą także być kreowane niezależnie od innych widoków (Dokument/Narzędzia dokumentacji/Utwórz niezależny Obszar 2D) do tworzenia uzupełniających grafik, takich jak diagramy, schematy czy szkice konstrukcyjne.


      	Detale zawierają widoki detali tworzonych za pomocą narzędzia Detal na rzutach, elewacjach, dokumentach 3D, obszarach 2D i na innych detalach. Podobnie jak w przypadku obszarów 2D, otrzymujemy dwuwymiarowe kopie elementów projektu, ale w powiększonej skali, a elementy opisowe i wymiarowania nie zostają przeniesione. Również w folderze Detale do dyspozycji mamy tylko narzędzia 2D, podobnie możemy też tworzyć niezależne detale. Zarówno detale, jak i obszary 2D po wprowadzeniu zmian w dokumencie źródłowym mogą być aktualizowane.


      	Dokumenty 3D zarządzają widokami 3D. Są to migawki z okna 3D, którymi mogą także być przekroje 3D (Widok/Elementy w widoku 3D/Przekrój 3D). Można ich potem użyć do pokazania wymiarów lub przy opisie.


      	3D pokazuje nasz projekt w trójwymiarze. 3D dzieli się na widoki perspektywiczne i aksonometryczne. Widoki te możemy obracać za pomocą funkcji Orbita (Pasek pomocniczy lub Widok/Orbituj albo skrót klawiszowy O). Animacje (Dokument/Wizualizacja/Utwórz animację) także są zapisywane w kategorii 3D.


      	Zestawienia zawierają listy różnych elementów.


      	Spisy zawartości projektu służą do zarządzania listami widoków, arkuszy i rysunków.


      	Listy dzielą się na listy elementów, komponentów i stref. Są to generowane automatycznie w ramach BIM (Building Information Model) listy elementów projektu i powierzchni.


      	Info zawiera notatki o projekcie, które można tu wpisywać, i raporty dotyczące projektu.


      	Paletę Podrys i porównanie aktywujemy w menu Okna/Palety/Paleta Podrys i porównanie. Za jej pomocą możemy wyświetlać na ekranie inne widoki rzutów, przekroje, detale itp. w formie podrysu na czerwono lub w innym dowolnie wybranym kolorze i w ten sposób uzyskać cenną pomoc w konstruowaniu aktualnego rysunku. Wybrać widok do podrysu możemy także, korzystając z menu kontekstowego, które wywołamy prawym przyciskiem myszy w palecie Nawigator. Jeśli trzeba, za pomocą narzędzi z palety możemy także przesuwać lub obracać podrys. Nie ma to żadnego wpływu na pierwotną konstrukcję projektu.


      	Poleceniami z palety Opcje podręczne ustawimy takie parametry dla okna rzutu jak Aktualna kombinacja warstw, Skala rzutu, Częściowe wyświetlanie struktury, Zestaw piór, Kombinacja opcji reprezentacji modelu, Etap przebudowy i Wymiarowanie.


      	Tego, jakie warstwy są widoczne w poszczególnych kombinacjach warstw, dowiemy się w menu Dokument/Warstwy/Ustawienia warstw (widoki modelu). Możemy tu ustalać widoczność typów elementów, które przynależą do odpowiednich dla siebie warstw.


      	Skala projektu określa to, jak duża będzie wyświetlana czcionka w stosunku do rysunku projektu oraz to, jak szczegółowo przedstawiane są ściany, okna, drzwi itp.


      	Częściowe wyświetlanie struktury jest przydatne przy ścianach wielowarstwowych i określa sposób ich przedstawiania.


      	Zestaw piór umożliwia dobieranie kolorów piór dla różnych rodzajów linii.


      	Mamy do dyspozycji następujące Kombinacje opcji reprezentacji modelu: 01 Sytuacja, 02 Rysunkowe, 03 Budowlane, 04 Konstrukcyjne, 05 Koncepcja, 06 Podkłady instalacyjne i 07 Podkłady konstrukcja. W zależności od wybranego modelu takie elementy jak belki, słupy, przegrody strukturalne, zakreślacze, drzwi, okna, świetliki i wypełnienia będą w różny sposób pokazywane. Ustawienia te możemy także zobaczyć i konfigurować w menu Dokument/Reprezentacja modelu/Opcje reprezentacji modelu.


      	Etap przebudowy projektu może być pokazany na pięć sposobów klasyfikowanych jako projekt, stan istniejący lub rozbiórka: 01 Stan istniejący, 02 Rozbiórki, 03 Stan po rozbiórkach, 04 Rozbiórki/projektowane, 05 Stan projektowany.


      	Przy opcji Wymiarowanie możemy wybrać siedem opcji ustawień: Polski arch., US Arch., US Bud., US Detal, W metrach, W milimetrach i Wg DIN. Wybór ten będzie stanowić głównie o rodzaju używanych jednostek i ilości cyfr po przecinku.

    


    2.2. Narzędzie Strzałka


    Obsługa programu ArchiCAD odbywa się w sposób bardzo bezpośredni i intuicyjny. Aby modyfikować lub wybierać punkty i elementy, często po prostu najeżdżamy na nie kursorem. To, co osiągnęliśmy działaniem kursora lub co możemy nim następnie wykonać, najczęściej poznamy po jego kształcie. W poniższej tabeli zestawione zostały wszystkie możliwe postacie kursora.


    2.2.1. Wybieranie obiektów za pomocą strzałki


    Aktywujemy narzędzie Strzałka, aby wybierać obiekty, zwykle z zamiarem złapania jakiegoś konkretnego ich punktu. Wszystkie możliwe kształty kursora wraz z ich znaczeniem zostały pokazane w tabeli 2.1.


    Tabela 2.1. Różne kształty narzędzia Strzałka


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Postać kursora

          

          	
            Znaczenie

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            [image: Obraz191984.PNG] 

          

          	
            Strzałka w pustej przestrzeni lub na linii wypełnienia ściany, wybór poprzez kliknięcie konturu obiektu.

          

          	
             

          
        


        
          	
            [image: Obraz191993.PNG] 

          

          	
            Strzałka przy aktywnej funkcji Szybkie zaznaczanie (Magnes w palecie Info aktywny), wybór kliknięciem wewnątrz konturu obiektu. Przy aktywnym narzędziu Strzałka klawisz Spacja aktywuje lub dezaktywuje Szybkie zaznaczanie; gdy aktywne jest jakiekolwiek inne narzędzie, należy użyć kombinacji Shift+Spacja.

          

          	
            [image: Obraz192006.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192018.PNG] 

          

          	
            Wybieranie elementu w punkcie wierzchołka jego osi (przy zaznaczeniu pogrubiona linia).

          

          	
            [image: Obraz192026.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192034.PNG] 

          

          	
            Wybieranie elementu w punkcie wierzchołka jednego z pozostałych konturów.

          

          	
            [image: Obraz192042.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192050.PNG] 

          

          	
            Wybieranie elementu w dowolnym punkcie na jego osi.

          

          	
            [image: Obraz192062.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192071.PNG] 

          

          	
            Wybieranie elementu w dowolnym punkcie jednego z pozostałych konturów.

          

          	
            [image: Obraz192081.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192090.PNG] 

          

          	
            Wybieranie elementu w punkcie przecięcia z innym obiektem.

          

          	
            [image: Obraz192099.PNG] 

          
        

      
    


    


    2.2.2. Podawanie punktów położenia elementów


    Przy określaniu kursorem pozycji elementów w szczególnych miejscach przybiera on odpowiadający im kształt. W ten sposób wiemy, co się stanie po kliknięciu w danym punkcie. Inaczej wygląda kursor przy wybieraniu początkowego punktu ściany, a inaczej przy oznaczaniu jej kolejnych punktów. Różne postacie kursora pokazane zostały w tabelach 2.2 i 2.3.


    Tabela 2.2. Kształty kursora


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Postać kursora

          

          	
            Znaczenie

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            [image: Obraz192120.PNG] 

          

          	
            Kursor na pustym obszarze.

          

          	
             

          
        


        
          	
            [image: Obraz192133.PNG] 

          

          	
            Punkt na wierzchołku osi ściany, belki itp.

          

          	
            [image: Obraz192142.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192151.PNG] 

          

          	
            Punkt na wierzchołku jednego z pozostałych konturów ściany, belki itp.

          

          	
            [image: Obraz192159.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192168.PNG] 

          

          	
            Punkt w dowolnym miejscu na osi ściany, belki itp.

          

          	
            [image: Obraz192179.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192189.PNG] 

          

          	
            Punkt w dowolnym miejscu jednego z pozostałych konturów ściany, belki itp.

          

          	
            [image: Obraz192198.PNG] 

          
        

      
    


    


    Tabela 2.3. Kształty kursora przy wybieraniu kolejnych punktów ścian itp.


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Postać kursora

          

          	
            Znaczenie

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            [image: Obraz192217.PNG] 

          

          	
            Kursor na wolnej pozycji.

          

          	
            [image: Obraz192227.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192240.PNG] 

          

          	
            Kursor na węźle (np. punkt końcowy lub punkt środkowy) osi elementu.

          

          	
            [image: Obraz192253.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192262.PNG] 

          

          	
            Kursor na węźle (np. punkt końcowy lub punkt środkowy) jednego z pozostałych konturów elementu.

          

          	
            [image: Obraz192270.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192278.PNG] 

          

          	
            Kursor w dowolnym punkcie osi elementu.

          

          	
            [image: Obraz192286.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192298.PNG] 

          

          	
            Kursor w dowolnym punkcie jednego z pozostałych konturów elementu.

          

          	
            [image: Obraz192308.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192317.PNG] 

          

          	
            Kursor na przecięciu dwóch elementów.

          

          	
            [image: Obraz192327.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192336.PNG] 

          

          	
            Kursor w pozycji prostopadłej do innego elementu.

          

          	
            [image: Obraz192348.PNG] 

          
        


        
          	
            [image: Obraz192363.PNG] 

          

          	
            Kursor w pozycji stycznej do elementu o kształcie łuku.

          

          	
            [image: Obraz192371.PNG] 

          
        

      
    


    


    2.3. Funkcja Zoom


    Jako że ekran komputera nie jest dwumetrową deską kreślarską, zazwyczaj jego przekątna mierzy jedynie 19 cali, zawsze musimy mieć dostęp do możliwie szybkiego przywoływania fragmentów projektu lub podglądu jego całości. Służą do tego polecenia Zoom i Przesunięcie. Są to funkcje znane z aparatu fotograficznego, gdzie soczewka może powiększać i pomniejszać obraz, zaś poruszając obiektywem, zmieniamy fragment widzianego obrazu.


    2.3.1. Zoom i przesuwanie za pomocą myszy


    Jednym z najważniejszych wynalazków dla komputera jest mysz, a zwłaszcza nowoczesna mysz optyczna wyczuwająca ruchy za pomocą diody. Rolka myszy (scrol) była kolejną ważną nowością dla programów CAD. Przy użyciu rolki minimalnym wysiłkiem zmniejszymy lub powiększymy obraz widziany na ekranie.


    Rolka myszy spełnia trzy bardzo ważne funkcje.


    
      	Przewijanie rolki zmniejsza i powiększa obraz w zależności od kierunku przewijania. Elementy nie zmieniają swej wielkości, zmienia się jedynie sposób ich wyświetlania.


      	Przesuwanie myszą z przyciśniętą rolką pozwala na przesuwanie zawartości ekranu we wszystkie możliwe strony. Widzimy wtedy kursor Rączka, jakbyśmy poruszali ręką nasz aktualny widok. Warto zauważyć, że nie zmieniamy położenia elementów w projekcie, przesuwamy cały obraz wraz z początkiem układu współrzędnych, który niezmiennie pozostaje w punkcie (0,0).


      	Podwójne kliknięcie rolki dopasowuje widok na ekranie tak, aby pokazywał wszystkie elementy projektu. Wyjątek stanowią elementy położone na niewidocznych warstwach. Jest to odpowiednik polecenia Dopasuj do okna z obszaru Pasek pomocniczy.

    


    2.3.2. Zoom i przesuwanie narzędziami


    Pasek pomocniczy położony poniżej okna rzutu oferuje wiele różnych funkcji Zoom (rysunek 2.2).


    [image: Obraz192379.PNG] 


    Rysunek 2.2. Narzędzia paska pomocniczego w 2D i 3D


    
      	
        Nawigator

        [image: Obraz192386.PNG]
aktywuje i dezaktywuje paletę Nawigator po prawej stronie ekranu.
      


      	
        Podgląd nawigacji

        [image: Obraz192393.PNG]
aktywuje i dezaktywuje okno Podgląd nawigacji. W trybie 2D zobaczymy tu podgląd całego projektu i możemy w nim określić fragment, który wyświetli się na ekranie. Okno to bardzo przydaje się do pracy w 3D. Można wtedy na pokazanym widoku z góry zmieniać położenie kamery i obiektu, a także dopasowywać stożek widoku.
      


      	
        Opcje podręczne

        [image: Obraz192404.PNG]
aktywują i dezaktywują paletę Opcje podręczne zawierającą ustawienia sposobu przedstawiania elementów projektu.
      


      	
        Skala rzutu

        [image: Obraz192412.PNG]
ma wpływ nie tylko na wielkość, ale i na wygląd elementów konstrukcyjnych, np. okien (sprawdź, jak zmienią się przy 1:50, 1:100 i 1:200).
      


      	
        Zoom

        [image: Obraz192419.PNG]
ma wpływ na widok otrzymany na ekranie. Po wybraniu 100% na ekranie mamy widok mniej więcej zgodny ze skalą projektu. Przy większych projektach warto wybrać 50% i mniej, aby przy typowej skali 1:100 można było zobaczyć cały projekt. Wartość 100 w okienku uzyskamy, gdy w nie klikniemy, pozostałe wartości możemy wybrać z menu w następnym przycisku.
      


      	
        Wartość Zoom

        [image: Obraz192427.PNG]
umożliwia znalezienie pozostałych wartości dla Zoom (rysunek 2.3).
      

    


    [image: Obraz192435.PNG] 


    Rysunek 2.3. Menu Wartość Zoom


    Korzystając z funkcji Zachowaj bieżący Zoom, możemy 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Współrzędne punktów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Podstawowe elementy geometryczne

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Ściany, okna i drzwi

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Edycja elementów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Schody

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Przegrody strukturalne

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. Kształty

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10. Wymiarowanie i tekst

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11. Strefy, Listy i Zestawienia

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12. Przekroje, elewacje, rozwinięcia ścian, obszary 2D, detale i dokumenty 3D

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13. Organizacja projektu, arkusze i plotowanie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14. Ustawienia projektu, kondygnacje i warstwy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15. Wizualizacja

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 16. Serwer BIM

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 17. Przykładowy projekt

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Dodatek A Pytania i odpowiedzi

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Dodatek B Różnice między systemami Windows i Mac a skróty klawiszowe

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Dodatek C Interfejs w detalu

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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