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    Rozdział 1. Wstęp


    Jeżeli zastanawiasz się nad zastosowaniem ArchiCAD-a do projektowania, to musisz wiedzieć, że jest to od wielu lat najlepsza przeznaczona do tego celu aplikacja wśród dostępnych na rynku. Ogromne możliwości projektowe programu osiągalne są przy minimalnym nakładzie nauki i pracy. Oczywiście, jak w przypadku każdej aplikacji, po­czątki są zawsze najtrudniejsze. Warto jednak poświęcić kilka godzin na zapoznanie się z ArchiCAD-em, aby móc korzystać z potężnego wsparcia, jakie oferuje on przy pracy. Ponieważ projektowanie w ArchiCAD-zie to również niezła zabawa, dobrze jest poznać choćby podstawy tego programu (rysunek 1.1).


    Plik ArchiCAD-a z przykładowym modelem z ilustracji można znaleźć na płycie DVD dołączonej do książki w folderze Przykłady/Rozdział 01 pod nazwą Model_przykładowy_Rozdział_1.pln. W folderze tym umieściłem również plik PDF o nazwie Projekt bardzo przykładowy, wykonany w oparciu o widoki tego budynku.


    Fabuła książki


    Niniejsza pozycja książkowa pomyślana jest jako uzupełnienie dostępnej literatury do­tyczącej najnowszej wersji ArchiCAD-a — z pewnością nie objaśnia ona wszystkich za­kamarków i tajników programu, nie jest też zestawem ćwiczeń (choć można tu znaleźć kilka rozbudowanych zadań). Jest raczej zbiorem przydatnych informacji, które pisane są z pozycji architekta-wieloletniego użytkownika ArchiCAD-a. Szczegółowy opis poszczególnych funkcji można bez problemu znaleźć w oficjalnej (bezpłatnej) dokumentacji do programu oraz w Pomocy instalowanej wraz z programem (rysunek 1.2).
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            Należy pamiętać, że to praktyka czyni mistrza — nie ma skuteczniejszej metody nauki niż codzienne rozwiązywanie zagadnień projektowych!
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    Rysunek 1.1. Projektowanie z ArchiCAD-em może być nie tylko znacznym ułatwieniem w codziennej pracy, lecz także niezłą zabawą — przykładowy model pokazany na rysunku powstał z kilku standardowych elementów programu


    Główny bohater


    Niniejsza książka jest opisem polskiej wersji programu ArchiCAD 15, działającego pod systemem operacyjnym Windows XP/Vista/7. Większość zrzutów wykonana została w wersji programu działającej na 64-bitowej wersji Windows 7. W tekście umieściłem również kilka ważnych informacji o platformie Mac OS. Niezależnie od używanego sys­te­mu operacyjnego (Mac OS lub Windows) czy rodzaju licencji (komercyjna, edukacyjna, demonstracyjna, testowa) program posiada praktycznie identyczne możliwości oraz ten sam zestaw narzędzi i poleceń. Okno startowe omawianej wersji przedstawia rysunek 1.3.
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    Rysunek 1.2. Do programu ArchiCAD dołączone są obszerna instrukcja i przygotowany przez producenta zestaw bezpłatnych materiałów pomocniczych, wśród nich m.in. specjalny kanał YouTube
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    Rysunek 1.3. Okno startowe opisywanej wersji programu — ArchiCAD 15. W tym miejscu można również sprawdzić numer łatki (uaktualnienia). Okno da się wywołać w dowolnym momencie z menu Pomoc/O programie ArchiCAD®...


    Więcej szczegółów na temat rodzajów licencji ArchiCAD-a znaleźć można w podręcz­niku Zaczynamy pracę z ArchiCADem 15.
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            Większość opisywanych w książce funkcji i możliwości dotyczy również ArchiCAD-a STAR(T) Edition 2012 i starszych wersji; najnowsza wersja programu jest naturalnym rozwinięciem poprzednich.

          
        

      
    


    


    Modelowanie architektoniczne — model BIM


    ArchiCAD jako elektroniczna deska kreślarska spisuje się całkiem nieźle, ale uwaga — wykorzystujemy wtedy tylko ułamek możliwości tego programu! Mamy bowiem do czy­nienia z programem do trójwymiarowego modelowania architektury.


    Czasy, kiedy projektowanie oznaczało przygotowanie jedynie płaskich rysunków, wła­ściwie już przeminęły. Modelowanie w wirtualnej przestrzeni 3D jest nie tylko zdecydo­wanie wydajniejsze, lecz także pozwala myśleć o wszystkich aspektach projektu, a nie wyłącznie o wykreśleniu dokumentacji. Przykład modelu architektonicznego pokazuje rysunek 1.4.
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    Rysunek 1.4. Idea budynku w ArchiCAD-zie automatycznie przyjmuje postać trójwymiarowej makiety


    Wirtualny Budynek = BIM (Building Information Modeling)


    W przypadku pracy z ArchiCAD-em cyfrowy model projektu tworzony jest od samego początku projektu do jego końca. Sformułowanie „Wirtualny Budynek”, czy bardziej po­pularny obecnie termin „BIM” (od ang. Building Information Modeling), w ArchiCAD-zie nie jest jedynie chwytem marketingowym — informacje o trójwymiarowej makiecie do­stępne są na każdym etapie tworzenia projektu (rysunek 1.5).
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    Rysunek 1.5. Idea pracy z Wirtualnym Budynkiem — trójwymiarowy model przechowuje wszystkie informacje o projektowanym obiekcie (ilustracja firmy Graphisoft)


    Czy warto ulec BIM-manii?


    Oczywiście, że warto J. Liczba uzależnionych od projektowania w 3D stale rośnie. Poza emocjami towarzyszącymi oglądaniu wirtualnego modelu w trakcie pracy nad projektem istnieje mnóstwo innych korzyści wynikających z projektowania według tej zasady:


    
      	przede wszystkim na bieżąco można wprowadzać twórcze zmiany, równocześnie kontrolując widoki 3D i powstającą dokumentację,


      	minimalizowane są czasochłonne etapy tworzenia dokumentacji, np. wymiarowanie czy opisywanie rysunków do wydruku,


      	model jest tworzony w skali 1:1 i stanowi jednocześnie zbiór informacji o projekcie, dzięki czemu wykonanie zestawienia stolarki okiennej czy powierzchni pomieszczeń nie jest wielką sztuką,


      	model jest podstawą koordynacji każdego projektu wielobranżowego, a dowolna liczba plików z różnych aplikacji może być częścią projektu ArchiCAD-a,


      	wizualizacja nigdy nie była łatwiejsza — mając trójwymiarowy model zawsze pod ręką, można go udostępniać na wiele sposobów,


      	olbrzymie zasoby parametrycznych obiektów powodują, że projektowanie jest łatwiejsze, wydajniejsze i mniej narażone na błędy (rysunek 1.6).
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    Rysunek 1.6. Tworząc makietę budynku, automatyzujemy wykonanie wielu czasochłonnych części dokumentacji — na rysunku pokazano zestawienie stolarki okiennej wygenerowane z modelu


    Nie każdy CAD to ArchiCAD


    Program ArchiCAD powstał jako pierwszy system CAD pracujący w trzech wymiarach i przeznaczony wyłącznie do projektowania architektonicznego. W czasach królowania maszyn do pisania idea Wirtualnego Budynku potrafiła przekonać do siebie pierwszych kilkunastu klientów, zapewniając przyszłość firmie Graphisoft i jej produktowi. Na rysunku 1.7 muzealne wersje programu ArchiCAD, m.in. wersja 1.0.
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    Rysunek 1.7. Kolejne wersje programu oparte są na idei Wirtualnego Budynku (BIM), która zrodziła się dwadzieścia pięć lat temu — na rysunku zrzuty pochodzące z ArchiCAD-a 1.0, 5.0 oraz 6.0


    Od tej pory ciągle rosnące grono użytkowników ArchiCAD-a decyduje o kierunku rozwoju programu, który z każdą wersją ustanawia nowe standardy w projektowaniu CAD. Na rysunku 1.8 dobrze znana wielu użytkownikom w Polsce wersja programu sprzed kilkunastu lat — ArchiCAD 4.55.
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    Rysunek 1.8. Idea Wirtualnego Budynku jest konsekwentnie rozwijana przez producenta od chwili narodzin aplikacji. Na ilustracji przykładowy projekt studencki wykonany w ArchiCAD-zie w wersji 4.16 — pomimo skromniejszych możliwości programu sprzed dwudziestu lat projektowanie odbywało się w identyczny sposób jak obecnie, tzn. trójwymiarowe elementy stanowiły podstawę informacji o modelu

  


  
    Rozdział 2. Czy nasz komputer to wytrzyma, czyli wymagania sprzętowe i instalacja programu


    Komputer pod ArchiCAD-a


    Jedno z najczęściej zadawanych pytań na początku pracy z ArchiCAD-em dotyczy odpowiedniego doboru komputera. Ponieważ ArchiCAD uważany jest (częściowo słusznie) za aplikację wymagającą mocnych i wydajnych podzespołów, w niniejszym rozdziale zebrałem kilka pożytecznych informacji uzupełniających do podręcznika Zaczynamy pracę z ArchiCADem 15 (rysunek 2.1).
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    Rysunek 2.1. ArchiCAD jest programem pracującym zarówno na systemie Windows XP oraz 7 (PC), jak i Mac OS (Apple)


    Wymagania producenta


    Należy zwrócić uwagę, że wymagania podawane przez producenta są wymaganiami mi­nimalnymi. Kupując dowolny nowy komputer, mamy raczej pewność, że ArchiCAD uruchomi się na nim bez problemów. Oczywiście jeśli chodzi o efektywną wielogodzinną pracę z kompleksowymi modelami, warto dobrać komponenty pod kątem ich wydajno­ści (nigdy jeszcze nie zdarzyło mi się usłyszeć opinii typu: „Mój komputer jest wystar­czająco szybki” J).


    Stacjonarny czy przenośny?


    Od kilku lat komputery przenośne są prawie tak samo wydajne (szybkie) jak komputery stacjonarne, dzięki czemu możemy się skoncentrować np. na wygodzie, a nawet na estetyce miejsca pracy. Aby dokonać właściwego wyboru, należy wziąć pod uwagę kilka czynników:


    
      	komputer stacjonarny (desktop) jest znacznie łatwiejszy do rozbudowy — dodanie kolejnego dysku czy rozbudowa pamięci RAM wymaga raczej nieskomplikowanej wiedzy (np. na temat użycia śrubokręta),


      	desktop, z jednym znanym mi wyjątkiem (iMac), to komputer zajmujący sporo miejsca,


      	bez monitora desktop nie ma sensu — z oczywistych powodów,


      	przenośny komputer zapewnia mobilność, co oznacza nie tylko możliwość pojawienia się z komputerem u klienta, lecz także pracy na tarasie czy w sypialni,


      	laptop, pomimo wysokich rozdzielczości w nowych wyświetlaczach (Full HD), w przypadku dłuższej pracy wymaga podłączenia dodatkowego monitora (rysunek 2.2).
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    Rysunek 2.2. Komu w drogę, temu laptop — komputer przenośny można zawsze podpiąć do monitora i w ten sposób znacznie rozszerzyć obszar roboczy


    


    Pecet czy mac?


    Ponieważ ArchiCAD od zawsze (a ściślej mówiąc, od 1993 roku, czyli od wersji 4.16) jest aplikacją dwusystemową, mamy pełen komfort wyboru pomiędzy komputerami fir­my Apple a komputerami innych firm. Obecnie nie ma żadnych problemów z używaniem komercyjnej wersji ArchiCAD-a przemiennie na komputerach z systemem Windows i Mac OS. Zarówno płyta instalacyjna programu, jak i klucz zabezpieczający są wielosystemowe, a wszystkie pliki związane z projektami są bez kłopotu odczytywane i na Mac OS-ie, i na Windowsie.


    System operacyjny — Microsoft Windows XP, Vista, 7, 8, Mac OS Snow Leopard, Lion czy Mountain Lion?


    Który spośród dostępnych systemów operacyjnych wybrać? Zdecydowanie powinien być to system 64-bitowy, a przede wszystkim działający J, czyli w przypadku systemów operacyjnych Microsoft wybór powinien paść raczej na Windows 7 lub 8 w wersji Professional oraz 64-bitowej. Jeśli ktoś używa komputerów z „nadgryzionym jabłkiem”, sprawa jest prosta, gdyż dostępna jest jedna wersja systemu, zawsze 64-bitowa, dostarczana razem z komputerem.
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            Komputery Apple są de facto wielosystemowe — poza dostarczanym razem z kompute­rem aktualnym systemem Mac OS można zainstalować również dowolną wersję Window­sa (za pomocą programu Boot Camp lub Parallels Desktop), jak pokazano na rysunku 2.1.

          
        

      
    


    


    System Vista pomijam w tym akapicie znaczącym i głębokim milczeniem.


    Komputer — części pierwsze


    Informacje o wnętrzu komputera mogą być istotne w momencie jego zakupu bądź w chwi­li, kiedy decydujemy się na jego rozbudowę. Podczas pracy w programie również istnie­je możliwość zmiany pewnych ustawień pod posiadany sprzęt, ale są to dość ograniczone funkcje (Zaawansowane funkcje przerysowywania z menu Opcje/Środowisko pracy oraz Opcje OpenGL z menu Widok/Tryby i Parametry Widoku 3D/Opcje).


    Procesor, a właściwie procesory


    ArchiCAD 15 jest aplikacją w całości optymalizowaną na wykorzystanie procesorów wielordzeniowych. Im więcej rdzeni, tym szybciej przeliczane są pewne operacje (np. przeliczanie przekrojów, tworzenie zestawień, generowanie 3D i obliczanie cieni rzuconych). Od dłuższego czasu standardem na rynku stały się procesory dwurdzeniowe (np. Intel Core 2 Duo), a najnowsze procesory i7 występują jako dwu- lub czterordzeniowe. Zwiększona liczba rdzeni wpłynie również znacząco na skrócenie czasu renderingu w pro­gramie Artlantis, współpracującym z ArchiCAD-em.


    Pamięć operacyjna


    Zalecana ilość pamięci operacyjnej to obecnie ponad 6 GB przy 64-bitowych wersjach systemów operacyjnych. Górna granica obsługiwanej pamięci podobno nie istnieje, choć nie należy się spodziewać istotnego przyspieszenia pracy programu po dołożeniu kolejnych kości.


    A tak na marginesie — kto jeszcze pamięta proroctwo Gatesa z 1981 roku, że „640 kB pamięci powinno wystarczyć każdemu”?


    Karty graficzne


    Karta grafiki to dla użytkowników ArchiCAD-a ważna część komputera, odpowiedzialna za szybkie wyświetlanie grafiki zarówno w oknach Widoków (2D), jak i w oknie 3D programu. Właściwie wszystkie dostępne karty grafiki ze średniej półki cenowej powinny bez problemu obsłużyć nawet kompleksowe projekty. Unikać należy jedynie kart zintegrowanych z płytą główną. Przed zakupem nowego komputera warto sprawdzić, czy wybrane urządzenie jest certyfikowane do ArchiCAD-a, korzystając z linku http://archicadwiki.com/VideoCardsForArchiCAD15 lub ze strony www.archiclub.pl, na której polscy użytkownicy dzielą się swoimi doświadczeniami (rysunek 2.3).
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    Rysunek 2.3. Strona internetowa firmy Graphisoft z testami kart graficznych


    Rozdzielczość wyświetlacza


    Wybierając nowy monitor lub wyświetlacz laptopa, warto pamiętać, że ze względu na liczbę okien roboczych ArchiCAD-a oraz jego palet i pasków narzędzi do komfortowej pracy będziemy potrzebować rozdzielczości 1600×1200 pikseli i wyższych. Minimalne wymagania producenta wydają się zbyt ograniczone (rysunek 2.4).
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    Rysunek 2.4. Przy mniejszych rozdzielczościach praca z programem jest możliwa, ale bardzo niewygodna. Rozdzielczość powyżej 1600×1000 pikseli lub dwa monitory gwarantują komfort pracy


    Komputery Apple


    W przypadku sprzętu z logo jabłka dobieranie komponentów nie ma większego sensu — maszyny te sprzedawane są jako kompletne i gotowe do pracy zestawy, czyli kompu­tery wraz z systemami operacyjnymi. Maki dobieramy do swoich potrzeb raczej według kryteriów mobilności (stacjonarny/przenośny), wielkości wyświetlacza (od 13 cali do 27 cali) czy ogólnej wydajności (nowszy/starszy model). Wybierając do pracy maca, war­to się zastanowić nad dokupieniem dysku przenośnego na kopie zapasowe komputera (Time Machine) i ewentualnie nad rozszerzeniem ilości RAM-u w samym komputerze.


    Maki to komputery, które dają się lubić z mnóstwa powodów (poczynając od świecącego logo w kształcie jabłka J), a jednym z ważniejszych jest działający w tym środowisku ArchiCAD wraz z wszystkimi związanymi z nim programami.
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            Przykładem wielosystemowości komputerów Apple jest m.in. niniejsza książka, która została napisana na komputerze MacBook Pro z systemem Mac OS Lion, natomiast zrzuty ekranowe z ArchiCAD-a przygotowane zostały na Windowsie 7, uruchomionym na tym samym laptopie w programie Parallels Desktop.

          
        

      
    


    


    Peryferia komputera


    Jeżeli urządzenia zewnętrzne typu drukarki, myszki, plotery itp. zostały poprawnie zainstalowane w systemie operacyjnym, będą działać również w ArchiCAD-zie. Kilka po­niż­szych informacji dotyczy bardziej złożonych kwestii.


    Plotery


    Zdecydowanie zalecane jest korzystanie z drajwerów do obsługi plotera dostarczonych przez producenta. Polecenia Plotuj oraz Ustawienia plotera nie powinny być używane, chyba że w ostateczności.


    3Dconnexion


    Ta nietypowa „myszka” do nawigacji w 3D (i nie tylko) działa również w ArchiCAD-zie. W menu Widok/Dodatki nawigacji 3D/3Dconnexion mamy do dyspozycji 2 tryby ruchu: Tryb kamery i Tryb obiektu (rysunek 2.5).
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    Rysunek 2.5. Za pomocą manipulatora 3D zwiedzimy projekt, poruszając się jak podczas pilotowania śmigłowca


    


    Magic Mouse


    Najnowsza wielofunkcyjna myszka Magic Mouse firmy Apple, która m.in. jest dostarcza­na standardowo z najnowszymi komputerami iMac, ma dla użytkowników ArchiCAD-a jedną przykrą niespodziankę — brak zdefiniowanego środkowego przycisku. Stosowany jest on m.in. do nawigacji w oknie 3D. Problem ten można jednak łatwo obejść, uży­wając jednego z bezpłatnych programów rozszerzających możliwości myszki. Polecam szczególnie jeden z nich — BTT, czyli Better Touch Tool. Poza definiowaniem środkowego przycisku można skorzystać z imponującej liczby gestów i skrótów dla myszki, trackpada oraz klawiatury (rysunek 2.6).


    Konfiguracja dla programów dodatkowych


    Wszelkie współdziałające z ArchiCAD-em programy dodatkowe, pracujące zarówno niezależnie, jak i wewnątrz programu (API), działają na podobnej konfiguracji sprzętowej co sam ArchiCAD.
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    Rysunek 2.6. Magic Mouse, czyli „magicznego gryzonia” firmy Apple, można skonfigurować dziesiątkami gestów, m.in. przy pomocy programu Better Touch Tool


    Typy licencji


    ArchiCAD udostępniany jest w kilku odmianach licencji — jako wersja z kluczem zabezpieczającym lub numerem seryjnym. Dzięki różnym typom licencji łatwo można się zapoznać z programem, szkolić w jego obsłudze czy rozpocząć działalność projektową.
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            Poza wersją komercyjną wszystkie inne licencje są bezpłatne i pozwalają na swobodne poznawanie programu.

          
        

      
    


    


    Myarchicad.com


    Serwer edukacyjny producenta to miejsce, gdzie można zarówno pobrać bezpłatnie najnowsze wersje instalacyjne ArchiCAD-a, jak i zarejestrować się jako użytkownik wersji edukacyjnej lub testowej.


    Licencje z kluczem zabezpieczającym — zastosowania komercyjne


    Komercyjna wersja programu zabezpieczana jest kluczem sprzętowym, który musi być podłączony do komputera podczas pracy. Od kilku wersji powszechnym standardem jest klucz typu USB (rysunek 2.7).
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    Rysunek 2.7. Dwa typy kluczy zabezpieczających komercyjną wersję programu (w standardzie USB)
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            Bez prawidłowo zainstalowanego i umieszczonego w komputerze klucza ArchiCAD uruchomi się w trybie demonstracyjnym, który pozwala również na drukowanie projektów.

          
        

      
    


    


    Wersja demonstracyjna — bezpłatna przeglądarka plików ArchiCAD-a


    ArchiCAD w wersji demonstracyjnej (bez klucza) pozbawiony jest niektórych poleceń (m.in. Zapisz/Zapisz jako, poleceń Schowka, menu Pracy zespołowej). Wersję taką z po­wodzeniem można wykorzystywać jako bezpłatną przeglądarkę plików ArchiCAD-a (w tym również bibliotek) z możliwością ich wydruku.


    Licencje z numerem seryjnym


    Wersja edukacyjna


    Wersja edukacyjna (do nauki i poznawania programu) dostępna jest bezpłatnie dla wszyst­kich zainteresowanych. Do uruchomienia wymagany jest numer seryjny, który otrzymu­je się po rejestracji na serwerze Graphisoftu www.myarchicad.com.
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            Licencja edukacyjna nie jest przeznaczona do zastosowań komercyjnych — projekty wy­ko­nane w tej wersji oznaczane są odpowiednią informacją producenta, jak na rysunku 2.8.

          
        

      
    


    


    Wersja testowa


    Wersja testowa, podobnie jak wersja edukacyjna, zabezpieczana jest numerem seryjnym. Działa ona identycznie jak pełna wersja programu, ale jedynie przez 30 dni. Po upływie ważności numeru seryjnego pracę można kontynuować po włożeniu do komputera klucza zabezpieczającego z wersji pełnej (komercyjnej). Numer do wersji testowej dostępny jest
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    Rysunek 2.8. Wersja edukacyjna oznacza swoje pliki odpowiednią informacją


    


    po rejestracji na stronach producenta pod adresem www.myarchicad.com, po wy­borze opcji Professional.
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            Pliki projektów wykonane w wersji testowej są szyfrowane i nie otwierają się na innych komputerach ani w innych wersjach programu. Jeżeli chcemy kontynuować pracę nad rozpoczętymi projektami, nie wolno odinstalowywać z komputera ArchiCAD-a testowego.

          
        

      
    


    


    Instalacja programu


    Instalacja ArchiCAD-a odbywa się właściwie automatycznie — instalator programu przeprowadzi nas przez poszczególne etapy, pytając po drodze o typ używanej licencji (rysunek 2.9).
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    Rysunek 2.9. Niektóre z okien instalatora polskiej wersji programu ArchiCAD 15


    Niezależnie od rodzaju wybranej licencji (komercyjnej, demonstracyjnej, edukacyjnej, testowej) pakiet instalacyjny jest ten sam, dostępny z płyty DVD lub z internetu.


    Uaktualnienia


    W ramach jednej wersji ArchiCAD-a dostarczanych jest wiele bezpłatnych uaktualnień, tzw. hotfixów. O pojawieniu się nowej wersji łatki program może poinformować nas automatycznie. Potrzebne są dostęp do internetu oraz zaznaczone odpowiednie opcje w menu Opcje/Środowisko pracy/Sieć i aktualizacja. W każdej chwili można sprawdzić dostępność uaktualnień, wybierając polecenie z menu Pomoc/Sprawdź uaktualnienia, jak na rysunku 2.10.
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    Rysunek 2.10. Bezpłatne aktualizacje do programu można pobrać ze strony firmy Graphisoft
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            Przygotowywane przez producenta hotfixy zawierają zwykle zestawy ważnych poprawek funkcjonalności programu, dlatego koniecznie należy je instalować.

          
        

      
    


    


    Komplikacje


    Podczas instalacji programu w szczególnych przypadkach mogą się pojawić nieoczekiwane problemy, zwykle dotyczące 64-bitowej wersji programu Windows 7 lub Vista.


    Najczęstsze przyczyny to:


    
      	działający w trakcie instalacji program antywirusowy — należy go chwilowo deaktywować,


      	logowanie się w systemie bez uprawnień administratora,


      	ustawienia Kontroli użytkownika w systemie — należy ją wyłączyć (dla Win 7 suwak kontroli należy przesunąć w dół),


      	niezgodność Javy systemowej i instalatora programu — należy odinstalować Javę obecną w systemie operacyjnym i pozwolić instalatorowi ArchiCAD-a zainstalować jego wersję.

    

  


  
    Rozdział 3. Podstawy — środowisko graficzne


    W ArchiCAD-zie oswajanie się z interfejsem trwa na szczęście tylko chwilę. Mimo że jest to potężna aplikacja CAD, nie przypomina zbytnio zagmatwanych programów inżynierskich. Z pewnością bardziej kojarzy się z programami graficznymi typu CorelDRAW czy Photoshop.


    Wygląd programu — do czego to wszystko służy?


    Niestety bez krótkiego opisu interfejsu się nie obejdzie, gdyż nawet pobieżna znajomość struktury programu znacznie ułatwia poruszanie się wśród jego funkcji i narzędzi. Archi­CAD w systemie Windows 7 oraz Mac OS Snow Leopard prezentuje się jak na rysunku 3.1.


    Wygląd programu w systemie Mac OS różni się nieznacznie grafiką od wersji Windows, natomiast układ palet i menu programu pozostają bez zmian.


    Poszczególne elementy składające się na interfejs programu omówione zostały poniżej — dla ułatwienia ich lokalizacji na rysunku 3.2 odpowiednio je ponumerowano.


    Z której strony zacząć?


    ArchiCAD jest co prawda rozbudowaną aplikacją, ale na szczęście o przejrzystej i in­tuicyjnej strukturze. Przy pierwszym kontakcie z programem w zupełności wystarczy podstawowa wiedza o palecie Narzędzi oraz strukturze Menu. Przykładowo większość niezbędnych pomocy przy edycji i konstruowaniu elementów pojawia się automatycznie przy kursorze myszki, co zaoszczędza szukania odpowiednich opcji w menu programu (rysunek 3.3).
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    Rysunek 3.1. Interfejs ArchiCAD-a 15 POL w systemie Windows 7 64+ oraz Mac OS Snow Leopard
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    Rysunek 3.2. Położenie i kształt wybranych elementów interfejsu programu (1 — menu programu, 2 — okna robocze, 3 — palety, 4 — paski narzędzi)
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            Aby sprawnie posługiwać się programem, nie jest wymagana pełna wiedza na jego te­mat (a nawet przeczytanie tej książki od deski do deski J) — do wykonania pierwszego projektu w ArchiCAD-zie wystarczą podstawowe informacje oraz odrobina wytrwałości, warto też przeczytać rozdział 5. tej książki.

          
        

      
    


    


    Minirozmówki archiCAD-owe, czyli jak się dogadywać z programem


    Poniższy akapit jest przeznaczony dla osób początkujących i służy wyjaśnieniu i uporządkowaniu podstawowych zagadnień związanych z komunikacją z ArchiCAD-em. Ponieważ zasada pracy z ArchiCAD-em jest prosta — trójwymiarową makietę projektu budujemy w odpowiednich oknach, wydając programowi polecenia — już wstępna umiejętność przekazywania dyspozycji pozwala na wydajną pracę.
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    Rysunek 3.3. Minimalna wiedza o strukturze programu wystarczy, aby rozpocząć efektywną pracę


    Interfejs graficzny


    Interfejs ArchiCAD-a służy do komunikacji pomiędzy użytkownikiem a programem i ma właściwie dwa zadania: przekazywanie odpowiednich życzeń użytkownika w formie pole­ceń oraz wyświetlanie aktualnego stanu projektu (rysunek 3.4).


    Polecenia


    ArchiCAD jest zabójczo wydajną aplikacją, pod warunkiem że potrafimy wydawać mu polecenia odpowiednie do danej sytuacji (rysunek 3.5).


    Jeśli ktoś ma ochotę własnoręcznie przećwiczyć otwieranie tych drzwi, plik pln dostępny jest na płycie w folderze ArchiCAD 15 pliki/Przykłady/Rozdział 3/Sezamie otwórz się.pln.


    Istnieje kilka sposobów na przekazywanie ich programowi, m.in.:


    
      	poprzez wybranie kursorem myszki odpowiedniego miejsca interfejsu,


      	poprzez wprowadzenie danych lub wybranie właściwego polecenia za pomocą klawiatury,


      	poprzez korzystanie z zestawu skrótów klawiaturowych,


      	za pomocą gestów bądź czynności w niektórych urządzeniach, np. w touchpadach (inaczej — gładzikach), tabletach, manipulatorach 3D itp.

    


    Wykonując pewne zadania w programie (przykładowo budując zestaw ścian), musimy wydać czasem całą sekwencję poleceń, najczęściej za pomocą kilku metod naprzemiennie (rysunek 3.6).
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    Rysunek 3.4. Standardowa komunikacja użytkownika z programem przebiega według prostego schematu: wyświetlanie – zaznaczanie elementu – polecenie – dane do polecenia – wyświetlanie


    Większość problemów z opanowaniem programu bierze się właśnie z braku wiedzy o tym, jakie wydać polecenia lub jak ułożyć ich sekwencję, aby program wykonał odpowiednie zadanie. Ponieważ w przypadku ArchiCAD-a mamy do czynienia z profesjonalną aplikacją, sytuacja, kiedy nie ma możliwości wykonania właściwego zadania, praktycznie się nie zdarza. Aby uzyskać zamierzony efekt, zwykle musimy poszukać innych poleceń.


    Fani pozostałych aplikacji CAD powinni wiedzieć, że ArchiCAD nie posiada tzw. wiersza poleceń, znanego również jako command line; inne możliwości komunikacji z programem są w zupełności wystarczające.
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    Rysunek 3.5. „Sezamie, otwórz się” w wydaniu programu ArchiCAD — aby otworzyć drzwi w oknie 3D, musimy zastosować odpowiednie hasło: wskazujemy punkt aktywny wyróżniony kolorem (1), a następnie ruszamy kursorem przy wybranym poleceniu Przesuń węzeł (2)


    


    Skróty klawiaturowe


    Za pomocą klawiatury możemy zarówno wprowadzać do projektu numeryczne dane (np. wpisując odległości), jak i wybierać odpowiednie polecenia. Wygodną formą użycia klawiatury są tzw. skróty klawiaturowe, czyli przypisane do odpowiednich klawiszy lub ich zestawów odpowiednich poleceń programu. Skróty pozwalają znacznie zminimalizować czas pracy, dlatego zapamiętanie nawet kilku skrótów do często wykonywanych czynności będzie miało ogromne znaczenie.
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    Rysunek 3.6. Wiele czynności wykonujemy, używając na zmianę klawiatury i myszki


    Skróty klawiaturowe działają w programie na dwa sposoby:


    
      	poprzez równoczesne wciśnięcie klawiszy (od jednego do pięciu) — wszelkie znajdujące się w tej książce opisy typu Ctrl+Shift+A oznaczają, że należy równocześnie wcisnąć wymienione klawisze, a przypisane do takiego skrótu polecenie zostanie natychmiast wysłane do programu,


      	poprzez kolejne naciskanie klawiszy — rozpoczynając od Alt (tylko Windows), wybieramy pozycje z menu rozwijanego ArchiCAD-a według podkreśleń pod literami (tylko Windows), jak pokazano na rysunku 3.7.
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    Rysunek 3.7. Polecenie Zachowaj wybrane za pomocą skrótu klawiaturowego Ctrl+S (Polecenie+S) w systemie Windows oraz Mac OS


    


    ArchiCAD posiada również bardzo ciekawą, ale mało znaną możliwość wyboru atrybu­tów poprzez wpisywanie pierwszych liter (Windows) lub fragmentów nazwy (Mac OS). Tę możliwość w zasadzie można zaliczyć do skrótów klawiaturowych; jest ona niezwykle wygodna przy przeszukiwaniu długich list z atrybutami (rysunek 3.8).
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    Rysunek 3.8. Wpisanie części nazwy na liście atrybutów (np. nazw materiałów, warstw, wypełnień) gasi nazwy niespełniające kryterium. Rysunek przedstawia sytuację, w której wystukano na klawiaturze „alu”, zamiast wskazywać nazwę materiału myszką; działa jedynie w wersji Mac OS


    Skąd się biorą skróty?


    Skróty w programie już są (przygotowane przez producenta), ale ArchiCAD pozwala również na definiowanie własnych, co jest szczególnie ważne dla zaawansowanych użytkowników. Korzystającym z programu na przeciętnym poziomie powinien w zupełności wystarczyć zestaw standardowy (rysunek 3.9).


    Klawisze, które wypada znać


    Część klawiszy posiada przypisane na stałe skróty do pewnych poleceń ArchiCAD-a. Pracując z programem, szybko poznamy moc klawiszy Spacja, Escape, Ctrl, Shift, F2, F3 i kilku innych. Jeśli pewne czynności wykonujemy regularnie, warto sprawdzić, czy nie istnieje szybsza metoda na wybranie powtarzanego polecenia (rysunek 3.10).
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    Rysunek 3.9. ArchiCAD pozwala na ustawienie własnych skrótów klawiaturowych, w większości przypadków wystarczą jednak ustawienia dostępne po standardowej instalacji programu, z którymi można się zapoznać w Środowisku pracy
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    Rysunek 3.10. Niezależnie od typu i kształtu klawiatury występuje ten sam zestaw podstawowych klawiszy funkcyjnych. Ilustracja pokazuje dwie zupełne różne klawiatury: rozbudowaną, multimedialną firmy Microsoft oraz ascetyczną, bezprzewodową firmy Apple (proporcje oryginalne — sprawdzone dwa razy J)


    


    Nazewnictwo


    Dla sprawnego posługiwania się tą książką oraz dokumentacją programu i komputerem warto uściślić nazewnictwo kluczowych klawiszy. Część klawiatur posiada jedynie opis klawiszy za pomocą ikon, do tego występują subtelne różnice pomiędzy klawiaturą macową a pecetową:


    
      	Spacja — zdecydowanie najdłuższy klawisz na klawiaturze, w ArchiCAD-zie na stałe przyporządkowany jest do funkcji Magicznej różdżki,


      	Control, oznaczany najczęściej skrótem Ctrl, w ArchiCAD-zie działa i jako samodzielny klawisz skrótu, i jako składnik większości najczęściej używanych skrótów,


      	
        Polecenie to przycisk na klawiaturze Apple, który jest w działaniu odpowiednikiem klawisza Ctrl; co ciekawe, klawisz ten ma co najmniej kilka popularnych ikon i nazw (Apple, Command, Cmd, Jabłko,

        [image: Obraz1835.PNG]
,

        [image: Obraz1845.JPG]
),
      


      	klawisz Enter nie wymaga chyba przedstawiania; jego podstawowym zastosowaniem jest, podobnie jak w innych programach, zatwierdzanie,


      	Escape, oznaczony najczęściej jako Esc, przerywa wykonywaną czynność; wielokrotne kliknięcie powoduje powrót do narzędzia Strzałka zaznaczania,


      	Backspace to przycisk najczęściej oznaczony symbolem strzałki; głównie cofa on ostatnio wykonywaną czynność (niektórzy życzyliby sobie, żeby działał również w „realu”),


      	klawisze funkcyjne, oznaczone symbolami od F1 do F12,


      	Tabulator, najczęściej oznaczony na klawiaturze opisem Tab lub parą strzałek.

    


    Konwencja zapisu skrótów


    Dla usystematyzowania zawartych w tej książce informacji dotyczących obu platform systemowych, Windowsa oraz Mac OS-a, przyjąłem podwójny zapis skrótów klawiaturowych. W tekście pierwszy skrót dotyczy systemu Windows, zaś skrót w nawiasie — platformy Mac OS. W sytuacji, kiedy skróty są identyczne, zapis skrótu pojawia się tylko raz. Przykładowo:


    
      	skrót do polecenia Zachowaj jako pojawi się w tekście w formie Ctrl+Shift+S (Polecenie+Alt+S), przy czym pierwszy skrót odnosi się do wersji Windows, a drugi, ten w nawiasie, do wersji na system operacyjny Mac OS,


      	skrót F3 oznaczać będzie klawisz funkcyjny, czyli skrót jednoklawiszowy, a nie skrót F+3, którego zresztą nie można wybrać (rysunek 3.11).

    


    Stołokulotoczny przesuwnik strzałkowego wskaźnika ekranowego, czyli mysz komputerowa i inne


    Korzystając z kursora myszki, można sprawnie obsłużyć praktycznie wszystkie polecenia programu (poza wprowadzaniem danych numerycznych i tekstów). Współczesne myszy komputerowe często posiadają dodatkowe konfigurowalne przyciski, najważniejsze są jednak trzy standardowe funkcje, obecne chyba w każdym modelu:
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    Rysunek 3.11. Przykładowe skróty klawiaturowe dla polecenia Zachowaj jako oraz do wywołania okna 3D


    


    
      	lewy przycisk myszki służy do klikania w elementy interfejsu; niektóre polecenia wymagać będą podwójnego kliknięcia (np. otwieranie okna Ustawień narzędzia z palety Narzędzia czy pozycji z palety Nawigator),


      	prawy przycisk myszki pozwala na szybki dostęp do tzw. menu kontekstowego, czyli zestawu poleceń dobranego do odpowiedniej sytuacji,


      	kółko (scroll) pozwala na przewijanie przynajmniej w jednym kierunku, może być również wciśnięte. ArchiCAD posiada standardowo przypisane skróty do niektórych poleceń, np. wciśnięte kółko w oknach konstrukcyjnych powoduje uruchomienie polecenia Przemieść (rysunek 3.12).

    


    


    [image: Obraz1941.PNG]


    Rysunek 3.12. Cztery najważniejsze funkcje standardowego „gryzonia” w ArchiCAD-zie (poza kursorem oczywiście)


    


    A tak na marginesie, użyte w tytule rozdziału określenie „stołokulotoczny” (dla myszy optycznych —„światłoodbiciołapny”) pochodzi oczywiście z „dowcipu z brodą” J, stanowiącego, według komputerowych legend, pierwsze tłumaczenie na język polski terminu Computer Mouse.


    iPad — iPhone — ArchiCAD


    Urządzenia wykorzystujące mobilny system iOS nie służą bezpośrednio do pracy z ArchiCAD-em (chyba że zamienimy je w myszkę lub tablet za pomocą jednego z wielu dostępnych programików), stanowią natomiast świetną platformę do prezentacji trójwy­miarowych modeli. Co najważniejsze, modele te mogą być oglądane przez osoby zupełnie niezwiązane z tworzeniem dokumentacji — klientów, inwestorów czy osoby współpracujące (rysunek 3.13).
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    Rysunek 3.13. Platformy mobilne stają się powoli naturalnym uzupełnieniem możliwości ArchiCAD-a — na ilustracji bezpłatny program BIMx dostępny na iOS (iPhone, iPad, iPod Touch), pozwalający przeglądać trójwymiarową makietę projektu


    ArchiCAD-a „części pierwsze” — podstawowe informacje o interfejsie


    Jak większość aplikacji graficznych, ArchiCAD składa się z kilku typów elementów, które warto prawidłowo rozróżniać:


    1. okna robocze — miejsca, gdzie wprowadzamy i opracowujemy elementy projektu (np. okno Rzutu, okno 3D),


    2. palety programu (w odróżnieniu od okien dialogowych) — stale widoczny element programu; najprostsze zawierają kilka poleceń (np. paleta Opcje podręczne), a najbardziej rozbudowane (np. paleta Nawigator czy paleta Narzędzia) to kompleksowe narzędzia programu,


    3. kursor myszki— to nie tylko wskaźnik, gdyż w zależności od wykonywanej czynności m.in. zmienia kształt, wyświetla palety Pomocnicze czy pozwala wstawiać Linie pomocnicze,


    4. okno dialogowe — po wprowadzeniu odpowiednich danych jest zamykane,


    5. menu programu (menu rozwijalne) — zawiera pogrupowane zestawy poleceń w formie tekstowej,


    6. paski narzędziowe — przechowują w formie ikonek zestawy poleceń wybranych z menu programu.


    Menu programu


    Podobnie jak w każdej aplikacji jest to miejsce, gdzie w logiczne grupy zebrane zostały ważne polecenia programu. Funkcje menu poznajemy kolejno w trakcie pracy z progra­mem — nie ma potrzeby uczenia się wszystkich poleceń na pamięć, wystarczy ogólna orientacja co do ich położenia (rysunek 3.14).


    Okna robocze ArchiCAD-a


    ArchiCAD posiada kilka typów okien roboczych, w których budujemy, edytujemy lub oglądamy trójwymiarową makietę projektu i jej dokumentację. Nazwy okien odzwierciedlają fragmenty tradycyjnej dokumentacji budowlanej (np. okno Rzutu, okno Przekroju, okno Detalu) bądź sugerują zastosowanie (okno Obszar 2D, okno Dokument 3D). Większość okien jest powiązana z wirtualną makietą, co powoduje, że zmiany w jednym z okien pociągają za sobą aktualizacje w pozostałych (rysunek 3.15).


    Palety


    Dają szybki dostęp do informacji, narzędzi albo funkcji programu. W ArchiCAD-zie jest ich wiele, mają różne zastosowania i nie ma konieczności korzystania ze wszystkich naraz (rysunek 3.16).


    Dwie z palet programu, paleta Narzędzia oraz paleta Nawigator, używane są właściwie ciągle. Działanie palety Info jest ściśle powiązane z działaniem palety Narzędzia (rysunek 3.17).


    Paski narzędzi


    Wygodnym miejscem wyboru poleceń w programie są paski Narzędzi. Forma ikon dla poleceń programu przyspiesza ich wybór w odpowiedniej sytuacji (rysunek 3.18).
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    Rysunek 3.14. Standardowy układ menu ArchiCAD-a 15 w wersji polskojęzycznej


    ArchiCAD-a „części drugie” — informacje dla dociekliwych


    ArchiCAD nie należy do aplikacji, w których najpierw musimy poznać sposób działania większości funkcji, by móc je zastosować (czyli, jak to mówią, nie trzeba najpierw nauczyć się pływać, żeby wejść do basenu). Większość zakamarków programu poznaje się szybko podczas zwykłej, codziennej pracy. Poniższe informacje zebrałem więc raczej dla osób poszukujących ogólnej wiedzy na początku przygody z ArchiCAD-em.


    Menu programu


    Menu ArchiCAD-a to tradycyjne rozwijane menu tekstowe. Polecenia zebrane zostały w logiczne grupy, dzięki czemu nie zawsze musimy znać ich dokładną lokalizację (czy jest ktoś, kto pamięta je wszystkie? J).


    Poniższy przegląd poleceń menu obejmuje również wskazanie najważniejszych, z punktu widzenia stałego użytkownika, miejsc programu:
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    Rysunek 3.15. Dwa z kilku okien roboczych programu — okno 3D oraz okno Rzutu


    
      	menu Plik zawiera zestaw opcji odczytu i zapisu plików w różnych formatach, znajdziemy tu także polecenie do otwierania okna Menedżera bibliotek,


      	menu Edycja to miejsce, gdzie zgromadzone zostały głównie polecenia związane ze zmianą elementów wprowadzonych już do projektu, są tu też często wykorzystywane polecenia edycyjne w podmenu Zmiana geometrii,


      	Widok to menu z zebranym zestawem poleceń dotyczącym wyświetlania elementów w oknach roboczych programu. Znajdziemy tutaj bardzo ważne Opcje wyświetlania, czyli polecenia odpowiedzialne za wyświetlanie grafiki elementów na ekranie, czy zestaw opcji odpowiedzialnych za wyświetlanie okna 3D,


      	menu Projekt wśród zestawu narzędzi zawiera bardzo często wykorzystywane polecenia Menedżer profili oraz Działania na elementach bryłowych, u dołu menu znajduje się również zestaw palet narzędzi dodatkowych,


      	Dokument gromadzi polecenia przydatne podczas opracowywania części rysunkowej projektu, jest tu też niezwykle ważne polecenie Opcje reprezentacji modelu,


      	Opcje to miejsce, gdzie należy się kierować, aby skonfigurować ustawienia ArchiCAD-a i projektu,
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    Rysunek 3.16. Miejsce, w którym zebrano polecenia wywołujące wszystkie palety programu
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    Rysunek 3.17. Trzy najważniejsze palety ArchiCAD-a — Narzędzia, Info, Nawigator — na potrzeby ilustracji w kształtach trochę zmienionych względem standardowego układu programu
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    Rysunek 3.18. Paski Narzędzi wyświetlają w formie ikon wybrane zestawy poleceń; na ilustracji kilka pasków wybranych z menu Okna


    
      	z poleceń menu Teamwork skorzystamy podczas wspólnej pracy z innymi użytkownikami ArchiCAD-a nad jednym projektem,


      	pozycje z menu Okna dają dostęp do palet oraz pasków Narzędzi programu,


      	Pomoc poza dostępem do dokumentacji programu zawiera m.in. ważne polecenie ArchiCAD 15 Do pobrania, pozwalające na doinstalowanie kilku ważnych programów dodatkowych (rysunek 3.19).
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            Układ menu programu może się znacznie różnić od opisanego powyżej, jeśli używamy innych Profili środowiska pracy bądź dokonaliśmy własnych zmian w aktualnym układzie grafiki programu.

          
        

      
    


    


    Okna ArchiCAD-a


    Poza oknami roboczymi do edycji projektu w ArchiCAD-zie możemy wykorzystać jesz­cze kilka innych, które przekazują dodatkowe informacje o projekcie (np. okno Notatki o projekcie) lub służą do edycji elementów z biblioteki (okna Elementu bibliotecznego).


    Liczba okien roboczych ArchiCAD-a


    Liczba okien Widoków w programie jest zmienna i zależy od stopnia skomplikowania projektu. Zawsze dostępne jest okno 3D oraz przynajmniej jedno okno Rzutu (standardo­wy — wzorcowy projekt posiada 3 rzuty kondygnacji, 4 elewacje i 2 przekroje). Kolejne
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    Rysunek 3.19. Jedno z ważniejszych poleceń dostępnych z menu programu wywołuje okno Menedżera bibliotek


    okna, m.in. Detali, Renderingów czy Zestawień elementów, powstają w trakcie pracy nad projektem zgodnie z potrzebami projektanta. Okna można wywołać na kilka sposobów, a najwygodniejszy to skorzystanie z palety Nawigator. Mapa projektu — pierwsza za­kładka palety — jest interaktywnym spisem treści projektu (rysunek 3.20).


    Krótki przegląd typów okien


    Prześledźmy niektóre okna robocze ArchiCAD-a:


    
      	3a — okno Rzutu jest z pewnością najważniejszym i najczęściej wykorzystywanym oknem konstrukcyjnym. Większość elementów projektu umieszczamy właśnie na rzucie, tak jak się to dzieje podczas tworzenia tradycyjnej dokumentacji budowlanej. Okno Rzutu nie ma ograniczeń co do rozmiaru — w ArchiCAD-zie możemy zaprojektować zarówno urbanistyczną makietę miasta, jak i detal wnętrza (rysunek 3.21).


      	3b — okno 3D to kolejne co do ważności miejsce w programie. To tutaj poruszamy się po naszej wirtualnej makiecie w perspektywie lub aksonometrii. Elementy w tym oknie są w pełni aktywne — można edytować te już istniejące albo tworzyć nowe. Ponieważ w ArchiCAD-zie od początku tworzymy
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    Rysunek 3.20. Paleta Nawigator to interaktywny spis treści projektu i serce programu — stąd w prosty sposób zarządzamy powstającą dokumentacją i mamy kontrolę nad dostępnymi oknami roboczymi


    dokumentację elementami trójwymiarowymi, okno to umożliwia ciągłą kontrolę naszego projektu i jest jednym z najważniejszych w programie. Pracujemy tylko na jednym oknie 3D, choć oczywiście możemy posiadać dowolną liczbę zachowanych ujęć, ścieżek animacji czy widoków panoramicznych (rysunek 3.22).
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            Okno 3D to również miejsce eksportu trójwymiarowego modelu do innych aplikacji. Jedynie po wywołaniu tego okna możemy zapisać projekt w formie pliku 3ds, skp (SketchUp) czy atl (Artlantis Render).

          
        

      
    


    


    
      	3c — okna Przekrojów i Elewacji to aktywne widoki, w których można nanosić zmiany w makiecie projektu (konstruowanej w innych oknach, np. Rzutu lub 3D). Widoki pokazują przekrój przez model w dowolnym miejscu, a ich liczba jest nieograniczona. To jedno z najtrudniejszych zadań przy tworzeniu dokumentacji może się stać po prostu łatwe, pod warunkiem że użyjemy ArchiCAD-a (rysunek 3.23).
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    Rysunek 3.21. Rzut to, podobnie jak w tradycyjnym projektowaniu, jeden z najważniejszych elementów dokumentacji budowlanej; elementy wstawiane i edytowane w tym oknie mogą być zarówno trójwymiarowe, jak i typowo rysunkowe
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    Rysunek 3.22. Przykładowe okno 3D programu — służy ono do edycji elementów, wstawiania nowych i wyświetlania aktualnego stanu wirtualnej makiety, a poza tym tylko z tego okna można zapisać model 3D do dalszej edycji w zewnętrznych programach renderujących lub modelujących
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    Rysunek 3.23. Okno Przekroju, Elewacji lub Rozwinięć ścian wyświetla widok w przekroju pionowym w dowolnym miejscu modelu. Większość pracy zostaje wykonana automatycznie — pozostaje dołożenie części opisowej oraz doszlifowanie detali
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            Rozwinięcia ścian, czyli zestawy wewnętrznych elewacji (niezbędne np. w projektach wnętrz), są tworzone osobnym narzędziem dostępnym w palecie Narzędzia.

          
        

      
    


    


    
      	3d — okna Detali i Obszarów 2D to miejsca, w których można wykonać lub przechowywać rysunki 2D dokumentacji, np. detali wykonawczych. Widoki mogą powstawać na podstawie wybranego fragmentu rzutu bądź przekroju. Do okna Detali (Obszarów 2D) wygodnie jest również importować płaskie rysunki, np. dostarczane przez producentów w formacie dwg czy pdf. Przykład na rysunku 3.24 przedstawia plik w formacie dwg przekazany przez producenta okien połaciowych, umieszczony w oknie Detali.


      	3e — okno Renderingu to miejsce, gdzie tworzą się fotorealistyczne „zdjęcia” modelu na podstawie okna 3D. Rendering w przeciwieństwie do okna 3D jest nieedytowalny; po jego obliczeniu można go zapisać jako bitmapę, np. jako JPG, BMP, TIF.


      	3f — okno Dokument 3D generowane jest na podstawie wybranego widoku z okna 3D i pozwala na przygotowanie rysunku wykonawczego z opisami i wymiarami na podstawie perspektywy lub aksonometrii.


      	3g — okna Zestawień i List to miejsca, w których dokonujemy kalkulacji ilościowych projektowanego obiektu. Podczas tworzenia typowej dokumentacji zwykle przygotowujemy zestawienie stolarki okiennej/drzwiowej oraz powierzchni pomieszczeń i kubatur, jak na rysunku 3.25. Możliwości programu pozwalają na generowanie znacznie bardziej skomplikowanych zestawień — przykładowo można zliczyć komponenty ścian profilowych czy powłok.
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    Rysunek 3.24. Okno Detali i okno Obszarów 2D to w programie świetne miejsca do wpięcia w wykonywany projekt zewnętrznych rysunków dostarczanych przez współpracujących projektantów branżowych lub producentów materiałów budowlanych


    [image: Obraz2304.PNG]


    Rysunek 3.25. Standardowe zestawienie stolarki okiennej


    Pozostałe okna w ArchiCAD-zie nie są już tak często wykorzystywane. Ich szczegółowy opis można znaleźć w odpowiednim miejscu w dokumentacji programu. Jedno z ważniejszych — okno Edycji elementów bibliotecznych — to już osobne zagadnienie, wymagające wiedzy na temat funkcjonowania obiektów w ArchiCAD-zie oraz języka programowania GDL.


    Palety


    Poza paletami standardowo dostępnymi w programie kolejne mogą się pojawić po zainstalowaniu programów dodatkowych producenta (MEP Modeler, RAL itd.) lub firm trzecich (np. ArchiSuite firmy Cigraph). Na rysunku 3.26 zaznaczono pozycję niektórych standardowych palet ArchiCAD-a.
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    Rysunek 3.26. Na zrzucie zaznaczono palety najczęściej używane w programie


    Poniżej kilka informacji na temat tych palet:


    
      	4a — Paletę Narzędzia należy opanować w pierwszej kolejności. Znajomość jej funkcji pozwala na tworzenie większości najważniejszych elementów wirtualnej makiety i jej dokumentacji w ArchiCAD-zie. Znajdziemy tu takie narzędzia, jak Ściana, Okno, Drzwi, Wymiary itd.


      	4b — Paleta Info wyświetla informacje o tworzonym lub istniejącym elemencie. Dzięki niej możemy bezpośrednio zmieniać elementy w projekcie bądź kontrolować ich parametry.
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            Metody geometrii dostępne są jedynie w palecie Info oraz za pomocą skrótów klawiatu­rowych (rysunek 3.27).

          
        

      
    


    


    [image: Obraz2391.PNG]


    Rysunek 3.27. Metody geometrii, wykorzystywane podczas konstruowania elementów, dostępne są jedynie w palecie Info


    
      	4c — Paleta Nawigator pozwala na pełne zarządzanie opracowywaną dokumentacją. W Nawigatorze wyświetlany jest bieżący widok struktury projektu, zachowanych widoków, arkuszy przygotowanych do wydruku itp. W celu sprawnego tworzenia dokumentacji projektowej opanowanie palety (przynajmniej na podstawowym poziomie) jest niezbędne.


      	4d — Paleta Podręczne współrzędne wyświetlana jest przy kursorze myszki i pozwala na szybkie wprowadzanie danych z klawiatury.


      	4e — Palety Pomocnicze pojawiają się przy kursorze podczas tworzenia lub edycji elementów. Do wyboru otrzymujemy zestaw poleceń w postaci ikonek do wykorzystania podczas wykonywanej czynności (rysunek 3.28).
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    Rysunek 3.28. Przykład paletki podręcznej, która pojawia się w trakcie edycji płyty stropowej


    


    
      	4f — Paleta Podrys i porównanie umożliwia wyświetlenie dwóch widoków równocześnie, co przypomina znane z deski kreślarskiej podkładanie rysunków pod kalkę.


      	4g — Paleta Menedżer profili pozwala na definiowanie i edycję geometrii przekroju różnych elementów, takich jak ściana, belka lub słupy.


      	4h — Paleta Opcje podręczne znakomicie ułatwia zapanowanie nad widokami powstającej dokumentacji budowlanej.


      	4i — Paleta Znajdź i zaznacz umożliwia wyszukanie danego elementu w gąszczu innych za pomocą licznych kryteriów.
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            Użytkownicy starszych wersji programu nie znajdą w standardowym układzie palety Współrzędnych i palety Kontrolnej. Większość funkcji z tych palet wyświetlana jest bez­pośrednio na kursorze myszki (np. w Podręcznych współrzędnych) lub na paskach Na­rzędzi. Palety te w razie potrzeby można włączyć również w wersji 15. (rysunek 3.29).
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    Rysunek 3.29. Paleta Współrzędnych oraz paleta Kontrolna jeszcze kilka wersji temu były absolutnie niezbędne do pracy z ArchiCAD-em

  


  
    Rozdział 4. Szkolenie BHP


    Przed rozpoczęciem na dobre pracy w ArchiCAD-zie warto poświęcić chwilę uwagi ważnym, choć bardziej ogólnym zagadnieniom, m.in.:


    1. bezpieczeństwu danych,


    2. organizacji folderów roboczych,


    3. systemom pomocy, przydatnym szczególnie początkującym.


    Organizacja folderów roboczych


    Kilka prostych zasad warto poznać na samym początku przygody z programem. Czasem już po kilku miesiącach duża liczba zgromadzonych projektów (inwentaryzacji, ofert, koncepcji), a co za tym idzie, również plików związanych z bieżącą pracą, powoduje, że utworzenie właściwej struktury folderów staje się bardzo istotnym zadaniem. Dodatkowo każda nowa wersja ArchiCAD-a to nowa biblioteka obiektów i nowe ustawienia progra­mu (skróty, szablony, ulubione itp.). Zaprowadzanie porządków w folderach programu w trakcie tworzenia ważnych projektów może być i pracochłonne, i niebezpieczne.


    Struktura folderów


    Planując strukturę folderów, warto wziąć pod uwagę kilka spostrzeżeń, które nasuwają się po wieloletnim użytkowaniu oprogramowania. Przy założeniu, że ArchiCAD jest jednym z głównych stosowanych przez nas programów, pracę w nim usprawni niewątpliwie:


    
      	utworzenie specjalnego folderu Projekty na wszelkie pliki związane z wykonywanymi projektami,


      	utworzenie folderu Biblioteki programu ArchiCAD, gdzie przechowywane będą dodatkowe biblioteki, poza tymi standardowo dostarczanymi z programem,


      	przechowywanie niektórych plików konfigurujących ArchiCAD-a w folderze Ustawienia domyślne.
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            Zarówno foldery, jak i pliki z projektami nie powinny być przechowywane w katalogu programu ArchiCAD! Grozi to ich przypadkowym usunięciem podczas ewentualnego przein­stalowywania programu.

          
        

      
    


    


    Foldery bibliotek


    Biblioteki to bardzo ważny element programu, gdyż obiekty biblioteczne są częścią skła­dową każdego projektu tworzonego w ArchiCAD-zie. Foldery bibliotek to miejsce, do którego program odwołuje się przy korzystaniu z gotowych elementów, takich jak drzwi, okna, lampy itp.


    Biblioteki standardowe ArchiCAD-a


    Biblioteki te otrzymujemy wraz z instalacją programu. Domyślnie umieszczane są one w głównym folderze ArchiCAD-a i nie ma potrzeby przenoszenia ich w inną lokalizację (rysunek 4.1).
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    Rysunek 4.1. Standardowe biblioteki ArchiCAD-a w systemie Windows i Mac OS znajdują się w tym samym miejscu — w głównym folderze programu


    Biblioteki związane z projektem


    Wiele obiektów, najczęściej tworzonych przy pomocy narzędzi ArchiCAD-a (np. schody wykonane z użyciem StairMakera), jest charakterystycznych dla danego projektu. Elementy takie automatycznie zapisywane są w Bibliotece wewnętrznej, czyli de facto w standardowym pliku projektu ArchiCAD-a (rozszerzenie .pln). Innym rozwiązaniem (obecnie wychodzącym z użycia i stosowanym coraz rzadziej) jest przygotowanie specjalnego podkatalogu, w którym będą przechowywane takie pliki, najlepiej w katalogu z plikami projektu i o zbliżonej nazwie (np. projekt_dom_biblioteka). Obie metody zapewnią otwarcie kompletnego pliku projektu nawet po wielu latach (rysunek 4.2).


    Biblioteki dodatkowe


    Poza standardową biblioteką programu dostępne są setki (a właściwie tysiące) obiektów przygotowanych przez producentów lub innych użytkowników programu. Aby w przyszłości uniknąć zamieszania przy poszukiwaniu użytych przy projektach bibliotek, warto je gromadzić w odpowiednio nazwanym katalogu (rysunek 4.3).
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. ArchiCAD od podstaw (a raczej od fundamentów), czyli pierwsze minuty z programem

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Filozofia programu, podstawowe koncepcje

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Przegląd niektórych technik pracy w programie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Narzędzia ArchiCAD-a — wprowadzenie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. Modelowanie — paleta Narzędzia
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Dostępne w wersji pełnej.
OEBPS/Images/Obraz1061_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz2450_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz2658_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz762_fmt.jpeg






OEBPS/Images/Obraz2423_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz1272_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz1588_fmt.jpeg






OEBPS/Images/Obraz1723_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz1959_fmt.jpeg
L »l

5 porsmrmnee s e T 5
5 wim o B o s | it
B gopiy e Pruti dutome ‘Sprawdzanie psowni &
@ wig anor W s fim——— .
N e <=
il Zezmace wazstee Qed i Worsimy.
U oy cater B vopaagtessurewa Eumypbedony. | W
B gt [T e — — 2
= § S ey
[r— ol ety = Pucomacciadared @ | 1@ pomecicaon
Biokads PR Megicons ™ Stta s ® Ui LR
Ockument 30 i ) Zacoymamy prace s ArchiCADem 15,

S prasm o icanis
1) paemagnkpomoch ptcy APIOTT

B AhCAD VouTube Chamet

et iOmety Ppe—
o e
[ Rr— nfomaciolicndch..
8 oo soncroe.
& it s
1@ o anpy
e ceq





OEBPS/Images/Obraz1368_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz2114_fmt.jpeg
Aseiyunt
Atrybuty.

[%] ey cementy
Edytuj Elementy biblioteczne GDL
Kasycna Noigaca 0
M Nowigtor

[T —

Fasled

£ 19 Zayiet gruponanie |






OEBPS/Images/Obraz665_fmt.jpeg
Pomoc ArchiCADa 15

R £ SALES (HURCH | M

LEARNING STUDIO







OEBPS/Images/Obraz1766_fmt.jpeg
0@ nj\ 0 Nowy
B e | & Onwerz
1 B Zamkni projekt

Opdje specjalne plikéw

Z7Swietlic






OEBPS/Images/Obraz1731_fmt.jpeg
Tarzgdzn

B Obiekt

KLAWIATURA

PECT

Mmrsz

KLAWIATURA






OEBPS/Images/Obraz647_fmt.jpeg
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz2297_fmt.jpeg
pei






OEBPS/Images/Obraz2671_fmt.jpeg
O | o

iy prTrere—
ey
G
S bects it
§ varmane i
W0
e

eyl s e

s B kA el by e
S P @_’m — S —
S S
St Stk






OEBPS/Images/Obraz1221_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz1007_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz754_fmt.jpeg
& File Edit_set Conuert 30 model Display Accept

RZUT PARTERU

= meECa Mt

RS o s 2 I [ i T |





OEBPS/Images/Obraz2678_fmt.jpeg
— -

okno StairMakera okno Menedzera bibliotek





OEBPS/Images/Obraz1332_fmt.jpeg
ARCHICAD WERSJA EDUKACYJNA

GRAPHISOFT.





OEBPS/Images/Obraz1966_fmt.jpeg






OEBPS/Images/Obraz1041_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz746_fmt.jpeg






OEBPS/Images/Obraz2378_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz1654_fmt.jpeg
1. WYSWIETLANIE-

PROGRAM WYSWIETLA ACTUALNY STAN
PROJEKTU.

2. ZAZNACZANIE-

ELEMENTY, KTORE
EEDZIEMY ZMIENIAS.

3. poLECENIE-

W PRZYKLADZIE
PRZESUNIECIE Z
POWIELENIEM Z
PALETY POMOCNICZES
rLAWISZ)-

JESLI POLECENIE TEGO WYMAGA,

PROIIADZAMY COPOWIEDNIE
NE DO POLECENIA.

- WYSWIETLANIE-

STAN PROJEKTU JEST NA BIEZACO
AKTUALIZOWANY | WYSWIETLANY ROWNIEZ
W INNYCH OKNACH PROGRAMU-







OEBPS/Images/Obraz1307_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz2241_fmt.jpeg
okno 3D ArchiCAD-a

okno renderingu
programu Artlantis






OEBPS/Images/Obraz2163_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz1845_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz2105_fmt.jpeg
oo
B (Vorzeatic Scizns 1)

@ o

£ 201 Pradsgyooorz
B A02prasstypodh






OEBPS/Images/Obraz1578_fmt.jpeg
o o S Cp e O P —
e wT et

T T IO
s ey sk osorss i







OEBPS/Images/Obraz658_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz2153_fmt.jpeg
i
£ D towy
War @ Otwor:
5 B Zsmknij projekt

< @zt
(& zachowsijako..

A e
. wen.

Opcjespecaine pikow

cutes.
Cuteshifs,

¥ Utwera sbier obiektow.

By i i
CuleshifteP | W) Nowy ebickt.
cuep @ Nowyz- »
cneq | ovomonies Cutesneo

B 2piapionioe
@ Zachowa jako tytul.

& Zachowaj whesny kompanents. Sotsi ArchcADe 15

T import bloksw OXF/DWG REORAHCAD 15 PO Bbloteks AThC...






OEBPS/Images/Obraz1646_fmt.jpeg






OEBPS/Images/Obraz1417_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz1631_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz732_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz2304_fmt.jpeg
s (R O o[ 27
ke sriome demary S i
R oo s iz e
e | [T s O B S I 6 T 6
Zanons o o Zestawienie Okien
ot B
[YSPS p— 4 o115|  ozpweiboceny1s| o2 pune s 15

e e—" - e
i v |||

1 o007 oxoos] P o0z ox0s oxaes

i ann, o vemens
: D 250 v B g |
— % 125 ] 125 ’
e 150u1s0 ko 1500150

5 5 o] |

i 50 5]
ity g U q

i Kachnn Poke ey







OEBPS/Images/Obraz1950_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz2391_fmt.jpeg
He a4 =

etz Wytlaczana, obrotowa, prostokresina }

Iu...._ﬁ.,..





OEBPS/Images/Obraz719_fmt.jpeg
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz1825_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz961_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz2233_fmt.jpeg






OEBPS/Images/Obraz1356_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz2250_fmt.jpeg
B 4 /o Prcdovanc nasmaycne (==

¢ @ i @ @ L 9

. — i B = |

i i " e P [E= 3

B = |

EmEEmt 2T o
AT eI E -
al ™ p= - I
‘ / -

T T it s o=l
& IS 1S & b b5 b IS
PRZEKROJ A-A  skala 1:50
OB s an R EE B






OEBPS/Images/Obraz2139_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz2286_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz2084_fmt.jpeg
okat tlko giéwne palty

[ renysin ctie
23 Pefny ekoran i ukeyj wazysthie palety  CtrloShifte\
B® Zamknj okno
Zemkni ieaktywne okne

Paski ardi

[ nascia
] paieainto
[ pasek stotusu

R Podgld nowigaci
& Ope podscne

& Sprawcmacaiti
@ paes Py poréunanie

Paleta Teamwork

A Ubione

@ posbudons

I T——
8B Wensis ot
[C——

[ Jr—
R —
B zumscmis

[ Palets wipshagdnych
B Paleta ontrolna.

i Rapotiodowi ik






OEBPS/Images/Obraz1399_fmt.jpeg
e
il
[ A

Y o gt sk G VSR
B Clotionge |
) o e ite

) e o i na A

ek e GUNSITIN ArchiCAD program and library updat
Venion Lang Butd Ptorm Ty

AcrcADLS Bemsc O

Your ArencAD s upto e

Your oy s up 10 ke

R





OEBPS/Images/Obraz1173_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz1782_fmt.jpeg
@ O BeCrsero AgpDotaccalTemg/Srocatavoui

Skréty klawiaturowe






OEBPS/Images/Obraz1142_fmt.jpeg
\
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz1053_fmt.jpeg
ARCHICAD WIKI e ancecao omsooe aase

] Recommended Video Cards for A/GhICAD 15, Nvidia Quadro cards ( Formi serlos )
- - Tha oo e car have been tsted for AChCAD 15 00 Windows 7 (6404

£ 3 Product Range  VideoRAM Over  Nates  FPS,

H Wonend 1024 BATIZTOT passed 09

: 2 Wonend 1026 BATIZTOT passes 0%

& e Mohens 1026 BATIZTOT passes 10

: e 248 w2707 passes 10c

200 81727071 posed 11x

improvements i AHGAD 15

Proessionar ve, “Gaming” vdea carde





OEBPS/Images/Obraz2219_fmt.jpeg
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz1835_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz1941_fmt.jpeg
ZATWIERDZANIE ZAZNACZANIE

LEWY PRZYCISK PRAWY PRZYCISK
WYBOR MENU KONTEKSTOWE/
WYBORU

eLemENTO
S .

KkoLko Kotko Z
POWIEKSZANIE/ WCISNIECIEM
POMNIEJSZANIE PRZESUN WIDOK

ORBITU (Z SHIFT)





OEBPS/Images/Obraz2466_fmt.jpeg
B «Wommy  [Buesr [XSw o
Blalls] & S E -~ O i )
s






OEBPS/Images/Obraz1181_fmt.jpeg
L= 1-Tal






OEBPS/Images/arch11_m.jpg
Il |
ArcthAD

Wprowa I I [ )k( wania BIM






OEBPS/Images/Obraz2312_fmt.jpeg
% i earrenu
ESENRTEN, Wity

. e






OEBPS/Images/Obraz673_fmt.jpeg
{
3
E
;
H






OEBPS/Images/Obraz739_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz1911_fmt.jpeg
F3






OEBPS/Images/Obraz1253_fmt.jpeg





OEBPS/Images/Obraz1774_fmt.jpeg
P [

50 Mot Tewa iers
penene ste

© @ Coomeiaipolotenie | Tomasmornats

gl )

o Bsie ondransch
=]

o243 010k 1 | Koy

Poka2 1 condyamcaen T
orzead) G
Powperiens 013
Pro i piroouneh 013

2
2
<

B s Gt
©on Tworaenie st vt
kdasy

Ul esniows i
oo sestmkows ainis

e
Se
Se

Do voas s






