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    Wstęp


    Powiedzmy sobie szczerze, ASP.NET 3.5 jest wspaniałą technologią, która może być stosowana do tworzenia aplikacji sieciowych. Kiedy ASP.NET 1.0 zostało po raz pierwszy pokazane w roku 2000, wiele osób uznało tę technologię za duży, rewolucyjny krok naprzód w obszarze aplikacji sieciowych. ASP.NET 2.0 było równie rewolucyjne, a ASP.NET 3.5 kontynuuje ten marsz i udostępnia najlepszą ze znanych platform do tworzenia aplikacji. Podstawy ASP.NET sięgają ASP.NET 1.0. ASP.NET 3.5 na tych podstawach się opiera, ale skupia się głównie na zwiększeniu produktywności programisty.


    W książce omówiono całą technologię ASP.NET. Nie ograniczono się do opisania nowych zagadnień, ale pokazano je także w akcji. Usiądźmy zatem, weźmy klawiaturę i do dzieła!


    Trochę historii


    Zanim jakiekolwiek organizacje zaczęły myśleć o tworzeniu aplikacji dla internetu, większość rozwiązań pisano w celu uruchamiania ich na komputerach lokalnych. Takie aplikacje grubego klienta były wykorzystywane przez wiele branż, od programów domowych i gier, do rozwiązań biznesowych i tym podobnych. Wydaje się, że w najbliższej przyszłości ten model nie straci na popularności.


    W tym czasie programiści Microsoftu tworzyli swoje aplikacje grubego klienta głównie za pomocą języka Visual Basic (VB).


    Visual Basic to nie tylko język programowania. Nazwa łączy się także z IDE, które pozwalało na łatwe tworzenie aplikacji grubego klienta. W modelu Visual Basic programiści mogli wstawiać na formularzu kontrolki, ustawiać ich właściwości i pisać kod, który mógł obsługiwać zdarzenia tych kontrolek. Na przykład jeżeli użytkownik kliknął na jednym z formularzy przycisk, kod obsługiwał zdarzenie i wykonywał pewną akcję.


    Później, w połowie lat dziewięćdziesiątych, na scenę wkroczył internet. Microsoft nie mógł przebudować modelu Visual Basic tak, aby nadawał się do tworzenia aplikacji internetowych. Internet miał wielką moc i nieco później zaczęły pojawiać się poważne problemy związane z modelem grubego klienta. Aplikacje internetowe tworzyły jedną instancję programu, z którego każdy mógł korzystać. Posiadanie jednej instancji aplikacji sprawia, że w momencie aktualizacji lub poprawiania błędów zmiany muszą być wprowadzone tylko w jednym miejscu. Każdy użytkownik korzystający z aplikacji za pomocą przeglądarki natychmiast zauważy zmiany.


    Aby znaleźć się w świecie aplikacji internetowych, Microsoft zaprojektował Active Server Pages (ASP). ASP pozwalało na szybkie i łatwe tworzenie portali. Strony ASP mogły zawierać różne znaczniki i różne języki. Potęga ASP tkwiła w tym, że pozwalało ono na stosowanie instrukcji VBScript oraz Jscript. Dzięki takiemu rozwiązaniu na stronie mogły być wykonane pewne operacje, zanim całość została przesłana przez przeglądarkę na serwer. Był to łatwy sposób na tworzenie dynamicznych stron, które zachowywały się zgodnie z instrukcjami napisanymi przez programistę.


    ASP używało skryptów umieszczonych pomiędzy znakami mniejszości i większości oraz znakami procentu: <% %> — pozwalało to sterować aplikacją po stronie serwera. Programista mógł więc tworzyć strony ASP, rozpoczynając od zestawu statycznych elementów HTML. Każdy element dynamiczny wymagany przez stronę definiowany był za pomocą języka skryptowego (na przykład VBScript lub Jscript). Gdy użytkownik za pomocą przeglądarki wysłał żądanie strony, asp.dll (aplikacja ISAPI zapewniająca połączenie języka skryptowego oraz serwera) mogła przejąć stronę i zdefiniować wszystkie dynamiczne elementy „w locie”, w zależności od logiki skryptu. Po zdefiniowaniu wszystkich składników strony tworzona była strona HTML, a następnie strona ta wysyłana była do przeglądarki, z której przychodziło żądanie.


    W miarę rozwoju modelu aplikacji internetowych pojawiało się coraz więcej języków, które mogły być mieszane ze statycznymi elementami HTML i pozwalały definiować wygląd i zachowanie strony. Po jakimś czasie na stronach można było wstawiać taką liczbę języków, skryptów i wartości tekstowych, że strony korzystające z takich rozwiązań programiści zaczęli nazywać spaghetti. Na przykład możliwe było utworzenie strony, która korzystała z HTML, VBScript, JavaScript, kaskadowych arkuszy stylów, T-SQL i wielu innych. W niektórych przypadkach zarządzanie taką stroną stawało się niemożliwe.


    ASP zmieniało się i pojawiały się nowe wersje. ASP 2.0 oraz 3.0 stały się popularne, ponieważ dzięki tym technologiom tworzenie stron było wyjątkowo proste. Popularność została dodatkowo zwiększona dzięki pojawieniu się w odpowiednim czasie, w późnych latach dziewięćdziesiątych, w momencie wyjątkowego rozkwitu internetu. W tym okresie pojawiało się mnóstwo nowych portali, a ASP było jedną z wiodących technologii wykorzystywanych przez firmy i osoby prywatne. Nawet w czasach obecnych można znaleźć w internecie mnóstwo stron .asp — między innymi strony samego Microsoftu.


    Jednakże nawet w czasach, gdy wypuszczano ostatnią wersję Active Server Pages, czyli pod koniec roku 1998, pracownicy Microsoftu Mark Anders oraz Scott Guthrie mieli inne pomysły. Z tych koncepcji zrodziło się coś, co przyjęło nazwę XSP (skrót bez żadnego znaczenia) — był to nowy sposób tworzenia aplikacji sieciowych w sposób obiektowy, a nie w sposób proceduralny, jak to miało miejsce w ASP 3.0. Nowe rozwiązania zostały przedstawione wielu różnym grupom w Microsofcie. Zostały one ciepło przyjęte. W lecie roku 2000 powstała wersja beta zaprezentowanych rozwiązań. Tę wersję nazwano ASP+ i pokazano na Professional Developers Conference Microsoftu. Uczestnicy dość szybko zaczęli z niej korzystać. Gdy technologia stała się dostępna (w momencie wydania .NET Framework 1.0), została nazwana ASP.NET — otrzymała więc przydomek .NET, jak większość produktów pojawiających się w tym czasie.


    Zanim wydano .NET, model udostępniany przez klasyczny ASP oraz model wykorzystywany w Visual Basic były tak różne, że niewielu programistów Visual Basic pisało aplikacje sieciowe i niewielu programistów sieciowych pisało także aplikacje grubego klienta w świecie Visual Basic. Istniała przepaść. ASP.NET połączyło te dwa światy. ASP.NET pozwalało korzystać w aplikacjach sieciowych z modelu zdarzeń w stylu Visual Basic, dzięki czemu pojawiły się techniki zarządzania stanem bezstanowego HTTP. Nowy model był bliższy modelowi Visual Basic także w tym, że programista mógł przeciągać i upuszczać kontrolki na powierzchnię projektową formularza, zarządzać właściwościami kontrolek, a nawet pisać dodatkowy kod, który definiował sposób obsługi zdarzeń pojawiających się w trakcie działania aplikacji. Utworzona platforma ASP.NET łączy najlepsze elementy obu tych modeli, o czym będzie można się w tej książce przekonać.


    Praca z ostatnią wersją ASP.NET 3.5 na pewno będzie przyjemnością. Nie ma nic lepszego niż przyglądanie się nowym rozwiązaniom i sprawdzanie, na co one pozwalają. W kolejnym podpunkcie omówiono główne zadania ASP.NET. Można się zatem przekonać, jakie są jego możliwości.


    Zadania ASP.NET


    ASP.NET 3.5 jest kolejną wersją produktu, która powstała na bazie .NET Framework 2.0, oczywiście przy dodaniu nowych klas i możliwości. Ta wersja platformy została wewnętrznie w Microsofcie nazwana Orcas. Dość często pojawiają się zdania, w których ta wersja ASP.NET nazywana jest ASP.NET Orcas. ASP.NET 3.5 w dalszym ciągu idzie tą samą drogą i sprawia, że programiści ASP.NET stają się najbardziej produktywnymi osobami w przestrzeni sieciowej.


    Nawet po wydaniu ASP.NET 2.0 grupa osób z Microsoftu miała wyznaczone zadania związane ze zwiększeniem produktywności programistów, ułatwieniem zarządzania portalami, a także z wydajnością i skalowalnością.


    Produktywność programistów


    Jednym z głównych celów ASP.NET 3.5 było zwiększenie produktywności. Dość wysoka produktywność została osiągnięta już w ASP.NET 1.x. Czy można tę produktywność zwiększyć jeszcze bardziej?


    Jednym z zadań grupy programistycznej ASP.NET było ograniczenie czasu, który musiał być przeznaczony na pisanie niepotrzebnego kodu ASP.NET oraz ułatwienie wykonywania zadań w ASP.NET. Metody zwiększenia produktywności zostały opisane w różnych częściach książki. Zanim jednak przejdziemy do tych technik, rozpoczniemy od przyjrzenia się starej technologii ASP.NET 1.0. Dzięki temu możliwe będzie porównanie z ASP.NET 3.5. Na listingu W.1 pokazano przykład kodu ASP.NET 1.0, którego zadaniem jest utworzenie tabeli i zastosowanie prostego podziału uzyskanych danych na strony.


    Listing W.1. Pokazywanie danych w kontrolce serwerowej DataGrid z włączonym podziałem na strony (tylko VB)

    <%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="True" %>

    <%@ Import Namespace="System.Data" %>

    <%@ Import Namespace="System.Data.SqlClient" %>

    <script runat="server">

        Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, _

          ByVal e As System.EventArgs)

            If Not Page.IsPostBack Then

                BindData()

            End If

        End Sub

        

        Private Sub BindData()

            Dim conn As SqlConnection = New SqlConnection("server='localhost';

               trusted_connection=true; Database='Northwind'")

            Dim cmd As SqlCommand = New SqlCommand("Select * From Customers", conn)

            conn.Open()

            

            Dim da As SqlDataAdapter = new SqlDataAdapter(cmd)

            Dim ds As New DataSet

            

            da.Fill(ds, "Customers")

            

            DataGrid1.DataSource = ds

            DataGrid1.DataBind()

        End Sub

        

        Private Sub DataGrid1_PageIndexChanged(ByVal source As Object, _

          ByVal e As System.Web.UI.WebControls.DataGridPageChangedEventArgs)

            DataGrid1.CurrentPageIndex = e.NewPageIndex

            BindData()

        End Sub

        

    </script>

    <html>

    <head>

    </head>

    <body>

        <form runat="server">

            <asp:DataGrid id="DataGrid1" runat="server" AllowPaging="True"

             OnPageIndexChanged="DataGrid1_PageIndexChanged"></asp:DataGrid>

        </form>

    </body>

    </html>


    Jest to co prawda pokaźna ilość kodu, ale i tak wyraźnie mniejsza od ilości kodu, który wymagany był do wykonania tego samego zadania za pomocą klasycznego Active Server Pages 3.0. Nie będziemy zajmowali się szczegółami starszego kodu. Chcieliśmy tylko pokazać, że w celu dodania jakiejś nowej funkcjonalności (na przykład podziału na strony danych pokazywanych w tabeli) programista musiał pisać własny kod.


    Jest to obszar, w którym wzrost produktywności programisty jest najbardziej widoczny. ASP.NET 3.5 udostępnia kontrolkę serwerową o nazwie GridView. Kontrolka ta podobna jest do kontrolki serwerowej DataGrid, ale kontrolka serwerowa GridView (oprócz wielu innych dodatkowym możliwości) posiada wbudowane funkcje podziału na strony, sortowania i edycji danych. Korzystanie z tych funkcji wymaga minimalnego nakładu pracy ze strony programisty. Na listingu W.2 pokazano przykładową kontrolkę serwerową GridView. Pokazany kod pozwala utworzyć tabelę z danymi pobranymi z tabeli Customers bazy danych Northwind i zastosować podział na strony.


    Listing W.2. Wyświetlanie zbioru danych podzielonego na strony za pomocą nowej kontrolki serwerowej GridView

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml>

    <head runat="server">

        <title>GridView Demo</title>

    </head>

    <body>

        <form runat="server">

            <asp:GridView ID="GridView1" Runat="server" AllowPaging="True"

             DataSourceId="SqlDataSource1" />

            <asp:SqlDataSource ID="SqlDataSource1" Runat="Server"

             SelectCommand="Select * From Customers"

             ProviderName="System.Data.OleDb"

             ConnectionString="Provider="SQLOLEDB;Server=localhost;uid=sa;

             pwd=password;database=Northwind" />

        </form>

    </body>

    </html>


    I o to chodzi! Podział na strony może zostać zrealizowany za pomocą kilku nowych kontrolek serwerowych. Funkcję włącza się, korzystając z nowego atrybutu — atrybutu AllowPaging kontrolki GridView:

    <asp:GridView ID="GridView1" Runat="server" AllowPaging="True"

     DataSourceId="SqlDataSource1" />


    Kolejnym interesującym miejscem jest sekcja kodu dokumentu:

    <script runat="server">

    </script>


    Te dwie linijki kodu nie są potrzebne do uruchomienia pliku. Zostały one tutaj umieszczone, aby pokazać, że nie trzeba pisać żadnego kodu po stronie serwera, aby to wszystko mogło działać! Należy umieścić na stronie tylko kilka kontrolek serwerowych: jedną do pobierania danych i jedną do wyświetlania danych. Kontrolki są ze sobą połączone.


    Wydajność i skalowalność


    Jednym z najważniejszych zadań ASP.NET wyznaczonym przez grupę ASP.NET było napisanie najszybszego na świecie serwera aplikacji. W książce opisano także liczne techniki ASP.NET, które mają wpływ na wydajność.


    Jedną z najciekawszych technik zwiększenia wydajności jest buforowanie, które współpracuje z SQL Server Microsoftu. ASP.NET 3.5 korzysta z techniki zwanej unieważnianiem bufora SQL. Przed ASP.NET 2.0 możliwe było zapamiętanie danych pochodzących z SQL Server i aktualizowanie ich w określonych odstępach czasu — na przykład co 15 sekund. Oznacza to, że użytkownik może otrzymać nieaktualne dane, jeżeli zbiór wynikowy zmienił się w jakiś sposób w ciągu tych wyznaczonych 15 sekund.


    W niektórych przypadkach taki rodzaj okresowego unieważniania bufora jest nie do zaakceptowania. W idealnej sytuacji buforowany zbiór wynikowy jest usuwany zawsze wtedy, gdy zmieni się coś w danych źródłowych — w tym przypadku w bazie SQL Server. W ASP.NET można to zrealizować, korzystając z unieważniania bufora SQL. Oznacza to, że w przypadku zmiany danych źródłowych SQL Server bufor wyjściowy jest zmieniany, a użytkownik końcowy zawsze widzi prawidłowy zbiór wynikowy. Prezentowane dane nigdy nie są błędne.


    ASP.NET wspiera systemy 64-bitowe. Oznacza to, że aplikacje ASP.NET można uruchamiać na 64-bitowych procesorach Intel oraz AMD.


    ASP.NET jest w pełni kompatybilny z ASP.NET 1.0, 1.1 oraz 2.0. Wystarczy zatem otworzyć wcześniej napisaną aplikację ASP.NET i ponownie skompilować kod w .NET Framework 3.5. Po takiej operacji można już uruchamiać aplikację na procesorach 64-bitowych.


    Dodatkowe możliwości ASP.NET 3.5


    Pokazaliśmy do tej pory niektóre z podstawowych założeń, które narzucono grupie zajmującej się ASP.NET. Aby osiągnąć wyznaczone cele, grupa ta stworzyła mnóstwo różnych elementów w każdej z wersji ASP.NET. Kilka z tych osiągnięć zostało opisanych w kolejnych podpunktach.


    Nowa infrastruktura tworzenia aplikacji


    Dość ważnym elementem ASP.NET 3.5 jest to, że dla aplikacji przeznaczona jest całkowicie nowa infrastruktura. Grupa ASP.NET wyszczególniła kilka spośród najczęściej wykonywanych operacji programistycznych i wbudowała ich obsługę w samo ASP.NET. Takie rozwiązanie pozwala oszczędzić czas i pracę programisty.


    Członkostwo i zarządzanie rolami


    Przed ASP.NET 2.0 tworzenie portalu, który wymagał od użytkowników logowania się do aplikacji i na tej podstawie przydzielał odpowiednie prawa, leżał całkowicie w gestii programisty. Utworzenie aplikacji, w której niektóre obszary były dostępne tylko dla wybranych, okazywało się nie lada wyczynem.


    Jak będziemy się mogli przekonać, takie funkcje są integralną częścią ASP.NET 3.5. Użytkownicy mogą być walidowani w sposób pokazany na listingu W.3.


    Listing W.3. Walidacja użytkowników w kodzie


    VB

    If (Membership.ValidateUser(Username.Text, Password.Text)) Then

       ' Zezwalaj na wykonywanie kodu

    End If


    C#

    if (Membership.ValidateUser(Username.Text, Password.Text))

    {

       // Zezwalaj na wykonywanie kodu

    }


    Zestawy API, kontrolek i dostawców ASP.NET 3.5 pozwalają przejąć kontrolę nad systemem członkostwa i systemem zarządzania rolami. Korzystając z API, można z łatwością zarządzać użytkownikami oraz ich skomplikowanymi rolami — można je tworzyć, usuwać i modyfikować. Taką możliwość uzyskujemy dzięki API, ale także dzięki wbudowanemu narzędziu Web Site Administration Tool.


    W celu zapamiętania użytkowników i ich ról ASP.NET 3.5 korzysta z pliku .mdf (plik wykorzystywany przez SQL Server Express Edition). Nie jesteśmy jednak ograniczeni do tego jednego typu magazynu danych. Można rozszerzyć praktycznie wszystko, co oferuje nam ASP.NET, zbudować własny zestaw dostawców i skorzystać z takiego magazynu danych, jaki nam najbardziej odpowiada. Jeżeli na przykład chcemy, aby dane były przechowywane w LDAP albo w bazie danych Oracle, można to zrobić dość łatwo.


    Personalizacja


    Jedną z zaawansowanych możliwości portalów opierających swoje działanie na systemie członkostwa jest personalizacja. Dzięki niej użytkownicy mogą dostosować wygląd i zachowanie się portalu do swoich potrzeb. Możliwość personalizacji i przechowywania informacji związanych z personalizacją jest całkowicie wbudowana w ASP.NET Framework.


    W związku z tym, że personalizacja związana jest z użytkownikiem oraz rolą, do której ten użytkownik jest przypisany, architektura personalizacji może być blisko powiązana z infrastrukturą członkostwa oraz ról. Istnieje kilka możliwości przechowywania informacji związanych z personalizacją. Możliwość przechowywania tych ustawień w Microsoft Access lub SQL Server także jest wbudowana w ASP.NET 3.5. Podobnie jak jest to w przypadku API, członkostwa oraz zarządzania rolami, także i tutaj istnieje elastyczny model dostawców. Można albo zmodyfikować sposób współpracy istniejącego dostawcy z bazą danych, albo utworzyć całkowicie nowego dostawcę, który będzie obsługiwał zupełnie inną bazę danych. API personalizacji obsługuje złączenie magazynów danych. Oznacza to, że jeżeli zachodzi taka potrzeba, można korzystać z więcej niż jednego magazynu danych.


    Jeśli wziąć pod uwagę prostotę tworzenia elastycznych portali za pomocą nowego API, funkcja personalizacji może być wartościowym dodatkiem do tworzonych aplikacji.


    Platforma portalowa ASP.NET


    W czasach ASP.NET 1.0 programiści mogli zaglądać na strony grupy ASP.NET (pod adresem asp.net) i pobierać niektóre aplikacje demonstracyjne, na przykład IBuySpy. Te aplikacje demonstracyjne zwano także Developer Solution Kits. Stanowią one podstawę wielu portali umieszczonych obecnie w internecie. Niektóre z nich zostały nawet rozwinięte do postaci platform open source, na przykład DotNetNuke.


    Dość interesującą rzeczą dotyczącą IBuySpy jest to, że udostępniany przez niego kod może być użyty do pisania aplikacji sklepu internetowego lub dowolnego innego portalu. Za pomocą kodu tworzy się pewne podstawy, a następnie je rozszerza. Można na przykład zmienić wygląd i zachowanie części prezentacji lub dodać zaawansowane funkcje do modularnej architektury IBuySpy. Narzędzia typu Developer Solution Kits są dość popularne, ponieważ pozwalają w łatwy sposób wykonywać tego typu operacje.


    W związku z popularnością platform takich jak IBuySpy ASP.NET 3.5 oferuje wbudowane mechanizmy tworzenia WebParts, za pomocą których portale tworzy się łatwo. Możliwości tworzenia aplikacji z wykorzystaniem platformy portalowej są zdumiewające. Potęga tworzenia aplikacji za pomocą Web Parts polega na tym, że użytkownicy mogą całkowicie dostosować portal do swoich potrzeb.


    Nawigacja strony


    Członkowie grupy ASP.NET zdają sobie sprawę, że użytkownicy chcą łatwo przemieszczać się po poszczególnych stronach portalu. Rozwiązanie takiego problemu w sposób logiczny jest często trudne do zrealizowania. Grupa rozwiązała ten problem w ASP.NET za pomocą nawigacyjnych kontrolek serwerowych.


    Po pierwsze, można zdefiniować mapę portalu za pomocą pliku XML, z którym mogą współpracować różne kontrolki. Na listingu W.4 pokazano przykładowy plik mapy portalu.


    Listing W.4. Przykład pliku mapy portalu

    <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

    <siteMap xmlns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" >

      <siteMapNode title="Główna" description="Strona główna" url="Default.aspx">

        <siteMapNode title="Nowości" description="Najświeższe informacje" url="News.aspx">

          <siteMapNode title="Polska" description="Informacje z kraju" 

           url="News.aspx?cat=pl" />

          <siteMapNode title="Świat" description="Informacje ze świata" 

           url="News.aspx?cat=world" />

          <siteMapNode title="Technologie" description="Nowinki technnologiczne" 

           url="News.aspx?cat=tech" />

          <siteMapNode title="Sport" description="Informacje sportowe" 

           url="News.aspx?cat=sport" />

        </siteMapNode>

        <siteMapNode title="Finanse" description="Najświeższe informacje finansowe" 

          url="Finance.aspx">

          <siteMapNode title="Wyceny" description="Sprawdź ostatnie wyceny" 

           url="Quotes.aspx" />

          <siteMapNode title="Giełdy" description="Najświeższe informacje giełdowe" 

           url="Markets.aspx">

            <siteMapNode title="Notowania GPW" 

             description="Notowania Giełdy Papierów Wartościowych" url="MarketsPL.aspx" />

            <siteMapNode title="WIG20" 

             description="Spółki należące do indeksu WIG20" url="WIG20.aspx" />

          </siteMapNode>

          <siteMapNode title="Fundusze" description="Fundusze inwestycyjne" 

           url="Funds.aspx" />

        </siteMapNode>

        <siteMapNode title="Pogoda" description="Prognozy pogody" 

         url="Weather.aspx" />

      </siteMapNode>

    </siteMap>


    Po umieszczeniu mapy portalu we właściwym miejscu można używać tego pliku jako źródła danych kilku nawigacyjnych kontrolek serwerowych, takich jak kontrolki serwerowe TreeView oraz SiteMapPath. Kontrolka serwerowa TreeView pozwala umieścić w aplikacji rozwijany panel nawigacyjny. Na rysunku W.1 pokazano przykład jednego z możliwych efektów uzyskanych za pomocą kontrolki serwerowej TreeView.
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    Rysunek W.1.


    SiteMapPath jest kontrolką, która umożliwia umieszczenie w aplikacji czegoś, co niektórzy nazywają ścieżką nawigacyjną. Użytkownicy widzą ścieżkę, jaką pokonali w aplikacji, i mogą z łatwością przemieszczać się na wyższe poziomy w drzewie. Na rysunku W.2 pokazano przykładową kontrolkę SiteMapPath w działaniu.
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    Rysunek W.2.


    Te możliwości nawigacyjne pozwalają w łatwy sposób uzyskać dostęp z poziomu kodu programu do układu strony, a także podjąć odpowiednie działania w zależności od ról użytkownika i określić, które części strony mogą być pokazane.


    System kompilacyjny ASP.NET


    Kompilacja w ASP.NET 1.0 zawsze była skomplikowana. W ASP.NET 1.0 możliwe było tworzenie plików code-behind aplikacji za pomocą ASP.NET i Visual Studio, wdrażanie, a następnie obserwowanie, jak pliki .asxp były kompilowane strona po stronie podczas kolejnych żądań aplikacji. Jeżeli do pliku code-behind ASP.NET 1.0 wprowadzane były zmiany, nie były one widoczne do czasu, aż cała aplikacja została przebudowana. Oznaczało to, że musiały zostać kolejno wykonane żądania wszystkich stron. Dopiero wtedy cała aplikacja była przekompilowana.


    Wszystko, co można powiedzieć na temat działania klas i kompilacji w ASP.NET 1.0, w ASP.NET 3.5 zmieniło się całkowicie. Działanie systemu kompilacji rozpoczyna się już na etapie tworzenia struktury aplikacji ASP.NET 3.5. W ASP.NET 1.0 tworzyło się strony, korzystając z modelu code-behind lub umieszczając kod wykonywany po stronie serwera pomiędzy znacznikami <script> na stronach .aspx. Większość stron tworzona była za pomocą modelu code-behind, ponieważ takie było domyślne ustawienie Visual Studio .NET 2002 oraz 2003. Bardzo trudno w tamtych IDE tworzyło się strony modelu inline. Decydując się na takie rozwiązanie, należało mieć świadomość utraty wsparcia IntelliSense, które mogło bardzo pomóc. Było to szczególnie istotne w przypadku pracy z dużymi kolekcjami klas, jakie oferowało środowisko .NET Framework.


    ASP.NET 3.5 oferuje model code-behind inny niż ten, który był stosowany w czasach 1.0/1.1, ponieważ .NET Framework 3.5 umożliwia stosowanie klas częściowych (zwanych także typami częściowymi). Przed kompilacją oddzielne pliki łączone są w jeden. Takie rozwiązanie sprawia, że pliki code-behind są bardziej przejrzyste. Kod klas, który jest częścią sekcji Web Form Designer Generated, oddzielony jest od kodu, który programista pisze samodzielnie. W przeciwieństwie do ASP.NET 1.0, pliki .aspx muszą dziedziczyć z właściwego pliku code-behind. Taka para reprezentuje pojedynczą stronę.


    Aplikacje ASP.NET 3.5 mogą zawierać katalog \App_Code, w którym umieszcza się pliki źródłowe klas. Każda klasa umieszczona w tym miejscu jest dynamicznie kompilowana, a zawartość może być wykorzystywana w aplikacji. Nie trzeba przeprowadzać procesu budowania podczas wprowadzania zmian, co było konieczne w ASP.NET 1.0. Jest to model zapisz i korzystaj, podobny do stosowanego w klasycznym ASP 3.0. Visual Studio zapewnia także wsparcie IntelliSense dla wszystkich obiektów w katalogu \App_Code. Nie ma znaczenia, czy pracuje się z modelem code-behind, czy z modelem inline.


    ASP.NET 3.5 udostępnia także narzędzia, które pozwalają wstępnie skompilować aplikacje ASP.NET — zarówno pliki code-behind, jak i strony .aspx — nie ma zatem żadnego opóźnienia w aplikacji podczas uruchamiania jej po raz pierwszy. Przeprowadzenie takiego procesu pozwala w łatwy sposób wykryć błędy na stronach bez konieczności wywoływania każdej strony. Wstępna kompilacja aplikacji ASP.NET 2.0 jest tak prosta, jak użycie narzędzia aspnet_compiler.exe i ustawienie kilku dostępnych flag. W przypadku wstępnej kompilacji całej aplikacji otrzymamy powiadomienia o błędach, jeżeli jakieś zostaną znalezione. Wstępna kompilacja umożliwia przeniesienie na docelowy serwer tylko skompilowanego podzespołu, co zabezpiecza aplikację przed podglądaniem, niechcianymi zmianami i modyfikacjami po wdrożeniu. Przykłady takiego działania zostaną pokazane w dalszej części książki.


    Monitorowanie stanu aplikacji ASP.NET


    Wbudowany system monitorowania stanu jest ważnym komponentem, zaprojektowanym w celu ułatwienia zarządzania wdrożoną aplikacją ASP.NET. Monitorowanie stanu jest tym, na co wskazuje sama nazwa — to możliwość monitorowania stanu i wydajności wdrożonych aplikacji ASP.NET.


    System monitorowania stanu opiera się na różnych zdarzeniach monitorowania stanu (nazywa się je czasami zdarzeniami sieciowymi) występujących w aplikacji. Korzystanie z systemu monitorowania stanu pozwala zapisać różne zdarzenia sieciowe, takie jak: nieudane próby logowania, rozpoczęcie i zakończenie działania aplikacji, a także wszystkie nieobsłużone wyjątki. Zdarzenia mogą być zapisywane w wielu miejscach, na przykład w dzienniku zdarzeń, ale także w bazie danych. Oprócz zapisywania zdarzeń na dysku można także wykorzystać system logowania w celu wysłania wiadomości e-mail, która będzie zawierała informacje pobrane z systemu monitorowania stanu.


    Praca z określonymi zdarzeniami w aplikacji to nie wszystko. Można także użyć systemu monitorowania stanu do pobrania informacji o działającej aplikacji. Podobnie jak większość systemów wbudowanych w ASP.NET 3.5, również system monitorowania stanu może być rozszerzany w celu utworzenia własnych zdarzeń i zapisywania danych z aplikacji.


    System monitorowania stanu jest domyślnie włączony w plikach .config. W przypadku domyślnego ustawienia systemu monitorowania stanu wszystkie błędy i nieprawidłowe działania zapisywane są w dzienniku zdarzeń. Wygenerowanie błędów aplikacji poskutkuje zatem tym, że w logu aplikacji pojawi się powiadomienie.


    Domyślne ustawienia zapisywania zdarzeń można zmienić, modyfikując kilka elementów w pliku web.config aplikacji. Przypuśćmy, że chcemy przechowywać zdarzenia o błędach w pliku SQL Express umieszczonym w katalogu aplikacji. Zmiana taka może wymagać dodania węzła <healthMonitoring> w pliku web.config. Zostało to pokazane na listingu W.5.


    Listing W.5. Definiowanie systemu monitorowania stanu w pliku web.config

    <healthMonitoring enabled="true">

      <providers>

        <clear />

        <add name="SqlWebEventProvider" connectionStringName="LocalSqlServer"

         maxEventDetailsLength="1073741823" buffer="false" bufferMode="Notification"

         type="System.Web.Management.SqlWebEventProvider,

            System.Web,Version=2.0.0.0,Culture=neutral,

            PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a" />

      </providers>

      <rules>

        <clear />

        <add name="All Errors Default" eventName="All Errors"

         providers="SqlWebEventProvider"

         profile="Default" minInstances="1" maxLimit="Infinite"

         minInterval="00:01:00" custom="" />

        <add name="Failure Audits Default" eventName="Failure Audits"

         privider="SqlWebEventProvider" profile="Default" minInstances="1"

         maxLimit="Infinite" minInterval="00:01:00" custom="" />

      </rules>

    </healthMonitoring>


    Po wprowadzeniu tej zmiany zdarzenia zapisywane są w pliku ASPNETDB.MDF, który jest automatycznie tworzony, jeżeli nie ma go w projekcie.


    Otwierając ten plik SQL Express, można odnaleźć tabelę aspnet_WebEvent_Events, w której przechowywane są wszystkie istotne informacje.


    Więcej na temat systemu monitorowania stanu ASP.NET 3.5 znajduje się w rozdziale 32.


    Odczytywanie i zapisywanie ustawień konfiguracyjnych


    Dzięki klasie WebConfigurationManager możliwe jest zapisywanie i odczytywanie na serwerze plików konfiguracyjnych aplikacji. Oznacza to, że można zapisywać i odczytywać ustawienia z pliku machine.config lub pliku web.config używanego przez aplikację.


    Możliwość odczytywania i zapisywania plików konfiguracyjnych nie jest ograniczona tylko do lokalnego komputera, na którym znajduje się aplikacja. Te same operacje mogą być wykonywane na zdalnych serwerach i aplikacjach.


    Istnieje oczywiście GUI, za pomocą którego można wykonywać te same operacje na plikach konfiguracyjnych. Najciekawsze z tego wszystkiego jest to, że wbudowane narzędzia GUI realizujące takie funkcje (na przykład ASP.NET MMC Snap-In w przypadku Windows XP lub nowy interfejs IIS w przypadku Windows Vista) korzystają z klasy WebConfigurationManager. Klasa ta jest także dostępna dla własnych narzędzi administracyjnych.


    Na listingu W.6 pokazano przykład odczytywania łańcucha połączeniowego w pliku Web.config aplikacji.


    Listing W.6. Odczytywanie łańcucha połączeniowego z pliku Web.config aplikacji


    VB

    Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

      Try

        Dim connectionStrinf As String = _

          ConfigurationManager.ConnectionStrings("Northwind").

            ConnectionString.ToString()

        Label1.Text = connectionString

      Catch ex As Exception

        Label1.Text = "Nie znaleziono łańcucha połączeniowego."

      End Try

    End Sub


    C#

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

    {

      try

      {

        string connectionString =

          ConfigurationManager.ConnectionStrings("Northwind").

            ConnectionString.ToString();

        Label1.Text = connectionString;

      }

      catch (Exception)

      {

        Label1.Text = "Nie znaleziono łańcucha połączeniowego.";

      }

    }


    Ten niewielki fragment kodu pozwala za pomocą kontrolki Label1 wyświetlić na ekranie łańcuch połączeniowy Northwind umieszczony w pliku web.config. Jak widać, jest to raczej prosty sposób pobieranie elementów z pliku konfiguracyjnego.


    Lokalizacja


    ASP.NET ułatwia lokalizację aplikacji bardziej niż kiedykolwiek. Można nie tylko korzystać z Visual Studio, ale też tworzyć pliki zasobów (.resx), które pozwalają na dynamiczną zmianę zawartości stron w zależności od ustawień językowych w komputerze osoby odwiedzającej stronę.


    ASP.NET 3.5 umożliwia korzystanie z zasobów dostępnych dla całej aplikacji, ale także z zasobów, które powiązane są z konkretnymi stronami. Realizowane jest to za pomocą dwóch katalogów — App_GlobalResources oraz App_LocalResources.


    Elementy zdefiniowane w tworzonych plikach .resx dostępne są bezpośrednio z poziomu kontrolek serwerowych ASP.NET, ale także wyrażeń programistycznych w stylu:

    <%= Resources.Resource.Question %>


    System jest przejrzysty i łatwy w implementacji. Temat opisany jest szczegółowo w rozdziale 30.


    Rozszerzone środowisko tworzenia stron


    Strony ASP.NET mogą być tworzone za pomocą techniki zwanej dziedziczeniem wizualnym. Było to możliwe w świecie Windows Forms, ale w świecie ASP.NET jest to rzecz nowa. Pojawia się także możliwość łatwego przypisania stronom jednolitego wyglądu za pomocą kompozycji. Wiele trudności podczas pracy z ADO.NET znika dzięki nowym kontrolkom źródeł danych, które zajmują się dostępem i pobieraniem danych z dużych kolekcji magazynów danych.


    Strony wzorcowe


    Dzięki wykorzystaniu możliwości stron wzorcowych ASP.NET realne staje się dziedziczenie wizualne w aplikacjach ASP.NET. W związku z tym, że wiele aplikacji ASP.NET posiada podobną strukturę swoich stron, logiczne staje się stworzenie jednego wzorca, a następnie wykorzystanie go w całej aplikacji.


    W ASP.NET realizowane jest to poprzez utworzenie strony .master, co zostało pokazane na rysunku W.3.
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    Rysunek W.3.


    Przykładowa strona wzorcowa mogłaby zawierać nagłówek, stopkę, a także inne elementy, które mogą być współdzielone przez stronę. Oprócz tych podstawowych elementów, które powinny być umieszczone na każdej stronie dziedziczącej z tego wzorca, na stronie wzorcowej można także umieścić kontrolki serwerowe <asp:ContentPlaceHolder>. Przeznaczone są one dla podstron (lub stron z właściwą zawartością). Na ich podstawie określa się pewne regiony strony wzorcowej, które mogą być zmieniane. Edycja podstron pokazana została na rysunku W.4.


    Gdy użytkownik końcowy wywołuje jedną z podstron, wtedy w rzeczywistości wywoływana jest pojedyncza strona powstała z połączenia podstrony oraz strony wzorcowej, z której ta strona dziedziczy. Oznacza to także, że na nowej stronie znajdzie się kod klienta i serwera obu stron składowych.


    Dość interesujące w stronach wzorcowych jest to, że istnieje jedno miejsce, w którym można wprowadzać zmiany mające wpływ na cały portal. Eliminuje to potrzebę wprowadzania zmian na każdej stronie w aplikacji.
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    Rysunek W.4.


    Kompozycje


    Włączenie do ASP.NET kompozycji sprawia, że tworzenie portali z jednolitymi stronami stało się jeszcze prostsze. Kompozycje są prostymi plikami tekstowymi, w których definiowany jest wygląd kontrolek serwerowych. Kompozycje mogą być stosowane na całym portalu, na pojedynczej stronie lub na określonej kontrolce serwerowej. Oprócz definicji kontrolek można także z łatwością wstawić grafikę i kaskadowe arkusze stylów.


    Kompozycje przechowywane są w katalogu /App_Theme aplikacji i mogą być wykorzystywane przez całą aplikację. Ważną możliwością kompozycji jest to, że mogą być dynamicznie przypisywane do elementów na podstawie ustawień personalizacji ASP.NET. Każdy unikatowy użytkownik portalu lub aplikacji może korzystać z własnej kompozycji, którą wybrał spośród kilku dostępnych.


    Obiekty dostępu do danych


    Jednym z zadań, które wymagały napisania dużej ilości kodu w ASP.NET, było pobieranie danych. W wielu przypadkach oznaczało to pracę z wieloma obiektami. Każdy, kto choć przez chwilę pracował z ASP.NET, wiedział, jak skomplikowanym procesem było wyświetlanie danych z tabeli Microsoft SQL Server za pomocą kontrolki serwerowej DataGrid. W pierwszej kolejności należało utworzyć wiele nowych obiektów. Były to między innymi obiekty SqlConnection oraz SqlCommand. Gdy oba te obiekty są już na miejscu, należy utworzyć SqlDataReader i uzupełnić DataGrid poprzez wiązanie danych. Na samym końcu otrzymujemy tablicę, która zawiera wszystkie pobrane dane (na przykład tabelę Customers bazy danych Northwind).


    ASP.NET eliminuje całą tę skomplikowaną procedurę, wprowadzając zestaw obiektów, które przeznaczone są specjalnie do uzyskiwania dostępu do źródła danych i ich pobierania. Te nowe kontrolki danych są tak łatwe w użyciu, że można uzyskać dostęp do danych i pobrać je do kontrolek serwerowych ASP.NET bez pisania jakiegokolwiek kodu. Przykład został pokazany na listingu W.2, gdzie kontrolka serwerowa <asp:SqlDataSource> pobrała rekordy danych z tabeli Customers bazy danych Northwind SQL Server. Ta kontrolka SqlDataSource została powiązana z nową kontrolką GridView poprzez proste atrybuty samej kontrolki GridView. Już łatwiej się chyba nie da!


    Wspaniałe w tym wszystkim jest to, że cała funkcjonalność nie ogranicza się wyłącznie do SQL Server Microsoftu. Prawdę mówiąc, istnieje kilka kontrolek serwerowych pozostających do dyspozycji. Można także tworzyć własne. Oprócz kontrolki serwerowej SqlDataSource w ASP.NET 3.5 znajdują się także AccessDataSource, XmlDataSource, ObjectDataSource, SiteMapDataSource oraz nowa kontrolka serwerowa LinqDataSource. Wszystkie te kontrolki serwerowe zostaną pokazane w dalszej części książki.


    Co jest potrzebne do ASP.NET 3.5


    Aby pracować z przykładami zaprezentowanymi w tej książce, najlepiej zainstalować Visual Studio 2008. Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, aby korzystać z Notatnika oraz kompilatorów ścieżki poleceń dostarczanych wraz z .NET Framework 3.5. Aby uruchomić każdy z przykładów, należy się zaopatrzyć w:


    
      	Windows Server 2003, Windows Server 2008, Windows 2000, Windows XP lub Vindows Vista;


      	Visual Studio 2008 (razem z nim zainstalowane zostanie .NET Framework 3.5);


      	SQL Server 2000, 2005 lub 2008;


      	Microsoft Access lub SQL Server Express Edition.

    


    Warte uwagi jest to, że w celu pisania aplikacji ASP.NET 3.5 nie jest potrzebny IIS Microsoftu (Internet Information Services). ASP.NET zawiera bowiem wbudowany serwer sieciowy, którego działanie opiera się na technologii Microsoft Cassini. Co więcej, nie jest potrzebna pełna wersja SQL Server i nie należy się tym przejmować. Wiele przykładów może być tak zmodyfikowanych, aby współpracowały z SQL Server Express Edition, darmową wersją, która może być pobrana z internetu.


    Kto powinien przeczytać tę książkę


    Książka została napisana po to, aby przybliżyć Czytelnikowi funkcje i możliwości oferowane przez ASP.NET 3.5 oraz omówić podstawy, na których całe ASP.NET się opiera. Zakładamy, że Czytelnik zna podstawowe zagadnienia związane z technologiami sieciowymi, między innymi poprzednie wersje ASP.NET, Active Server Pages 2.0/3.0 lub JavaServer Pages. Czytelnik, który te zagadnienia zna, nie powinien mieć większych problemów ze zrozumieniem zawartości książki.


    Zakładamy też, że Czytelnik zna podstawowe techniki programistyczne; wie, co to są zmienne, pętle For Each oraz programowanie zorientowane obiektowo.


    Niektórzy zapewne będą się zastanawiać, czy jest to książka przeznaczona dla programisty C#, czy Visual Basic. Miło nam przekazać, że dla wszystkich! Gdy przykłady znacznie się różnią, pokazane są zarówno w C#, jak i VB.


    Co omówiono w książce


    Książka została poświęcona na opisanie ASP.NET w wersji 3.5. Każda z ważniejszych nowości ASP.NET 3.5 została szczegółowo opisana. Na liście poniżej omówiono w skrócie zawartość kolejnych rozdziałów.


    
      	Rozdział 1. „Środowiska do tworzenia aplikacji i stron” — w pierwszym rozdziale omówiono środowisko działania aplikacji ASP.NET, a także strukturę oraz środowisko przeznaczone dla pojedynczych stron. W rozdziale tym pokazano, w jaki sposób tworzyć aplikacje ASP.NET za pomocą IIS oraz wbudowanego serwera sieciowego, który dostarczany jest razem z Visual Studio 2008. W rozdziale pokazano także sposób tworzenia katalogów i plików, które są częścią ASP.NET. Omówiono sposoby kompilacji kodu i pokazano, w jaki sposób wykonać cross-page posting. Na końcu rozdziału pokazano łatwy sposób radzenia sobie z klasami z poziomu Visual Studio 2008.


      	Rozdziały 2., 3. i 4. — te trzy rozdziały połączone są w jedną grupę, ponieważ we wszystkich zajęto się kontrolkami serwerowymi. Ta seria rozdziałów rozpoczyna się od omówienia koncepcji kontrolek serwerowych i ich istotnej roli w procesie tworzenia aplikacji ASP.NET. W rozdziale omówiono platformy kontrolek serwerowych. Poświęcono także dużo miejsca na omówienie tych kontrolek, które mogą być wykorzystane w projektach ASP.NET. W rozdziale 2. „Kontrolki serwerowe ASP.NET i skrypty po stronie klienta” pokazano podstawowe zagadnienia związane z pracą z kontrolkami serwerowymi. W rozdziale 3. „Kontrolki serwerowe Web ASP.NET” omówiono te kontrolki, które pojawiły się razem z pierwszą edycją technologii ASP.NET, oraz kontrolki, które pojawiały się w kolejnych wersjach ASP.NET. W rozdziale 4. „Walidacyjne kontrolki serwerowe” omówiono specjalną grupę kontrolek serwerowych, wykorzystywanych do walidacji. Kontrolki mogą być użyte to prostej, ale także skomplikowanej walidacji.


      	Rozdział 5. „Praca ze stronami wzorcowymi” — strony wzorcowe to wspaniały składnik ASP.NET. Takie strony umożliwiają tworzenie wzorców stron, które mogą być wykorzystywane przez całą aplikację, a nie tylko przez pojedynczą stronę. W rozdziale pokazano sposób tworzenia takich wzorców oraz wykorzystywania ich przez strony z zawartością w całej aplikacji ASP.NET.


      	Rozdział 6. „Kompozycje i skórki” — pliki kaskadowych arkuszy stylów, które mogą być stosowane w ASP.NET 1.0/1.1 w wielu przypadkach są niewystarczające, zwłaszcza w obszarze kontrolek serwerowych. Korzystając z wcześniejszych wersji, programista nigdy nie mógł być pewien, jaki HTML te pliki wygenerują. W rozdziale tym pokazano sposób radzenia sobie ze stylami wymaganymi przez aplikację i pokazano, w jaki sposób centralnie zarządzać wyglądem stron aplikacji za pomocą plików kompozycji i skórek, które są częścią kompozycji.


      	Rozdział 7. „Wiązanie danych w ASP.NET 3.5” — jednym z najważniejszych zadań ASP.NET jest pokazywanie danych. W tym rozdziale omówiono sposób radzenia sobie z takimi operacjami. ASP.NET udostępnia liczny zestaw kontrolek, z którymi można powiązać dane. Dzięki takiemu rozwiązaniu można wyświetlić te dane użytkownikom w czytelnej postaci. W rozdziale omówiono także funkcje niższej warstwy, które pozwalają pracować z danymi z poziomu kodu, zanim zostaną one przesłane do kontrolki.


      	Rozdział 8. „Zarządzanie danymi za pomocą ADO.NET” — w rozdziale tym omówiono model ADO.NET udostępniany przez ASP.NET. Korzystanie z klas tego modelu pozwala pobierać, aktualizować i usuwać dane w sposób szybki i logiczny. Nowy model danych pozwala za pomocą jednej lub dwóch linijek pobrać dane przechowywane w bazie SQL Server, a także w plikach XML.


      	Rozdział 9. „Zapytania z wykorzystaniem LINQ” — nowym składnikiem .NET Framework 3.5 jest długo oczekiwany LINQ. LINQ jest zestawem rozszerzeń .NET Framework, który wprowadza do języka operacje przeznaczone do wykonywania zapytań, ustawiania wartości i transformacji. W rozdziale wprowadzono Czytelnika do technologii LINQ oraz sposobów, w jakie to nowe rozwiązanie może być stosowane w aplikacjach.


      	Rozdział 10. „Praca z XML oraz LINQ to XML” — bezsprzecznie XML stał się jedną z wiodących technologii używanych do reprezentowania danych. Z tego właśnie powodu .NET Framework oraz ASP.NET 3.5 zawierają mnóstwo wbudowanych funkcji, które pozwalają w łatwy sposób pobierać dane z plików XML, tworzyć je, zarządzać nimi i zapisywać je. W rozdziale dokładnie omówiono technologie XML wbudowane w ASP.NET oraz znajdujące się na niższej warstwie .NET Framework.


      	Rozdział 11. „IIS 7” — wersja 7.0 serwera IIS jest prawdopodobnie najważniejszą wersją w całej dotychczasowej historii usługi IIS. Zmieniony został w niej bowiem sposób osadzania i uruchamiania aplikacji ASP.NET. Usługa IIS 7.0 jest elementem systemu Windows Server 2008.


      	Rozdział 12. „Wprowadzenie do modelu dostawców” — w ASP.NET wbudowano wiele systemów, dzięki którym praca programistów staje się łatwiejsza, a sami programiści stają się bardziej produktywni niż kiedykolwiek wcześniej. Działanie tych systemów opiera się na architekturze zwanej modelem dostawców, który może być rozszerzany. W rozdziale opisano ten właśnie model dostawców oraz sposób jego użycia w ASP.NET 3.5.


      	Rozdział 13. „Rozszerzanie modelu dostawców” — po wprowadzeniu Czytelnika do modelu dostawców pokazano kilka technik rozszerzania tego modelu ASP.NET 3.5. W rozdziale opisano także kilka przykładowych rozszerzeń modelu dostawców.


      	Rozdział 14. „Nawigacja portalu” — jak nietrudno się przekonać, wielu programistów nie tylko tworzy proste strony — programiści tworzą całe aplikacje. Potrzebują oni zatem technik, które będą się dobrze sprawowały w całej aplikacji, a nie na pojedynczych stronach. Jedną z funkcji realizowanych przez ASP.NET 3.5 jest zapewnienie systemu nawigacji dla portalu. To właśnie zagadnienie omówione jest w tym rozdziale. Znajdujący się w niższej warstwie system pozwala zdefiniować strukturę nawigacyjną portalu za pomocą pliku XML. System wprowadza także serię nawigacyjnych kontrolek serwerowych, które potrafią współpracować z tymi plikami XML.


      	Rozdział 15. „Personalizacja” — programiści i projektanci zawsze poszukiwali sposobu przechowywania danych związanych z użytkownikiem. Po pobraniu takich informacji osobowych dane musiały być zapisane, a następnie pobrane podczas kolejnej wizyty użytkownika na portalu lub zwyczajnie wykorzystane po przejściu na inną stronę tej samej aplikacji. Zespół ASP.NET stworzył odpowiednie rozwiązania — system personalizacji ASP.NET. Najprzyjemniejsze w tym wszystkim jest to, że cały system może być z łatwością skonfigurowany za pomocą pliku web.config.


      	Rozdział 16. „Członkostwo i zarządzanie rolami” — w tym rozdziale omówiono system członkostwa oraz system zarządzania rolami. Oba systemy zostały zaprojektowane w celu ułatwienia implementacji uwierzytelniania i autoryzacji w aplikacjach ASP.NET. Systemy są bardzo rozbudowane i realizują skomplikowane funkcje uwierzytelniania i autoryzacji, których ręczna implementacja odchodzi do historii. W rozdziale skupiono się nad korzystaniem z pliku web.config w celu zarządzania systemami, a także nad kontrolkami serwerowymi, które z tym systemem współpracują.


      	Rozdział 17. „Platformy portalowe oraz Web Parts” — ten rozdział opisuje Web Parts — sposób ukrywania implementacji stron w mniejszych i łatwiejszych do zarządzania obiektach. Wspaniałe w tym wszystkim jest to, że te małe elementy Web Parts mogą być łączone w ramach większej platformy portalowej. Użytkownik uzyskuje dzięki temu możliwość całkowitej konfiguracji Web Parts na stronie — włączając w to ich wygląd oraz układ.


      	Rozdział 18. „Projekt HTML oraz CSS w ASP.NET — w Visual Studio 2008 położono wielki nacisk na tworzenie aplikacji korzystających z CSS. W tym rozdziale dokładnie omówiono sposób efektywnej pracy z projektami HTML oraz CSS przeznaczonymi dla aplikacji ASP.NET.


      	Rozdział 19. „ASP.NET AJAX” — AJAX jest w obecnych czasach wyjątkowo popularnym słowem w świecie aplikacji sieciowych. AJAX to skrót od Asynchronous JavaScript and XML. W procesie tworzenia aplikacji sieciowych pozwala na budowanie rozwiązań korzystających z obiektu XmlHttpRequest. Nowością w Visual Studio 2008 jest możliwość tworzenia aplikacji korzystających z ASP.NET AJAX zaraz po zakończeniu się domyślnej instalacji IDE. W rozdziale omówiono nowe techniki tworzenia aplikacji.


      	Rozdział 20. „ASP.NET AJAX Control Toolkit” — razem z nowymi funkcjami pozwalającymi na tworzenie aplikacji ASP.NET korzystających z technologii AJAX do dyspozycji otrzymujemy bogaty zestaw nowych kontrolek, których użycie jest wyjątkowo proste. W rozdziale omówiono ASP.NET AJAX Control Toolkit oraz sposób wykorzystania jego składników w budowanych aplikacjach.


      	Rozdział 21. „Bezpieczeństwo” — w rozdziale tym zostały opisane zagadnienia związane z zabezpieczeniami aplikacji, wykraczającymi poza działanie funkcji członkostwa i zarządzania rolami właściwych środowisku ASP.NET 3.5. Zawarto tutaj szczegółowe omówienie mechanizmów uwierzytelniania i autoryzacji (charakterystycznych dla technologii ASP.NET) oraz typów odwołań HTTP i funkcji personifikacji.


      	Rozdział 22. „Zarządzanie informacjami o stanie aplikacji” — środowisko ASP.NET jest rozwiązaniem bazującym na komunikacji typu żądanie – odpowiedź. Zarządzanie stanem aplikacji oraz wydajnością mechanizmów przetwarzania żądań i odpowiedzi jest więc szczególnie istotne. Rozdział 22. stanowi wprowadzenie do obydwu wymienionych aspektów projektowania serwisów internetowych.


      	Rozdział 23. „Buforowanie” — z uwagi na szczególny charakter pracy aplikacji ASP.NET, bazujących na wymianie żądań i odpowiedzi, buforowanie (przechowywanie wcześniej wygenerowanych treści, obrazów i stron) okazuje się elementem w istotny sposób wpływającym na wydajność serwisu internetowego. W tym rozdziale zostały opisane niektóre zaawansowane techniki buforowania danych zaimplementowane w środowisku ASP.NET, w tym mechanizm unieważniania bufora SQL, który jest częścią platformy ASP.NET 3.5.


      	Rozdział 24. „Debugowanie i obsługa błędów” — umiejętność obsługi nieprzewidzianych błędów w działaniu aplikacji jest bardzo pożądaną cechą projektanta aplikacji ASP.NET. Rozdział 24. zawiera informacje na temat poprawnego projektowania funkcji obsługi błędów aplikacji. Zaprezentowano w nim także różne techniki debugowania kodu, które umożliwiają odszukanie wadliwych sekcji kodu.


      	Rozdział 25. „Pliki i strumienie” — aplikacje ASP.NET często muszą współdziałać z zasobami, które są dostępne poza zasadniczym obszarem działania serwisu. Przykładem jest tu chociażby konieczność odwoływania się do plików i strumieni. W rozdziale 23. szczegółowo opisane zostały wszystkie rodzaje plików i strumieni, które mogą się okazać użyteczne w działaniu aplikacji.


      	Rozdział 26. „Kontrolki użytkownika i kontrolki serwerowe” — programista ASP.NET może korzystać z bogatego zbioru kontrolek serwerowych, które są dostarczane wraz z samym środowiskiem. Może również wykorzystać tę samą platformę, z której korzystają standardowe komponenty, do budowania własnych kontrolek. Zasady projektowania i wykorzystania kontrolek serwerowych zostały opisane właśnie w rozdziale 26.


      	Rozdział 27. „Moduły HTTP i obsługa żądań” — niekiedy możliwość opracowania dynamicznych stron WWW w najnowszym języku programowania z zastosowaniem najlepszych baz danych nie zapewnia pełnej kontroli nad aplikacją sieciową. Projektant serwisu musi wówczas wykorzystać bardziej wyrafinowane techniki programistyczne i zapewnić współdziałanie aplikacji bezpośrednio z serwerem WWW. W takich przypadkach często konieczne okazuje się użycie niskopoziomowych procesów przetwarzania żądań HTTP dostarczanych do serwera WWW i odpowiedzi generowanych przez serwer. W rozdziale tym zostały opisane dwa sposoby operowania żądaniami HTTP w środowisku ASP.NET — zastosowanie klas HttpModule oraz HttpHandler. Każda z wymienionych klas zapewnia pełny dostęp do mechanizmów przetwarzania żądań HTTP i stanowi niezwykle użyteczne narzędzie w projektowaniu aplikacji sieciowych.


      	Rozdział 28. „Obiekty biznesowe” — prędzej czy później każdy projektant serwisu staje przed problemem zastosowania w aplikacji komponentów, które zostały przygotowane z wykorzystaniem wcześniejszych technologii programistycznych i których nie można ponownie skompilować. Na szczęście platforma .NET znacznie ułatwia zadanie włączenia komponentów COM do opracowywanego kodu. W rozdziale 28., poza zasadami uwzględniania komponentów COM w aplikacji sieciowej, omówione zostały także techniki budowania nowoczesnych komponentów .NET zamiast stosowania wcześniejszych rozwiązań, takich jak COM.


      	Rozdział 29. „Budowanie i wykorzystywanie usług” — XML-owe usługi sieciowe od kilku lat są podstawowym mechanizmem usługowym, a znaczna część modelu usług sieciowych na platformie .NET jest opisywana za pomocą rozwiązań ASP.NET. W tym rozdziale przedstawiona została wyjątkowa łatwość budowania oraz wykorzystywania XML-owych usług sieciowych w aplikacjach ASP.NET. Zawarte są w nim również szczegółowe opisy zasad użycia nagłówków SAOP oraz sposobu wykorzystania usług SOAP.


      	Rozdział 30. „Lokalizacja oprogramowania” — programiści zazwyczaj przygotowują aplikacje sieciowe w swoich ojczystych językach, a gdy liczba użytkowników serwisu zaczyna obejmować osoby innej narodowości, uświadamiają sobie, że konieczna jest globalizacja produktu. Oczywiście najlepszym rozwiązaniem jest przygotowanie od razu aplikacji WWW dla międzynarodowej społeczności. Jednak ze względu na dodatkowy nakład pracy często takie rozwiązanie nie jest akceptowane. Środowisko ASP.NET zawiera niezwykle użyteczne mechanizmy internacjonalizacji serwisów WWW. Zmiany w interfejsie API, dodatkowe funkcje kontrolek serwerowych oraz środowiska Visual Studio zapewniają programiście możliwość łatwego dostosowania aplikacji do wykorzystywania przez osoby różnych narodowości. Większość związanych z tym zagadnieniem aspektów projektowania serwisu WWW została opisana w rozdziale 30.


      	Rozdział 31. „Konfiguracja” — konfiguracja aplikacji w środowisku ASP.NET jest niezwykle rozbudowanym zagadnieniem, ponieważ projektanci platformy ASP.NET nie sprowadzili procesu tworzenia serwisu do przygotowania zbioru zamkniętych komponentów. Rozwiązania zawarte w środowisku ASP.NET umożliwiają łatwe dostosowywanie pracy serwisu po jego opracowaniu. W tym rozdziale zostały opisane zasady modyfikowania sposobu pracy środowiska ASP.NET za pośrednictwem różnych plików konfiguracyjnych.


      	Rozdział 32. „Narzędzia monitorujące pracę serwisu” — środowisko ASP.NET 3.5 umożliwia monitorowanie pracy aplikacji. Obejmuje bowiem obsługę liczników wydajności, współdziała z mechanizmem śledzenia zdarzeń systemu Windows, zapewnia śledzenie pracy aplikacji (opisane w rozdziale 24. książki) oraz, co najważniejsze, współpracuje z systemem monitorowania kondycji aplikacji, który rejestruje różne zdarzenia występujące w czasie pracy aplikacji. System monitorowania kondycji serwisu został w tym rozdziale opisany w sposób szczególnie wnikliwy.


      	Rozdział 33. „Administracja i zarządzanie” — poza ułatwieniem programistom procesu przygotowywania aplikacji zespół ASP.NET włożył również wiele starań w uproszczenie zasad zarządzania serwisem. W przeszłości (w czasie obowiązywania platform ASP.NET 1.0 i 1.1) zarządzanie aplikacją ASP.NET polegało na modyfikowaniu wartości parametrów zapisanych w XML-owym pliku konfiguracyjnym. W tym rozdziale zostały opisane narzędzia graficzne, które są dostępne w najnowszych wersjach środowiska i które zapewniają znacznie łatwiejsze i efektywniejsze zarządzanie serwisami sieciowymi.


      	Rozdział 34. „Pakowanie i instalacja aplikacji” — jaki jest kolejny krok po przygotowaniu aplikacji ASP.NET? W rozdziale 34. zostały omówione działania realizowane po zakończeniu prac nad serwisem, polegające na pakowaniu aplikacji ASP.NET w celu łatwiejszego jej rozpowszechniania. Projektant serwisu dysponuje wieloma opcjami instalatora i kompilatora, które określają zakres funkcjonalny udostępnianego produktu.


      	Dodatek A „Wykorzystanie projektów wcześniejszych wersji ASP.NET” — niekiedy budowanie aplikacji ASP.NET 3.5 rozpoczyna się od zera. Jednak w wielu przypadkach konieczne jest utworzenie nowego rozwiązania na bazie serwisu opracowanego w środowisku .NET 1.0, 1.1 lub 2.0. Konieczne jest wówczas przekształcenie aplikacji do postaci umożliwiającej wykorzystanie jej na platformie .NET 3.5. Dostosowanie aplikacji ASP.NET 1.x i 2.0 do wymagań środowiska ASP.NET 3.5 jest właśnie tematem tego rozdziału.


      	Dodatek B „Narzędzia wspomagające pracę w środowisku ASP.NET” — w tym rozdziale zostały opisane narzędzia projektowe dostępne dla programisty. Wiele z nich istotnie przyspiesza proces tworzenia serwisu, zwiększając wydajność programisty.


      	Dodatek C „Silverlight” — w procesie tworzenia nazwany WPF/E, teraz występujący pod nazwą Silverlight. Korzystanie z tej technologii to doskonały sposób na tworzenie elastycznych aplikacji za pomocą XAML. Ta nowa technologia pozwala programistom tworzyć naprawdę skomplikowane aplikacje korzystające z grafiki wektorowej.


      	Dodatek D „Serwisy internetowe o ASP.NET” — w tym dodatku zostały wymienione najbardziej wartościowe zasoby sieciowe ułatwiające zrozumienie środowiska ASP.NET.

    


    Konwencje


    W książce wykorzystano wiele różnych stylów tekstu oraz układu w celu wyróżnienia różnych typów informacji. Oto przykłady wykorzystywanych stylów oraz opis ich znaczenia:


    
      	Nowe słowa zostały wyróżnione czcionką pogrubioną.


      	Klawisze, które należy nacisnąć na klawiaturze, na przykład Ctrl i Enter, pisane są z wielkiej litery i w taki sposób, w jaki występują na klawiaturze. Za pomocą czcionki pochylonej są oznaczane również pliki i nazwy katalogów, rozszerzenia plików, adresy URL.


      	Kod pojawiający się w zwykłych akapitach pisany jest czcionką o stałej szerokości znaków.

    


    Gdy pokazywany jest blok kodu, który można wpisać i uruchomić jako program, pokazywany jest on w oddzielnych linijkach, tak jak poniżej:

    public static void Main()

    {

        Afunc(1, 2, "abc");

    }


    lub tak:

    public static void Main()

    {

        Afunc(1, 2, "abc");

    }


    Czasami w kodzie znajduje się kilka stylów. Przykład pokazano poniżej:

    // Jeżeli nie doszliśmy do końca, zwróć true, w przeciwnym razie

    // ustaw pozycję na nieprawidłową wartość i zwróć false.

    pos++

    if (pos < 4)

        return true;

    else {

        pos = -1;

        return false;

    }


    Gdy style mieszane są tak, jak w tym przypadku, kod na szarym tle jest fragmentem, na który należy zwrócić szczególną uwagę.


    Składniowy sposób użycia metod, właściwości i innych elementów pokazany jest następująco.

    SqlDependency="bazadanych:tabela"


    W takim przypadku fragmenty pisane czcionką pochyloną o stałej szerokości wskazują tekst do uzupełnienia: referencje obiektów, zmienne i parametry, które należy wstawić samodzielnie.


    Większość przykładów kodu w tej książce została pokazana w postaci listingów oznaczonych tytułami w następującej postaci:


    Listing W.7. Korzystanie z urządzeń WML na stronach ASP.NET


    Każdy listing ma swój numer (na przykład 1.3). Pierwszy numer reprezentuje numer rozdziału, po nim znajduje się kropka, a potem kolejny numer, który reprezentuje kolejny listing w ramach danego rozdziału. Kod, który można pobrać z portalu Wrox (www.wrox.com), także korzysta z tego systemu kodowania. Można zatem z łatwością pobrać kod, którym jesteśmy najbardziej zainteresowani.


    Cały kod pokazany jest w językach C# oraz VB. Wyjątkiem jest kod, w którym jedyną różnicą jest na przykład wartość atrybutu Language w dyrektywie Page. W takich sytuacjach nie powtarzamy kodu w wersji C#. Kod pokazywany jest tylko jeden raz, tak jak w poniższym przykładzie:

    <%@ Page Language="VB"%>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>DataSetDataSource</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

            <asp:DropDownList ID="Dropdownlist1" Runat="server" DataTextField="name"

             DataSourceID="XmlDataSource">

            </asp:DropDownList>

            

            <asp:XmlDataSource ID="XmlDataSource1" Runat="server"

             DataFile="~/Painters.xml">

            </asp:XmlDataSource>

        </form>

    </body>

    </html>


    Kod źródłowy


    Pracując z przykładami zaprezentowanymi w tej książce, można albo wpisywać kod ręcznie, albo korzystać z plików źródłowych, które dla potrzeb tej książki zostały już napisane. Wszystkie pliki źródłowe można pobrać pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/as35zp.zip.


    Errata


    Dołożyliśmy wszelkich starań, aby w tekście i w kodzie nie pojawiły się żadne błędy. Nikt nie jest jednak nieomylny i takie błędy mogą się zdarzyć. Jeżeli znajdziesz błąd w którejś z naszych książek, taki jak literówka czy błędny fragment kodu, będziemy wdzięczni, jeżeli nas o tym poinformujesz. Przesyłając nam erratę, możesz oszczędzić godzin frustracji innym Czytelnikom, a przy okazji pomóc nam udostępniać jeszcze wyższej jakości wiedzę.

  


  
    Rozdział 1. 

    Środowiska do tworzenia aplikacji i stron


    Ewolucja ASP.NET trwa! Postęp, jaki dokonał się przy przejściu z Active Server Pages 3.0 do ASP.NET 1.0, można nazwać rewolucyjnym i nie będzie to traktowane jak nadużycie. Rewolucja kontynuowana jest teraz pod postacią ostatniego wydania ASP.NET w wersji 3.5. Wypuszczenie na rynek ASP.NET 1.0 dość znacznie zmieniło sposób programowania rozwiązań internetowych. ASP.NET jest tak samo rewolucyjny, jeżeli weźmie się pod uwagę zwiększenie wydajności. Koniec końców, podstawowym zadaniem ASP.NET jest umożliwienie tworzenia potężnych, bezpiecznych i dynamicznych aplikacji przy wykorzystaniu możliwie najmniejszej ilości kodu. Choć w książce w głównej mierze omawia się nowości pojawiające się wraz z ASP.NET, to pokazane są również wszystkie możliwości technologii ASP.NET.


    Jeżeli nigdy wcześniej nie zajmowałeś się ASP.NET i tworzeniem zestawu aplikacji w ASP.NET, to możesz być zdumiony ogromną ilością wspaniałych kontrolek serwerowych udostępnianych przez to środowisko. Możesz zachwycać się, w jaki sposób realne staje się efektywne zarządzanie danymi dzięki wykorzystaniu zestawu dostawców danych. Możesz być zszokowany łatwością wprowadzania zabezpieczeń i personalizacji.


    Wybitne możliwości ASP.NET na tym się jednak nie kończą. W tym rozdziale umieszczono omówienie mnóstwa wspaniałych opcji, które ułatwiają pracę ze stronami i aplikacjami ASP.NET. Jednym z pierwszych kroków, które programista powinien podjąć podczas uruchamiania projektu, jest zapoznanie się ze środowiskiem, w którym będzie się musiał poruszać, i z opcjami umożliwiającymi dostosowanie tego środowiska.


    Opcje lokalizacji aplikacji


    Korzystając z ASP.NET, masz wybór — dzięki Visual Studio 2008 możesz tworzyć aplikacje z katalogiem wirtualnym mapowanym na IIS lub samodzielne aplikacje, które nie są ograniczone przez IIS. Podczas gdy wcześniejsze wersje IDE Visual Studio .NET 2002/2003 zmuszały programistów do korzystania z IIS przy pisaniu wszystkich aplikacji internetowych, to Visual Studio 2008 (oraz Visual Studio Web Developer 2008 Express Edition dla tego celu) zawiera wbudowany serwer WWW, który może być użyty w procesie tworzenia oprogramowania. Podobny jest on do tego, który był wcześniej używany w ASP.NET Web Matrix.


    Ten wbudowany serwer WWW został wcześniej zaprezentowany twórcom oprogramowania jako przykład kodu o roboczej nazwie Cassini. W rzeczywistości kod dla tego małego serwera WWW może być za darmo pobrany ze strony internetowej ASP.NET pod adresem www.asp.net.


    Poniższy podpunkt pokazuje, w jaki sposób może być używany wbudowany serwer WWW, który dostarczany jest razem z Visual Studio 2008.


    Wbudowany serwer WWW


    Visual Studio domyślnie tworzy aplikacje bez użycia IIS. Można się o tym przekonać, wybierając w IDE New/Web Site. Jeżeli używasz systemu Windows Vista, to domyślną lokalizacją przeznaczoną dla aplikacji staje się katalog C:\Users\[Nazwa użytkownika]\Documents\Visual Studio 2008\WebSites (pokazano to na rysunku 1.1). Nie jest to katalog C:\Inetpub\wwwroot\, jak to było w Visual Studio .NET 2002/2003. Domyślnie każda strona, którą tworzysz i przechowujesz w katalogu C:\Users\[Nazwa użytkownika]\Documents\Visual Studio 2008\WebSites (lub dowolnym innym katalogu, który tworzysz), używa wbudowanego serwera WWW będącego integralną częścią Visual Studio 2008. Podczas korzystania z wbudowanego serwera WWW pakietu Visual Studio nie jest się ograniczonym do katalogu WebSites. Możesz utworzyć w systemie dowolny katalog.
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    Rysunek 1.1.


    Istnieje wiele możliwości modyfikacji tego domyślnego ustawienia. Wystarczy kliknąć przycisk Browse w oknie dialogowym New Web Site. Spowoduje to pojawienie się okna dialogowego Choose Location pokazanego na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.2.


    Jeżeli projekt będzie korzystał z udostępnianego przez Visual Studio 2008 wbudowanego serwera WWW, to wystarczające okaże się wybranie w tym oknie dialogowym właściwej lokalizacji dla aplikacji WWW. Aby wybrać nową lokalizację, należy wskazać odpowiedni folder i zapisać strony .aspx oraz wszystkie powiązane z nimi pliki do tego właśnie katalogu. Podczas korzystania z Visual Studio 2008 możliwe jest uruchomienie aplikacji tylko i wyłącznie z tej lokalizacji. Ten sposób pracy może być idealny w przypadku braku dostępu do serwera WWW, ponieważ umożliwia tworzenie aplikacji, które nie są umieszczane na komputerze wyposażonym w IIS. Oznacza to między innymi, że możesz tworzyć aplikacje ASP.NET na systemach operacyjnych takich jak Windows XP Home Edition.


    IIS


    Korzystając z okna dialogowego Choose Location, można także zmienić miejsce zapisywania aplikacji oraz typ serwera WWW, który jest przez aplikację wykorzystywany. Aby użyć IIS (tak było to robione wcześniej podczas pracy z Visual Studio .NET 2002/2003), należy wybrać w oknie dialogowym przycisk Local IIS. Spowoduje to zmianę obszaru tekstowego. Od tego momentu będą tam wyświetlane wirtualne katalogi główne aplikacji dostępne na danym komputerze. Niezbędne jest w takiej sytuacji uruchomienie Visual Studio na prawach administratora systemu. W przeciwnym razie lokalne wystąpienia IIS nie będą widoczne.


    Aby utworzyć nowy wirtualny katalog główny dla aplikacji, należy zaznaczyć element Default Web Site. W górnej części okna dialogowego pojawiają się wtedy dwa dostępne przyciski (rysunek 1.3). Patrząc od lewej, pierwszy przycisk w prawym górnym rogu okna dialogowego służy do tworzenia nowej aplikacji WWW — lub nowego wirtualnego katalogu głównego. Ten przycisk pokazywany jest jako kula ziemska w pudełku. Drugi przycisk umożliwia tworzenie wirtualnych katalogów dla dowolnego wirtualnego katalogu głównego, który został wcześniej utworzony. Trzeci przycisk to przycisk Delete, który służy do usuwania dowolnego wybranego katalogu wirtualnego lub wirtualnego katalogu głównego na serwerze.
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    Rysunek 1.3.


    Po utworzeniu pożądanego wirtualnego katalogu głównego należy kliknąć przycisk Open. Visual Studio przystąpi do standardowego procesu tworzenia aplikacji. Od tej chwili Twoja aplikacja, pomimo że wewnętrznie zależna jest od wbudowanego serwera WWW ASP.NET 3.5, będzie korzystała z IIS. Podczas wykonywania aplikacji URL będzie zawierał coś w stylu http://localhost/MyWeb/Default.aspx. Oznacza to, że używany jest IIS.


    FTP


    Podczas tworzenia aplikacji internetowej można decydować nie tylko o typie serwera WWW. Okno dialogowe Choose Location pozwala także na wybór lokalizacji aplikacji. Poprzednie opcje pozwalały na tworzenie aplikacji umieszczanych na lokalnym serwerze. Opcja FTP pozwala przenieść gotowe aplikacje, a nawet pisać nowe, które zostaną umieszczone na dowolnym serwerze w przedsiębiorstwie — lub nawet na drugim końcu świata. Można także skorzystać z dobrodziejstw FTP i umożliwić pracę w różnych miejscach na tym samym serwerze. Wykorzystanie nowych możliwości udostępnia szeroki wachlarz gotowych opcji.


    Wbudowana funkcjonalność, która umożliwia dostęp do aplikacji poprzez FTP, jest znaczącym udogodnieniem IDE. Pomimo że formalnie jest to trudne do osiągnięcia, całe zadanie jest teraz dość proste. Można się o tym przekonać, gdy spojrzy się na rysunek 1.4.
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    Rysunek 1.4.


    Aby utworzyć aplikację na zdalnym serwerze, korzystając z FTP, wystarczy podać nazwę serwera, używany port oraz katalog; oprócz tego wymagane są także dane użytkownika. Jeżeli podane informacje są prawidłowe, wtedy Visual Studio 2008 uzyska dostęp do zdalnego serwera i utworzy właściwe pliki niezbędne do rozpoczęcia pracy z aplikacją. Wszystko będzie wyglądało tak, jakby praca była wykonywana lokalnie. Począwszy od tego momentu, możliwe staje się otwarcie projektu i połączenie ze wskazanym zdalnym serwerem za pomocą FTP.


    Strony internetowe wymagające FrontPage Extensions


    Ostatnią opcją okna dialogowego Choose Location jest przycisk Remote Site. Kliknięcie tego przycisku powoduje wyświetlenie kolejnego okna dialogowego, które umożliwia połączenie się ze zdalnym lub lokalnym serwerem wykorzystującym FrontPage Extensions. Opcja pokazana jest na rysunku 1.5.
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    Rysunek 1.5.


    Opcje struktury strony ASP.NET


    ASP.NET udostępnia dwie metody zarządzania strukturą kodu stron ASP.NET. Pierwsza polega na korzystaniu z modelu code-inline. Ten model powinien być znajomy każdemu „klasycznemu” programiście ASP 2.0/3.0, ponieważ cały kod umieszczony jest w jednym pliku .aspx. Drugi sposób korzysta z modelu code-behind ASP.NET, który pozwala na oddzielenie kodu odpowiedzialnego za logikę biznesową od kodu realizującego logikę prezentacji. W tym modelu logika prezentacji strony przechowywana jest w pliku .aspx, podczas gdy logika biznesowa mieści się w oddzielnym pliku klasowym: .aspx.vb lub .aspx.cs. Za dobrą praktykę przyjęto stosowanie modelu code-behind, ponieważ pozwala on w łatwy sposób oddzielić zwykłe elementy UI od kodu, który tymi elementami zarządza. Postrzegany jest on również jako lepszy w odniesieniu do utrzymywania istniejącego kodu.


    Jedną z głównych bolączek Visual Studio .NET 2002 i 2003 było zmuszanie użytkownika podczas pracy ze stronami ASP.NET do korzystania z modelu code-behind. Powód tego był prosty. Visual Studio nie rozpoznawał modelu code-inline. Model code-behind w ASP.NET został wprowadzony jako nowy sposób oddzielenia kodu prezentacji i logiki biznesowej. Listing 1.1 pokazuje typową stronę .aspx wygenerowaną przez Visual Studio .NET 2002 lub 2003.


    Listing 1.1. Typowa strona .aspx dla ASP.NET 1.0/1.1

    <%@ PageLanguage="vb" AutoEventWireup="false" Codebehind="WebForm1.aspx.vb"

        Inherits="WebApplication.WebForm1"%>

    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

    <HTML>

      <HEAD>

        <title>WebForm1</title>

        <meta name="GENERATOR" content="Microsoft Visual Studio .NET 7.1">

        <meta name="CODE_LANGUAGE" content="Visual Basic .NET 7.1">

        <meta name="vs_defaultClientScript" content="JavaScript">

        <meta name="vs_targetSchema" content="http://schemas.microsoft.com/intellisense/ie5">

      </HEAD>

      <body>

        <form id="Form1" method="post" runat="server">

          <P>Jak masz na imię?<br>

          <asp:TextBox id="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox><BR>

          <asp:Button id="Button1" runat="server" Text="Zatwierdź"></asp:Button></P>

          <P><asp:Label id="Label1" runat="server"><asp:Label></P>

        </form>

      </body>

    </HTML>


    Plik code-behind utworzony w Visual Studio 2002/2003 dla strony .aspx pokazany jest na listingu 1.2.


    Listing 1.2. Typowa strona .aspx.vb/.aspx.cs dla ASP.NET 1.0/1.1

    Public Class WebForm1

        Inherits System.Web.UI.Page

    #Region " Web Form Designer Generated Code "

        ' This call is required by the Web Form Designer.

        <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> Private Sub InitializeComponent()

        End Sub

        Protected WithEvents TextBox1 As System.Web.UI.WebControls.TextBox

        Protected WithEvents Button1 As System.Web.UI.WebControls.Button

        Protected WithEvents Label1 As System.Web.UI.WebControls.Label

        ' NOTE: The following placeholder declaration is required by the Web Form Designer.

        ' Do not delete or move it.

        Private designerPlaceholderDeclaration As System.Object

        Private Sub Page_Init(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Init

            ' CODEGEN: This method call is required by the Web Form Designer

            '  Do not modify it using the code editor.

            InitializeComponent()

        End Sub

    #End Region

        Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)     Handles MyBase.Load

            ' Put user code to initialize the page here

        End Sub

        Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)     Handles Button1.Click

            Label1.Text = "Witaj " & TextBox1.Text

        End Sub

    End Class


    Na tej stronie ASP.NET 1.0/1.1 modelu code-behind można zaobserwować, że duża ilość kodu, z którą programista nigdy nie będzie się musiał zmagać, została ukryta w sekcji #Region. W związku z tym, że ASP.NET 3.5 opiera się na .NET 3.5, a ten z kolei korzysta ze wszystkich dobrodziejstw platformy .NET 2.0, możliwe staje się korzystanie z klas częściowych. Klasy częściowe pozwalają podzielić klasy na wiele plików klasowych. Te pliki łączone są w jedną klasę w procesie kompilacji. W związku z tym, że ASP.NET 3.5 zarządza tym kodem w tle podczas kompilacji, praca z modelem code-behind i plikami ASP.NET 3.5 jest łatwiejsza w odbiorze, a sam model jest przyjemniejszy w użyciu. Pokazywane są tylko te kawałki klasy, które będą potrzebne w całym procesie tworzenia aplikacji. W dalszej części przedstawione zostaną modele code-inline oraz code-behind dla ASP.NET 3.5.


    Model inline


    Podczas korzystania z .NET Framework 1.0/1.1 programiści robili co tylko w ich mocy (także bez Visual Studio .NET), aby tworzone przez nich strony ASP.NET były pisane w modelu inline. Unikali modelu code-behind, który był mocno promowany przez Microsoft i inne firmy. Visual Studio 2008 (jak również Visual Web Developer 2008 Express Edition) pozwala bez problemu tworzyć strony, które korzystają z tego właśnie stylu pisania. Aby stworzyć stronę ASP.NET w modelu inline, zamiast modelu code-behind należy wybrać z okna dialogowego Add New Item typ strony i zadbać o to, aby pole wyboru Place Code in Separate File pozostało niezaznaczone. Można wywołać to okno dialogowe, klikając prawym przycisku myszy na projekcie lub rozwiązaniu w oknie Solution Explorer i wybierając Add New Item (rysunek 1.6).


    Od tego momentu można ujrzeć omawiany przycisk, który pozwala zadecydować, czy tworzone strony ASP.NET będą pisane w modelu inline. W rzeczywistości wiele typów stron posiada zarówno styl code-inline, jak i code-behind. Poniższa tabela pokazuje opcje stylu inline podczas tworzenia plików we wspomnianym oknie dialogowym.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Opcje wyboru pliku w modelu inline

          

          	
            Tworzony plik

          
        


        
          	
            Web Form


            AJAX Web Form


            Master Page


            AJAX Master Page


            Web User Control


            Web Service

          

          	
            plik .aspx


            plik .aspx


            plik .master


            plik .master


            plik .ascx


            plik .asmx
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    Rysunek 1.6.


    Korzystając z opcji Web Form oraz kilku kontrolek, można otrzymać stronę, która ukrywa implementację nie tylko logiki prezentacji, ale także logiki biznesowej. Pokazane jest to na listingu 1.3.


    Listing 1.3. Prosta strona korzystająca z modelu code-inline


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Label1.Text = "Witaj " & TextBox1.Text

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Prosta strona</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        Jak masz na imię?<br />

        <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox><br />

        <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Zatwierdź" OnClick="Button1_Click"/>

        <p><asp:Label ID="Label1" runat="server"></asp:Label></p>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        protected void Button1_Click(object sender, System.EventArgs e)

        {

            Label1.Text = "Witaj " + TextBox1.Text

        }

    </script>


    Na podstawie przykładu można wywnioskować, że logika biznesowa umieszczona jest pomiędzy znacznikami <script>. W modelu code-inline przyjemne jest to, że cała logika biznesowa i cała logika prezentacji umieszczone są w jednym pliku. Niektórzy programiści uważają, że umieszczenie wszystkiego w jednym miejscu i możliwość jednoczesnego podglądu ułatwia pracę ze stronami ASP.NET. Kolejnym wspaniałym udogodnieniem jest to, że Visual Studio 2008 podczas pracy z modelem code-inline ASP.NET 3.5 udostępnia IntelliSense. Przed Visual Studio 2005 taka możliwość nie istniała. Pakiet Visual Studio .NET 2002/2003 zmuszał do pracy z modelem code-behind. Po modyfikacji kodu i zamianie go na model code-inline traciło się wszystkie udogodnienia IntelliSense.


    Model code-behind


    Inna opcja budowy stron ASP.NET 3.5 polega na utworzeniu plików z wykorzystaniem modelu code-behind.


    Ważne jest, aby zwrócić uwagę na częstsze występowanie modelu code-behind niż modelu code-inline. Ta metoda umożliwia właściwy podział logiki biznesowej i logiki prezentacji w wielu przypadkach. Można się przekonać, że wiele przykładów z tej książki korzysta z modelu inline, ponieważ sprawuje się on lepiej w przypadku, gdy trzeba pokazać cały kod na jednym listingu. Pomimo że w przykładzie użyto stylu code-inline, zaleca się zamianę tego kodu na postać modelu code-behind.


    Aby stworzyć nową stronę w rozwiązaniu ASP.NET, korzystającą z modelu code-behind, wybierzmy z okna dialogowego New File pożądany typ strony. Aby zbudować stronę korzystającą z modelu code-behind, należy wybrać odpowiedni element w oknie dialogowym Add New Item, a następnie upewnić się, że pole wyboru Place Code in Separate File jest zaznaczone. Poniższa tabela pokazuje opcje dla stron, które korzystają z modelu code-behind.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Opcje wyboru pliku w modelu code-behind

          

          	
            Tworzony plik

          
        


        
          	
            Web Form

          

          	
            plik .aspx, plik .aspx.vb lub .aspx.cs

          
        


        
          	
            AJAX Web Form

          

          	
            plik .aspx, plik .aspx.vb lub .aspx.cs

          
        


        
          	
            Master Page

          

          	
            plik .master, plik .master.vb lub .master.cs

          
        


        
          	
            AJAX Master Page

          

          	
            plik .master.vb lub .master.cs

          
        


        
          	
            Web User Control

          

          	
            plik .ascx, plik .ascx.vb lub .ascx.cs

          
        


        
          	
            Web Service

          

          	
            plik .asmx, plik .vb lub .cs

          
        

      
    


    Celem korzystania z modelu code-behind jest podzielenie logiki biznesowej i logiki prezentacji na oddzielne pliki. Taki sposób umożliwia łatwiejszą pracę ze stronami. Jest to istotne zwłaszcza podczas pracy w grupie, gdzie część projektantów zajmuje się graficznym interfejsem strony, natomiast część programistów uczestniczy w pisaniu logiki biznesowej, która działa pod przykrywką warstwy prezentacji. We wcześniejszych listingach 1.1 i 1.2 pokazano sposób użycia modelu code-behind przez strony tworzone w ASP.NET 1.0/1.1. Aby zobaczyć różnicę w ASP.NET 3.5, warto zwrócić uwagę na sposób konstrukcji stron w modelu code-behind. Warstwa prezentacji pokazana jest na listingu 1.4, a warstwa logiki biznesowej na listingu 1.5.


    Listing 1.4. Strona .aspx korzystająca z modelu code-behind ASP.NET 3.5


    VB

    <%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="Default.aspx.vb" Inherits="_Default" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

    <head runat="server">

        <title>Prosta strona</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

            Jak masz na imię?<br />

            <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox><br />

            <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Zatwierdź" OnClick="Button1_Click"/>

            <p><asp:Label ID="Label1" runat="server"></asp:Label></p>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default" %>


    Listing 1.5. Strona code-behind


    VB

    Partial Class _Default

        Inherits System.Web.UI.Page

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, _

            ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

            Label1.Text = "Witaj " & TextBox1.Text

        End Sub

    End Class


    C#

    using System;

    using System.Data;

    using System.Configuration;

    using System.Linq;

    using System.Web;

    using System.Web.Security;

    using System.Web.UI;

    using System.Web.UI.WebControls;

    using System.Web.UI.WebControls.WebParts;

    using System.Web.UI.HtmlControls;

    using System.Xml.Linq;

    public partial class _Default : System.Web.UI.Page

    {

        protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            Label1.Text = "Witaj " + TextBox1.Text;

        }

    }


    Strona .aspx korzystająca z tego modelu code-behind posiada kilka atrybutów w dyrektywie Page, na które należy zwrócić szczególną uwagę podczas korzystania z tej opcji. Pierwszy z nich to atrybut CodeFile. Jest to atrybut w dyrektywie Page i służy do wskazania strony code-behind, która jest używana wraz z tą stroną prezentacji. W tym przypadku przypisywane są tam wartości Default.aspx.vb i Default.aspx.cs. Drugi potrzebny atrybut to atrybut Inherits. Był on dostępny we wcześniejszych wersjach ASP.NET, ale rzadko był używany przed ASP.NET 2.0. Atrybut ten określa nazwę klasy, która jest powiązana ze stroną podczas procesu kompilacji. Dyrektywy w ASP.NET 3.5 są wystarczająco proste. Wystarczy spojrzeć na stronę code-behind z listingu 1.5.


    Strona code-behind wygląda raczej prosto, ponieważ korzysta z udogodnienia klas częściowych udostępnianych przez .NET 3.5. Można dostrzec, że pliki code-behind używają klas częściowych, bo korzystają ze słowa kluczowego Partial w Visual Basic 2008 oraz słowa kluczowego partial w C# 2008. Dzięki temu w klasie strony można łatwo umieszczać dodatkowe, potrzebne metody. W zamieszczonym przykładzie umieszczona jest tylko procedura obsługi zdarzenia click i nic ponadto.


    W dalszej części niniejszego rozdziału zostanie przedstawiony proces kompilacji dla obu tych modeli.


    Dyrektywy strony ASP.NET 3.5


    Dyrektywy ASP.NET są czymś, co jest częścią każdej strony ASP.NET. Za pomocą tych dyrektyw można kontrolować zachowanie się stron. Poniżej zaprezentowano przykład dyrektywy Page:

    <%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="Default.aspx.vb" Inherits="_Default" %>


    Gotowych do wykorzystania jest jedenaście dyrektyw stron ASP.NET i kontrolek użytkownika. Dyrektywy te są używane w aplikacjach bez względu na to, czy strona korzysta z modelu code-inline, czy z modelu code-behind.


    Ogólnie rzecz biorąc, dyrektywy te są poleceniami, których kompilator używa podczas kompilacji strony. Dyrektywy mogą być z łatwością umieszczone w kodzie strony. Dyrektywy pisane są w następującym formacie:

    <%@ [Dyrektywa] [Atrybut=Wartość] %>


    Na podstawie tego fragmentu można dostrzec, że dyrektywa rozpoczyna się od <%@ i kończy na %>. Najlepszym rozwiązaniem jest umieszczenie tych dyrektyw na górze strony lub kontrolki, ponieważ większość programistów ich się tam spodziewa (chociaż strona w dalszym ciągu będzie się kompilowała, jeżeli dyrektywa zostanie umieszczona w innym miejscu). Można oczywiście dodać do dyrektywy więcej niż jeden atrybut. Pokazano to poniżej:

    <%@ [Dyrektywa] [Atrybut=Wartość] [Atrybut=Wartość] %>


    W poniższej tabeli opisano dyrektywy dostępne w ASP.NET 3.5.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Dyrektywa

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            Assembly

          

          	
            Łączy podzespół ze stroną lub kontrolką użytkownika, do której jest on przypisany.

          
        


        
          	
            Control

          

          	
            Dyrektywa przeznaczona do użytku z kontrolkami użytkownika (.ascx).

          
        


        
          	
            Implements

          

          	
            Implementuje określony interfejs .NET Framework.

          
        


        
          	
            Import

          

          	
            Importuje do kontrolki użytkownika lub strony określoną przestrzeń nazw.

          
        


        
          	
            Master

          

          	
            Umożliwia określenie atrybutów i wartości specyficznych dla strony wzorcowej, które będą używane podczas parsowania i kompilacji strony. Dyrektywę można stosować tylko w plikach stron wzorcowych (.master).

          
        


        
          	
            MasterType

          

          	
            Łączy nazwę klasy ze stroną w celu uzyskania referencji i składowych ze ścisłą kontrolą typów umieszczonych w określonej stronie wzorcowej.

          
        


        
          	
            OutputCache

          

          	
            Zarządza zapamiętywaniem wyników wykonania się strony lub kontrolki użytkownika.

          
        


        
          	
            Page

          

          	
            Umożliwia określenie atrybutów specyficznych dla strony i kontrolek użytkownika, które będą używane podczas parsowania i kompilacji. Dyrektywa może być użyta tylko ze stronami ASP.NET (.aspx).

          
        


        
          	
            PreviousPageType

          

          	
            Pozwala stronom ASP.NET wykorzystać mechanizm postback z innej strony aplikacji.

          
        


        
          	
            Reference

          

          	
            Łączy stronę lub kontrolkę użytkownika z bieżącą stroną lub kontrolką użytkownika.

          
        


        
          	
            Register

          

          	
            Kojarzy aliasy przestrzeni nazw i klas w celu wykorzystania ich w kodzie własnych kontrolek serwerowych.

          
        

      
    


    Poniższe podpunkty zawierają krótki opis każdej z tych dyrektyw.


    @Page


    Dyrektywa @Page umożliwia określenie dla strony ASP.NET (.apsx) atrybutów i wartości, które będą używane podczas parsowania i kompilacji strony. Jest to najczęściej używana dyrektywa z zestawu. W związku z tym, że strona ASP.NET jest tak ważną częścią całego ASP.NET, do dyspozycji jest dość pokaźny zbiór atrybutów. Poniższa tabela przedstawia atrybuty dostępne poprzez dyrektywę @Page.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Atrybut

          

          	
            Opis

          
        

      

      
        
          	
            AspCompat

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, to pozwala wykonywać stronę w przedziale jednowątkowym. Domyślnym ustawieniem dla tego atrybutu jest False.

          
        


        
          	
            Async

          

          	
            Określa, czy strona ASP jest przetwarzana synchronicznie, czy asynchronicznie.

          
        


        
          	
            AsyncTimeout

          

          	
            Określa w sekundach ilość czasu wykorzystywanego podczas czekania na wykonanie się asynchronicznego zadania. Domyślnie jest to 45 sekund. Jest to nowy atrybut w ASP.NET 3.5.

          
        


        
          	
            AutoEventWireup

          

          	
            Określa, czy zdarzenia strony są automatycznie podpinane, jeżeli atrybut ma wartość True. Domyślnym ustawieniem dla tego atrybutu jest True.

          
        


        
          	
            Buffer

          

          	
            W przypadku ustawienia na True umożliwia buforowanie odpowiedzi HTTP. Atrybut jest domyślnie ustawiony na True.

          
        


        
          	
            ClassName

          

          	
            Określa nazwę klasy, która jest powiązana ze stroną podczas jej kompilacji.

          
        


        
          	
            ClientTarget

          

          	
            Określa klienta użytkownika, dla którego kontolka powinna tworzyć zawartość. Ten atrybut musi być połączony z aliasem zdefiniowanym w sekcji <clientTarget> pliku web.config.

          
        


        
          	
            CodeFile

          

          	
            Określa plik code-behind skojarzony z daną stroną.

          
        


        
          	
            CodeFileBaseClass

          

          	
            Określa nazwę typu klasy bazowej, która ma być użyta z klasą code-behind. Typ jest używany przez atrybut CodeFile.

          
        


        
          	
            CodePage

          

          	
            Określa wartość strony kodowej dla odpowiedzi.

          
        


        
          	
            CompilationMode

          

          	
            Określa, czy ASP.NET powinno kompilować daną stronę. Wśród dostępnych wartości są Always (wartość domyślna), Auto i Never. Ustawienie atrybutu na Auto spowoduje, że jeżeli jest to tylko możliwe, strona nie będzie kompilowana przez ASP.NET.

          
        


        
          	
            CompilerOptions

          

          	
            Łańcuch znaków zawierający opcje kompilacji dla danej strony.

          
        


        
          	
            CompileWith

          

          	
            Pobiera wartość typu String, która określa nazwę używanego pliku code-behind.

          
        


        
          	
            ContentType

          

          	
            Definiuje zawartość HTTP odpowiedzi jako standardowy typ MIME.

          
        


        
          	
            Culture

          

          	
            Określa ustawienia regionalno-językowe dla danej strony. ASP.NET 3.5 umożliwia nadanie atrybutowi Culture wartości Auto. Wymagane ustawienia będą wtedy wykryte automatycznie.

          
        


        
          	
            Debug

          

          	
            Jeżeli atrybut jest ustawiony na True, wtedy kompilacja strony wykonywana jest wraz z symbolami potrzebnymi do debugowania.

          
        


        
          	
            Description

          

          	
            Nadaje stronie opis tekstowy. Parser ASP.NET ignoruje ten atrybut i przypisaną do niego wartość.

          
        


        
          	
            EnableEventValidation

          

          	
            Określa, czy umożliwić sprawdzanie poprawności zdarzeń w przypadku zadziałania mechanizmów postback i callback. Domyślnym ustawieniem jest True. Oznacza to, że poprawność zdarzeń będzie sprawdzana.

          
        


        
          	
            EnableSessionState

          

          	
            Stan sesji jest włączony wtedy, gdy atrybut jest ustawiony na True. Wartością domyślną jest True.

          
        


        
          	
            EnableTheming

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, wtedy strona może używać mechanizmów kompozycji. Domyślnie atrybut ustawiony jest na True.

          
        


        
          	
            EnableViewState

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, to stan widoku będzie na stronie utrzymywany. Domyślną wartością atrybutu jest False.

          
        


        
          	
            EnableViewStateMac

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, to strona uruchamia sprawdzanie poprawności stanu widoku dla danego komputera w momencie przesyłania strony od użytkownika.

          
        


        
          	
            ErrorPage

          

          	
            Określa URL, do którego będą przesyłane wszystkie nieobsłużone wyjątki strony.

          
        


        
          	
            Explicit

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, to opcja Explicit jest dostępna. Domyślnym ustawieniem jest False.

          
        


        
          	
            Language

          

          	
            Definiuje język używany podczas renderowania bezpośredniego i w blokach skryptowych.

          
        


        
          	
            LCID

          

          	
            Definiuje identyfikator lokalizacji dla strony Web Form.

          
        


        
          	
            LinePragmas

          

          	
            Wartość Boolean określająca, czy w wynikowym podzespole będą używane dyrektywy kompilatora.

          
        


        
          	
            MasterPageFile

          

          	
            Pobiera wartość typu String, która określa położenie strony wzorcowej używanej przez daną stronę. Atrybut używany jest ze stronami z zawartością.

          
        


        
          	
            MaintainScrollPositionOnPostback

          

          	
            Pobiera wartość typu Boolean, która określa, czy suwak na stronie powinien być ustawiony w tej samej pozycji, czy wyświetlona strona powinna być całkowicie przesunięta do góry podczas korzystania z mechanizmu postback.

          
        


        
          	
            ResponseEncoding

          

          	
            Określa kodowanie odpowiedzi zawartości strony.

          
        


        
          	
            SmartNavigation

          

          	
            Określa, czy włączyć opcję ASP.NET Smart Navigation dla obsługujących ją przeglądarek. Poprzez mechanizm postback zwracana jest bieżąca pozycja strony. Wartością domyślną jest False.

          
        


        
          	
            Src

          

          	
            Wskazuje plik źródłowy klasy używanej przez model code-behind wyświetlanej strony.

          
        


        
          	
            Strict

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, wtedy strona kompilowana jest z opcją Strict języka Visual Basic. Domyślną wartością jest False.

          
        


        
          	
            StylesheetTheme

          

          	
            Ustawia określoną kompozycję strony, korzystając z możliwości zarządzania kompozycjami ASP.NET 3.5. Różnica pomiędzy atrybutami StylesheetTheme i Theme polega na tym, że StylesheetTheme nie przesłania istniejących ustawień stylu w kontrolkach, podczas gdy Theme usuwa te ustawienia.

          
        


        
          	
            Theme

          

          	
            Ustawia określoną kompozycję strony, korzystając z możliwości zarządzania kompozycjami ASP.NET 3.5.

          
        


        
          	
            Title

          

          	
            Ustawia tytuł strony. Jest to atrybut nabierający znaczenia dla stron z zawartością, które muszą ustawić tytuł strony inny, niż określony przez stronę wzorcową.

          
        


        
          	
            Trace

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, wtedy włączane jest śledzenie wykonywania programu. Domyślną wartością jest False.

          
        


        
          	
            TraceMode

          

          	
            Określa sposób wyświetlania komunikatów pomocniczych podczas śledzenia wykonywania programu, jeżeli taka opcja jest włączona. Atrybut może przyjąć wartość SortByTime i SortByCategory. Domyślnym ustawieniem jest SortByTime.

          
        


        
          	
            Transaction

          

          	
            Określa, czy strona będzie obsługiwała transakcje. Atrybut może przyjmować wartości Disabled, NotSupported, Supported, Required i RequiresNew. Domyślnym ustawieniem jest Disabled.

          
        


        
          	
            UICulture

          

          	
            Wartość atrybutu UICulture określa, które ustawienia regionalno-językowe interfejsu użytkownika będą użyte na stronie ASP.NET. ASP.NET 3.5 umożliwia nadanie atrybutowi UICulture wartości Auto. W takim przypadku ustawienia UICulture zostaną wykryte automatycznie.

          
        


        
          	
            ValidateRequest

          

          	
            Jeżeli atrybut ustawiony jest na True, wtedy wartości wejściowe sprawdzane są pod kątem potencjalnych zagrożeń. Pozwala to na zabezpieczenie aplikacji WWW przed szkodliwymi atakami, między innymi atakami JavaScript. Domyślną wartością jest True.

          
        


        
          	
            ViewStateEncryptionMode

          

          	
            Określa sposób szyfrowania na stronie stanu widoku. Możliwymi wartościami są Auto, Always i Never. Domyślną wartością jest Auto.

          
        


        
          	
            WarningLevel

          

          	
            Określa poziom ostrzeżeń kompilatora, przy którym kompilacja strony zostanie wstrzymana. Możliwymi wartościami są liczby od 0 do 4.

          
        

      
    


    Oto sposób użycia dyrektywy @Page:

    <%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="Default.aspx.vb" Inherits="_Default" %>


    @Master


    Dyrektywa @Master jest podobna do dyrektywy @Page. Różnica polega na tym, że dyrektywa @Master jest używana ze stronami wzorcowymi (.master). Korzystając z dyrektywy @Master, określa się właściwości strony wzorcowej, które będą wykorzystywane w połączeniu z dowolną ilością stron z zawartością na portalu. Wszystkie strony z zawartością (utworzone za pomocą dyrektywy @Page) mogą dziedziczyć ze strony wzorcowej całą zawartość wzorcową (zdefiniowaną na stronie wzorcowej za pomocą dyrektywy @Master). Dyrektywa @Master posiada mniejszą ilość dostępnych atrybutów niż dyrektywa @Page pomimo dość dużego podobieństwa do niej. Atrybuty dostępne dla dyrektywy @Master pokazano w tabeli poniżej.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Atrybut

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            AutoEventWireup

          

          	
            Określa, czy zdarzenia strony są automatycznie podpinane, jeżeli atrybut ma wartość True. Domyślnym ustawieniem dla tego atrybutu jest True.

          
        


        
          	
            ClassName

          

          	
            Określa nazwę klasy, która jest powiązana ze stroną podczas jej kompilacji.

          
        


        
          	
            CodeFile

          

          	
            Określa plik code-behind skojarzony z daną stroną.

          
        


        
          	
            CompilationMode

          

          	
            Określa, czy ASP.NET powinno kompilować daną stronę. Wśród dostępnych wartości są Always (wartość domyślna), Auto i Never. Ustawienie atrybutu na Auto spowoduje, że jeżeli jest to tylko możliwe, strona nie będzie kompilowana przez ASP.NET.

          
        


        
          	
            CompilerOptions

          

          	
            Łańcuch znaków zawierający opcje kompilacji dla danej strony.

          
        


        
          	
            CompileWith

          

          	
            Pobiera wartość typu String, która określa nazwę używanego pliku code-behind.

          
        


        
          	
            Debug

          

          	
            Jeżeli atrybut jest ustawiony na True, wtedy kompilacja strony wykonywana jest wraz z symbolami potrzebnymi do debugowania.

          
        


        
          	
            Description

          

          	
            Nadaje stronie opis tekstowy. Parser ASP.NET ignoruje ten atrybut i przypisaną do niego wartość.

          
        


        
          	
            EnableTheming

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, wtedy strona może używać mechanizmów kompozycji. Domyślnie atrybut ustawiony jest na True.

          
        


        
          	
            EnableViewState

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, to stan widoku będzie na stronie utrzymywany. Domyślną wartością atrybutu jest False.

          
        


        
          	
            Explicit

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, to opcja Explicit jest dostępna. Domyślnym ustawieniem jest False.

          
        


        
          	
            Inherits

          

          	
            Określa klasę code-behind, z której strona wzorcowa ma dziedziczyć.

          
        


        
          	
            Language

          

          	
            Definiuje język używany podczas renderowania bezpośredniego i w blokach skryptowych.

          
        


        
          	
            LinePragmas

          

          	
            Wartość Boolean określająca, czy w wynikowym podzespole będą używane dyrektywy kompilatora.

          
        


        
          	
            MasterPageFile

          

          	
            Pobiera wartość typu String, która określa położenie strony wzorcowej używanej przez daną stronę wzorcową. Możliwe jest korzystanie ze strony bazowej, która dziedziczy z innej strony bazowej. W ten sposób tworzy się zagnieżdżone strony wzorcowe.

          
        


        
          	
            Src

          

          	
            Wskazuje plik źródłowy klasy używanej przez model code-behind wyświetlanej strony.

          
        


        
          	
            Strict

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, wtedy strona kompilowana jest z opcją Strict języka Visual Basic. Domyślną wartością jest False.

          
        


        
          	
            WarningLevel

          

          	
            Określa poziom ostrzeżeń kompilatora, przy którym kompilacja strony zostanie wstrzymana. Możliwymi wartościami są liczby od 0 do 4.

          
        

      
    


    Oto przykład użycia dyrektywy @Master:

    <%@ Master Language="VB" CodeFile="MasterPage1.master.vb" AutoEventWireup="false" Inherits="MasterPage" %>


    @Control


    Dyrektywa @Control jest podobna do dyrektywy @Page. Różnica polega na tym, że dyrektywa @Control jest używana podczas tworzenia kontrolek użytkownika ASP.NET. Dyrektywa @Control pozwala zdefiniować właściwości dziedziczone przez kontrolkę użytkownika. Wspomniane wartości przypisywane są do kontrolki użytkownika podczas parsowania i kompilacji strony. Zbiór dostępnych atrybutów jest mniejszy niż w przypadku dyrektywy @Page, ale tylko kilka z nich pozwala na wprowadzenie modyfikacji potrzebnych podczas tworzenia kontrolek użytkownika. Dostępne atrybuty zostały pokazane w tabeli poniżej.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Atrybut

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            AutoEventWireup

          

          	
            Określa, czy zdarzenia strony są automatycznie podpinane, jeżeli atrybut ma wartość True. Domyślnym ustawieniem dla tego atrybutu jest True.

          
        


        
          	
            ClassName

          

          	
            Określa nazwę klasy, która jest powiązana ze stroną podczas jej kompilacji.

          
        


        
          	
            CodeFileBaseClass

          

          	
            Określa nazwę typu klasy bazowej, która ma być użyta z klasą code-behind. Typ jest używany przez atrybut CodeFile.

          
        


        
          	
            CodeFile

          

          	
            Określa plik code-behind skojarzony z daną stroną.

          
        


        
          	
            CompilerOptions

          

          	
            Łańcuch znaków zawierający opcje kompilacji dla danej strony.

          
        


        
          	
            CompileWith

          

          	
            Pobiera wartość typu String, która określa nazwę używanego pliku code-behind.

          
        


        
          	
            Debug

          

          	
            Jeżeli atrybut jest ustawiony na True, wtedy kompilacja strony wykonywana jest wraz z symbolami potrzebnymi do debugowania.

          
        


        
          	
            Description

          

          	
            Nadaje stronie opis tekstowy. Parser ASP.NET ignoruje ten atrybut i przypisaną do niego wartość.

          
        


        
          	
            EnableTheming

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, wtedy strona może używać mechanizmów kompozycji. Domyślnie atrybut ustawiony jest na True.

          
        


        
          	
            EnableViewState

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, to stan widoku będzie na stronie utrzymywany. Domyślną wartością atrybutu jest False.

          
        


        
          	
            Explicit

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, to opcja Explicit jest dostępna. Domyślnym ustawieniem jest False.

          
        


        
          	
            Inherits

          

          	
            Określa klasę CodeBehind, z której strona wzorcowa ma dziedziczyć.

          
        


        
          	
            Language

          

          	
            Definiuje język używany podczas renderowania bezpośredniego i w blokach skryptowych.

          
        


        
          	
            LinePragmas

          

          	
            Wartość Boolean określająca, czy w wynikowym podzespole będą używane dyrektywy kompilatora.

          
        


        
          	
            Src

          

          	
            Wskazuje plik źródłowy klasy używanej przez model code-behind wyświetlanej strony.

          
        


        
          	
            Strict

          

          	
            Jeżeli ustawiony na True, wtedy strona kompilowana jest z opcją Strict języka Visual Basic. Domyślną wartością jest False.

          
        


        
          	
            WarningLevel

          

          	
            Określa poziom ostrzeżeń kompilatora, przy którym kompilacja strony zostanie wstrzymana. Możliwymi wartościami są liczby od 0 do 4.

          
        

      
    


    Dyrektywa @Control jest przeznaczona do użycia z kontrolkami użytkownika ASP.NET. Poniżej zaprezentowano przykład użycia wspomnianej dyrektywy:

    <%@ Control Language="VB" Explicit="True" CodeFile="WebUserControl.ascx.vb" Inherits="WebUserControl" Description="To jest kontrolka użytkownika służąca do rejestracji." %>


    @Import


    Dyrektywa @Import pozwala określić przestrzeń nazw, która będzie importowana przez stronę lub kontrolkę ASP.NET. Poprzez import wszystkie klasy oraz interfejsy danej przestrzeni nazw stają się dostępne dla strony lub kontrolki użytkownika. Dyrektywa obsługuje tylko pojedynczy atrybut: Namespace.


    Atrybut Namespace pobiera wartość typu String, która określa importowaną przestrzeń nazw. Dyrektywa @Import nie może zawierać więcej niż jedną parę atrybut – wartość. W związku z tym konieczne jest umieszczenie kolejnych znaczników importu przestrzeni nazw w wielu liniach. Pokazano to w poniższym przykładzie:

    <%@ Import Namespace="System.Data" %>

    <%@ Import Namespace="System.Data.SqlClient" %>


    Kilka podzespołów ma już swoje referencje w aplikacji. Można znaleźć listę wszystkich importowanych przestrzeni nazw, spoglądając na główny plik web.config umieszczony w C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\CONFIG. Można również znaleźć listę wszystkich wskazywanych podzespołów, przeglądając element potomny <assemblies> elementu <compilation>. Ustawienia w głównym pliku web.config wyglądają następująco:

    <assemblies>

      <add assembly="mscorlib"/>

      <add assembly="System, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089"/>

      <add assembly="System.Configuration, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"/>

      <add assembly="System.Web, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"/>

      <add assembly="System.Data, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089"/>

      <add assembly="System.Web.Services, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"/>

      <add assembly="System.Xml, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089"/>

      <add assembly="System.Drawing, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"/>

      <add assembly="System.EnterpriseServices, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"/>

      <add assembly="System.Web.Mobile, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a"/>

      <add assembly="*"/>

      <add assembly="System.Runtime.Serialization, Version=3.0.0.0, Culture=neutral, PublicKey  Token=b77a5c561934e089, processorArchitecture=MSIL"/>

      <add assembly="System.IdentityModel, Version=3.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089, processorArchitecture=MSIL"/>

      <add assembly="System.ServiceModel, Version=3.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089"/>

      <add assembly="System.ServiceModel.Web, Version=3.5.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=31bf3856ad364e35"/>

      <add assembly="System.WorkflowServices, Version=3.5.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=31bf3856ad364e35"/>

    </assemblies>


    W związku z obecnością referencji w głównym pliku web.config wszystkie te podzespoły nie muszą być umieszczane w katalogu References, tak jak to było robione w ASP.NET 1.0/1.1. Można oczywiście dodać lub usunąć podzespoły, które są wyszczególnione na tej liście. Jeśli na przykład masz własny podzespół, który jest dodawany do listy referencji w każdej aplikacji na serwerze, wtedy możesz zwyczajnie dodać podobną referencję do własnego podzespołu obok innych już tam obecnych. Należy zwrócić uwagę na to, że taki sam rezultat można osiągnąć, korzystając z pliku web.config, który jest specyficzny dla konkretnej aplikacji.


    Pomimo że podzespoły mogą być załączone, w dalszym ciągu konieczne jest importowanie do strony przestrzeni nazw rozważanych podzespołów. Ten sam główny plik web.config zawiera listę przestrzeni nazw, które są automatycznie importowane do każdej strony aplikacji. Określone jest to poprzez element potomny <namespaces> elementu <pages>.

    <namespaces>

      <add namespace="System"/>

      <add namespace="System.Collections"/>

      <add namespace="System.Collections.Specialized"/>

      <add namespace="System.Configuration"/>

      <add namespace="System.Text"/>

      <add namespace="System.Text.RegularExpressions"/>

      <add namespace="System.Web"/>

      <add namespace="System.Web.Caching"/>

      <add namespace="System.Web.SessionState"/>

      <add namespace="System.Web.Security"/>

      <add namespace="System.Web.Profile"/>

      <add namespace="System.Web.UI"/>

      <add namespace="System.Web.UI.WebControls"/>

      <add namespace="System.Web.UI.WebControls.WebParts"/>

      <add namespace="System.Web.UI.HtmlControls"/>

    </namespaces>


    Patrząc na tę listę, można zauważyć, że do każdej strony ASP.NET importowana jest dość pokaźna lista przestrzeni nazw. I znów można bezproblemowo modyfikować listę wybranych elementów w głównym pliku web.config lub dokonywać podobnego wyboru przestrzeni nazw w pliku web.config aplikacji.


    Można na przykład dokonać importu własnej przestrzeni nazw w pliku web.config aplikacji, tak aby wybrana przestrzeń była dostępna z poziomu każdej strony, która z tego pliku korzysta.

    <?xml version="1.0"?>

    <configuration>

       <system.web>

          <pages>

             <namespaces>

                <add namespace="MyCompany.Utilities" />

             </namespaces>

          </pages>

       </system.web>

    </configuration>


    Należy pamiętać, że importowanie przestrzeni nazw do strony ASP.NET lub kontrolki użytkownika daje możliwość korzystania z klas bez konieczności określania pełnej nazwy klasy. Na przykład poprzez import przestrzeni nazw System.Data.OleDb do strony ASP.NET można odwoływać się do klas w tej przestrzeni, używając tylko nazwy klasy (OleDbConnection zamiast System.Data.OleDb.OleDbConnection).


    @Implements


    Dyrektywa @Implements nakazuje stronie ASP.NET implementować określony interfejs .NET Framework. Ta dyrektywa obsługuje tylko jeden atrybut: Interface.


    Atrybut Interface wskazuje interfejs .NET Framework bezpośrednio. Kiedy strona ASP.NET lub kontrolka użytkownika implementuje interfejs, wtedy posiada bezpośredni dostęp do wszystkich jego zdarzeń, metod i właściwości.


    Oto przykład użycia dyrektywy @Implements:

    <%@ Implements Interface="System.Web.UI.IValidator" %>


    @Register


    Dyrektywa @Register kojarzy aliasy z przestrzeniami nazw i nazwami klas w celu użycia ich w składni własnej kontrolki serwerowej. Sposób użycia dyrektywy @Register można zaobserwować podczas przeciągania i upuszczania kontrolek użytkownika na dowolną ze stron .aspx. Przeciąganie kontrolki użytkownika na stronę .aspx powoduje utworzenie przez Visual Studio 2008 dyrektywy @Register w górnej części pliku. W ten sposób na stronie rejestrowana jest kontrolka użytkownika. Dzięki temu możliwy jest dostęp do kontrolki z poziomu strony .aspx poprzez konkretną nazwę.


    Dyrektywa @Register obsługuje pięć atrybutów opisanych w poniższej tabeli.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Atrybut

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            Assembly

          

          	
            Podzespół skojarzony z TagPrefix.

          
        


        
          	
            Namespace

          

          	
            Przestrzeń nazw powiązana z TagPrefix.

          
        


        
          	
            Src

          

          	
            Położenie kontrolki użytkownika.

          
        


        
          	
            TagName

          

          	
            Alias powiązany z nazwą klasy.

          
        


        
          	
            TagPrefix

          

          	
            Alias powiązany z przestrzenią nazw.

          
        

      
    


    Oto przykład użycia dyrektywy @Register w celu zaimportowania kontrolki użytkownika do strony ASP.NET:

    <%@ Register TagPrefix="MyTag" Namespace="MyName.MyNamespace" Assembly="MyAssembly" %>


    @Assembly


    Dyrektywa @Assembly włącza podzespoły, składniki aplikacji .NET, do strony ASP.NET lub kontrolki użytkownika podczas kompilacji. W ten sposób na stronie dostępne stają się wszystkie klasy i interfejsy tego podzespołu. Dyrektywa obsługuje dwa atrybuty: Name i Src.


    
      	Name — pozwala określić nazwę podzespołu przeznaczonego dla plików strony. Nazwa podzespołu powinna zawierać tylko nazwę pliku, bez rozszerzenia. Na przykład jeżeli dany jest plik MyAssembly.vb, wtedy atrybut powinien przyjąć wartość MyAssembly.


      	Src — pozwala wskazać kod źródłowy pliku podzespołu, który jest przeznaczony do kompilacji.

    


    Poniżej zaprezentowano kilka przykładów użycia dyrektywy @Assembly:

    <%@ Assembly Name="MyAssembly" %>

    <%@ Assembly Src="MyAssembly.vb" %>


    @PreviousPageType


    Dyrektywa używana jest do wskazania strony, która wykorzystuje mechanizm cross-page posting. Mechanizm cross-page posting działający między stronami ASP.NET wyjaśniony jest nieco dalej — w podpunkcie „Cross-page posting” oraz w rozdziale 17.


    Dyrektywa @PreviousPageType jest dyrektywą nową, którą stosuje się wraz z mechanizmem cross-page posting udostępnianym przez ASP.NET 3.5. Ta prosta dyrektywa zawiera tylko dwa możliwe atrybuty: TypeName oraz VirtualPath:


    
      	TypeName — ustawia nazwę dziedziczonej klasy, z której wywoływany jest mechanizm postback.


      	VirtualPath — ustawia położenie przesyłanej strony, z której wywoływany jest mechanizm postback.

    


    @MasterType


    Dyrektywa @MasterType łączy nazwę klasy ze stroną ASP.NET w celu uzyskania referencji ze ścisłą kontrolą typów lub składowych zawartych w określonej stronie wzorcowej. Omawiana dyrektywa obsługuje dwa atrybuty:


    
      	TypeName — ustawia nazwę dziedziczonej klasy, z której będą pobierane referencje ze ścisłą kontrolą typów i składowe.


      	VirtualPath — ustawia położenie strony, z której będą pobierane wspomniane referencje ze ścisłą kontrolą typów i składowe.

    


    Szczegóły użycia dyrektywy @MasterType pokazane są w rozdziale 8. Oto przykład ich użycia:

    <%@ MasterType VirtualPath="~/Wrox.master" %>


    @OutputCache


    Dyrektywa @OutputCache zarządza strategią buforowania wyjścia strony ASP.NET lub kontrolki użytkownika. Dyrektywa obsługuje dziesięć atrybutów opisanych w poniższej tabeli.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Atrybut

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            CacheProfile

          

          	
            Udostępnia scentralizowany sposób zarządzania profilem buforowania aplikacji. Atrybut CacheProfile może być stosowany w celu określenia nazwy profilu buforowania obecnego w pliku web.config.

          
        


        
          	
            Duration

          

          	
            Wartość wyrażona w sekundach, która określa czas buforowania strony lub kontrolki użytkownika.

          
        


        
          	
            Location

          

          	
            Typ wyliczeniowy określający położenie. Domyślną wartością jest Any. Jest to wartość prawidłowa tylko dla stron .aspx i nie działa z kontrolkami użytkownika (.ascx). Pole może także przyjmować wartości Client, Downstream, None, Server oraz ServerAndClient.

          
        


        
          	
            NoStore

          

          	
            Określa, czy wraz ze stroną należy przesyłać nagłówek no-store.

          
        


        
          	
            Shared

          

          	
            Określa, czy wyjście kontrolki użytkownika powinno być współdzielone poprzez kilka stron. Atrybut pobiera wartość typu Boolean. Domyślną wartością jest false.

          
        


        
          	
            SqlDependency

          

          	
            Umożliwia unieważnienie pamięci podręcznej SQL Server określonej strony.

          
        


        
          	
            VaryByControl

          

          	
            Lista łańcuchów znaków oddzielonych średnikami używana w celu modyfikacji bufora wyjściowego kontrolki użytkownika.

          
        


        
          	
            VaryByCustom

          

          	
            Łańcuch znaków określający własne wymagania dotyczące buforowania wyjścia.

          
        


        
          	
            VaryByHeader

          

          	
            Lista nagłówków HTTP oddzielonych średnikami, używana w celu modyfikacji bufora wyjściowego.

          
        


        
          	
            VaryByParam

          

          	
            Lista łańcuchów znaków oddzielonych średnikami, używana w celu modyfikacji bufora wyjściowego.

          
        

      
    


    Oto przykład użycia dyrektywy @OutputCache:

    <%@ OutputCache Duration="180" VaryByParam="None" %>


    Należy pamiętać, że atrybut Duration określa w sekundach czas, podczas którego strona przechowywana jest w pamięci podręcznej systemu.


    @Reference


    Dyrektywa @Reference informuje, że wraz z bieżącą stroną lub kontrolką użytkownika powinna być kompilowana inna strona lub kontrolka użytkownika. Dyrektywa obsługuje tylko jeden atrybut:


    
      	VirtualPath — ustawia położenie strony lub kontrolki użytkownika, z której bieżąca strona będzie korzystała.

    


    Oto przykład użycia dyrektywy @Reference:

    <%@ Reference VirtualPath="~/MyControl.ascx" %>


    Zdarzenia strony ASP.NET


    Programiści ASP.NET konsekwentnie pracowali z różnymi zdarzeniami występującymi po stronie serwera. Wiele z tych zdarzeń miało związek z konkretnymi kontrolkami serwerowymi. Jeśli na przykład zaistniała potrzeba wykonania pewnej akcji w odpowiedzi na naciśnięcie przez użytkownika przycisku na stronie WWW, po stronie serwera tworzone było zdarzenie naciśnięcia przycisku. Pokazano to na listingu 1.6.


    Listing 1.6. Przykład zdarzenia naciśnięcia przycisku pokazany w VB

    protected Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click

        Label1.Text = TextBox1.Text

    End Sub


    Oprócz tego, co było stosowane w kontrolkach serwerowych, programiści chcieli wykonywać pewne akcje w szczególnych momentach, podczas tworzenia lub usuwania strony ASP.NET. Sama strona ASP.NET zawsze posiadała zestaw zdarzeń przeznaczonych na takie potrzeby. Poniższa lista pokazuje wszystkie zdarzenia strony, które mogły być użyte w ASP.NET 1.0/1.1:


    
      	AbortTransaction,


      	CommitTransaction,


      	DataBinding,


      	Disposed,


      	Error,


      	Init,


      	Load,


      	PreRender,


      	Unload.

    


    Jednym z najbardziej popularnych zdarzeń strony z tej listy jest zdarzenie Load, które było stosowane w VB w sposób pokazany na listingu 1.7.


    Listing 1.7. Użycie zdarzenia Page_Load

    Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load

        Response.Write("To jest zdarzenie Page_Load");

    End Sub


    Oprócz pokazanych wcześniej zdarzeń strony ASP.NET posiada także następujące zdarzenia:


    
      	InitComplete — sygnalizuje zakończenie procesu inicjalizacji strony.


      	LoadComplete — sygnalizuje całkowite wczytanie strony do pamięci.


      	PreInit — sygnalizuje moment tuż przed inicjalizacją strony.


      	PreLoad — sygnalizuje moment przed wczytaniem strony do pamięci.


      	PreRendererComplete — sygnalizuje moment bezpośrednio przed wyświetleniem strony w przeglądarce.

    


    Przykład użycia dowolnego z tych zdarzeń, na przykład PreInit, pokazany jest na listingu 1.8.


    Listing 1.8. Użycie nowych zdarzeń strony


    VB

    <script runat="server" language="vb">

        Protected Sub Page_PreInit(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

           Page.Theme = Request.QueryString("ThemeChange")

        End Sub

    </script>


    C#

    <script runat="server">

        protected void Page_PreInit(object sender, System.EventArgs e)

        {

           Page.Theme = Request.QueryString("ThemeChange")

        }

    </script>


    Po utworzeniu strony ASP.NET i włączeniu śledzenia można zaobserwować porządek pojawiania się zdarzeń na stronie głównej. Wywoływane są one w następującym porządku:


    1. PreInit.


    2. Init.


    3. InitComplete.


    4. PreLoad.


    5. Load.


    6. LoadComplete.


    7. PreRender.


    8. PreRenderComplete.


    9. Unload.


    Oprócz wszystkich tych udogodnień istnieje możliwość pracy ze stroną i kontrolkami na tej stronie w wielu różnych punktach podczas procesu kompilacji strony. Można zaobserwować obecność tych nowych i użytecznych zdarzeń strony w przykładowych kodach w tej książce.


    Praca z mechanizmem postback


    Podczas pracy ze stronami ASP.NET należy zadbać o poprawne zrozumienie wspomnianych wcześniej zdarzeń strony. Są one ważne, ponieważ cała logika odpowiedzialna za zachowanie się strony jest umieszczona w tych właśnie zdarzeniach wywoływanych w specyficznych momentach życia strony.


    W Active Server Pages 3.0 programiści musieli przesyłać swoje strony do innych stron wewnątrz aplikacji. Strony ASP.NET zwykle były przesyłane z powrotem w odpowiedzi na wystąpienie zdarzenia (na przykład zdarzenia naciśnięcia przycisku).


    Z tego powodu należy rozróżnić pierwsze przesłanie strony w momencie pobierania jej przez użytkownika końcowego oraz postback. Postback jest po prostu przesłaniem z powrotem tej samej strony. Postback zawiera wszystkie informacje zebrane na początkowej stronie niezbędne do dalszego przetwarzania.


    W związku z tym, że podczas pracy ze stroną ASP.NET może pojawić się postback, zajdzie potrzeba uzyskania informacji, czy żądanie dotyczy pierwszego wystąpienia danej strony, czy jest to postback tej samej strony. Można się o tym przekonać, korzystając z właściwości IsPostBack klasy Page. Pokazano to w poniższym przykładzie:


    VB

    If Page.IsPostBack = True Then

       ' Wykonaj operacje

    End If


    C#

    if (Page.IsPostBack == true) {

       // Wykonaj operacje

    }


    Oprócz sprawdzenia, czy właściwość posiada wartość True lub False, można się także przekonać, czy żądanie to nie jest postback. Robi się to w sposób następujący:


    VB

    If Not Page.IsPostBack Then

       ' Wykonaj operacje

    End If


    C#

    if (!Page.IsPostBack) {

       // Wykonaj operacje

    }


    Mechanizm cross-page posting


    Jedną z ważnych możliwości ASP 3.0, trudnych do osiągnięcia w ASP.NET 1.0/1.1, jest cross-page posting. Mechanizm cross-page posting umożliwia zatwierdzenie formularza (powiedzmy Page1.aspx) i przesłanie tego formularza i wartości wszystkich kontrolek do innej strony (Page2.aspx).


    Tradycyjnie każda strona utworzona w ASP.NET 1.0/1.1 była przesyłana do siebie samej, a wartości kontrolek były obsługiwane wewnątrz instancji tej strony. Możliwe jest rozróżnienie pomiędzy pierwszym żądaniem strony i powtórnym przetwarzaniem tej strony za pomocą właściwości Page.IsPostBack, tak jak pokazano w poniższym przykładzie:

    If Page.IsPostBack Then

       ' Obsłuż wartości kontrolek

    End If


    Pomimo obecności takiego rozwiązania wielu programistów w dalszym ciągu chciało przesyłać wszystko do innej strony i tam przetwarzać wartości pochodzące z kontrolek pierwszej strony. Jest to coś, co można wykonać w ASP.NET 3.5, a cały proces jest dość prosty.


    Stwórzmy dla przykładu stronę o nazwie Page1.aspx, która zawiera prosty formularz. Kod strony pokazany jest na listingu 1.9.


    Listing 1.9. Page1.aspx


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Label1.Text = "Witaj " & TextBox1.Text & "<br />" & _

                "Wybrana data: " & Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString()

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Pierwsza strona</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        Wpisz swoje imię:<br />

        <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>

        <p>

        Kiedy chcesz lecieć?<br />

        <asp:Calendar ID="Calendar1" runat="server"></asp:Calendar></p>

        <br />

        <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Prześlij stronę do siebie samej" 

            OnClick="Button1_Click"/>

        <asp:Button ID="Button2" runat="server" Text="Prześlij stronę do Page2.aspx"     PostBackUrl="~/Page2.aspx" />

        <p>

        <asp:Label ID="Label1" runat="server"></asp:Label></p>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

       protected void Button1_Click(object sender, System.EventArgs e)

       {

          Label1.Text = "Witaj " + TextBox1.Text + "<br />" +

                "Wybrana data: " & Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString();

       }

    </script>


    Kod strony Page1.aspx pokazany na listingu 1.9 jest dość interesujący. Po pierwsze, na stronie pokazane są dwa przyciski. Oba przyciski przesyłają formularz, ale każdy z nich przesyła go w inne miejsce. Pierwszy przycisk przesyła formularz do siebie samego. Takie zachowanie było domyślne w ASP.NET 1.0/1.1. W rzeczywistości w przycisku Button1 nic się nie zmieniło. Przesyła on stronę Page1.aspx, korzystając z mechanizmu postback, ponieważ obsługuje właściwość OnClick kontrolki Button. Metoda Button1_Click na stronie Page1.aspx zajmuje się wartościami umieszczonymi w kontrolkach serwerowych strony.


    Drugi przycisk, Button2, działa nieco inaczej. Przycisk nie zawiera metody OnClick, tak jak to było w przypadku pierwszego przycisku. Zamiast tego używana jest właściwość PostBackUrl. Właściwość pobiera wartość typu string zawierającą lokalizację pliku, do którego dana strona powinna być przesłana. W tym przypadku jest to Page2.aspx. Oznacza to, że Page2.aspx otrzymuje postback oraz wszystkie wartości zawarte w kontrolkach Page1.aspx. Przyjrzyjmy się dokładnie, jak wygląda kod Page2.aspx. Pokazano go na listingu 1.10.


    Listing 1.10. Page2.aspx


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Dim pp_TextBox1 As TextBox

            Dim pp_Calendar1 As Calendar

            

            pp_TextBox1 = CType(PreviousPage.FindControl("Textbox1"), TextBox)

            pp_Calendar1 = CType(PreviousPage.FindControl("Calendar1"), Calendar)

            

            Label1.Text = "Witaj " & pp_TextBox1.Text & "<br />" & _

                "Wybrana data: " & pp_Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString()

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Druga strona</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <asp:Label ID="Label1" runat="server"></asp:Label></p>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        protected void Page_Load(object sender, System.EventArgs e)

            TextBox pp_TextBox1;

            Calendar pp_Calendar1;

            

            pp_TextBox1 = (TextBox)PreviousPage.FindControl("Textbox1"); 

            pp_Calendar1 = (Calendar)PreviousPage.FindControl("Calendar1”);

            

            Label1.Text = "Witaj " + pp_TextBox1.Text + "<br />" +

                "Wybrana data: " + pp_Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString()

        End Sub

    </script>


    Jest wiele możliwości pobrania wartości kontrolek strony Page1.aspx z poziomu drugiej strony. Pierwsza możliwość pokazana jest na listingu 1.10. Aby pobrać wartość określonej kontrolki przesyłanej wraz z poprzednią stroną, należy utworzyć instancję kontrolki tego typu i przypisać jej wynik wywołania metody FindControl() właściwości PreviousPage. Wartością typu String przekazywaną do metody FindControl() jest pole Id, które jest używane przez kontrolkę serwerową poprzedniej strony. Po przypisaniu wartości można pracować z kontrolką serwerową i przenoszonymi przez nią wartościami, tak jakby kontrolka była zwyczajnie umieszczona na stronie bieżącej. Patrząc na przykład, można zauważyć, że wydobycie właściwości Text oraz SelectedDate z kontrolek nie stanowi żadnego problemu.


    Innym sposobem udostępnienia wartości kontrolek z pierwszej strony (Page1.aspx) jest utworzenie właściwości. Pokazane jest to na listingu 1.11.


    Listing 1.11. Udostępniania wartości kontrolki poprzez właściwość


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        Public ReadOnly Property pp_TextBox1() As TextBox

            Get

                Return TextBox1

            End Get

        End Property

        

        Public ReadOnly Property pp_Calendar1() As Calendar

            Get

                Return Calendar1

            End Get

        End Property

        

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Label1.Text = "Witaj " & TextBox1.Text & "<br />" & _

                "Wybrana data: " & Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString()

        End Sub

    </script>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

       public TextBox pp_TextBox1

       {

          get

          {

             return TextBox1;

          }

       }

       public TextBox pp_Calendar1

       {

          get

          {

             return Calendar1;

          }

       }

       protected void Button1_Click(object sender, System.EventArgs e)

       {

          Label1.Text = "Witaj " + TextBox1.Text + "<br />" +

                "Wybrana data: " & Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString();

       }

    </script>


    Teraz, gdy właściwości przesyłanej strony są już gotowe, druga strona (Page2.aspx) może znacznie łatwiej pracować z właściwościami kontrolek serwerowych udostępnianych przez pierwszą stronę. Listing 1.12 pokazuje, w jaki sposób Page2.aspx może pracować z tymi udostępnionymi właściwościami.


    Listing 1.12. Korzystanie z udostępnionych właściwości pierwszej strony


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <%@ PreviousPageType VirtualPath="Page1.aspx" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Label1.Text = "Witaj " & PreviousPage.pp_TextBox1.Text & "<br />" & _

                "Wybrana data: " & _

                PreviousPage.pp_Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString()

        End Sub

    </script>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <%@ PreviousPageType VirtualPath="Page1.aspx" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        protected void Page_Load(object sender, System.EventArgs e)

        {

            Label1.Text = "Witaj " + PreviousPage.pp_TextBox1.Text + "<br />" +

                "Wybrana data: " +

                PreviousPage.pp_Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString();

        }

    </script>


    Aby uzyskać możliwość pracy z właściwościami udostępnianymi przez Page1.aspx, należy jawnie ustawić właściwość PreviousPage na Page1.aspx. Aby tego dokonać, wystarczy użyć dyrektywy PreviousPageType. Ta nowa dyrektywa pozwala dokładnie wskazać stronę Page1.aspx w atrybucie VirtualPath. Po wykonaniu wspomnianej czynności warto zwrócić uwagę na obecność właściwości udostępnianych przez Page1.aspx w IntelliSense na podstawie właściwości PreviousPage. Pokazano to na rysunku 1.7.


    [image: Obraz19483.PNG]


    Rysunek 1.7.


    Można zauważyć, że praca z mechanizmem cross-page posting jest prosta. Należy zwrócić uwagę także na to, że podczas przesyłania jednej strony do drugiej nie ma żadnego ograniczenia, które pozwalałoby pracować z mechanizmem postback wyłącznie na drugiej stronie. Generalnie zawsze można utworzyć na stronie Page1.aspx metody, które pracują z mechanizmem postback, zanim wszystko zostanie przekazane do strony Page2.aspx. W celu skorzystania z takiego rozwiązania wystarczy tylko do strony Page1.aspx dodać zdarzenie OnClick oraz metodę. Konieczne jest także ustawienie wartości PostBackUrl. Możliwe staje się wtedy wykorzystanie mechanizmu postback na stronie Page1.aspx, a następnie przejście do strony Page2.aspx.


    Co się może stać, jeżeli ktoś zażąda strony Page2.aspx, zanim wykona pewne operacje poprzez stronę Page1.aspx? W rzeczywistości bardzo łatwo określić źródło pochodzenia żądania i zbadać, czy jest to Page1.aspx, czy ktoś przeszedł bezpośrednio do strony Page2.aspx. Można rozpocząć przetwarzanie żądania od sprawdzenia właściwości IsCrossPagePostBack, która jest podobna do właściwości IsPostBack z ASP.NET 1.0/1.1. Właściwość IsCrossPagePostBack pozwala sprawdzić, czy żądanie pochodzi z Page1.aspx. Listing 1.13 pokazuje, jak można to zrobić.


    Listing 1.13. Użycie właściwości IsCrossPagePostBack


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <%@ PreviousPageType VirtualPath="Page1.aspx" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            If Not PreviousPage Is Nothing And PreviousPage.IsCrossPagePostBack Then

                Label1.Text = "Witaj " & PreviousPage.pp_TextBox1.Text & "<br />" & _

                    "Wybrana data: " & _

                    PreviousPage.pp_Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString()

            Else

                Response.Redirect("Page1.aspx")

            End If

        End Sub

    </script>


    C#

    <%@ Page Language="VB" %>

    <%@ PreviousPageType VirtualPath="Page1.aspx" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        protected void Page_Load(object sender, System.EventArgs e)

            If (PreviousPage != null && PreviousPage.IsCrossPagePostBack) {

                Label1.Text = "Witaj " + PreviousPage.pp_TextBox1.Text + "<br />" +

                    "Wybrana data: " +

                    PreviousPage.pp_Calendar1.SelectedDate.ToShortDateString();

            }

            else

            {

                Response.Redirect("Page1.aspx");

            }

        }

    </script>


    Katalogi aplikacji ASP.NET


    Podczas tworzenia aplikacji ASP.NET warto zwrócić uwagę na to, że ASP.NET 3.5 korzysta z podejścia plikowego. Tworząc aplikację ASP.NET, można utworzyć tyle plików i katalogów, ile jest tylko potrzebne. Podczas dodawania kolejnych plików do rozwiązania nie jest potrzebna całkowita kompilacja. ASP.NET posiada zdolność wstępnej kompilacji aplikacji ASP.NET i wszystko wykonywane jest dynamicznie.


    ASP.NET 1.0/1.1 kompilowało wszystko z rozwiązania do postaci DLL. Nie jest to już wymagane, ponieważ obecnie aplikacje ASP.NET posiadają zdefiniowaną strukturę katalogów. Korzystając ze zdefiniowanych katalogów ASP.NET, można osiągnąć automatyczną kompilację. Kompozycje aplikacji będą dostępne w całej aplikacji, a zasoby pomocne przy globalizacji będą dostępne wszędzie, gdzie tylko wystąpi potrzeba ich użycia. Przyjrzyjmy się dokładnie każdemu z tych katalogów i sprawdźmy, jak one działają. Pierwszy omawiany katalog nazywa się \App_Code.


    Katalog \AppCode


    Katalog \App_Code jest przeznaczony do przechowywania klas, plików .wsdl i zbiorów danych z kontrolą typów. Każdy z tych elementów przechowywanych w katalogu staje się automatycznie dostępny dla wszystkich stron rozwiązania. Dość miłą niespodzianką związaną z katalogiem \App_Code jest to, że w momencie umieszczenia w nim jakiegoś pliku Visual Studio 2008 automatycznie go wykryje i skompiluje; jeżeli jest to klasa, to automatycznie utworzy klasę pośrednika XML Web Service (z pliku .wsdl) lub automatycznie utworzy zbiór danych z kontrolą typów, korzystając z plików .xsd. Po automatycznej kompilacji tych plików wszystkie elementy stają się natychmiast dostępne dla wszystkich stron ASP.NET umieszczonych wewnątrz tego samego rozwiązania. Przyjrzyjmy się dokładnie procesowi wstawiania pojedynczej klasy do rozwiązania, korzystając z katalogu \App_Code.


    Pierwszym krokiem jest utworzenie katalogu \App_Code. W tym celu wystarczy kliknąć prawym przyciskiem myszy na rozwiązaniu i wybrać Add ASP.NET Folder/App_Code. Szybko można się przekonać, że Visual Studio 2008 będzie traktować ten katalog inaczej niż pozostałe katalogi w rozwiązaniu. Katalog \App_Code pokazany jest w innym kolorze (szary) z narysowanym dokumentem obok ikony katalogu. Pokazano to na rysunku 1.8.
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    Rysunek 1.8.


    Po umieszczeniu w odpowiednim miejscu katalogu \App_Code można kliknąć na nim prawym przyciskiem myszy i wybrać Add New Item. Pokaże się okno dialogowe Add New Item, które umożliwia wstawienie do tego katalogu kilku typów plików. Jeżeli korzysta się z Visual Studio 2008, to wśród dostępnych opcji znajdują się AJAX-enabled WCF Service, Class, LINQ to SQL Classes, Text file, DataSet, Report oraz Class Diagram. Visual Web Developer 2008 Express Edition umożliwia wstawienie elementów Class, Text file i Dataset. Jako pierwszy przykład wybierzmy plik typu Class i nazwijmy go Calculator.vb lub Calculator.cs. Listing 1.14 pokazuje, jak powinna wyglądać klasa Calculator.


    Listing 1.14. Klasa Calculator


    VB

    Imports Microsoft.VisualBasic

    Public Class Calculator

        Public Function Add(ByVal a As Integer, ByVal b As Integer) As Integer

            Return (a + b)

        End Function

    End Class


    C#

    using System

    public class Calculator

    {

        public int Add(int a, int b)

        {

            return (a + b);

        }

    }


    Co dalej? Wystarczy zapisać plik. Od tego momentu jest on dostępny dla każdej strony w rozwiązaniu. Aby zobaczyć, jak to wszystko spisuje się w praktyce, stwórzmy prostą stronę .aspx, która posiada tylko pojedynczą kontrolkę serwerową Label. Listing 1.15 pokazuje kod, który należy umieścić w zdarzeniu Page_Load, aby nowa klasa stała się dostępna dla strony.


    Listing 1.15. Strona .aspx, która korzysta z klasy Calculator


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1 //EN"

     "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Dim myCalc As New Calculator

            Label1.Text = myCalc.Add(12, 12)

        End Sub

    </script>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1 //EN"

     "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    <script runat="server">

        protected void Page_Load(object sender, System.EventArgs e)

        {

            Calculator myCalc = new Calculator();

            Label1.Text = myCalc.Add(12, 12).ToString();

        }

    </script>


    Po uruchomieniu tej strony .aspx warto zwrócić uwagę na prostotę użycia klasy Calculator — nie ma potrzeby kompilacji klasy przed użyciem. Generalnie zaraz po zapisaniu klasy Calculator w rozwiązaniu lub przeniesieniu klasy do katalogu \App_Code natychmiast uzyskuje się możliwość korzystania z IntelliSense dla metod, które klasa udostępnia (co pokazano na rysunku 1.9).


    Aby przekonać się, jak Visual Studio 2008 pracuje z katalogiem \App_Code, otwórzmy kolejny raz klasę Calculator w IDE i dodajmy metodę Subtract. Klasa powinna teraz wyglądać tak, jak na listingu 1.16.


    Po dodaniu metody Subtract do klasy Calculator wystarczy zapisać plik i przejść z powrotem do strony .aspx. Zwróćmy uwagę na to, że klasa została przekompilowana przez IDE i nowa metoda jest dostępna dla strony. Można się przekonać o tym bezpośrednio w IntelliSense. Rysunek 1.10 pokazuje cały mechanizm w akcji.
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    Rysunek 1.9.


    Listing 1.16. Dodanie metody Subtract do klasy Calculator


    VB

    Imports Microsoft.VisualBasic

    Public Class Calculator

        Public Function Add(ByVal a As Integer, ByVal b As Integer) As Integer

            Return (a + b)

        End Function

        Public Function Subtract(ByVal a As Integer, ByVal b As Integer) As Integer

            Return (a - b)

        End Function

    End Class


    C#

    public class Calculator

    {

        public int Add(int a, int b)

        {

            return (a + b);

        }

        public int Subtract(int a, int b)

        {

            return (a – b);

        }

    }
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    Rysunek 1.10.


    Cały kod umieszczony w katalogu \App_Code kompilowany jest do jednego podzespołu. Pliki klas umieszczone wewnątrz katalogu \App_Code nie muszą być napisane w jakimś konkretnym języku. Oznacza to, że nawet wtedy, gdy wszystkie strony rozwiązania napisane są w Visual Basic 2008, klasa Calculator w katalogu \App_Code rozwiązania może być napisana w C# (Calculator.cs).


    W związku z tym, że wszystkie klasy w katalogu umieszczane są w pojedynczym podzespole, nie można wstawiać klas napisanych w różnych językach w głównym katalogu \App_Code tak jak w poniższym przykładzie:

    \AppCode

       Calculator.cs

       AdvancedMath.vb


    Posiadanie dwóch klas napisanych w różnych językach w katalogu \AppCode (tak jak w przykładzie) powoduje zgłoszenie błędu. Nie jest możliwe, aby dedykowany kompilator pracował z dwoma różnymi językami. Aby możliwa była praca z wieloma językami w katalogu \App_Code, potrzebne są pewne zmiany w strukturze katalogu oraz w pliku web.config.


    Pierwszym krokiem jest dodanie dwóch nowych podkatalogów do katalogu \App_Code — katalogu \VB oraz katalogu \CS. Pozwala to uzyskać następującą strukturę katalogów:

    \App_Code

       \VB

          Add.vb

       \CS

          Subtract.cs


    Sama struktura katalogów nie pozwoli na bezbłędną kompilację plików klasowych do oddzielnych podzespołów, przynajmniej dopóki do pliku web.config nie zostaną wprowadzone pewne zmiany. W większości przypadków na tym etapie plik web.config nie będzie obecny w rozwiązaniu. Należy go dodać za pomocą okna Solution Explorer. Po dodaniu pliku należy zmienić węzeł <compilation> tak, aby miał strukturę pokazaną na listingu 1.17.


    Listing 1.17. Struktura pliku web.config pozwalająca na umieszczenie klas napisanych w różnych językach w katalogu \App_Code

    <compilation>

       <codeSubDirectories>

          <add directoryName="VB"></add>

          <add directoryName="VB"></add>

       </codeSubDirectories>

    </compilation>


    Po umieszczeniu takiej zawartości w pliku web.config można pracować z każdą z tych klas na stronach ASP.NET. Oprócz tego każda klasa w katalogu CS będzie automatycznie kompilowana tak samo jak każda klasa w katalogu VB. W związku z tym, że można dodać wspomniane katalogi do pliku web.config, nie ma żadnego ograniczenia, które nakazuje używać nazw VB oraz CS tak, jak w przykładzie. Można użyć dowolnej nazwy, która spełni oczekiwania użytkownika.


    Katalog \App_Data


    Katalog \App_Data przechowuje dane, z których korzysta aplikacja. To dobre miejsce do centralnego przechowywania wszystkich danych niezbędnych do poprawnego działania aplikacji. Katalog \App_Data może zawierać pliki Microsoft SQL Express (pliki .mdf), pliki Microsoft Access (pliki .mdb), pliki XML i wiele innych.


    Konto użytkownika wykorzystywane przez aplikację będzie miało pełne prawa zapisu i odczytu do każdego z plików w katalogu \App_Data. Domyślnie jest to konto ASPNET. Kolejnym powodem umieszczania wszystkich plików danych w katalogu jest możliwość korzystania z funkcji systemu ASP.NET — od członkostwa i zarządzania rolami do narzędzi GUI takich jak ASP.NET snap-in oraz ASP.NET Administration Tool — to wszystko jest związane z pracą z katalogiem \App_Data.


    Katalog \App_Themes


    Kompozycje to nowy sposób zapewnienia jednolitego wyglądu portalu na wszystkich stronach. Kompozycje implementuje się, wykorzystując plik .skin, pliki CSS oraz obrazki wykorzystywane przez kontrolki serwerowe portalu. Wszystkie te elementy mogą utworzyć kompozycję, która jest przechowywana w katalogu \App_Themes rozwiązania. Przechowywanie tych elementów w katalogu \App_Themes pozwala na to, że wszystkie strony w rozwiązaniu mogą skorzystać z kompozycji i z łatwością użyć jej elementów z kontrolkami i znacznikami strony. Kompozycje omawiane są szczegółowo w rozdziale 6. tej książki.


    Katalog \App_GlobalResources


    Pliki zasobów są tablicami łańcuchów znaków, które mogą służyć jako słowniki danych aplikacji. Korzysta się z nich wtedy, gdy aplikacja musi zmienić swoją zawartość na podstawie zmian w ustawieniach regionalnych i językowych. Możliwe jest dodanie do katalogu \App_GlobalResources plików Assembly Resource Files (.resx). Pliki są dynamicznie kompilowane i stają się częścią rozwiązania gotową do wykorzystania przez strony .aspx aplikacji. Podczas pracy z ASP.NET 1.0/1.1 niezbędne było skorzystanie z narzędzia resgen.exe i skompilowanie plików zasobów do postaci .dll lub .exe, tak aby można było z nich korzystać w rozwiązaniu. Znacznie łatwiej zarządzać tego rodzaju plikami w ASP.NET 3.5. Zwykłe umieszczenie zasobów aplikacji we wspomnianym katalogu powoduje, że natychmiast stają się one ogólnodostępne. Lokalizacja omówiona jest szczegółowo w rozdziale 31.


    \App_LocalResources


    Nawet wtedy, gdy nie ma potrzeby tworzenia ogólnodostępnych zasobów za pomocą katalogu \App_GlobalResources, może zaistnieć potrzeba skorzystania z zasobów, które są wykorzystywane przez pojedynczą stronę .aspx. Można to łatwo zrobić, używając katalogu \App_LocalResources.


    Można dodać pliki zasobów, które są powiązane z konkretną stroną, do katalogu \App_LocalResources, tworząc nazwę pliku .resx w następujący sposób:


    
      	Default.aspx.resx,


      	Default.aspx.fi.resx,


      	Default.aspx.ja.resx,


      	Default.aspx.en-gb.resx.

    


    Od tego momentu deklaracje wykorzystywane przez stronę Default.aspx pobierane są z właściwego pliku w katalogu \App_LocalResources. Jeżeli nie uda się odnaleźć właściwego pliku zasobów, wtedy domyślnie wykorzystywany jest plik Default.aspx.resx. Jeżeli klient korzysta ze specyfikacji kultury fi-Fi (fińskiej), to zamiast pliku domyślnego wybierany jest plik Default.aspx.fi.resx. Lokalizacja i zasoby lokalne omówione są szczegółowo w rozdziale 30.


    \App_WebReferences


    Katalog \App_WebReferences to nowa nazwa dla katalogu Web References, który był stosowany we wcześniejszych wersjach ASP.NET. Można teraz korzystać z katalogu \App_WebReferences i automatycznie uzyskać dostęp do zdalnych serwisów WWW, do których istnieją odwołania w aplikacji. Serwisy WWW w ASP.NET omówione są w rozdziale 30.


    \App_Browsers


    Katalog \App_Browsers przechowuje pliki .browser, które są plikami XML wykorzystywanymi do identyfikacji przeglądarek wysyłających żądania i umożliwiającymi określenie możliwości tych przeglądarek. Można sprawdzić listę globalnie dostępnych plików .browser w katalogu C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\CONFIG\Browsers. Jeżeli zajdzie potrzeba zmiany dowolnej części plików definicji domyślnej przeglądarki, wystarczy skopiować właściwy plik .browser z katalogu Browsers do katalogu \App_Browsers aplikacji i zmienić definicję.


    Kompilacja


    Jak już można się było przekonać, Visual Studio kompiluje kawałki aplikacji podczas pracy z nimi (na przykład umieszczając klasę w katalogu \App_Code). Inne części aplikacji, takie jak strony .aspx, mogą być kompilowane tak samo, jak było to robione we wcześniejszych wersjach ASP.NET — poprzez wybranie stron w przeglądarce.


    Kiedy strona ASP.NET jest w przeglądarce wybierana po raz pierwszy, wtedy żądanie przekazywane jest do parsera ASP.NET, który tworzy plik klasowy w języku strony. Przekazywany jest on do parsera ASP.NET na podstawie rozszerzenia pliku (.aspx), ponieważ ASP.NET jest przeznaczony do obsługi i przetwarzania właśnie tego rodzaju plików. Po utworzeniu pliku klasowego klasa kompilowana jest do postaci DLL, a następnie zapisywana na dysku serwera WWW. Od tego momentu tworzone są instancje DLL, a ich zawartość jest przetwarzana. Dla użytkownika, który zapoczątkował żądanie strony ASP.NET, generowany jest rezultat. Pokazano to na rysunku 1.11.
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    Rysunek 1.11.


    Podczas kolejnego żądania dzieją się wspaniałe rzeczy. Zamiast po raz kolejny przechodzić cały proces podczas drugiego i kolejnych żądań, żądanie spowoduje tylko utworzenie instancji już utworzonych DLL, które odsyłają odpowiedź. Pokazano to na rysunku 1.12.
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    Rysunek 1.12.


    W związku z logiką całego procesu wprowadzenie zmian do stron .aspx w modelu code-behind wymusza ponowną kompilację całej aplikacji. Takie rozwiązanie powodowało pewne problemy, zwłaszcza wtedy, gdy posiadało się dużą stronę i nie chciało się, aby użytkownicy końcowi doświadczyli długiego opóźnienia powstającego podczas pierwszego wskazania strony .aspx po kompilacji. Wielu programistów w rezultacie zaczęło tworzyć własne narzędzia, które automatycznie przechodzą przez każdą pojedynczą stronę w aplikacji, usuwają opóźnienie pierwszego ładowania i likwidują to opóźnienie dla użytkowników końcowych.


    ASP.NET 3.5 udostępnia kilka sposobów wstępnej kompilacji całej aplikacji przy wykorzystaniu pojedynczej komendy, którą można wywołać za pośrednictwem ścieżki poleceń. Jednym z typów kompilacji jest in-place precompilation. Aby przekompilować całą aplikację ASP.NET, trzeba użyć narzędzia aspnet_compiler.exe, które dostarczane jest wraz z ASP.NET 3.5. Do narzędzia można dotrzeć, korzystając z okna Command. Wystarczy otworzyć wspomniane okno Command i przejść do C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\. Będąc w tym katalogu, można bezpośrednio operować narzędziem aspnet_compiler. Można także przejść do tego narzędzia bezpośrednio, wybierając Visual Studio 2008 Command Prompt. Wystarczy wskazać Start/Wszystkie programy/Microsoft Visual Studio 2008/Visual Studio Tools/Visual Studio 2008 Command Prompt.


    Po uzyskaniu dostępu do ścieżki poleceń można użyć narzędzia aspnet_compiler.exe do wykonania in-place precompilation, używając do tego następującego polecenia:

    aspnet_compiler –p "C:\Inetpub\wwwroot\WROX" –v none


    Po wykonaniu się kompilacji zostanie wyświetlony komunikat o sukcesie. Inną wspaniałą rzeczą związaną z tym rodzajem kompilacji jest możliwość znalezienia błędów na dowolnej ze stron aplikacji ASP.NET. Należy zwrócić uwagę na to, że kompilacja dotyczy każdej strony. Jeżeli zatem jedna ze stron zawiera błąd, który nie może zostać namierzony aż do momentu wykonania, to taka metoda wstępnej kompilacji umożliwia natychmiastowe wykrycie błędu i uzyskanie powiadomienia.


    Kolejna metoda wstępnej kompilacji jest ogólnie nazywana precompilation for deployment. To niesamowite udogodnienie ASP.NET, które umożliwia kompilację aplikacji do postaci DLL. Taki komponent może być wdrożony u klientów, współpracowników lub gdziekolwiek indziej na własny użytek. Nie chodzi tylko o to, że jest to wykonywane za pomocą minimalnej liczby kroków, ale także o to, że po kompilacji aplikacji wystarczy tylko poprzenosić pliki DLL i kilka pozostałych plików do uruchomienia strony. Oznacza to, że całkowicie usuwany jest kod witryny internetowej i podczas wdrażania jest w całości umieszczany w pliku DLL.


    Jednakże, zanim wykona się omawiany krok wstępnej kompilacji, trzeba stworzyć katalog. Niech to będzie Wrox na głównym dysku. Ten katalog niech będzie tym, do którego skierowane zostanie wyjście kompilatora. Po utworzeniu folderu można przejść do narzędzia kompilatora i wpisać następujące polecenie:

    aspnet_compiler –v [Nazwa aplikacji] –p [Fizyczne położenie] [Cel]


    Przypuśćmy, że mamy aplikację o nazwie INETA umieszczoną w katalogu C:\Websites\INETA. Do kompilacji używamy następującego polecenia:

    aspnet_compiler –v /INETA –p C:\Websites\INETA C:\Wrox


    Po naciśnięciu klawisza Enter kompilator albo wyświetli komunikat informujący o problemie z jednym z parametrów kompilatora, albo nie wyświetli żadnego komunikatu, co oznacza pomyślne zakończenie operacji (pokazano to na rysunku 1.13). Jeżeli wszystko zakończyło się pomyślnie, można zobaczyć rezultaty w katalogu docelowym.
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    Rysunek 1.13.


    W pokazanym przykładzie –v wskazuje wirtualną ścieżką aplikacji, która jest zapewniona poprzez użycie \INETA. Kolejnym poleceniem jest –p, które wskazuje fizyczną ścieżkę aplikacji. W tym przypadku jest to C:\Websites\INETA. Ostatnim elementem jest C:\Wrox, który wskazuje wyjście kompilatora. Poniższa tabela opisuje kilka możliwych poleceń narzędzia aspnet_compiler.exe.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Polecenie

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            -m

          

          	
            Określa pełną ścieżkę metabazy IIS aplikacji. Użycie polecenia –m uniemożliwia użycie poleceń –v oraz –p.

          
        


        
          	
            -v

          

          	
            Określa wirtualną ścieżkę aplikacji przeznaczonej do kompilacji. Użycie łącznie z poleceniem –p spowoduje użycie do lokalizacji aplikacji fizycznej ścieżki.

          
        


        
          	
            -p

          

          	
            Określa fizyczną ścieżkę aplikacji przeznaczonej do kompilacji. Jeżeli parametr nie jest określony, wtedy do odnalezienia aplikacji używana jest metabaza IIS.

          
        


        
          	
            -u

          

          	
            Użycie tej opcji pozwala wskazać, że aplikacja umożliwia aktualizowanie zawartości.

          
        


        
          	
            -f

          

          	
            Umożliwia nadpisanie katalogu docelowego, jeżeli taki już istnieje.

          
        


        
          	
            -d

          

          	
            Nakazuje wyłączyć z procesu kompilacji informacje niezbędne do debugowania aplikacji.

          
        


        
          	
            [katalog docelowy]

          

          	
            Określa katalog docelowy, w którym powinny zostać umieszczone skompilowane pliki. Jeżeli katalog nie jest określony, pliki umieszczane są w katalogu aplikacji.

          
        

      
    


    Po skompilowaniu aplikacji można przejść do katalogu C:\Wrox i sprawdzić rezultaty. W tym przypadku można zauważyć wszystkie pliki i strukturę plików oryginalnej aplikacji. Jeżeli jednak wniknie się w głąb i sprawdzi zawartość jednego z plików, to okaże się, że plik jest tylko wypełniaczem. W pliku można znaleźć następujący komentarz:

    This is a marker file generated by the precompilation tool and should not be deleted!


    W katalogu bin można jednak odnaleźć plik Code.dll, gdzie umieszczony jest cały kod strony. W związku z tym, że jest to plik DLL, kod źródłowy jest także dobrze ukryty. Od tego momentu wystarczy tylko przenieść pliki na inny serwer, korzystając z FTP lub Eksploratora Windows. Korzystając z tych plików, można uruchomić całą aplikację WWW. Po aktualizacji aplikacji wystarczy tylko umieścić nowy zestaw przekompilowanych plików. Przykładowy wynik działania pokazano na rysunku 1.14.
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    Rysunek 1.14.


    Należy zwrócić uwagę na to, że taki proces kompilacji nie kompiluje każdego typu pliku WWW. Generalnie kompilowane są tylko specyficzne pliki ASP.NET. Poniższe pliki są całkowicie wyłączone z procesu kompilacji:


    
      	pliki HTML,


      	pliki XML,


      	pliki XSD,


      	pliki web.config,


      	pliki tekstowe.

    


    Nie można wiele zdziałać w takim przypadku; wyjątkiem są pliki HTML i pliki tekstowe. Dla tych typów plików wystarczy zmienić rozszerzenia na .aspx. Zostaną one wtedy przekompilowane do pliku Code.dll, tak jak każde inne pliki ASP.NET.


    Build Providers


    Podczas przeglądania różnych katalogów ASP.NET warto zwrócić uwagę na to, że jednym z najciekawszych katalogów jest katalog \App_Code. Można tam przerzucić pliki z kodem, pliki XSD, a nawet pliki WSDL. Wszystkie te pliki będą poddane automatycznej kompilacji. Podczas przerzucania plików klasowych do katalogu \App_Code klasy mogą być automatycznie używane przez działającą aplikację. Dawniej, jeżeli podczas pracy z ASP.NET zaistniała potrzeba skorzystania z jakiegoś własnego komponentu, należało wcześniej taki komponent skompilować. W przeciwnym razie nie mógł on być dostępny w aplikacji. Obecnie ASP.NET przejmuje pracę, którą kiedyś należało wykonywać osobiście. Nie trzeba własnoręcznie przeprowadzać żadnej kompilacji.


    Które pliki są kompilowane w katalogu App_Code? Tak jak większość rzeczy w ASP.NET, tak i to jest określone poprzez ustawienia w pliku konfiguracyjnym. Listing 1.18 pokazuje fragment kodu konfiguracyjnego pobranego z głównego pliku web.config obecnego w ASP.NET 3.5.


    Listing 1.18. Lista buildProviders w pliku web.config

    <compilation>

        <buildProviders>

            <add extension=".aspx" type="System.Web.Compilation.PageBuildProvider"/>

            <add extension=".ascx" type="System.Web.Compilation.UserControlBuildProvider"/>

            <add extension=".master" type="System.Web.Compilation.MasterPageBuildProvider"/>

            <add extension=".asmx" type="System.Web.Compilation.WebServiceBuildProvider"/>

            <add extension=".ashx" type="System.Web.Compilation.WebHandlerBuildProvider"/>

            <add extension=".soap" type="System.Web.Compilation.WebServiceBuildProvider"/>

            <add extension=".resx" type="System.Web.Compilation.ResXBuildProvider"/>

            <add extension=".resources" type="System.Web.Compilation.ResourcesBuildProvider"/>

            <add extension=".wsdl" type="System.Web.Compilation.WsdlBuildProvider"/>

            <add extension=".xsd" type="System.Web.Compilation.XsdBuildProvider"/>

            <add extension=".js" type="System.Web.Compilation.ForceCopyBuildProvider"/>

            <add extension=".lic" type="System.Web.Compilation.IgnoreFileBuildProvider"/>

            <add extension=".licx" type="System.Web.Compilation.IgnoreFileBuildProvider"/>

            <add extension=".exclude" type="System.Web.Compilation.IgnoreFileBuildProvider"/>

            <add extension=".refresh" type="System.Web.Compilation.IgnoreFileBuildProvider"/>

        </buildProviders>

    </compilation>


    Sekcja zawiera listę wbudowanych klas BuildProvider, które mogą być użyte w dwóch miejscach w cyklu tworzenia aplikacji. Klasa BuildProvider jest najpierw używana na etapie rozwoju aplikacji podczas budowania rozwiązania w Visual Studio 2008. Na przykład umieszczenie pliku .wsdl w katalogu App_Code na etapie rozwoju aplikacji w Visual Studio uruchomi automatyczną kompilację i umożliwi dostęp do dynamicznie kompilowanych klas pośrednika, które powstają z tego pliku .wsdl. Drugim miejscem, w którym wykorzystywane są klasy BuildProvider, jest sam ASP.NET. Jak już wspomniano, przeciąganie i upuszczanie pliku .wsdl w katalogu App_Code wdrażanej aplikacji automatycznie umożliwia ASP.NET dostęp do tworzonej klasy pośrednika.


    BuildProvider jest zwyczajną klasą, która dziedziczy z System.Web.Compilation.BuildProvider. Sekcja <buildProviders> pliku Web.config pozwala wskazać listę wszystkich klas dostawców, które będą wykorzystywane. Możliwość dynamicznej kompilacji dowolnego pliku WSDL może być zdefiniowana przez następującą linijkę w pliku konfiguracyjnym.

    <add extension=".wsdl" type="System.Web.Compilation.WsdlBuildProvider"/>


    Oznacza to, że każdy plik korzystający z rozszerzenia .wsdl jest kompilowany za pomocą WsdlBuildProvider. Jest to klasa, która dziedziczy w BuildProvider. Microsoft udostępnia liczny zestaw dostawców, który może być wykorzystany. Jak można zauważyć na listingu 1.18, oprócz WsdlBuildProvider dostępnych jest wielu dodatkowych dostawców, włączając w to: XsdBuildProvider, PageBuildProvider, UserControlBuildProvider, MasterPageBuildProvider i wiele innych. Przeznaczenie dostawcy może być z łatwością określone na podstawie przyznanej mu nazwy. W kolejnym podpunkcie opisane zostaną te klasy, których nazwa może w tej chwili brzmieć nieco tajemniczo.


    Korzystanie z wbudowanych klas BuildProvider


    W niniejszym podpunkcie umieszczono i omówiono klasy ForceCopyBuildProvider oraz IgnoreFileBuildProvider, obie umieszczono na liście domyślnych dostawców.


    ForceCopyBuildProvider jest dostawcą, który kopiuje tylko te pliki przeznaczone do wdrożenia, które posiadają zdefiniowane rozszerzenie. (Te pliki nie biorą udziału w procesie kompilacji.) Rozszerzenie, które korzysta z klasy ForceCopyBuildProvider, jest pokazane na wstępnie zdefiniowanej liście na listingu 1.18. Jest to plik typu .js (rozszerzenie pliku JavaScript). Wszystkie pliki .js są zwyczajnie kopiowane i nie są poddawane procesowi kompilacji (co w przypadku plików JavaScript ma sens). Możliwe jest dodanie innych typów plików, które także mają być kopiowane. Realizowane jest to za pomocą następującej linijki:

    <add extension=".chm" type="System.Web.Compilation.ForceCopyBuildProvider"/>


    Oprócz ForceCopyBuildProvider należy także zwrócić uwagę na klasę IgnoreFileBuildProvider. Ten dostawca definiuje typy plików, które powinny być zignorowane podczas procesu wdrażania lub kompilacji. Oznacza to, że każdy plik zdefiniowany przy IgnoreFileBuildProvider jest zwyczajnie ignorowany. Visual Studio nie będzie kopiował, kompilował ani w jakiś inny sposób przetwarzał plików tego typu. Reasumując, jeżeli do projektu dołączy się diagramy Visio, wtedy można zwyczajnie dodać element <add> do pliku web.config i zadbać o to, aby ten plik był ignorowany. Przykład pokazano poniżej:

    <add extension=".vsd" type="System.Web.Compilation.IgnoreFileBuildProvider"/>


    Po umieszczeniu powyższej linijki we właściwym miejscu pliki .vsd będą ignorowane.


    Korzystanie z własnych klas BuildProvider


    Oprócz korzystania z wbudowanych i udostępnionych dostawców możliwe jest także pójście w dziedzinie dostawców nieco do przodu i utworzenie własnej klasy BuildProvider, która będzie mogła być wykorzystywana w aplikacjach.


    Na przykład przypuśćmy, że chcemy dynamicznie tworzyć klasę Car na podstawie ustawień umieszczonych we własnym formacie pliku .car, który został jakoś zdefiniowany. Taka potrzeba może zaistnieć wtedy, gdy definicja pliku .car wykorzystywana jest w wielu projektach lub wiele razy w jednym projekcie. Skorzystanie z własnego dostawcy pozwala na ułatwienie definiowania wspomnianych instancji klasy Car.


    Przykładowy plik typu .car pokazany jest na listingu 1.19.


    Listing 1.19. Przykładowy plik .car

    <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

    <car name="EvjenCar">

      <color>Blue</color>

      <door>4</door>

      <speed>150</speed>

    </car>


    Deklaracja XML klasy określa jej nazwę, wartości pewnych jej właściwości oraz metodę. Na podstawie tych wartości tworzona jest klasa. Teraz, gdy znana jest struktura pliku typu .car, kolejnym etapem jest stworzenie własnej klasy BuildProvider. Aby tego dokonać, stwórzmy nowy projekt Class Library w Visual Studio w dowolnie wybranym języku. Nazwijmy projekt CarBuildProvider. CarBuildProvider zawiera jedną klasę — Car.vb lub Car.cs. Klasa dziedziczy z klasy bazowej BuildProvider i przesłania metodę GenerateCode() klasy BuildProvider. Klasa pokazana jest na listingu 1.20.


    Listing 1.20. CarBuildProvider


    VB

    Imports System.IO

    Imports System.Web.Compilation

    Imports System.Xml

    Imports System.CodeDom

    Public Class Car

        Inherits BuildProvider

        Public Overrides Sub GenerateCode(ByVal myAb As System.Web.Compilation.AssemblyBuilder)

            Dim carXmlDoc As XmlDocument = New XmlDocument()

            Using passedFile As Stream = Me.OpenStream()

                carXmlDoc.Load(passedFile)

            End Using

            Dim mainNode As XmlNode = carXmlDoc.SelectSingleNode("/car")

            Dim selectionMainNode As String = mainNode.Attributes("name").Value

            Dim colorNode As XmlNode = carXmlDoc.SelectSingleNode("/car/color")

            Dim selectionColorNode As String = colorNode.InnerText

            Dim doorNode As XmlNode = carXmlDoc.SelectSingleNode("/car/door")

            Dim selectionDoorNode As String = doorNode.InnerText

            Dim speedNode As XmlNode = carXmlDoc.SelectSingleNode("/car/speed")

            Dim selectionSpeedNode As String = speedNode.InnerText

            Dim ccu As CodeCompileUnit = New CodeCompileUnit()

            Dim cn As CodeNamespace = New CodeNamespace()

            Dim cmp1 As CodeMemberProperty = New CodeMemberProperty()

            Dim cmp2 As CodeMemberProperty = New CodeMemberProperty()

            Dim cmm1 As CodeMemberMethod = New CodeMemberMethod()

            cn.Imports.Add(New CodeNamespaceImport("System"))

            cmp1.Name = "Color"

            cmp1.Type = New CodeTypeReference(GetType(System.String))

            cmp1.Attributes = MemberAttributes.Public

            cmp1.GetStatements.Add(New CodeSnippetExpression("return """ & _

                selectionColorNode & """"))

            cmp2.Name = "Doors"

            cmp2.Type = New CodeTypeReference(GetType(System.Int32))

            cmp2.Attributes = MemberAttributes.Public

            cmp2.GetStatements.Add(New CodeSnippetExpression("return " & _

                selectionDoorNode))

            cmm1.Name = "Go"

            cmm1.ReturnType = New CodeTypeReference(GetType(System.Int32))

            cmm1.Attributes = MemberAttributes.Public

            cmm1.Statements.Add(New CodeSnippetExpression("return " & _

                selectionSpeedNode))

            Dim ctd As CodeTypeDeclaration = New CodeTypeDeclaration(selectionMainNode)

            ctd.Members.Add(cmp1)

            ctd.Members.Add(cmp2)

            ctd.Members.Add(cmm1)

            cn.Types.Add(ctd)

            ccu.Namespaces.Add(cn)

            myAb.AddCodeCompileUnit(Me, ccu)

        End Sub

    End Class


    C#

    using System.IO;

    using System.Web.Compilation;

    using System.Xml;

    using System.CodeDom;

    namespace CarBuildProviderCS

    {

        public class Car : BuildProvider

        {

            public override void GenerateCode(AssemblyBuilder myAb)

            {

                XmlDocument carXmlDoc = new XmlDocument();

                using (Stream passedFile = OpenStream())

                {

                    carXmlDoc.Load(passedFile);

                }

                XmlNode mainNode = carXmlDoc.SelectSingleNode("/car");

                string selectionMainNode = mainNode.Attributes["name"].Value;

                XmlNode colorNode = carXmlDoc.SelectSingleNode("/car/color");

                string selectionColorNode = colorNode.InnerText;

                XmlNode doorNode = carXmlDoc.SelectSingleNode("/car/door");

                string selectionDoorNode = doorNode.InnerText;

                XmlNode speedNode = carXmlDoc.SelectSingleNode("/car/door");

                string selectionSpeedNode = speedNode.InnerText;

                CodeCompileUnit ccu = new CodeCompileUnit();

                CodeNamespace cn = new CodeNamespace();

                CodeMemberProperty cmp1 = new CodeMemberProperty();

                CodeMemberProperty cmp2 = new CodeMemberProperty();

                CodeMemberMethod cmm1 = new CodeMemberMethod();

                cn.Imports.Add(new CodeNamespaceImport("System"));

                cmp1.Name = "Color";

                cmp1.Type = new CodeTypeReference(typeof(string));

                cmp1.Attributes = MemberAttributes.Public;

                cmp1.GetStatements.Add(new CodeSnippetExpression("return \"" +

                    selectionColorNode + "\""));

                cmp2.Name = "Doors";

                cmp2.Type = new CodeTypeReference(typeof(int));

                cmp2.Attributes = MemberAttributes.Public;

                cmp2.GetStatements.Add(new CodeSnippetExpression("return " +

                    selectionDoorNode));

                cmm1.Name = "Go";

                cmm1.ReturnType = new CodeTypeReference(typeof(int));

                cmm1.Attributes = MemberAttributes.Public;

                cmm1.Statements.Add(new CodeSnippetExpression("return " +

                    selectionSpeedNode));

                CodeTypeDeclaration ctd = new CodeTypeDeclaration(selectionMainNode);

                ctd.Members.Add(cmp1);

                ctd.Members.Add(cmp2);

                ctd.Members.Add(cmm1);

                cn.Types.Add(ctd);

                ccu.Namespaces.Add(cn);

                myAb.AddCodeCompileUnit(this, ccu);

            }

        }

    }


    Patrząc na metodę GenerateCode(), można zauważyć, że przyjmuje ona instancję AssemblyBuilder. Obiekt AssemblyBuilder pochodzi z przestrzeni nazw System.Web.Compilation. W związku z powyższym projekt Class Library powinien posiadać referencję do podzespołu System.Web. Aby móc skorzystać z różnych obiektów używanych w klasie Car, należy zaimportować przestrzenie nazw wyszczególnionych poniżej:

    Imports System.IO

    Imports System.Web.Compilation

    Imports System.Xml

    Imports System.CodeDom


    Po wykonaniu wszystkich instrukcji powyższego kroku pozostaje w zasadzie tylko wczytać plik .car w metodzie GenerateCode(). W związku z tym, że plik .car używa wewnętrznie formatu XML, z łatwością można wczytać dokument, korzystając z obiektu XmlDocument. Od tego momentu, używając CodeDom, można dynamicznie utworzyć klasę, która zawiera dwie właściwości i jedną metodę. Generowana klasa jest abstrakcyjną reprezentacją wartości zapisanych w pliku .car. Na samym końcu także i nazwa klasy jest dynamicznie tworzona na podstawie nazwy podanej poprzez atrybut w głównym węźle <car> pliku .car.


    Instancja AssemblyBuilder, która jest używana jako obiekt wejściowy, kompiluje cały generowany kod razem ze wszystkimi innymi elementami do postaci podzespołu.


    Czy to wszystko oznacza, że projekt ASP.NET posiada referencję do podzespołu CarBuilderProvider? Oznacza to między innymi, że można utworzyć plik .car zdefiniowany własnoręcznie i przerzucić go do katalogu App_Code. Drugim wnioskiem jest to, że przerzucenie pliku do katalogu App_Code powoduje natychmiastowe uzyskanie programistycznego dostępu do definicji zawartych w pliku.


    Aby zobaczyć wszystko w akcji, potrzebna jest referencja dostawcy w pliku machine.config serwera lub w pliku web.config aplikacji. Referencja pokazana jest na listingu 1.21.


    Listing 1.21. Tworzenie referencji dostawcy w pliku web.config

    <configuration>

      <system.web>

        <compilation debug=false>

          <buildProviders>

            <add extension=".car" type="CarBuildProvider.Car"/>

          </buildProviders>

        </compilation>

      </system.web>

    </configuration>


    Element <buildProviders> jest elementem potomnym elementu <compilation>. Element <buildProviders> posiada kilka elementów potomnych służących do dodawania lub usuwania dostawców. W podanym przypadku celem jest dodanie referencji do własnego obiektu CarBuildProvider. Należy się zatem posłużyć elementem <add>. Element <add> może przyjąć dwa rodzaje atrybutów — extension oraz type. Trzeba użyć obu tych atrybutów. W atrybucie extension definiuje się rozszerzenie pliku, które będzie skojarzone z danym dostawcą. W tym przypadku użyto rozszerzenia .car. Oznacza to, że każdy plik, który posiada takie rozszerzenie, będzie skojarzony z klasą zdefiniowaną poprzez atrybut type. Atrybut type pobiera referencję do klasy CarBuildProvider, która została utworzona — CarBuildProvider.Car.


    Posiadając taką referencję, można utworzyć plik .car, który został wcześniej pokazany na listingu 1.19. Umieśćmy utworzony wcześniej plik .car w katalogu App_Code. Natychmiast uzyskujemy dostęp do dynamicznie tworzonej klasy pochodzącej z definicji zawartej w pliku. Na przykład po użyciu EvjenCar w miejscu atrybutu elementu <Car> utworzona zostanie klasa o takiej właśnie nazwie. Taka też nazwa zostanie odnaleziona przez IntelliSense podczas wpisywania w Visual Studio.


    Po utworzeniu instancji klasy EvjenCar można się także przekonać o tym, że mamy dostęp do właściwości oraz metody udostępnianej przez tę klasę. Pokazano to na rysunku 1.15.
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    Rysunek 1.15.


    Oprócz tego, że można uzyskać dostęp do właściwości i metod klasy, to można także uzyskać dostęp do wartości zdefiniowanych w pliku .car. Pokazano to na rysunku 1.16. W celu uzyskania takiego rezultatu użyto przykładowego kodu pokazanego na rysunku 1.15.
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    Rysunek 1.16.


    Pomimo że klasa Car nie jest najbardziej użyteczną rzeczą na świecie, zaprezentowany przykład pokazuje sposób wykorzystania mechanizmów dostawców w celu rozszerzenia możliwości własnej aplikacji.


    Global.asax


    Podczas dodawania nowego elementu do aplikacji ASP.NET wyświetlane jest okno dialogowe Add New Item. Widać, że jednym z elementów, które można dodać do aplikacji, jest Global Application Class. Wybór tej opcji dodaje do projektu plik Global.asax. Omawiany plik jest używany przez aplikację do przechowywania zdarzeń poziomu aplikacji, obiektów i zmiennych — wszystkie z nich są dostępne dla całej aplikacji. Programiści Active Server Pages pracowali z plikiem Global.asa, który miał podobne zastosowanie.


    Aplikacje ASP.NET mogą posiadać tylko jeden plik Global.asax. Plik wspiera wiele różnych elementów. Po jego utworzeniu otrzymuje się do dyspozycji następujący wzorzec:

    <%@ Application Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Sub Application_Start(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs)

            ' Code that runs on application startup

        End Sub

        

        Sub Application_End(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs)

            ' Code that runs on application shutdown

        End Sub

            

        Sub Application_Error(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs)

            ' Code that runs when an unhandled error occurs

        End Sub

        Sub Session_Start(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs)

            ' Code that runs when a new session is started

        End Sub

        Sub Session_End(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs)

            ' Code that runs when a session ends. 

            ' Note: The Session_End event is raised only when the sessionstate mode

            ' is set to InProc in the Web.config file. If session mode is set to StateServer 

            ' or SQLServer, the event is not raised.

        End Sub

           

    </script>


    Podobnie jak pracuje się ze zdarzeniami na poziomie stron .aspx, tak samo można pracować ze zdarzeniami związanymi z całą aplikacją w pliku Global.asax. Oprócz zdarzeń pokazanych w przykładowym kodzie istnieją także inne zdarzenia, które można umieścić wewnątrz tego pliku. Kilka z nich opisano poniżej:


    
      	Application_Start — wywoływane w momencie otrzymania pierwszego żądania. To idealny moment do ustawienia dowolnych zmiennych poziomu aplikacji lub stanu, który musi być utrzymywany dla wszystkich użytkowników.


      	Session_Start — podobne do zdarzenia Application_Start. Różnica polega na tym, że zdarzenie jest sygnalizowane w momencie uzyskania dostępu do aplikacji przez pewnego użytkownika po raz pierwszy. Zdarzenie Application_Start jest sygnalizowane w momencie nadejścia pierwszego żądania. Powoduje to uruchomienie aplikacji. Session_Start jest wywoływane dla każdego użytkownika końcowego, który po raz pierwszy wysyła żądanie do aplikacji.


      	Application_BeginRequest — pomimo że zdarzenie Application_BeginRequest nie jest wyszczególnione w pokazanym wcześniej wzorcu dostarczanym razem z Visual Studio, jest ono wywoływane przed każdym zdarzeniem, które przechodzi przez tę aplikację. Oznacza to, że w przypadku nadejścia do serwera żądania, ale jeszcze przed jego przetworzeniem wywoływane jest zdarzenie i może zostać obsłużone przed tym przetwarzaniem.


      	Application_AuthenticateRequest — wywoływane dla każdego żądania. Pozwala na ustalenie własnych procedur weryfikacji żądań.


      	Application_Error — wywoływane w momencie wyrzucenia przez aplikację błędu spowodowanego przez dowolnego użytkownika tej aplikacji. To idealne miejsce, gdzie można umieścić obsługę błędów poziomu aplikacji lub zapisać błędy w logu zdarzeń serwera.


      	Session_End — podczas uruchamiania w trybie InProc zdarzenie sygnalizowane jest w momencie opuszczania aplikacji przez użytkownika.


      	Application_End — wywoływane w momencie zakończenia wykonywania aplikacji. Jest to zdarzenie, które nie będzie wykorzystywane przez większość programistów ASP.NET, ponieważ samo ASP.NET doskonale wykonuje zadanie zamykania i porządkowania wszystkich obiektów, które powstały w wyniku działania aplikacji.

    


    Oprócz globalnych zdarzeń aplikacji, do których uzyskuje się dostęp poprzez plik Global.asax, istnieją także dyrektywy, które mogą być stosowane wewnątrz innych stron ASP.NET. Plik Global.asax pozwala na użycie następujących dyrektyw:


    
      	@Application,


      	@Assembly,


      	@Import.

    


    Wypisane dyrektywy działają tak samo jak w przypadku połączenia ich ze zwykłymi typami stron.


    Przykład użycia pliku Global.asax pokazany jest na listingu 1.22. Pokazuje on, w jaki sposób zapisać w logu informację o zamknięciu domeny aplikacji ASP.NET. W momencie zamykania domeny cała aplikacja ASP.NET w niej działająca jest natychmiast kończona. Należy wobec tego umieścić jakikolwiek kod zajmujący się logowaniem do metody Application_End pliku Global.asax.


    Listing 1.22. Użycie zdarzenia Application_End w pliku Global.asax


    VB

    <%@ Application Language="VB" %>

    <%@ Import Namespace="System.Reflection" %>

    <%@ Import Namespace="System.Diagnostics" %>

    <script runat="server">

        

        Sub Application_End(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs)

            Dim MyRuntime As HttpRuntime = _

                GetType(System.Web.HttpRuntime).InvokeMember("_theRuntime", _

                BindingFlags.NonPublic Or BindingFlags.Static Or _

                BindingFlags.GetField, _

                Nothing, Nothing, Nothing)

            

            If (MyRuntime Is Nothing) Then

                Return

            End If

            

            Dim shutDownMessage As String = _

                CType(MyRuntime.GetType().InvokeMember("_shutDownMessage", _

                BindingFlags.NonPublic Or BindingFlags.Instance Or _

                BindingFlags.GetField, _

                Nothing, MyRuntime, Nothing), System.String)

            

            Dim shutDownStack As String = _

                CType(MyRuntime.GetType().InvokeMember("_shutDownStack", _

                BindingFlags.NonPublic Or BindingFlags.Instance Or _

                BindingFlags.GetField, _

                Nothing, MyRuntime, Nothing), System.String)

            

            If (Not EventLog.SourceExists(".NET Runtime")) Then

                EventLog.CreateEventSource(".NET Runtime", "Application")

            End If

            

            Dim logEntry As EventLog = New EventLog()

            logEntry.Source = ".NET Runtime"

            logEntry.WriteEntry(String.Format( _

                "shutDownMessage={0}\r\n\r\n_shutDownStack={1}", _

                shutDownMessage, shutDownStack), EventLogEntryType.Error)

        End Sub

            

    </script>


    C#

    <%@ Application Language="C#" %>

    <%@ Import Namespace="System.Reflection" %>

    <%@ Import Namespace="System.Diagnostics" %>

    <script runat="server">

        

        void Application_End(object sender, EventArgs e) 

        {

            HttpRuntime runtime =

                (HttpRuntime)typeof(System.Web.HttpRuntime).InvokeMember("_theRuntime",

                BindingFlags.NonPublic | BindingFlags.Static | BindingFlags.GetField,

                null, null, null);

            if (runtime == null)

            {

                return;

            }

            string shutDownMessage =

                (string)runtime.GetType().InvokeMember("_shutDownMessage",

                BindingFlags.NonPublic | BindingFlags.Instance | BindingFlags.GetField,

                null, runtime, null);

            string shutDownStack =

                (string)runtime.GetType().InvokeMember("_shutDownStack",

                BindingFlags.NonPublic | BindingFlags.Instance | BindingFlags.GetField,

                null, runtime, null);

            if (!EventLog.SourceExists(".NET Runtime"))

            {

                EventLog.CreateEventSource(".NET Runtime", "Application");

            }

            EventLog logEntry = new EventLog();

            logEntry.Source = ".NET Runtime";

            logEntry.WriteEntry(String.Format("\r\n\r\n_" +

                "shutDownMessage={0}\r\n\r\n_shutDownStack={1}",

                shutDownMessage, shutDownStack), EventLogEntryType.Error);

        }

           

    </script>


    Umieśćmy powyższy kod w pliku Global.asax i rozpocznijmy działanie aplikacji ASP.NET. Zróbmy potem coś, co spowoduje ponowne uruchomienie aplikacji. Można na przykład zmienić zawartość pliku web.config podczas działania aplikacji. Wywołane zostanie zdarzenie Application_End, a w logu zdarzeń pojawi się wpis pokazany na rysunku 1.17.
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    Rysunek 1.17.


    Praca z klasami w VS 2008


    W niniejszym rozdziale pokazano sposób pracy z klasami w projektach ASP.NET. Podczas tworzenia klas i pracy z nimi można się przekonać, że Visual Studio to bardzo pomocny program. Do dwóch szczególnie przyjemnych i użytecznych elementów zaliczają się projektant klas oraz Object Test Bench. Plik projektanta klas posiada rozszerzenie .cd i umożliwia wizualną reprezentację tworzonych klas, jak również dostępnych metod, właściwości i innych składowych. Object Test Bench wbudowany w Visual Studio pozwala utworzyć instancje klas i przetestować je bez tworzenia aplikacji testowej. Zadanie tworzenia takiej aplikacji może być bowiem czasochłonne.


    Aby zobaczyć wszystkie te elementy w działaniu, stwórzmy nowy projekt Class Library w dowolnym języku. Projekt będzie posiadał jeden plik klasowy — Class1.vb lub .cs. Usuńmy ten plik i stwórzmy nowy plik klasowy o nazwie Calculator.vb lub .cs, w zależności od wybranego języka. Dokończmy tworzenie klasy, wstawiając dwie proste metody: Add() i Subtract(). Każda z tych metod pobiera dwa parametry (typu Integer) i zwraca pojedynczą wartość Integer po wykonaniu właściwych obliczeń.


    Po uzupełnieniu klasy Calculator najłatwiejszym sposobem na utworzenie pliku projektanta dla tej klasy jest kliknięcie prawym przyciskiem myszy na pliku Calculator.vb bezpośrednio w oknie Solution Explorer i wskazania View Class Diagram z menu podręcznego. W rozwiązaniu zostanie utworzony plik ClassDiagram1.cd.


    Plik ClassDiagram1.cd reprezentujący wizualną postać pokazany jest na rysunku 1.18.
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    Rysunek 1.18.


    Nowy plik projektanta klas pozwala na uzyskanie widoku klasy. W oknie widoku dokumentu Visual Studio można zobaczyć wizualną reprezentację klasy Calculator. Klasa reprezentowana jest przez prostokąt. Pokazano w nim nazwę klasy oraz dwie metody udostępniane przez klasę. W związku z prostotą klasy szczegółowe informacje wyświetlane przez podgląd są ograniczone.


    Można dodać kolejne klasy do tego diagramu, przeciągając i upuszczając pliki klas na powierzchnię projektanta. Pliki na powierzchni projektanta można rozmieścić dowolnie. Połączenie pojawia się dla klas, które dziedziczą z innych plików klasowych lub klas, które dziedziczą z interfejsów lub klas abstrakcyjnych. Możliwe jest także wyciągnięcie interfejsu z utworzonej klasy bezpośrednio w oknie projektanta klas poprzez kliknięcie prawym przyciskiem myszy na prostokącie reprezentującym klasę Calculator i wybranie Refactor/Extract Interface z wyświetlonego menu. Spowoduje to wyświetlenie okna dialogowego Extract Interface, które umożliwia dostosowanie sposobu tworzenia interfejsu do własnych potrzeb. Wspomniane okno dialogowe pokazano na rysunku 1.19.
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    Rysunek 1.19.


    Po kliknięciu OK utworzony zostanie interfejs ICalculator. Będzie on wizualnie reprezentowany w pliku diagramu klas. Pokazano to na rysunku 1.20.
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    Rysunek 1.20.


    Oprócz tworzenia takich elementów jak interfejsy możliwe jest również modyfikowanie klasy Calculator — dodaje się kolejne metody, właściwości, zdarzenia i wiele innych rzeczy. Wszystko to poprzez panel Class Details dostępny w Visual Studio. Panel Class Details pokazany jet na rysunku 1.21.
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    Rysunek 1.21.


    Korzystając z tego widoku klasy, można bezpośrednio dodawać nowe metody, właściwości, pola i zdarzenia, wpisując kod w plik klasowy. Po wpisaniu tych elementów w widoku Class Details Visual Studio wygeneruje kod. Możemy na przykład dodać metody Multiply() oraz Divide(), których klasa Calculator potrzebuje. Rozwinięcie znaku plus znajdującego się obok metod pokazuje parametry wymagane w sygnaturze. To tutaj można dodać wymagane parametry a i b. Po zakończeniu całej procedury ekran Class Details powinien wyglądać podobnie do tego na rysunku 1.22.
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    Rysunek 1.22.


    Po dodaniu metod Multiply() i Divide() oraz wymaganych parametrów można zaobserwować zmiany w kodzie klasy Calculator. Pojawią się nowe metody. Kiedy ramowe metody pojawiają się w odpowiednim miejscu, nie mają żadnej sensownej implementacji. Wersje C# metod Multiply() oraz Divide() utworzone przez Visual Studio pokazano na listingu 1.23.


    Listing 1.23. Metody ramowe utworzone przez projektanta klas Visual Studio

    public int Multiply(int a, int b)

    {

        throw new System.NotImplementedException();

    }

    public int Divide(int a, int b)

    {

        throw new System.NotImplementedException();

    }


    Nowe pliki projektanta klas udostępniają wspaniały sposób podglądu i lepszego zrozumienia klas — czasami rysunek jest wart tyle, co tysiąc słów. Na koniec warto wspomnieć o jeszcze jednym interesującym zjawisku związanym z plikiem .cd. Wszystkie działania na pliku wykonywane są przez Visual Studio. Po otworzeniu pliku ClassDesigner1.cd w Notatniku można zobaczyć zawartość pokazaną na listingu 1.24.


    Listing 1.24. Prawdziwy plik ClassDesigner.cs widziany w Notatniku

    <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

    <ClassDiagram MajorVersion="1" MinorVersion="1">

      <Class Name="ClassDiagramEx.Calculator">

        <Position X="1.25" Y="0.75" Width="1.5" />

        <TypeIdentifier>

          <HashCode>AAIAAAAAAQAAAAAAAAADAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA=</HashCode>

          <FileName>Calculator.cs</FileName>

        </TypeIdentifier>

        <Lollipop Position="0.2" />

      </Class>

      <Font Name="Tahoma" Size="8.25" />

    </ClassDiagram>


    Jak można zauważyć, jest to raczej prosty plik XML, który definiuje położenie klasy oraz elementów połączonych z klasą.


    Oprócz używania projektanta klas do wizualnej reprezentacji klas możliwe jest także użycie go do utworzenia instancji i przetestowania obiektów. Aby tego dokonać, kliknijmy prawym przyciskiem myszy na klasie Calculator w pliku ClassDiagram1.cd i z wyświetlonego menu wybierzmy Create Instance/Calculator().


    Uruchomione zostanie okno dialogowe Create Instance, które poprosi o nazwę dla nowej instancji klasy. Okno dialogowe pokazane jest na rysunku 1.23.
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    Rysunek 1.23.


    Kliknijmy teraz przycisk OK. W oknie Object Test Bench Visual Studio pojawi się wizualna reprezentacja obiektu. Object Test Bench zawiera na początku tylko pojedynczy szary prostokąt calculator1. Kliknijmy na tym obiekcie bezpośrednio w Object Test Bench prawym przyciskiem myszy i z dostępnego menu wybierzmy Invoke Method/Add(int, int). Pokazano to na rysunku 1.24.
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    Rysunek 1.24.


    Wybranie metody Add spowoduje wyświetlenie kolejnego okna dialogowego — będzie to okno dialogowe Invoke Method. To okno dialogowe pozwala na wpisanie wartości wymaganych parametrw, tak jak pokazano na rysunku 1.25.
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    Rysunek 1.25.


    Po wprowadzeniu wartości i naciśnięciu OK pokaże się kolejne okno dialogowe, które wyświetli rezultat wykonywanej operacji. Pokazano to na rysunku 1.26.
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    Rysunek 1.26.


    Jest to prosty przykład. Pracując z bardziej złożonymi obiektami i kolekcjami, można dostrzec prawdziwą potęgę i moc tej funkcjonalności, ponieważ projektant umożliwia wizualną pracę z całym zwróconym wynikiem bezpośrednio w IDE.


    Podsumowanie


    W niniejszym rozdziale poruszono podstawowe zagadnienia. Przedstawiono kilka kwestii związanych z ASP.NET jako całością oraz kilka możliwości, jakimi programista dysponuje podczas tworzenia i wdrażania aplikacji. Opierając się na Visual Studio 2008, można zadecydować o sposobie umieszczenia serwera WWW. Wśród dostępnych opcji jest lokalne tworzenie aplikacji lub tworzenie zdalne — poprzez nową funkcjonalność opierającą swoje działanie na wbudowanej obsłudze FTP.


    ASP.NET 3.5 i Visual Studio 2008 ułatwiają tworzenie stron dzięki możliwości użycia modelu inline lub wybraniu nowego, lepszego modelu code-behind, który jest łatwiejszy w użyciu i wdrażaniu. Opisano także zagadnienia związane z techniką cross-posting oraz nowymi, na stałe zdefiniowanymi katalogami, dzięki którym praca z ASP.NET jest łatwiejsza. Omawiane katalogi umożliwiają dynamiczne udostępnianie zasobów bez żadnego wkładu ze strony programisty. Omówiono kilka nowych, znakomitych opcji kompilacji, które pozostają do dyspozycji twórcy oprogramowania. Na końcu pokazano kilka technik, dzięki którym Visual Studio 2008 ułatwia pracę z klasami w projektach.


    Pracując z niektórymi przykładami, można sobie pomyśleć: „Ekstra!”. Wstrzymajmy się jednak... będzie tego znacznie więcej!

  


  
    Rozdział 2. 

    Kontrolki serwerowe ASP.NET i skrypty po stronie klienta


    Jak napisano w poprzednim rozdziale, ASP.NET ewoluował z wcześniejszej technologii internetowej Microsoftu zwanej Active Server Pages (wcześniej technologia znana była jako ASP, teraz będziemy ją nazywać klasycznym ASP). Tamten model był całkiem inny niż obecne ASP.NET. Klasyczne ASP korzystało z interpretowanych języków. Na ich podstawie tworzony był końcowy dokument HTML i w takiej postaci był on wysyłany do przeglądarki. ASP.NET robi to w zupełnie inny sposób. Do wykonania tego samego zadania wykorzystywany jest w pełni kompilowalny kod. Pomysł tworzenia stron internetowych poprzez obiekty w kompilowalnym środowisku jest jednym z głównych tematów tego rozdziału.


    W niniejszym rozdziale omawiane są zagadnienia dotyczące określonych typów obiektów na stronach ASP.NET, zwanych dalej kontrolkami serwerowymi. Opisywane są również korzyści, jakie można osiągnąć dzięki ich stosowaniu. Omówiony zostanie także specjalny typ kontrolek serwerowych — będą to kontrolki serwerowe HTML. W rozdziale pokazano także sposób użycia na stronach ASP.NET JavaScript w celu modyfikacji zachowania kontrolek serwerowych.


    Pozostała część rozdziału poświęcona jest na omówienie sposobów zarządzania kontrolkami serwerowymi — zarówno sposobów wizualnych, jak i programistycznych. Wszystko to w celu ułatwienia pracy podczas tworzenia stron ASP.NET.


    Kontrolki serwerowe ASP.NET


    W przeszłości jedną z trudniejszych rzeczy podczas pracy z klasycznymi kontrolkami ASP była konieczność wygenerowania wszystkich znaczników HTML poprzez napisany kod po stronie serwera. Mimo że mogło to się wydawać rozwiązaniem idealnym, pojawiał się pewien problem. Każda przeglądarka interpretowała dany HTML w nieco inny sposób.


    Dwiema głównymi przeglądarkami tamtych czasów były Microsoft Internet Explorer oraz Netscape Navigator. Oznaczało to nie tylko konieczność rozpoznania przeglądarki, do której wysyłany jest HTML. Należało także wziąć pod uwagę to, która wersja konkretnej przeglądarki wysyła żądanie do aplikacji. Niektórzy programiści rozwiązywali problem, tworząc dwie różne aplikacje. Kiedy użytkownik końcowy wysyłał do aplikacji pierwsze żądanie, wtedy kod przeprowadzał test i sprawdzał, z jakiego typu przeglądarki to żądanie przychodzi. Strona ASP mogła wtedy przekierować żądanie użytkownika IE na jedną ścieżkę, a żądanie użytkownika Netscape na inną ścieżkę.


    W związku z tym, że żądania przychodzą z wielu różnych wersji tej samej przeglądarki, programiści często projektowali dla najniższej możliwej wersji przeglądarki, jaka może być użyta do odwiedzenia strony. Efekt korzystania ze wspólnego mianownika był taki, że tracili na tym wszyscy. Taka technika pozwalała na poprawne wyświetlenie zawartości przez większość przeglądarek wysyłających żądanie, ale zmuszała także programistę do ograniczenia możliwości aplikacji. Gdyby aplikacje zawsze były budowane z wykorzystaniem wspólnego mianownika, wtedy programiści nigdy nie skorzystaliby z pewnych bardziej zaawansowanych technik oferowanych przez nowsze wersje przeglądarek.


    Kontrolki serwerowe ASP.NET przezwyciężają te trudności. Poprzez użycie kontrolek serwerowych udostępnianych przez ASP.NET nie określamy wynikowego HTTP generowanego przez kod po stronie serwera. Określamy raczej efekt, jaki chcemy uzyskać w przeglądarce, i pozwalamy ASP.NET zadecydować, jaki kod powinien być wysłany do przeglądarki.


    Kiedy przychodzi żądanie, ASP.NET sprawdza żądania i określa typ przeglądarki, z którego to żądanie przyszło. Sprawdzana jest również wersja przeglądarki, a generowana odpowiedź HTML jest do tej przeglądarki dostosowywana. Cały proces wykonywany jest poprzez przetworzenie nagłówka User Agent pobranego z żądania HTTP i służącego do zbadania przeglądarki. Wszystko to oznacza, że można tworzyć rozwiązania przeznaczone dla najlepszych przeglądarek i nie martwić się o to, czy dana funkcja będzie obsługiwana w przeglądarkach wysyłających żądania do aplikacji. W związku z takimi zdolnościami kontrolki nazywane są czasem smart controls.


    Typy kontrolek serwerowych


    ASP.NET udostępnia dwa różne typy kontrolek serwerowych — kontrolki serwerowe HTML oraz kontrolki serwerowe Web. Każdy z tych typów jest nieco inny. Podczas pracy z ASP.NET przekonamy się, że główny nacisk położony jest na kontrolki serwerowe Web. Nie oznacza to wcale, że kontrolki serwerowe HTML są bezwartościowe. Mają one pewne zdolności, których kontrolki serwerowe Web nie posiadają.


    Należałoby zadać sobie pytanie, które kontrolki serwerowe są lepsze do użycia. Odpowiedź będzie tak naprawdę zależała od tego, co chcemy osiągnąć. Kontrolki serwerowe HTML są odpowiednikami określonych elementów HTML. Można umieścić kontrolkę serwerową HtmlTable na stronie ASP.NET, która będzie działała dynamicznie z elementem <table>. Z drugiej strony, kontrolki serwerowe Web realizują pewne funkcje, które zamierzamy wykorzystać na stronach ASP.NET. Oznacza to, że kontrolka <asp:Panel> może używać <table>, ale może równie dobrze używać innego elementu — to naprawdę zależy od możliwości przeglądarki wysyłającej żądanie.


    Poniższa tabela zawiera najważniejsze informacje, które pozwalają zadecydować, kiedy użyć kontrolek serwerowych HTML, a kiedy kontrolek serwerowych Web.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Typ kontrolki

          

          	
            Kiedy używać tego typu kontrolki

          
        


        
          	
            HTML Server

          

          	
            Podczas konwersji tradycyjnej strony ASP 3.0 na postać ASP.NET, gdy czas konwersji jest kluczowy. Znacznie łatwiej zmienić elementy HTML na odpowiednie kontrolki serwerowe HTML niż na kontrolki serwerowe Web.


            Jeżeli preferowany jest model programowania w stylu HTML. Kiedy trzeba dokładnie kontrolować kod generowany dla przeglądarki.

          
        


        
          	
            Web Server

          

          	
            Kiedy potrzebna jest bogata funkcjonalność do spełnienia skomplikowanych wymagań.


            Kiedy projektowana jest witryna internetowa, która będzie otwierana przez różne typy przeglądarek potrzebujących różnego kodu do wykonania tych samych zadań.


            Kiedy preferowany jest model programowania w stylu Visual Basic opierający swoje działanie na użyciu kontrolek i właściwości tych kontrolek.

          
        

      
    


    Oczywiście niektórzy programiści lubią oddzielać określone kontrolki od reszty i wprowadzać swoje własne kategorie. Można na przykład spotkać się z następującym podziałem:


    
      	Kontrolki list — z kontrolkami tego typu można powiązać dane i wyświetlać je w jakimś określonym celu.


      	Kontrolki złożone — kontrolki takie jak Calendar, których zawartość jest znacznie bardziej skomplikowana niż innych kontrolek.


      	Kontrolki weryfikacyjne — kontrolki, które współpracują z innymi kontrolkami i sprawdzają poprawność umieszczonych w nich danych.


      	Kontrolki mobilne — kontrolki, które współpracują z urządzeniami takimi jak telefony komórkowe, palmtopy i wiele innych.


      	Kontrolki użytkownika — nie są to prawdziwe kontrolki, ale wzorce stron, z którymi można pracować tak samo, jakby to były kontrolki na stronie ASP.NET.


      	Kontrolki własne — kontrolki, które tworzono własnoręcznie. Mogą być stosowane tak samo jak pozostałe kontrolki serwerowe obecne w ASP.NET i udostępniane podczas domyślnej instalacji ASP.NET 3.5.

    


    Wybierając pomiędzy kontrolkami serwerowymi HTML oraz kontrolkami serwerowymi Web, należy pamiętać o tym, że nie ma żadnych twardych i jasnych zasad, które jednoznacznie wskazują lepszy typ. Może okazać się, że praca z jednym typem kontrolki serwerowej jest lepsza, ale określona funkcjonalność może być niedostępna z poziomu innej kontrolki. Jeżeli celem jest wykonanie określonego zadania i nie ma możliwości rozwiązania problemu za pomocą wybranej kontrolki, wtedy należy rozejrzeć się za inną. Być może istnieje taka, dzięki której rozwiązanie okaże się oczywiste. Warto także zwrócić uwagę na to, że można łączyć i dopasowywać ze sobą różne typy kontrolek. Nikt w końcu nie powiedział, że nie można stosować kontrolek serwerowych HTML oraz kontrolek serwerowych Web na tej samej stronie tej samej aplikacji.


    Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem kontrolek serwerowych


    Istnieje wiele sposobów korzystania z kontrolek serwerowych do tworzenia stron ASP.NET. Można w zasadzie użyć narzędzi, które zostały specjalnie zaprojektowane do pracy z ASP.NET 3.5. Narzędzia te pozwalają wizualnie przeciągać i upuszczać kontrolki na powierzchnię projektanta stron oraz konfigurować sposób zachowania się kontrolki. Można także pracować z kontrolkami serwerowymi bezpośrednio z poziomu kodu aplikacji.


    Praca z kontrolkami serwerowymi poprzez projektanta stron


    Visual Studio 2008 umożliwia tworzenie stron ASP.NET w sposób wizualny poprzez przeciąganie i upuszczanie kontrolek na powierzchnię projektanta. W tryb projektowania wizualnego można przełączyć się poprzez kliknięcie zakładki Design w dolnej części IDE podczas oglądania strony ASP.NET. Można także pokazać widok projektanta oraz widok kodu źródłowego w tym samym oknie dokumentu. To nowa właściwość Visual Studio 2008. Kiedy wyświetlony jest widok projektanta, wtedy można umieścić kursor w tym miejscu na stronie, gdzie ma się pojawić nowa kontrolka. Potem wystarczy tylko dwukrotnie kliknąć w oknie Toolbox Visual Studio kontrolkę, którą chcemy dodać. Visual Studio 2008 — w przeciwieństwie do Visual Studio 2002 oraz 2003 — wykonuje naprawdę kawał dobrej roboty (podobnie jak Visual Studio 2005), nie ruszając kodu użytkownika podczas przełączania się pomiędzy zakładkami Design i Source.


    Będąc w widoku projektowym strony, można kontrolkę podświetlić. W oknie Properties pojawią się właściwości wskazanej kontrolki. Przykład na rysunku 2.1 pokazuje kontrolkę Button wybraną w panelu projektowym oraz jej właściwości, które wyświetlane są w oknie Properties w prawym dolnym rogu.


    Zmiana właściwości w oknie zmienia wygląd i zachowanie się podświetlanej kontrolki. W związku z tym, że wszystkie kontrolki dziedziczą z określonej klasy bazowej (WebControl), można podświetlić w jednym czasie wiele kontrolek i zmienić wszystkie podstawowe właściwości za jednym razem. Można tego dokonać poprzez wciśnięcie klawisza Ctrl podczas wybierania kontrolek.


    Pisanie kodu kontrolek serwerowych


    Możliwa jest także bezpośrednia modyfikacja kodu. W związku z tym, że większość programistów preferuje taki właśnie sposób, jest to domyślny sposób pracy podczas pierwszego tworzenia strony ASP.NET. Ręczne pisanie kodu stron ASP.NET może się wydawać bardziej czasochłonne niż zwykłe przeciąganie i upuszczanie kontrolek na powierzchnię projektową, ale rzeczywistość wygląda zupełnie inaczej. Wszystko to dzięki znakomitej asyście środowiska podczas kodowania w Visual Studio 2008. Po rozpoczęciu wpisywania w Visual Studio uaktywnia się IntelliSense i pomaga w pisaniu poprzez automatyczne uzupełnianie kodu. Rysunek 2.2 pokazuje listę rozwijaną IntelliSense z możliwymi instrukcjami, która pojawia się podczas wpisywania kodu.


    IntelliSense skupia się na najczęściej używanych atrybutach lub instrukcjach dla kontrolki albo na fragmencie kodu, nad którym w danej chwili się pracuje. Korzystanie z IntelliSense pozwala efektywnie zwiększyć prędkość pisania kodu.
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    Rysunek 2.1.
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    Rysunek 2.2.


    Tak samo jak widok Design, widok Source także pozwala przeciągać i upuszczać kontrolki z okna Toolbox bezpośrednio na kod strony. Na przykład przeciągnięcie i upuszczenie kontrolki TextBox na kod strony spowoduje wygenerowanie tego samego kodu, co przeciągnięcie i upuszczenie tej kontrolki na stronie Design:

    <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>


    Można także podświetlić kontrolkę w widoku Source lub zwyczajnie umieścić kursor w kodzie wewnątrz instrukcji związanych z kontrolką. Okno Properties wyświetli właściwości wybranej kontrolki. Teraz możliwa jest również bezpośrednia zmiana właściwości w oknie Properties Visual Studio. Właściwości zostaną dynamicznie dodane do kodu kontrolki.


    Praca ze zdarzeniami kontrolek serwerowych


    Jak już wspomniano w rozdziale 1., ASP.NET korzysta z bardziej tradycyjnego modelu zdarzeń pochodzącego z Visual Basic, a nie z klasycznego ASP. Zamiast pracować z interpretowanym kodem, na stronie pracuje się ze strukturą wyposażoną w zdarzenia. Klasyczny model ASP korzystał z modelu interpretowanego — kiedy serwer przetwarzał stronę WWW, wtedy kod był interpretowany kolejno linijka po linijce. Jedynym „zdarzeniem” było wczytywanie strony. Oznaczało to, że operacje, które miały być wykonane na początku procesu przetwarzania strony, były umieszczane w górnej części strony.


    Obecnie ASP.NET korzysta z modelu opartego na zdarzeniach. Różne operacje lub kod wykonywane są tylko w momencie wystąpienia określonego zdarzenia. Dość powszechnym zdarzeniem w modelu programowania ASP.NET jest Page_Load. Pokazano to na listingu 2.1.


    Listing 2.1. Praca z określonymi zdarzeniami strony


    VB

    Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

        ' Tutaj znajduje się kod

    End Sub


    C#

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

    {

        // Tutaj znajduje się kod

    }


    Możliwa jest praca nie tylko z całą stroną czy z jej właściwościami i metodami w określonym momencie podczas wystąpień zdarzeń strony — można także pracować z kontrolkami serwerowymi umieszczonymi na stronie poprzez ich zdarzenia. Na przykład jednym z ważniejszych zdarzeń dla przycisku umieszczonego na formularzu jest Button_Click. Pokazano to na listingu 2.2.


    Listing 2.2. Praca ze zdarzeniem kliknięcia przycisku


    VB

    Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

        ' Tutaj znajduje się kod

    End Sub


    C#

    protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

    {

        // Tutaj znajduje się kod

    }


    Zdarzenie pokazane na listingu 2.2 wywoływane jest tylko wtedy, gdy użytkownik końcowy kliknie na formularzu przycisk, który ma atrybut OnClick ustawiony na Button1_Click. Obsługa zdarzenia istnieje nie tylko pod postacią kodu po stronie serwera strony ASP.NET, procedura obsługi powiązana jest także poprzez właściwość OnClick kontrolki serwerowej w znacznikach skojarzonej z nią strony ASP.NET. Pokazano to w poniższym kodzie:

    <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Button" OnClick="Button1_Click" />


    W jaki sposób wywoływane są zdarzenia kontrolek serwerowych? Istnieje kilka sposobów na ich ustawienie. Pierwszy sposób polega na przełączeniu strony ASP.NET na widok Design i dwukrotnym kliknięciu kontrolki, dla której ma być utworzone zdarzenie po stronie serwera. Na przykład dwukrotne kliknięcie kontrolki serwerowej Button w widoku Design spowoduje utworzenie zdarzenia Button1_Click wewnątrz kodu po stronie serwera, w zależności od tego, czy korzysta się z modelu code-behind, czy code-inline. W ten sposób utworzony zostanie trzon obsługi dla najpopularniejszego zdarzenia tej kontrolki.


    Oprócz tego należy zwrócić uwagę na dość liczne inne zdarzenia dostępne poprzez kontrolkę Button. Nie można się do nich dostać poprzez dwukrotne kliknięcie lewym przyciskiem myszy na kontrolce. Aby z nich skorzystać, przejdźmy do strony, która zawiera kod serwera, wybierzmy kontrolkę z pierwszej listy rozwijanej w górnej części IDE, a następnie wybierzmy dla tej kontrolki pożądane zdarzenie z drugiej listy rozwijanej. Rysunek 2.3 pokazuje wyświetloną listę rozwijaną. Może na przykład zaistnieć potrzeba pracy ze zdarzeniem PreRender przycisku, zamiast ze standardowym zdarzeniem Click. Procedura obsługi wybranego zdarzenia umieszczana jest po stronie serwera.
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    Rysunek 2.3.


    Drugi sposób polega na powiązaniu zdarzeń po stronie serwera z kontrolkami serwerowymi poprzez okno Properties Visual Studio. Działa to tylko przy widoku Design strony. Wybierzmy w widoku Design kontrolkę serwerową, z którą chcemy pracować. W oknie Properties zostaną wyświetlone właściwości kontrolki oraz menu z ikonami. Jedną z tych ikon jest ikona Events, reprezetowana przez błyskawicę (pokazano to na rysunku 2.4).
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    Rysunek 2.4.


    Kliknięcie ikony Events pokazuje listę wszystkich zdarzeń dostępnych dla kontrolki. Wystarczy tylko dwukrotnie kliknąć jedno ze zdarzeń, a po stronie serwera zostanie utworzony cały szkielet tego zdarzenia.


    Po wygenerowaniu struktury zdarzenia można zaprogramować konkretne instrukcje, które mają być wykonywane w momencie nadejścia zdarzenia.


    Dodawanie stylu do kontrolek serwerowych


    Dość często może zaistnieć potrzeba zmiany domyślnego stylu (domyślnie jest to brak stylu) kontrolek serwerowych, z których korzysta się w aplikacji. Często zajdzie też potrzeba utworzenia aplikacji WWW w taki sposób, aby jej wygląd spełniał pewne oczekiwania. Jednym ze sposobów dostosowania wyglądu kontrolek na stronach jest zmiana właściwości tych kontrolek.


    Jak już zostało to wcześniej napisane, aby dostać się do właściwości, wystarczy tylko podświetlić kontrolkę w widoku Design na stronie w Visual Studio. Podczas pracy z widokiem Source wystarczy umieścić kursor w kontrolce. Właściwości pokazane w oknie Properties pozwalają zarządzać wyglądem i sposobem zachowania się wybranej kontrolki.


    Przegląd wspólnych właściwości kontrolek


    Wiele spośród domyślnych kontrolek serwerowych dostarczanych z ASP.NET 3.5 dziedziczy z klasy WebControl i współdzieli podobne właściwości, które pozwalają zmodyfikować ich wygląd i zachowanie. Nie wszystkie dziedziczące kontrolki korzystają ze wszystkich dostępnych właściwości (chociaż wiele z nich jest zaimplementowanych). Kolejną ważną rzeczą jest to, że nie wszystkie kontrolki są implementowane z klasy WebControl. Na przykład Literal, PlaceHolder, Repeater oraz kontrolki serwerowe XML nie dziedziczą z klasy bazowej WebControl. Wymienione kontrolki dziedziczą z klasy Control.


    Kontrolki serwerowe HTML także nie dziedziczą z klasy bazowej WebControl, ponieważ ich działanie skupia się na ustawianiu atrybutów określonych elementów HTML. W poniższej tabeli zebrano właściwości współdzielone przez kontrolki serwerowe.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Właściwość

          

          	
            Opis

          
        

      

      
        
          	
            AccessKey

          

          	
            Umożliwia przypisanie znaku, który będzie połączony z klawiszem Alt. W ten sposób użytkownik końcowy będzie mógł aktywować kontrolkę, korzystając ze skrótu klawiszowego. Można na przykład przypisać właściwości AccessKey kontrolki Button wartość K. Teraz, zamiast klikać przycisk na stronie ASP.NET (za pomocą myszy), użytkownik końcowy może po prostu nacisnąć Alt+K.

          
        


        
          	
            Attributes

          

          	
            Umożliwia zdefiniowanie dodatkowych atrybutów kontrolki serwerowej Web, które nie są zdefiniowane przez publiczne właściwości.

          
        


        
          	
            BackColor

          

          	
            Definiuje kolor pokazywany w tle kontrolki ASP.NET.

          
        


        
          	
            BorderColor

          

          	
            Przypisuje kolor pokazywany w miejscu fizycznej krawędzi kontrolki serwerowej.

          
        


        
          	
            BorderWidth

          

          	
            Przypisuje wartość szerokości linii, która tworzy ramkę kontrolki. Ustawienie pola na wartość liczbową określa szerokość ramki w pikselach. Domyślnym kolorem ramki jest czarny, ale tylko wtedy, gdy BorderColor nie jest używane razem z ustawieniem właściwości BorderWidth.

          
        


        
          	
            BorderStyle

          

          	
            Umożliwia przypisanie projektu ramki, która umieszczona jest wokół kontrolki serwerowej. Domyślnie ramka tworzona jest jako prosta linia, ale dla ramki mogą być stosowane różne style. Innymi możliwymi wartościami właściwości BorderStyle są: Dotted, Dashed, Solid, Double, Groove, Ridge, Inset oraz Outset.

          
        


        
          	
            CssClass

          

          	
            Przypisuje własną klasę CSS (Cascade Style Sheet) do kontrolki.

          
        


        
          	
            Enabled

          

          	
            Umożliwia wyłączenie funkcjonalności kontrolki poprzez ustawienie wartości tej właściwości na False. Domyślnie właściwość Enabled ustawiona jest na True.

          
        


        
          	
            EnableTheming

          

          	
            Umożliwia włączenie funkcjonalności kompozycji dla wybranej kontrolki serwerowej. Domyślną wartością jest True.

          
        


        
          	
            Font

          

          	
            Ustawia czcionkę dla tekstu pojawiającego się gdzieś wewnątrz kontrolki.

          
        


        
          	
            ForeColor

          

          	
            Ustawia kolor dla tekstu pojawiającego się gdzieś wewnątrz kontrolki.

          
        


        
          	
            Height

          

          	
            Ustawia wysokość kontrolki.

          
        


        
          	
            SkinID

          

          	
            Ustawia skórkę do wykorzystania w przypadku zastosowania kompozycji kontrolki.

          
        


        
          	
            Style

          

          	
            Umożliwia zastosowanie w kontrolce stylów CSS.

          
        


        
          	
            TabIndex

          

          	
            Ustawia indeks tabulacji kontrolki na stronie ASP.NET. Właściwość działa razem z innymi kontrolkami na stronie.

          
        


        
          	
            ToolTip

          

          	
            Przypisuje tekst pojawiający się w żółtym prostokącie w przeglądarce, gdy użytkownik przesunie kursor myszy nad kontrolkę i przytrzyma go tam przez krótki czas. Właściwość może być użyta w celu przekazania użytkownikowi końcowemu dodatkowych instrukcji i wskazówek.

          
        


        
          	
            Width

          

          	
            Ustawia szerokość kontrolki.

          
        

      
    


    Te wspólne właściwości będzie można dostrzec w wielu innych kontrolkach serwerowych, z którymi przyjdzie nam pracować. Niektóre z właściwości klasy WebControl zaprezentowanej powyżej działają bezpośrednio z systemem kompozycji wbudowanym w ASP.NET. Są to między innymi właściwości EnableTheming oraz SkinID. Wyróżnione właściwości omówione są dokładnie w rozdziale 6. Kontrolki będą także zawierały dodatkowe właściwości, które mają sens tylko w odniesieniu do konkretnej kontrolki. Nauczenie się i zrozumienie właściwości wypisanych w powyższej tabeli pozwala na szybką pracę z kontrolkami serwerowymi Web oraz na ich modyfikację według własnego uznania.


    Przyjrzyjmy się teraz dodatkowym metodom przeznaczonym do dostosowania wyglądu kontrolek serwerowych.


    Zmiana stylu za pomocą kaskadowych arkuszy stylów


    Jedną z metod zmiany wyglądu określonych elementów na stronie ASP.NET jest dodanie stylu. Najbardziej podstawowym sposobem użycia zdefiniowanych stylów do elementów strony jest użycie różnych znaczników HTML, które ten styl bezpośrednio zmieniają. Są to takie znaczniki jak <font>, <b> oraz <i>.


    Korzystając z różnych elementów HTML, można zmienić wygląd wielu elementów umieszczonych na stronie. Można na przykład zmienić styl łańcucha znaków w sposób następujący:

    <font face="verdana"><b><i>Wieprzowina w sosie jabłkowym</i></b></font>


    Można także przejść przez całą aplikację i pozmieniać style elementów strony, korzystając z właściwych elementów HTML. Dość szybko jednak dochodzimy do wniosku, że metoda działa, ale jest trudna do zarządzania. Aby wprowadzić w aplikacji globalne zmiany stylu, musimy przy tej metodzie przejrzeć cały kod, linijka po linijce, zmieniając po kolei każdy element. Natychmiast okazuje się, że jest to nieefektywne!


    Zamiast wstawiać znaczniki HTML do różnych elementów w celu zmienienia stylu, można się posłużyć inną metodą, zwaną kaskadowym arkuszem stylów (CSS). Ta alternatywna, preferowana w większości przypadków technika wprowadzania stylu pozwala przypisać właściwości formatujące do znaczników HTML w dokumencie na kilka różnych sposobów. Jednym z nich jest zastosowanie stylów bezpośrednio na znacznikach HTML strony z użyciem stylu lokalnego. Inny sposób polega na umieszczeniu stylów w zewnętrznym arkuszu stylów. Może się on znajdować bezpośrednio na stronie ASP.NET lub może być przechowywany w oddzielnym dokumencie, który jest zwyczajnie wskazywany przez stronę ASP.NET. Wspomniane metody zostaną omówione w kolejnych podpunktach.


    Stosowanie stylów bezpośrednio na znacznikach HTML


    Pierwsza metoda użycia CSS polega na wprowadzeniu stylów bezpośrednio do znaczników umieszczonych na stronach ASP.NET. Przykład przypisywania stylu do łańcucha znaków pokazany jest na listingu 2.3.


    Listing 2.3. Przypisywanie stylów CSS bezpośrednio do znaczników HTML

    <p style="color:blue; font-weight:bold">

        Wieprzowina w sosie jabłkowym

    </p>


    Łańcuch znaków jest zmieniany poprzez CSS zawarty w elemencie <p> w taki sposób, aby tekst był pogrubiony i niebieski. Poprzez użycie atrybutu stylu na elemencie <p> można zmienić wszystko, co znajduje się pomiędzy otwierającym i zamykającym znacznikiem <p>. Podczas generowania strony pierwszy styl stosowany jest do tekstu pomiędzy znacznikami <p>. W pokazanym przykładzie tekst został zmieniony na niebieski, ponieważ umieszczono deklarację color:blue. Potem stosowana jest także deklaracja font-height:bold. Deklaracje stylów można oddzielić średnikami. Do elementów można zastosować tyle stylów, ile jest tylko potrzebne.


    Stosowanie stylów CSS w ten sposób prowadzi do powstania tego samego problemu, co stosowanie różnych znaczników HTML — tworzy się struktura trudna do zarządzania. Jeżeli style są porozrzucane po różnych stronach, wtedy globalne zmiany mogą być czasochłonne. Umieszczenie wszystkich stylów razem w arkuszu jest najlepszym rozwiązaniem. Arkusze stylów można tworzyć kilkoma metodami.


    Praca z Visual Studio Style Builder


    Visual Studio 2008 wyposażony jest w Style Builder — narzędzie, dzięki któremu tworzenie stylów CSS jest całkiem proste. Narzędzie pozwala zaoszczędzić naprawdę dużo czasu, ponieważ dzięki rozbudowanemu interfejsowi umożliwia ono zdefiniowanie przez użytkownika stylów. Dla kogoś stawiającego pierwsze kroki w CSS narzędzie może być bardzo pomocne.


    Visual Studio Style Builder pozwala zastosować style CSS do pojedynczych elementów lub do konstrukcji własnych arkuszy stylów. Aby przejść do narzędzia New Style podczas przypisywania stylu do pojedynczego elementu strony, wystarczy podświetlić element strony i kliknąć na nim prawym przyciskiem myszy. Z wyświetlonego menu podręcznego należy wybrać Style. Narzędzie Style Builder pokazane jest na rysunku 2.5.
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    Rysunek 2.5.


    Można użyć Visual Studio Style Builder także do niewielkiej zmiany zaznaczonego elementu. Po wprowadzeniu wszystkich potrzebnych zmian wystarczy kliknąć OK. Wybrane style zostaną zastosowane do wskazanego elementu.


    Tworzenie zewnętrznych arkuszy stylów


    Do tworzenia arkuszy stylów można użyć kilku różnych metod. Najbardziej popularną z nich jest utworzenie zewnętrznego arkusza stylów — oddzielnego pliku arkusza stylów, który jest wskazywany przez strony korzystające ze zdefiniowanych stylów. Aby rozpocząć tworzenie zewnętrznego arkusza stylów, dodajmy do projektu nowy obiekt. W oknie dialogowym Add New Item stwórzmy arkusz stylów o nazwie StyleSheet.css. Dodajmy plik do projektu poprzez naciśnięcie przycisku Add. Wyniki pokazano na rysunku 2.6.
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    Rysunek 2.6.


    Skorzystanie z zewnętrznego arkusza stylów w aplikacji umożliwia szybkie wprowadzenie globalnych zmian do wyglądu aplikacji. Poprzez wprowadzenie zmiany w tym centralnym punkcie można wymusić kaskadowe zmiany zdefiniowane w arkuszu stylów w całej aplikacji.


    Tworzenie wewnętrznych arkuszy stylów


    Druga metoda stosowania arkuszy stylów na określonej stronie ASP.NET polega na wprowadzeniu zdefiniowanego arkusza stylów do bieżącego dokumentu poprzez utworzenie wewnętrznego arkusza stylów. Zamiast tworzyć referencję do zewnętrznego pliku z arkuszem stylów, definicje umieszcza się w dokumencie. Należy zwrócić uwagę na to, że za najlepszy sposób uznaje się użycie zewnętrznego, nie wewnętrznego arkusza stylów.


    Użycie wewnętrznego arkusza stylów można rozważać tylko wtedy, gdy określony styl stosowany jest do małej liczby stron w aplikacji. Listing 2.4 pokazuje sposób użycia wewnętrznego arkusza stylów.


    Listing 2.4. Użycie wewnętrznego arkusza stylów

    <%@ Page Language="VB" %>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Moja strona ASP.NET</title>

        

        <style type="text/css">

            <!--

                body {

                    font-family: Verdana;

                }

                

                a:link {

                    text-decoration: none;

                    color: blue;

                }

                

                a:visited {

                    text-decoration: none;

                    color: blue;

                }

                

                a:hover {

                    text-decoration: underline;

                    color: red;

                }

              

            -->  

        </style>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <a href="Default.aspx">Home</a>

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    W tym dokumencie wewnętrzny arkusz stylów umieszczony jest pomiędzy otwierającym i zamykającym znacznikiem <head>. Sam arkusz stylów umieszczony jest wewnątrz znaczników <style> z typem atrybutu zdefiniowanym jako text/css.


    Znaczniki komentarza HTML umieszczone są dlatego, bo nie wszystkie przeglądarki obsługują wewnętrzne arkusze stylów (generalnie mają z tym problemy starsze przeglądarki). Umieszczenie komentarzy HTML otaczających definicje stylu pozwala ukryć je przed starymi przeglądarkami. Pomijając znaczniki komentarza, definicje stylów obsługiwane są w taki sam sposób, jak zewnętrzne arkusze stylów.


    Kontrolki serwerowe HTML


    ASP.NET umożliwia pobieranie elementów HTML i zamienianie ich na kontrolki serwerowe. Wymagany jest do tego minimalny nakład pracy. Później takie kontrolki mogą być używane do zarządzania sposobem zachowania się i działania elementów zaimplementowanych na stronach ASP.NET.


    Można oczywiście umieścić na stronie dowolny kod HTML. Jest też możliwość umieszczenia kodu HTML w miejsce kontrolki serwerowej. Listę dostępnych elementów HTML można również znaleźć w oknie Toolbox Visual Studio (pokazano to na rysunku 2.7).
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    Rysunek 2.7.


    Przeciągnięcie i upuszczenie jakiegokolwiek z tych elementów HTML z zakładki Toolbox w widoku Design lub Source strony ASP.NET okna dokumentu spowoduje wygenerowanie właściwego znacznika HTML. Na przykład umieszczenie elementu HTML o nazwie Button spowoduje wygenerowanie w kodzie następującego fragmentu:

    <input id="Button1" type="button" value="button" />


    W tym stanie kontrolka Button nie jest kontrolką serwerową. To prosty element HTML i nic ponadto. Można go zmienić w kontrolkę serwerową na kilka sposobów. Przyjrzyjmy się najpierw, w jaki sposób robilibyśmy to w Visual Studio 2005. W widoku Design należało kliknąć prawym przyciskiem myszy na elemencie i wybrać Run As Server Control z menu podręcznego. Takie podejście spowoduje, że Visual Studio wprowadzi kilka zmian. Pierwszą rzeczą jest pojawienie się małego zielonego trójkącika na elemencie wizualnym. Element Button po zamianie nakontrolkę serwerową wygląda tak, jak na rysunku 2.8.


    [image: Obraz21011.PNG]


    Rysunek 2.8.


    W widoku Source zmienia się po prostu element HTML poprzez dodanie do kontrolki runat="server":

    <input id="Button1" type="button" value="button" runat="server" />


    W Visual Studio 2008 nie odnajdziemy w menu opcji Run As Server Control. Chociaż w widoku Source strony można wybrać opcję Button1 w liście rozwijanej obiektów. Na początku będzie można zobaczyć Button1 tylko wśród obiektów po stronie klienta. Pokazano to na rysunku2.9.
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    Rysunek 2.9.


    Po własnoręcznym dodaniu runat="server" do elementu i przejściu z powrotem do tej listy rozwijanej można zauważyć, że obiekt Button1 wyświetlany jest nie tylko w sekcji Client Objects & Events, ale także w sekcji Server Objects & Events. Pokazano to na rysunku 2.10.
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    Rysunek 2.10.


    Po przekonwertowaniu elementu na kontrolkę serwerową (poprzez dodanie atrybutu runat="server" i wartości) można pracować z wybranym elementem tak samo, jak pracuje się z dowolną kontrolką serwerową. Na przykład jeżeli wybierzemy Button1 z widoku Source strony w sekcji Server Objects & Events i wskażemy opcję ServerClick z listy zdarzeń serwera, wtedy dla kontrolki zostanie wygenerowane zdarzenie kliknięcia przycisku. Na listingu 2.5 pokazano przykład kilku kontrolek serwerowych HTML.


    Listing 2.5. Praca z kontrolkami serwerowymi HTML


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub Button1_ServerClick(ByVal sender As Object, _

           ByVal e As System.EventArgs)

            Response.Write("Witaj " & Text1.Value)

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Korzystanie z kontrolek serwerowych HTTP</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <input id="Text1" type="text" runat="server" />

            <input id="Button1" type="button" value="Zatwierdź" runat="server"

             onserverclick="Button1_ServerClick" />

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void Button1_ServerClick(object sender, EventArgs e)

        {

            Response.Write("Witaj " + Text1.Value);

        }

    </script>


    W pokazanym przykładzie na stronie umieszczono dwie kontrolki serwerowe HTML. Obie są typowymi elementami HTML z dodatkowym atrybutem runat="server". Gdy pracuje się z elementami HTML pod postacią kontrolek serwerowych, należy dodać atrybut id. W przeciwnym razie kontrolka serwerowa nie będzie mogła być zidentyfikowana przez kod serwera.


    Kontrolka Button zawiera referencję do zdarzenia po stronie serwera, a do jej przechowywania używa atrybutu OnServerClick. Atrybut ten wskazuje na taką procedurę obsługi zdarzenia po stronie serwera, która jest wywoływana w przypadku naciśnięcia przycisku przez użytkownika — w tym przypadku Button1_ServerClick. Wewnątrz zdarzenia Button1_ServerClick wartość umieszczona w polu tekstowym jest pobierana za pomocą właściwości Value, a następnie wysyłana na wyjście.


    Omówienie klasy bazowej HtmlControl


    Wszystkie kontrolki serwerowe HTML używają klas dziedziczonych z klasy bazowej HtmlControl (a dokładniej System.Web.UI.HtmlControls.HtmlControl). Wszystkie te klasy udostępniają wiele wspólnych właściwości dziedziczonych z klasy kontrolki. W poniższej tabeli opisano kilka dostępnych właściwości z klasy bazowej. Niektóre z tych elementów są dziedziczone z innej bazowej klasy Control.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Metoda lub właściwość

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            Attributes

          

          	
            Umożliwia zdefiniowanie dodatkowych atrybutów kontrolki serwerowej Web, które nie są zdefiniowane przez publiczne właściwości.

          
        


        
          	
            Disabled

          

          	
            Umożliwia pobranie lub ustawienie wartości, która określa, czy kontrolka jest aktywna. Właściwość przyjmuje wartości typu Boolean.

          
        


        
          	
            EnableTheming

          

          	
            Umożliwia ustawienie lub odczytanie wartości typu Boolean, która określa, czy kontrolka będzie korzystała z mechanizmu zarządzaniu kompozycjami.

          
        


        
          	
            EnableViewState

          

          	
            Umożliwia ustawienie lub odczytanie wartości typu Boolean, która określa, czy kontrolka będzie korzystała z mechanizmu zarządzania stanem widoku strony.

          
        


        
          	
            ID

          

          	
            Umożliwia pobranie lub ustawienie unikatowego identyfikatora dla kontrolki.

          
        


        
          	
            Page

          

          	
            Umożliwia pobranie referencji do obiektu Page, który zawiera określoną kontrolkę serwerową.

          
        


        
          	
            Parent

          

          	
            Pobiera referencję do kontrolki rodzica w hierarchii kontrolek na stronie.

          
        


        
          	
            Site

          

          	
            Udostępnia informacje na temat kontenera, do którego należą kontrolki.

          
        


        
          	
            SkinID

          

          	
            Jeżeli właściwość EnableTheming jest ustawiona na True, wtedy właściwość SkinID określa nazwaną skórkę, która powinna być stosowana podczas ustawiania kompozycji.

          
        


        
          	
            Style

          

          	
            Tworzy referencję do kolekcji stylów CSS, dotyczącą określonej kontrolki.

          
        


        
          	
            TagName

          

          	
            Udostępnia nazwę elementu, który jest generowany z określonej kontrolki.

          
        


        
          	
            Visible

          

          	
            Określa, czy kontrolka jest widoczna (renderowana) na generowanej stronie.

          
        

      
    


    Pełniejszą listę można znaleźć w SDK.


    Omówienie klasy HtmlContainerControl


    Klasa bazowa HtmlControl używana jest dla tych klas HTML, które zawierają elementy HTML mieszczące się w pojedynczym znaczniku. Na przykład <img>, <input> oraz <link>. Wszystkie te klasy pracują z klasami dziedziczonymi z HtmlControl.


    Inne elementy, takie jak <a>, <form> oraz <select>, wymagają zestawu znaczników: otwierającego i zamykającego. Elementy te używają klas, które dziedziczą z klasy HtmlContainerControl — klasa zaprojektowana jest specjalnie do pracy z takimi elementami HTML, które potrzebują znacznika zamykającego.


    W związku z tym, że klasa HtmlContainerControl dziedziczy z klasy HtmlControl, do dyspozycji pozostają wszystkie właściwości i metody klasy HtmlControl. Dostępne są także nowe elementy, które zostały zadeklarowane w samej klasie HtmlContainerControl. Najważniejszymi z tych właściwości są InnerText oraz InnerHtml:


    
      	InnerHtml — pozwala określić zawartość, która będzie umieszczona w kodzie HTML pomiędzy otwierającym a zamykającym znacznikiem.


      	InnerText — pozwala określić surowy tekst umieszczony pomiędzy znacznikiem otwierającym a zamykającym danej kontrolki.

    


    Omówienie wszystkich klas HTML


    Możliwa jest praca z każdym elementem HTML, ponieważ dla każdego z nich istnieje odpowiednia klasa. Dokumentacja .NET Framework opisuje następujące klasy, które mogą być stosowane z kontrolkami serwerowymi HTML:


    
      	HtmlAnchor zarządza elementem <a>.


      	HtmlButton zarządza elementem <button>.


      	HtmlForm zarządza elementem <form>.


      	HtmlHead zarządza elementem <head>.


      	HtmlImage zarządza elementem <image>.


      	HtmlInputButton zarządza elementem <input type="button">.


      	HtmlInputCheckBox zarządza elementem <input type="checkbox">.


      	HtmlInputFile zarządza elementem <input type="file">.


      	HtmlInputHidden zarządza elementem <input type="hidden">.


      	HtmlInputImage zarządza elementem <input type="image">.


      	HtmlInputPassword zarządza elementem <input type="password">.


      	HtmlInputRadioButton zarządza elementem <input type="radio">.


      	HtmlInputReset zarządza elementem <input type="reset">.


      	HtmlInputSubmit zarządza elementem <input type="submit">.


      	HtmlInputText zarządza elementem <input type="text">.


      	HtmlLink zarządza elementem <link>.


      	HtmlMeta zarządza elementem <meta>.


      	HtmlSelect zarządza elementem <select>.


      	HtmlTable zarządza elementem <table>.


      	HtmlTableCell zarządza elementem <td>.


      	HtmlTableRow zarządza elementem <tr>.


      	HtmlTextArea zarządza elementem <textarea>.


      	HtmlTitle zarządza elementem <title>.

    


    Można uzyskać dostęp do tych klas, konwertując element HTML na kontrolkę serwerową HTML. Na przykład konwersja elementu <title> na postać kontrolki serwerowej będzie wyglądała następująco:

    <title id="Title1" runat="server"/>


    Dzięki temu uzyskuje się dostęp do klasy HtmlTitle dla tego konkretnego elementu HTML. Korzystając z tej instancji klasy, można wykonać szereg operacji, włączając w to dynamiczną zmianę tekstu określającego tytuł strony:


    VB

    Title1.Text = DateTime.Now.ToString();


    C#

    Title1.Text = DateTime.Now.ToString();


    Za pomocą klas można zarządzać większością elementów HTML, ale istnieje także grupa innych elementów HTML, które nie są bezpośrednio zamapowane na odpowiadające im klasy HTML. Na przykład klasa HtmlGenericControl umożliwia dostęp do dowolnego elementu HTML po stronie serwera.


    Praca z klasą HtmlGenericControl


    Należy mieć świadomość, że klasa HtmlGenericControl jest bardzo ważna. Dzięki niej otrzymujemy pewne możliwości, które są nieosiągalne z poziomu innych kontrolek serwerowych udostępnianych przez ASP.NET. Używając klasy HtmlGenericControl, można na przykład uzyskać dostęp po stronie serwera do znaczników <meta>, <p>, <span> lub innych elementów, które normalnie są nieosiągalne.


    Listing 2.6 pokazuje, w jaki sposób zmienić znacznik <meta> na stronie za pomocą klasy HtmlGenericControl.


    Listing 2.6. Zmiana elementu <meta> za pomocą klasy HtmlGenericControl


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Meta1.Attributes("Name") = "description"

            Meta1.Attributes("CONTENT") = "Generated on: " & DateTime.Now.ToString()

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Użycie klasy HtmlGenericControl</title>

        <meta id="Meta1" runat="server" />

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            Deszcz w Hiszpanii osiada głównie na polach.

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            Meta1.Attributes["Name"] = "description";

            Meta1.Attributes["CONTENT"] = "Generated on: " + DateTime.Now.ToString();

        }

    </script>


    W pokazanym przykładzie element <meta> został zamieniony na kontrolkę serwerową HTML za pomocą dodanych atrybutów id oraz runat. W związku z tym, że klasa HtmlGenericControl (która dziedziczy z HtmlControl) może pracować z bogatym zestawem elementów HTML, nie można przypisywać wartości atrybutom HTML w taki sam sposób jak w przypadku innych klas HTML (na przykład HtmlInputButton). Wartości do atrybutów elementu HTML przypisywane są poprzez właściwość Attributes klasy HtmlGenericControl. Wartość przekazywana jest w postaci łańcucha znaków.


    Poniżej zaprezentowano częściowy rezultat uruchomienia przykładowej strony:

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head>

    <meta id="Meta1" Name="description"

     CONTENT="Generated on: 2008-08-16 09:39:12" />

    <title>Użycie klasy HtmlGenericControl</title>

    </head>


    Poprzez użycie klasy HtmlGenericControl razem z innymi klasami HTML można zarządzać każdym elementem stron ASP.NET za pomocą kodu po stronie serwera.


    Zarządzanie stronami i kontrolkami serwerowymi za pomocą JavaScript


    Programiści zwykle lubią umieścić na swoich stronach zestaw własnych funkcji JavaScript. Istnieje kilka możliwości wstawienia takiego kodu. Pierwsza z nich to bezpośrednie umieszczenie kodu w kontrolkach na stronie ASP.NET. Popatrzmy na przykładowy kod kontrolki serwerowej Label pokazany na listingu 2.7, w którym pokazano sposób wyświetlania bieżącej daty i czasu.


    Listing 2.7. Wyświetlenie bieżącej daty i czasu


    VB

    Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

        TextBox1.Text = DateTime.Now.ToString()

    End Sub


    C#

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

    {

        TextBox1.Text = DateTime.Now.ToString();

    }


    Ten niewielki kawałek kodu pozwala wyświetlić na stronie użytkownika końcowego bieżącą datę i czas. Problem polega na tym, że wyświetlana data i czas są prawidłowe dla serwera generującego stronę. Jeżeli ktoś przebywa w strefie czasowej na zachodzie Stanów Zjednoczonych (PST), a serwer WWW umieszczony jest na wschodnim wybrzeżu (EST), wtedy zawartość strony nie będzie prawidłowa dla użytkownika końcowego. Jeżeli czas ma być prawidłowy dla każdego, kto daną stronę będzie odwiedzał, bez względu na jego położenie na świecie, wtedy trzeba zastosować JavaScript. Za jego pomocą można zmodyfikować zawartość kontrolki TextBox w nieco inny sposób. Pokazano to na listingu 2.8.


    Listing 2.8. Użycie JavaScript do pokazania bieżącego czasu dla użytkownika końcowego

    <%@ Page Language="VB" %>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Użycie JavaScript</title>

    </head>

    <body onload="javascript:document.forms[0]['TextBox1'].value=Date();">

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:TextBox ID="TextBox1" Runat="server" Width="300"></asp:TextBox>

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    W tym przykładzie, pomimo że używa się standardowej kontrolki serwerowej TextBox z rodziny kontrolek serwerowych Web, można się do tej kontrolki dostać, używając JavaScript. Skrypt osadzony jest w atrybucie onload elementu <body>. Wartość atrybutu onload wskazuje na określoną kontrolkę serwerową poprzez anonimową funkcję, która korzysta z atrybutu ID kontrolki serwerowej: TextBox1. Do innych kontrolek serwerowych na tej samej stronie można się dostać, wykorzystując analogiczną metodę. Zaprezentowany fragment kodu generuje stronę pokazaną na rysunku 2.11.
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    Rysunek 2.11.


    ASP.NET do rejestrowania i umieszczania funkcji JavaScript na stronach ASP.NET używa właściwości Page.RegisterStartupScript. W dalszej części opisane są trzy metody. Więcej metod i właściwości dostępnych jest poprzez obiekt ClientScript (który wskazuje na instancję System.Web.UI.ClentScriptManager), ale te są najbardziej użyteczne. Więcej informacji można znaleźć w dokumentacji SDK.


    Metody Page.RegisterStartupScript oraz Page.RegisterClientScriptBlock z .NET Framework są obecnie przestarzałe. Obie techniki rejestracji skryptów wymagają zestawu parametrów klucz – skrypt. W związku z tym, że zaangażowane były w to dwie niezależne metody, istniała duża możliwość wystąpienia pewnej kolizji nazw kluczy. Właściwość Page.ClientScript ma za zadanie sprowadzić procedurę rejestracji „pod jeden dach”. Dzięki temu tworzony kod ma być mniej wrażliwy na błędy.


    Korzystanie z Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock


    Metoda RegisterClientScriptBlock pozwala na umieszczenie funkcji JavaScript w górnej części strony. Oznacza to, że skrypt zajmuje miejsce kodu startowego strony w przeglądarce. Sposób jego wykorzystania pokazano na listingu 2.9.


    Listing 2.9. Korzystanie z metody RegisterClientScriptBlock


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Dim myScript As String = "function AllertHello() { alert('Witaj ASP.NET'); }"

            Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(Me.GetType(), "MyScript", _

                myScript, True)

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Dodanie JavaScript</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Button"

             OnClientClick="AlertHello()" />

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            string myScript = @"function AllertHello() { alert('Witaj ASP.NET'); }";

            Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(this.GetType(),

                "MyScript", myScript, true);

        }

    </script>


    W poniższym przykładzie można zauważyć, że funkcja JavaScript o nazwie AllertHello() jest łańcuchem znaków o nazwie myScript. Za pomocą metody Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock program umieszcza skrypt na stronie. Dwie możliwe konstrukcje metody Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock wyglądają następująco:


    
      	RegisterClientScriptBlock (typ, klucz, skrypt).


      	RegisterClientScriptBlock (typ, klucz, skrypt, specyfikacja znacznika skryptu).

    


    W przykładzie z listingu 2.9 wykorzystywany jest typ Me.GetType(), klucz, skrypt, który zamierzamy umieścić. Przekazywana jest także wartość Boolean ustawiona na True, która umieszcza skrypt na stronie ASP.NET automatycznie w znacznikach <script>. Podczas uruchamiania strony można zobaczyć jej źródło. Warto zobaczyć rezultat końcowy:

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head><title>

      Dodanie JavaScript

    </title></head>

    <body>

        <form name="form1" method="post" action="JavaScriptPage.aspx" id="form1">

    <div>

    <input type="hidden" name="__VIEWSTATE"

     value="/wEPDwUKMTQ2OTkzNDMyMWRk6XxermLheVefM37frA5n6IbSwwo=" />

    </div>

    <script type="text/javascript">

    <!--

    function AllertHello() { alert('Witaj ASP.NET'); }//-->

    </script>

        <div>

            <input type="submit" name="Button1" value="Button" onclick="AlertHello();"

             id="Button1" />

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    Na powyższym listingu widać, że określony skrypt rzeczywiście został umieszczony przed kodem strony. Warto także zwrócić uwagę na to, że zostały dodane nie tylko znaczniki <script>, ale także właściwe znaczniki komentarza. Dzięki temu skrypt został otoczony komentarzem (aby i starsze przeglądarki obsłużyły stronę).


    Korzystanie z Page.ClientScript.RegisterStartupScript


    Metoda RegisterStartupScript nie różni się znacząco od metody RegisterClientScriptBlock. Różnicą jest to, że RegisterStartupScript umieszcza skrypt na dole strony ASP.NET, zamiast na górze. Generalnie metoda RegisterStartupScript pobiera takie same parametry jak metoda RegisterClientScriptBlock:


    
      	RegisterStartupScript (typ, klucz, skrypt).


      	RegisterStartupScript (typ, klucz, skrypt, specyfikacja znacznika skryptu).

    


    Jaką różnicę robi miejsce zarejestrowania skryptów na stronie? Ogromną!


    Jeżeli mamy fragment kodu JavaScript, który pracuje z jedną z kontrolek na stronie, wtedy w większości przypadków będziemy korzystali z RegisterStartupScript zamiast RegisterClientScriptBlock. Dla przykładu rozważmy pewien przypadek. Będziemy używać następującego kodu, który zawiera kontrolkę <asp:TextBox>. W kontrolce umieszczono pewną domyślną wartość „Witaj ASP.NET”.

    <asp:TextBox ID="TextBox1" Runat="Server">Witaj ASP.NET</asp:TextBox>


    Użyjmy teraz metody RegisterClientScriptBlock w celu umieszczenia skryptu na stronie, która korzysta z wartości kontrolki TextBox1. Pokazano to na listingu 2.10.


    Listing 2.10. Niewłaściwe użycie metody RegisterClientScriptBlock


    VB

    Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

        Dim myScript As String = "alert(document.forms[0]['TextBox1'].value);"

        Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(Me.GetType(), "myKey", myScript, _

            True)

    End Sub


    C#

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

    {

        string myScript = @"alert(document.forms[0]['TextBox1'].value);";

        Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(this.GetType(),

            "myKey", myScript, true);

    }


    Wykonanie tej strony (w zależności od używanej wersji IE) spowoduje powstanie błędu JavaScript. Zostało to pokazane na rysunku 2.12.
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    Rysunek 2.12.


    Powodem wystąpienia tego błędu jest fakt, iż funkcja JavaScript została wywołana, zanim jeszcze pole tekstowe zostało umieszczone na stronie. W związku z tym funkcja JavaScript nie mogła odnaleźć kontrolki TextBox1 i spowodowała błąd na stronie. Spróbujmy teraz wykorzystać metodę RegisterStartupScript pokazaną na listingu 2.11.


    Listing 2.11. Korzystanie z metody RegisterStartupScript


    VB

    Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

        Dim myScript As String = "alert(document.forms[0]['TextBox1'].value);"

        Page.ClientScript.RegisterStartupScript(Me.GetType(), "myKey", myScript, _

            True)

    End Sub


    C#

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

    {

        string myScript = @"alert(document.forms[0]['TextBox1'].value);";

        Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(this.GetType(),

            "myKey", myScript, true);

    }


    Takie podejście pozwala umieścić funkcję JavaScript na dole strony ASP.NET. Teraz, gdy funkcja JavaScript zostanie uruchomiona, element TextBox1 zostanie odnaleziony, a sama funkcja zadziała tak, jak zaplanowano. Wyniki pokazano na rysunku 2.13.


    [image: Obraz21263.PNG]


    Rysunek 2.13.


    Korzystanie z Page.ClientScript.RegisterClientScriptInclude


    Ostatnią metodą jest RegisterClientScriptInclude. Wielu programistów umieszcza swój kod JavaScript w pliku .js. Traktowane jest to jako najlepsza praktyka, ponieważ dzięki temu bardzo łatwo wprowadza się globalne zmiany JavaScript do aplikacji. Dzięki metodzie RegisterClientScriptInclude utworzone pliki skryptowe można zarejestrować na stronie ASP.NET w sposób pokazany na listingu 2.12.


    Listing 2.12. Korzystanie z metody RegisterClientScriptInclude


    VB

    Dim myScript As String = "myJavaScriptCode.js"

    Page.ClientScript.RegisterClientScriptInclude("myKey", myScript)


    C#

    string myScript = "myJavaScriptCode.js";

    Page.ClientScript.RegisterClientScriptInclude("myKey", myScript);


    Na stronie ASP.NET zostanie utworzona następująca konstrukcja:

    <script src="myJavaScriptCode.js" type="text/javascript"></script>


    Funkcja zwrotna po stronie klienta


    ASP.NET umożliwia zastosowanie po stronie klienta funkcji zwrotnej, która umożliwia pobranie wartości umieszczonych na stronie i wstawienie ich do już wygenerowanej strony bez ponownego przesyłania na serwer. Funkcjonalność została wprowadzona w ASP.NET 2.0. Ta technika pozwala zmienić wartości na stronie bez przechodzenia przez cały cykl postback. Oznacza to, że można aktualizować zawartość strony bez konieczności całkowitego jej odświeżania. Użytkownik końcowy nie będzie świadkiem migotania i zmiany pozycji. Strony będą osiągały przepływ porównywalny z przepływem aplikacji cienkiego klienta.


    Praca z nową funkcjonalnością polegającą na zastosowaniu funkcji zwrotnej wymaga pewnej wiedzy z zakresu JavaScript. Celem niniejszej pozycji nie jest nauczenie Czytelnika JavaScript.


    Mechanizm funkcji zwrotnych po stronie klienta można zrealizować w inny sposób poprzez ASP.NET AJAX. Więcej informacji na ten temat można znaleźć w rozdziałach 19. i 20.


    Porównanie postback z funkcją zwrotną


    Zanim przejdziemy do kilku przykładów stosujących technikę funkcji zwrotnej, przyjrzyjmy się dokładnie różnicy pomiędzy funkcją zwrotną z mechanizmem postback na stronach ASP.NET.


    Kiedy wywoływane jest zdarzenie strony ASP.NET, które działa w ramach typowego mechanizmu postback, wtedy dzieje się wiele rzeczy. Diagram na rysunku 2.14 pokazuje cały proces.
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    Rysunek 2.14.


    Mechanizm postback w swoim standardowym wydaniu polega na tym, że pewne zdarzenie wywołuje żądanie HTTP Post, które jest wysyłane do serwera WWW. Przykładem takiego zdarzenia może być kliknięcie przycisku na formularzu przez użytkownika końcowego. Spowoduje to wysłanie żądania HTTP Post do serwera WWW, który przetwarza żądanie za pomocą IPostbackEventHandler i przesyła je przez serię zdarzeń strony. Wśród tych zdarzeń jest wczytywanie stanu (obecne w stanie widoku strony), przetwarzanie danych, przetwarzanie zdarzeń postback i w końcu generowanie strony, która może być po raz kolejny przesłana do przeglądarki. Proces powoduje całkowite przeładowanie strony w przeglądarce. To sprawia, że można zauważyć miganie i przestawienie pozycji strony do jej położenia początkowego.


    Istnieje jednak inna możliwość, która polega na zastosowaniu mechanizmu funkcji zwrotnych. Pokazano to na diagramie na rysunku 2.15.
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    Rysunek 2.15.


    W tym przypadku zdarzenie (takie jak naciśnięcie przycisku) prześle odpowiednie wartości do skryptowej procedury obsługi zdarzenia (funkcji JavaScript), a ta z kolei prześle do serwera WWW asynchroniczne żądanie wymagające przetworzenia. ICallbackResultHandler prześle żądanie przez te same elementy co postback — należy jednak zwrócić uwagę na to, że pewne ważne etapy (na przykład generowanie strony) wyłączone są z łańcucha przetwarzania. Po wczytaniu tych informacji wynik zwracany jest do skryptowego obiektu funkcji zwrotnej. Kod skryptu przesyła te dane do strony internetowej za pomocą JavaScript, aby mogły być użyte bez odświeżania strony. Aby przekonać się, jak to wszystko działa, przyjrzyjmy się prostemu przykładowi w kolejnym podpunkcie.


    Korzystanie z możliwości funkcji zwrotnej — proste podejście


    Rozpocznijmy badanie mechanizmu funkcji zwrotnej od obserwacji prostej strony ASP.NET, która go używa. Dla przykładu posłużymy się tylko kontrolką przycisku HTML oraz kontrolką serwerową TextBox (wersja kontrolki serwerowej Web). Cała idea polega na tym, że użytkownik końcowy naciska przycisk na formularzu, wywoływany jest mechanizm funkcji zwrotnej i do pola tekstowego wpisywany jest losowy numer. Na listingu 2.13 pokazano, w jaki sposób podany scenariusz można zrealizować.


    Listing 2.13. Użycie funkcji zwrotnej w celu wstawienia na stronie losowej wartości


    strona .aspx (wersja VB)

    <%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="RandomNumber.aspx.vb"

        Inherits="RandomNumber" %>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Strona z funkcją zwrotną</title>

        <script type="text/javascript">

            function GetNumber(){

                UseCallback();

            }

            

            function GetRandomNumberFromServer(TextBox1, context){

                document.forms[0].TextBox1.value = TextBox1;

            }

        </script>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <input id="Button1" type="button" value="Pobierz losową wartość"

             onclick="GetNumber()" />

            <br />

            <br />

            <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    VB (code-behind)

    Partial Class RandomNumber

        Inherits System.Web.UI.Page

        Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler

        Dim _callbackResult As String = Nothing

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) _

            Handles Me.Load

            Dim cbReference As String = Page.ClientScript.GetCallbackEventReference( _

                Me, "arg", "GetRandomNumberFromServer", "context")

            Dim cbScript As String = "function UseCallback(arg, context)" & _

            "{" & cbReference & ";" & "}"

            Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(Me.GetType(), _

                "UseCallback", cbScript, True)

        End Sub

        Public Sub RaiseCallbackEvent(ByVal eventArgument As String) _

            Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler.RaiseCallbackEvent

            _callbackResult = Rnd().ToString()

        End Sub

        Public Function GetCallbackResult() As String _

            Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler.GetCallbackResult

            Return _callbackResult

        End Function

    End Class


    C# (code-behind)

    using System;

    using System.Data;

    using System.Configuration;

    using System.Collections;

    using System.Web;

    using System.Web.Security;

    using System.Web.UI;

    using System.Web.UI.WebControls;

    using System.Web.UI.WebControls.WebParts;

    using System.Web.UI.HtmlControls;

    public partial class RandomNumber1 : System.Web.UI.Page,

        System.Web.UI.ICallbackEventHandler

    {

        public string _callbackResult = null;

        protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            string cbReference = Page.ClientScript.GetCallbackEventReference(this,

                "arg", "GetRandomNumberFromServer", "context");

            string cbScript = "function UseCallback(arg, context)" +

                "{" + cbReference + ";" & "}";

            Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(this.GetType(),

                "UseCallback", cbScript, true);

        }

        public void RaiseCallbackEvent(string eventArgument)

        {

            Random rnd = new Random();

            _callbackResult = rnd.Next().ToString();

        }

        public string GetCallbackResult()

        {

            return _callbackResult;

        }

    }


    Kiedy strona jest budowana i wyświetlana w przeglądarce, wtedy przyjmuje wygląd pokazany na rysunku 2.16.
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    Rysunek 2.16.


    Kliknięcie przycisku na stronie wywołuje cały mechanizm funkcji zwrotnych strony. Najpierw strona wysyła asynchroniczne żądanie do pliku code-behind tej samej strony. Po otrzymaniu odpowiedzi z tej części strony skrypt klienta pobiera otrzymaną wartość i umieszcza ją w polu tekstowym — wszystko to bez konieczności odświeżania strony!


    Przyjrzyjmy się teraz stronie .aspx, która zawiera jedynie kontrolkę przycisku HTML oraz kontrolkę serwerową TextBox. Zwróćmy także uwagę na to, że używana jest standardowa kontrolka HTML Button. Typowa kontrolka <asp:button> nie będzie działała w takim kontekście. Nie ma obaw. Podczas pracy z kontrolką reprezentującą przycisk HTML należy tylko zadbać o to, aby umieścić w niej zdarzenie onclick wskazujące na funkcję JavaScript, która cały ten proces rozpocznie:

    <input id="Button1" type="button" value="Pobierz losową wartość"

     onclick="GetNumber()" />


    Nie trzeba nic więcej robić z samymi kontrolkami. Ostatnią rzeczą do umieszczenia w pliku formularza są funkcje JavaScript po stronie klienta, których zadaniem jest obsługa zwrotnych wywołań funkcji po stronie serwera. Pierwszą tworzoną funkcją JavaScript jest GetNumber(). Rozpoczyna ona cały proces poprzez wywołanie procedury obsługi skryptu klienta zdefiniowanego w pliku code-behind strony. Wynik typu string z funkcji GetNumber() pobierany jest przez funkcję GetRandomNumberFromServer(). GetRandomNumberFromServer() zwyczajnie uzupełnia pole tekstowe pobraną wartością typu string — jest to pole wskazane przez atrybut ID kontrolki serwerowej (TextBox1):

    <script type="text/javascript">

        function GetNumber(){

            UseCallback();

        }

        

        function GetRandomNumberFromServer(TextBox1, context){

            document.forms[0].TextBox1.value = TextBox1;

        }

    </script>


    Zwróćmy teraz szczególną uwagę na plik code-behind.


    Klasa Page strony internetowej implementuje interfejs:

    Partial Class RandomNumber

        Inherits System.Web.UI.Page

        Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler

        ' Tu jest kod

    End Class


    Interfejs zmusza do implementacji kilku metod — RaiseCallbackEvent oraz GetCallbackResult. Obie metody pracują z żądaniem skryptu klienta. RaiseCallbackEvent pozwala wykonać pracę związaną z pobraniem wartości ze strony, ale wartość może być tylko typu string:

    Public Sub RaiseCallbackEvent(ByVal eventArgument As String) _

        Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler.RaiseCallbackEvent

        _callbackResult = Rnd().ToString()

    End Sub


    GetCallbackResult jest metodą, która umożliwia użycie zwróconej wartości:

    Public Function GetCallbackResult() As String _

        Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler.GetCallbackResult

        Return _callbackResult

    End Function


    Oprócz tego w zdarzeniu Page_Load umieszczono kod, który tworzy i konfiguruje zarządcę funkcji zwrotnych skryptu klienta (funkcję, która będzie zarządzała żądaniami i odpowiedziami po stronie klienta):

    Dim cbReference As String = Page.ClientScript.GetCallbackEventReference( _

        Me, "arg", "GetRandomNumberFromServer", "context")

    Dim cbScript As String = "function UseCallback(arg, context)" & _

    "{" & cbReference & ";" & "}"

    Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(Me.GetType(), _

        "UseCallback", cbScript, True)


    Funkcję umieszczoną po stronie klienta i umożliwiającą zwrotne wywołania nazwano UseCallback(). Ta wartość string jest umieszczana na samej stronie za pomocą Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock. Instrukcja umieszcza także znaczniki <script> otaczające omawianą funkcję na stronie. Należy się upewnić, że używana tutaj nazwa pokrywa się z nazwą używaną przez funkcję JavaScript pokazaną wcześniej.


    W rezultacie otrzymujemy stronę, która odświeża zawartość konkretnego pola bez odświeżania zawartości całej strony. Otwiera to drzwi do całkowicie nowego obszaru możliwości. Jedyna uwaga jest taka, że opisywana funkcjonalność związana z funkcjami zwrotnymi korzysta z XmlHTTP i w związku z tym wymaga przeglądarki, która obsługuje XmlHTTP (Microsoft Internet Explorer oraz Firefox obsługują tę funkcjonalność). Aby zaradzić problemom niezgodności, .NET Framework 2.0 oraz 3.5 posiadają właściwości SupportsCallBack i SupportsXmlHttp. W celu zbadania obsługi tych funkcji można umieścić w pliku code-behind kod sprawdzający wykonywany podczas generowania strony. Może on wyglądać podobnie do poniższego:


    VB

    If (Page.Request.Browser.SupportsXmlHttp) Then

    End If


    C#

    if (Page.Request.Browser.SupportsXmlHttp == true) {

    }


    Korzystanie z funkcji zwrotnych z jednym parametrem


    Stwórzmy teraz stronę, która korzysta z funkcji zwrotnej, ale w celu uzyskania wartości potrzebuje jednego parametru. Na górze strony umieścimy pole tekstowe, które pobierze dane od użytkownika, przycisk i kolejne pole tekstowe, w którym umieścimy wynik wywołania funkcji zwrotnej.


    Strona wymaga podania przez użytkownika kodu ZIP, a następnie korzysta z funkcji zwrotnej do uruchomienia żądania XML Web Service na serwerze. Usługa sieciowa zwraca ostatnie prognozy pogody dla określonego kodu ZIP w postaci łańcucha znaków. Listing 2.14 pokazuje przykład takiej strony.


    Listing 2.14. Użycie funkcji zwrotnej z usługą sieciową


    Strona .aspx (wersja VB)

    <%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="WSCallback.aspx.vb"

     Inherits="WSCallback" %>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Funkcja zwrotna i Web Service</title>

        

        <script type="text/javascript">

            function GetTemp(){

                var zipcode = document.forms[0].TextBox1.value;

                UseCallback(zipcode, "");

            }

            

            function GetTempFromServer(TextBox2, context){

                document.forms[0].TextBox2.value = "Kod ZIP: " +

                document.forms[0].TextBox1.value + " | Temp: " + TextBox2;

            }

        </script>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>

            <br />

            <input id="Button1" type="button" value="Pobierz temperaturę" onclick="GetTemp()" />

            <br />

            <asp:TextBox ID="TextBox2" runat="server" Width="400px">

            </asp:TextBox>

            <br />

            <br />

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    VB (code-behind)

    Partial Class WSCallback

        Inherits System.Web.UI.Page

        Implements System.Web.UI.IcallbackEventHandler

        Dim _callbackResult As String = Nothing

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) _

           Handles Me.Load

            Dim cbReference As String = Page.ClientScript.GetCallbackEventReference( _

               Me, "arg", "GetTempFromServer", "context")

            Dim cbScript As String = "function UseCallback(arg, context)" & _

               "{" & cbReference & ";" & "}"

            Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(Me.GetType(), _

               "UseCallback", cbScript, True)

        End Sub

        Public Sub RaiseCallbackEvent(ByVal eventArgument As String) _

           Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler.RaiseCallbackEvent

            Dim ws As New Weather.TemperatureService

            _callbackResult = ws.getTemp(eventArgument).ToString()

        End Sub

        Public Function GetCallbackResult() As String _

           Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler.GetCallbackResult

            Return _callbackResult

        End Function

    End Class


    C# (code-behind)

    using System;

    using System.Data;

    using System.Configuration;

    using System.Collections;

    using System.Web;

    using System.Web.Security;

    using System.Web.UI;

    using System.Web.UI.WebControls;

    using System.Web.UI.WebControls.WebParts;

    using System.Web.UI.HtmlControls;

    public partial class WSCallback : System.Web.UI.Page,

       System.Web.UI.ICallbackEventHandler

    {

        private string _callbackResult = null;

        protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            string cbReference = Page.ClientScript.GetCallbackEventReference(this,

               "arg", "GetTempFromServer", "context");

            string cbScript = "function UseCallback(arg, context)" +

               "{" + cbReference + ";" + "}";

            Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(this.GetType(),

               "UseCallback", cbScript, true);

        }

        public void RaiseCallbackEvent(string eventArg)

        {

            Weather.TemperatureService ws = new Weather.TemperatureService();

            _callbackResult = ws.getTemp(eventArg).ToString();

        }

        public string GetCallbackResult()

        {

            return _callbackResult;

        }

    }


    Na stronie z listingiem nie widać, że do projektu została dodana referencja do zdalnej usługi Web Service. Usługa sieciowa zwraca prognozę pogody na podstawie przekazanego kodu ZIP.


    Aby pobrać usługę sieciową wykorzystywaną przez ten program demonstracyjny, należy wskazać plik, który w momencie pisania tej książki udostępniony był pod adresem http://ws.strikeiron.com/InnerGears/ForecastByZip2?WSDL. Więcej informacji na temat pracy z usługami Web Service w aplikacjach .NET można znaleźć w rozdziale 30.


    Po zbudowaniu i uruchomieniu tej strony pojawią się wyniki podobne do tych na rysunku 2.17.
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    Rysunek 2.17.


    Dużą różnicą w kodzie funkcji zwrotnej klienta jest to, że teraz przekazywany jest wymagany parametr. Wykonywane jest to w funkcji GetTemp() napisanej w JavaScript. Jest ona częścią strony .aspx.

    function GetTemp(){

        var zipcode = document.forms[0].TextBox1.value;

        UseCallback(zipcode, "");

    }


    Funkcja JavaScript pobiera wartość wpisaną przez użytkownika w kontrolce TextBox1 i umieszcza ją w zmiennej zipcode. Wartość jest następnie przekazywana jako parametr metody UseCallback().


    Przykład, podobnie jak poprzedni, pokazuje sposób aktualizacji zawartości strony bez wykonywania całkowitego odświeżania.


    Użycie mechanizmu funkcji zwrotnej — przykład bardziej zaawansowany


    Do tej pory widzieliśmy przykłady użycia funkcji zwrotnych w celu pobrania pojedynczego elementu oraz pobranie pojedynczego łańcucha znaków, którego wartość zależna jest od pojedynczego parametru przekazanego do funkcji. W następnym przykładzie pójdziemy krok dalej. Będzie pokazane, w jaki sposób pobrać kolekcję wyników na podstawie przekazanych parametrów.


    Przykład współpracuje z bazą danych Northwind umieszczoną na SQL Server. W tym przykładzie posłużymy się pojedynczą stroną, na której umieścimy kontrolkę serwerową TextBox oraz przycisk. Nieco poniżej umieścimy tabelę, która będzie uzupełniana szczegółowymi informacjami na temat klienta, którego identyfikator zostanie wpisany w polu tekstowym. Strona .aspx dla tego przykładu pokazana jest na listingu 2.15.


    Listing 2.15. Strona ASP.NET pobierająca CustomerID od użytkownika końcowego


    Strona .aspx

    <%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="false"

     CodeFile="Default.aspx.vb" Inherits="_Default" %>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Dane klienta</title>

        <script type="text/javascript">

            function GetCustomer(){     

                var customerCode = document.forms[0].TextBox1.value;   

                UseCallback(customerCode, "");

            }

            

            function GetCustDetailsFromServer(result, context){

                var i = result.split("|"); 

                customerID.innerHTML = i[0];

                companyName.innerHTML = i[1];

                contactName.innerHTML = i[2];

                contactTitle.innerHTML = i[3];

                address.innerHTML = i[4];

                city.innerHTML = i[5];

                region.innerHTML = i[6];

                postalCode.innerHTML = i[7];

                country.innerHTML = i[8];

                phone.innerHTML = i[9];

                fax.innerHTML = i[10];

            }

        </script>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>&nbsp;

            <input id="Button1" type="button" value="Pobierz dane klienta" 

             onclick="GetCustomer()" /><br />

            <br />

          <table cellspacing="0" cellpadding="4" rules="all" border="1"    

           id="DetailsView1" 

           style="background-color:White;border-color:#3366CC;border-width:1px;

              border-style:None;height:50px;width:400px;border-collapse:collapse;">

            <tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>CustomerID</td><td><span id="customerID" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>CompanyName</td><td><span id="companyName" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>ContactName</td><td><span id="contactName" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>ContactTitle</td><td><span id="contactTitle" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>Address</td><td><span id="address" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>City</td><td><span id="city" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>Region</td><td><span id="region" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>PostalCode</td><td><span id="postalCode" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>Country</td><td><span id="country" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>Phone</td><td><span id="phone" /></td>

            </tr><tr style="color:#003399;background-color:White;">

               <td>Fax</td><td><span id="fax" /></td>

            </tr>

          </table>    

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    Tak jak w dwóch poprzednich przykładach funkcje JavaScript umieszczone są na stronie. Pierwsza, GetCustomer(), jest funkcją, która przekazuje parametr do przetworzenia przez plik code-behind na serwerze aplikacji. Działanie przypomina to, które pojawiało się już w poprzednim przykładzie.


    Druga funkcja JavaScript jest nieco inna. Spoglądając na tę funkcję, można się domyślić, że spodziewa się ona długiego łańcucha znaków zawierającego wiele wartości:

    function GetCustDetailsFromServer(result, context){

        var i = result.split("|"); 

        customerID.innerHTML = i[0];

        companyName.innerHTML = i[1];

        contactName.innerHTML = i[2];

        contactTitle.innerHTML = i[3];

        address.innerHTML = i[4];

        city.innerHTML = i[5];

        region.innerHTML = i[6];

        postalCode.innerHTML = i[7];

        country.innerHTML = i[8];

        phone.innerHTML = i[9];

        fax.innerHTML = i[10];

    }


    Można się także spodziewać, że wyniki przyjdą w długim łańcuchu znaków i będą oddzielone pionowymi kreskami. Każda z tych wartości jest umieszczana w tablicy. Potem każdy łańcuch znaków przypisywany jest do każdego znacznika <span> na stronie ASP.NET. Dla przykładu przyjrzyjmy się następującemu fragmentowi kodu:

    customerID.innerHTML = i[0];


    Wartość i[0] jest pierwszym elementem znalezionym w łańcuchu znaków z separatorem w postaci pionowej kreski. Jest ona przypisywana do elementu customerID na stronie. Identyfikator customerID pochodzi z następującego znacznika <span> umieszczonego w tabeli:

    <span id="customerID" />


    Zwróćmy teraz szczególną uwagę na plik code-behind dla tej strony, pokazany na listingu 2.16.


    Listing 2.16. Plik code-behind dla strony Dane klienta


    VB

    Imports System.Data

    Imports System.Data.SqlClient

    Partial Class _Default

        Inherits System.Web.UI.Page

        Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler

        Dim _callbackResult As String = Nothing

        Public Function GetCallbackResult() As String _

           Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler.GetCallbackResult

            Return _callbackResult

        End Function

        Public Sub RaiseCallbackEvent(ByVal eventArgument As String) _

           Implements System.Web.UI.ICallbackEventHandler.RaiseCallbackEvent

            Dim conn As SqlConnection = New  _

               SqlConnection("Data Source=.;Initial Catalog=Northwind;User ID=sa")

            Dim cmd As SqlCommand = New  _

               SqlCommand("Select * From Customers Where CustomerID = '" & _

               eventArgument & "'", conn)

            conn.Open()

            Dim MyReader As SqlDataReader

            MyReader = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection)

            Dim MyValues(10) As String

            While MyReader.Read()

                MyValues(0) = MyReader("CustomerID").ToString()

                MyValues(1) = MyReader("CompanyName").ToString()

                MyValues(2) = MyReader("ContactName").ToString()

                MyValues(3) = MyReader("ContactTitle").ToString()

                MyValues(4) = MyReader("Address").ToString()

                MyValues(5) = MyReader("City").ToString()

                MyValues(6) = MyReader("Region").ToString()

                MyValues(7) = MyReader("PostalCode").ToString()

                MyValues(8) = MyReader("Country").ToString()

                MyValues(9) = MyReader("Phone").ToString()

                MyValues(10) = MyReader("Fax").ToString()

            End While

            conn.Close()

            _callbackResult = String.Join("|", MyValues)

        End Sub

        Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, _

           ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load

            Dim cbReference As String = _

               Page.ClientScript.GetCallbackEventReference(Me, "arg", _

                  "GetCustDetailsFromServer", "context")

            Dim cbScript As String = "function UseCallback(arg, context)" & _

               "{" & cbReference & ";" & "}"

            Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(Me.GetType(), _

               "UseCallback", cbScript, True)

        End Sub

    End Class


    C#

    using System;

    using System.Data;

    using System.Configuration;

    using System.Collections;

    using System.Web;

    using System.Web.Security;

    using System.Web.UI;

    using System.Web.UI.WebControls;

    using System.Web.UI.WebControls.WebParts;

    using System.Web.UI.HtmlControls;

    using System.Data.SqlClient;

    public partial class Default2 : System.Web.UI.Page,

       System.Web.UI.ICallbackEventHandler

    {

        private string _callbackResult = null;

        protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            string cbReference = Page.ClientScript.GetCallbackEventReference(this,

               "arg", "GetCustDetailsFromServer", "context");

            string cbScript = "function UseCallback(arg, context)" +

               "{" + cbReference + ";" + "}";

            Page.ClientScript.RegisterClientScriptBlock(this.GetType(),

               "UseCallback", cbScript, true);

        }

        #region ICallbackEventHandler Members

        public string GetCallbackResult()

        {

            return _callbackResult;

        }

        public void RaiseCallbackEvent(string eventArgument)

        {

            SqlConnection conn = new

               SqlConnection("Data Source=.;Initial Catalog=Northwind;User ID=sa");

            SqlCommand cmd = new

               SqlCommand("Select * From Customers Where CustomerID = '" +

               eventArgument + "'", conn);

            conn.Open();

            SqlDataReader MyReader;

            MyReader = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

            string[] MyValues = new string[11];

            while (MyReader.Read())

            {

                MyValues[0] = MyReader["CustomerID"].ToString();

                MyValues[1] = MyReader["CompanyName"].ToString();

                MyValues[2] = MyReader["ContactName"].ToString();

                MyValues[3] = MyReader["ContactTitle"].ToString();

                MyValues[4] = MyReader["Address"].ToString();

                MyValues[5] = MyReader["City"].ToString();

                MyValues[6] = MyReader["Region"].ToString();

                MyValues[7] = MyReader["PostalCode"].ToString();

                MyValues[8] = MyReader["Country"].ToString();

                MyValues[9] = MyReader["Phone"].ToString();

                MyValues[10] = MyReader["Fax"].ToString();

            }

            _callbackResult = String.Join("|", MyValues);

        }

        #endregion

    }


    Większa część tego dokumentu jest dość podobna do dokumentu zaprezentowanego w poprzednim przykładzie, który korzystał z mechanizmu funkcji zwrotnych. Duża różnica pojawia się w metodzie RaiseCallbackEvent(). Metoda w pierwszej kolejności wykonuje instrukcję SELECT na tabeli Customers bazy danych Northwind za pomocą pola CustomerID przekazanego poprzez zmienną eventArgument. Wyniki uzyskane za pomocą zapytania SELECT stają się częścią tablicy łańcucha znaków. Wartości w tej tablicy są potem łączone za pomocą metody String.Join() i w takiej postaci przekazywane są do obiektu _callbackResult.


    Posiadając taki kod, można za pomocą mechanizmu funkcji zwrotnych uzupełnić całą tabelę danych. Oznacza to, że tabela jest uzupełniana bez potrzeby przeładowania strony. Wyniki działania zaprezentowanego kodu pokazane są na rysunku 2.18.
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    Rysunek 2.18.


    Podsumowanie


    W niniejszym rozdziale pokazano podstawowe składniki budulcowe strony ASP.NET — kontrolki serwerowe. Stosowanie kontrolek serwerowych wpisuje się w stosowany od pewnego czasu obiektowy trend przy tworzeniu stron. Dzięki niemu ukrywa się implementację elementów strony i zamienia te elementy na komponenty, które można modyfikować i rozwijać.


    W rozdziale pokazano także sposób dostosowania wyglądu kontrolek serwerowych za pomocą kaskadowych arkuszy stylów (CSS). Praca z CSS w ASP.NET jest łatwa i szybka, zwłaszcza wtedy, gdy korzysta się z Visual Studio 2008. Na końcu przyjrzeliśmy się sposobom wykorzystania kontrolek serwerowych HTML oraz zastosowaniu JavaScript na stronach w celu modyfikacji sposobu zachowania się kontrolek.

  


  
    Rozdział 3. 

    Kontrolki serwerowe Web ASP.NET


    Spośród dwóch typów kontrolek serwerowych, kontrolek serwerowych HTML oraz kontrolek serwerowych Web, te drugie traktowane są jako potężniejsze i bardziej elastyczne. W poprzednim rozdziale pokazano, w jaki sposób można używać w aplikacjach kontrolek serwerowych. Kontrolki serwerowe HTML pozwalają zarządzać elementami HTML z poziomu kodu po stronie serwera. Z drugiej strony, kontrolki serwerowe Web są potężne, ponieważ nie są jawnie przypisane do konkretnych elementów HTML. Są bardziej dostosowane do funkcjonalności, jaką muszą realizować. Jak będzie się można przekonać w tym rozdziale, kontrolki serwerowe Web mogą być bardzo proste, ale mogą też być całkiem skomplikowane, w zależności od rodzaju kontrolki.


    Dość solidna kolekcja kontrolek służy temu, aby przy tworzeniu stron zwiększyć produktywność. Kontrolki udostępniają zaawansowaną funkcjonalność, która w przeszłości wymagała dużej komplikacji programu lub po prostu była pomijana. Stosując klasyczne podejście ASP, na stronach internetowych wykorzystywano kilka rodzajów kalendarzy. Poprzez wprowadzenie w ASP.NET 1.0 kontrolki serwerowej Calendar tworzenie na stronach kalendarzy stało się zadaniem trywialnym. Tworzenie mapy obrazków na bazie innego obrazka było kolejnym zadaniem trudnym do osiągnięcia w ASP.NET 1.x. Taka możliwość została wprowadzona pod postacią nowej kontrolki serwerowej ASP.NET 2.0.


    W niniejszym rozdziale przedstawiono kilka spośród dostępnych kontrolek serwerowych Web. W pierwszej części skupiono się na kontrolkach serwerowych Web, które były dostępne w czasach ASP.NET 1.0/1.1. W dalszej części omawiane są kontrolki serwerowe wprowadzone przez ASP.NET 2.0. W tym rozdziale nie omówiono wszystkich dostępnych kontrolek, ponieważ niektóre kontrolki zostały pokazane w innych rozdziałach niniejszej książki.


    Wprowadzenie do kontrolek serwerowych Web


    Kontrolki serwerowe Web są najczęściej stosowanymi komponentami ASP.NET. Pomimo tego, że można być zafascynowanym kontrolkami serwerowymi HTML pokazanymi w poprzednim rozdziale, kontrolki serwerowe Web zdecydowanie przewyższają je zdolnościami. Pozwalają one na korzystanie z funkcjonalności wyższego poziomu. Przekonamy się o tym podczas pracy z nimi. Kontrolki serwerowe HTML udostępniane przez ASP.NET reprezentują poszczególne elementy HTML. Wygląd i zachowanie kontrolowane są poprzez atrybuty HTML, które taki element udostępniają. Atrybuty mogą być dynamicznie zmieniane po stronie serwera, zanim całość zostanie przesłana na stronę klienta. W całości drzemie olbrzymia moc. Kontrolki serwerowe HTML mają pewne możliwości, które są nieosiągalne z poziomu kontrolek serwerowych Web.


    Kontrolki serwerowe działają inaczej. Nie reprezentują one konkretnych elementów HTML. Pozwalają za to zdefiniować funkcjonalność, możliwości i wygląd bez pomocy znaczników, które dostępne są poprzez kolekcję elementów HTML. Podczas tworzenia strony za pomocą kontrolek serwerowych Web opisuje się wygląd, pełnione funkcje oraz zachowanie poszczególnych elementów. Pozwala się na podjęcie decyzji ASP.NET — to ono decyduje o konstrukcji wyjścia. Wyjście oczywiście zdeterminowane jest przez możliwości przeglądarki, która wysłała żądanie. Oznacza to, że każda przeglądarka może otrzymać inną postać HTML, ponieważ każda wysyła żądanie do tej samej strony, określając różny typ i różną wersję. ASP.NET zajmuje się całym zadaniem detekcji przeglądarki oraz całą pracą z tym związaną samodzielnie.


    W przeciwieństwie do kontrolek serwerowych HTML kontrolki serwerowe Web nie są dostępne tylko pod postacią znanych elementów formularza strony (takich jak pola tekstowe i przyciski), ale pozwalają także na uzyskanie na stronach internetowych zaawansowanych możliwości i ponadprzeciętnej funkcjonalności. Na przykład jednym z powszechnie stosowanych elementów aplikacji sieciowej jest kalendarz. Żaden element formularza pod postacią HTML nie umieści na formularzu kalendarza. Kontrolka serwerowa Web ASP.NET może udostępnić aplikacji pełnowartościowy kalendarz, włączając w to pewne zaawansowane możliwości. W przeszłości dodanie do strony kalendarza nie było zadaniem łatwym i przyjemnym. Obecnie dodanie kalendarza do strony ASP.NET jest raczej proste i można tego dokonać, posługując się pojedynczą linijką kodu!


    Należy pamiętać, że podczas tworzenia kontrolki serwerowej Web w rzeczywistości tworzy się kontrolkę — zbiór instrukcji — która ma znaczenie po stronie serwera (nie klienta). Domyślnie wszystkie kontrolki serwerowe Web udostępniane przez ASP.NET używają na początku deklaracji asp:. Poniżej zaprezentowano typową kontrolkę serwerową Web.

    <asp:Label ID="Label1" Runat="server" Text="Witaj świecie"></asp:Label>


    Podobnie jak w przypadku kontrolek serwerowych HTML, kontrolki serwerowe Web wymagają atrybutu ID w celu wskazania ich w kodzie po stronie serwera, a także deklaracji atrybutu runat="server". Tak jak w przypadku innych elementów XML należy właściwie otworzyć i zamknąć znaczniki kontrolek serwerowych, korzystając ze składni XML. W poprzednim przykładzie w kontrolce <asp:Label> umieszczono znacznik zamykający </ASP:Label>. Element może być także zamknięty za pomocą następującej składni:

    <asp:Label ID="Label1" Runat="server" Text="Witaj świecie" />


    W pozostałej części niniejszego rozdziału prześledzono kilka spośród dostępnych kontrolek serwerowych Web w ASP.NET.


    Kontrolka serwerowa Label


    Kontrolka serwerowa Label używana jest do wyświetlenia w przeglądarce tekstu. W związku z tym, że jest to kontrolka serwerowa, można dynamicznie modyfikować jej tekst poprzez kod po stronie serwera. Jak już mogliśmy się przekonać w poprzednich przykładach korzystających z kontrolki <asp:Label>, kontrolka używa atrybutu Text do przypisania wartości. Pokazano to poniżej:

    <asp:Label ID="Label1" Runat="server" Text="Witaj świecie" />


    Zamiast używać atrybutu Text, można umieścić wartość do wyświetlenia pomiędzy elementami <asp:Label>. Pokazuje to poniższy przykład:

    <asp:Label ID="Label1" Runat="server">Witaj świecie</asp:Label>


    Można także zmienić zawartość kontrolki w sposób czysto programistyczny, tak jak to pokazano na listingu 3.1.


    Listing 3.1. Programowe przypisanie tekstu do kontrolki Label


    VB

    Label1.Text = "Witaj ASP.NET"


    C#

    Label1.Text = "Witaj ASP.NET";


    Kontrolka serwerowa Label zawsze była kontrolką, która tylko pokazywała tekst. Od czasu wprowadzenia ASP.NET posiada nieco większą funkcjonalność. Ta wielka zmiana w nowym wydaniu platformy polega na tym, że do elementów można teraz przypisywać skróty klawiszowe. Spowoduje to ustawienie fokusu na określonej kontrolce serwerowej, do której przypisano dany skrót klawiszowy (na przykład naciśnięcie Alt+N ustawia fokus na pierwszym polu tekstowym formularza).


    Skrót klawiszowy jest sposobem na szybkie wykonanie pewnej akcji na stronie. Na przykład w Microsoft Internet Explorer naciśnięcie Ctrl+N otwiera nową instancję IE. Skróty klawiszowe zawsze były szeroko stosowane w aplikacjach cienkiego klienta (Windows Forms). Teraz można ich używać w ASP.NET. Listing 3.2 pokazuje sposób dodania skrótów klawiszowych do dwóch pól tekstowych na formularzu.


    Listing 3.2. Użycie kontrolki serwerowej Label w celu dodania skrótów klawiszowych

    <%@ Page Language="VB" %>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Kontrolka serwerowa Label</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

            <p>

                <asp:Label ID="Label1" runat="server" AccessKey="N" 

                 AssociatedControlID="Textbox1">Użytkow<u>n</u>ik</asp:Label>

                <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox></p>

            <p>

                <asp:Label ID="Label2" runat="server" AccessKey="S" 

                 AssociatedControlID="Textbox2">Ha<u>s</u>ło</asp:Label>

                <asp:TextBox ID="TextBox2" Runat="server"></asp:TextBox></p>

            <p>

                <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Zatwierdź" />

            </p>

        </form>

    </body>

    </html>


    Skróty klawiszowe przypisywane są poprzez atrybut AccessKey. W tym przypadku Label1 używa N, a Label2 używa S. Drugi nowy atrybut dla kontrolki Label to atrybut AssociatedControlID. Wartość typu string umieszczona w tym miejscu łączy kontrolkę Label z inną kontrolką serwerową na formularzu. Wartość musi być jedną z kontrolek na formularzu. Jeżeli nie jest, wtedy w momencie wywołania pojawia się błąd.


    Mając na miejscu te dwie kontrolki, spróbujmy uruchomić stronę. Po wczytaniu jej przez przeglądarkę można nacisnąć Alt+N lub Alt+S. Spowoduje to ustawienie fokusu na określonym polu tekstowym formularza. Na rysunku 3.1 widać litery podkreślone za pomocą deklaracji HTML. Są to litery, które wraz z klawiszem Alt przeniosą fokus do umieszczonych obok tekstu kontrolek. Nie jest to wymagane, ale bardzo zalecane, ponieważ tego spodziewa się użytkownik pracujący ze skrótami klawiszowymi. W tym przykładzie litera n w Użytkownik oraz literka s w Hasło są podkreślone.
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    Rysunek 3.1.


    Podczas pracy ze skrótami klawiszowymi należy mieć świadomość, że nie wszystkie litery nadają się do użycia z klawiszem Alt. Microsoft Internet Explorer już zajmuje Alt+F, E, V, I, O, T, A, W i H. Jeżeli użyje się jednej z tych liter, wtedy akcje IE przesłonią akcje, które umieszczono na stronie.


    Kontrolka serwerowa Literal


    Kontrolka serwerowa Literal działa podobnie do kontrolki serwerowej Label. Kontrolka w przeszłości zawsze była używana do wyświetlania tekstu, który miał być przesyłany do przeglądarki, ale wyłącznie takiego, który przez cały proces pozostawał niezmienny (stan literału). Kontrolka Label modyfikowała wyjście, umieszczając elementy <span> otaczające tekst. Pokazano to poniżej:

    <span id="Label1">Tu jest jakiś tekst</span>


    Kontrolka Literal zwyczajnie wysyła na wyjście tekst, bez żadnych dodatkowych elementów <span>. Jedyną funkcjonalnością dostępną poprzez kontrolkę jest atrybut Mode. Atrybut umożliwia określenie sposobu interpretacji tekstu przypisanego do kontrolki przez ASP.NET.


    Umieszczenie kodu HTML w łańcuchu znaków, który jest wysyłany na wyjście (na przykład <b>Tu jest jakiś tekst</b>), spowoduje wysłanie tekstu w takiej właśnie postaci. Przeglądarka interpretująca taki tekst wyświetli go, stosując pogrubienie:

    Tu jest jakiś tekst


    Spróbujmy użyć atrybutu Mode, tak jak pokazano poniżej:

    <asp:Literal ID="Literal1" runat="server" Mode="Encode"

     Text="<b>Tu jest jakiś tekst</b>"></asp:Literal>


    Dodanie Mode="Encode" spowoduje zakodowanie wysyłanego tekstu przed wysłaniem go do przeglądarki:

    &lt;b&gt;Tu jest jakiś tekst&lt;/b&gt;


    Teraz zamiast pogrubienia czcionki wyświetlane będą elementy <b>:

    <b>Tu jest jakiś tekst</b>


    Jest to idealne podejście wtedy, gdy chce się wyświetlić w aplikacji zarezerwowane znaki. Innymi możliwymi wartościami atrybutu Mode są Transform oraz PassThrough. Transform sprawdza odbiorcę i umieszcza lub usuwa dane elementy według potrzeb. Nie wszystkie urządzenia akceptują HTML. W przypadku ustawienia wartości atrybutu Mode na Transform elementy te usuwane są z łańcucha znaków przed wysłaniem ich do aplikacji, która ten łańcuch będzie interpretowała. Wartość PassThrough właściwości Mode oznacza, że tekst do aplikacji końcowej wysyłany jest bez żadnych zmian wprowadzonych w łańcuchu znaków.


    Kontrolka serwerowa TextBox


    Jedną z głównych możliwości witryn internetowych jest to, że użytkownicy mogą na formularzach dokładać do kolekcji swoje informacje. Kontrolka serwerowa TextBox jest jedną z najczęściej używanych kontrolek wykorzystywanych w tym celu. Jak sugeruje jej nazwa, kontrolka udostępnia pole edycji, które umożliwia użytkownikom wpisanie tekstu. Kontrolka TextBox może odpowiadać trzem różnym elementom HTML używanym na formularzach.


    Pierwsza możliwość to stosowanie kontrolki TextBox jako standardowej kontrolki HTML. Pokazano to w poniższym fragmencie kodu:

    <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>


    Pokazany fragment kodu pozwala na utworzenie pola tekstowego, które wygląda tak, jak na rysunku 3.2.
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    Rysunek 3.2.


    Druga możliwość to stosowanie kontrolki TextBox jako pola, w którym wpisuje się hasło. Dokonuje się tego poprzez zmianę atrybutu TextMode kontrolki TextBox na Password. Pokazano to poniżej:

    <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server" TextMode="Password"></asp:TextBox>


    Najlepszą praktyką w przypadku pobierania hasła od użytkowników końcowych w przeglądarce jest stosowanie pola tekstowego, które szyfruje zawartość wpisywaną w tym elemencie. Użycie atrybutu i wartości TextMode="Password" pozwala na zamianę tekstu na (*) lub na kropkę. Pokazano to na rysunku 3.3.
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    Rysunek 3.3.


    Trzeci sposób stosowania kontrolki serwerowej TextBox polega na użyciu pola tekstowego wieloliniowego. Kod, dzięki któremu można takie zadanie wykonać, pokazany jest poniżej:

    <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server" TextMode="MultiLine"

     Width="300px" Height="150px"></asp:TextBox></p>


    Przypisując atrybutowi TextMode wartość Multiline, można utworzyć wieloliniowe pole tekstowe, w którym użytkownik formularza może wpisać większą ilość tekstu. Atrybuty Width oraz Height pozwalają ustalić rozmiary pola tekstowego. Są to atrybuty opcjonalne — bez nich obszar tekstowy wyświetlany jest w mniejszym rozmiarze. Rysunek 3.4 pokazuje efekt użycia wcześniej pokazanego kodu po dodaniu do niego krótkiego tekstu.
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    Rysunek 3.4.


    Podczas pracy z wieloliniową kontrolką pola tekstowego należy pamiętać o atrybucie Wrap. Kiedy ustawiony jest na True (co jest wartością domyślną), wtedy, jeżeli zajdzie taka potrzeba, wpisywany tekst zawija się do następnej linijki. Kiedy ustawiony jest na False, wtedy użytkownik końcowy może wpisywać długi tekst w jednej linijce i nie jest on zawijany, dopóki użytkownik nie naciśnie klawisza Enter. Spowoduje to przeniesienie kursora do następnej linijki.


    Użycie metody Focus()


    W związku z tym, że kontrolka serwerowa TextBox dziedziczy z klasy bazowej WebContol, to jedną z dostępnych dla niej metod jest Focus(). Metoda Focus() pozwala dynamicznie umieścić kursor użytkownika końcowego we wskazanym elemencie formularza (nie tylko wewnątrz kontrolki TextBox, ale także w każdej innej kontrolce dziedziczącej z klasy WebControl). Takie rozwiązanie jest jednak najczęściej stosowane z kontrolką TextBox. Pokazano to na listingu 3.3.


    Listing 3.3. Użycie metody Focus() z kontrolką serwerową TextBox


    VB

    Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

       TextBox1.Focus()

    End Sub


    C#

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

    {

       TextBox1.Focus();

    }


    Kiedy strona korzystająca z tej metody wczytywana jest w przeglądarce, wtedy kursor umieszczany jest wewnątrz pola tekstowego. Wszystko jest gotowe do wprowadzania tekstu. Nie ma potrzeby przesuwania myszy w celu przestawienia kursora w odpowiednie miejsce, aby możliwe było wpisywanie na formularzu informacji. Jest to idealne rozwiązanie dla tych użytkowników, którzy podczas pracy z formularzami preferują użycie klawiatury.


    Użycie AutoPostBack


    Strony ASP.NET opierają swoje działanie na zdarzeniach. Kiedy jakaś akcja na stronie wywołuje zdarzenie, wtedy uruchamiany jest kod po stronie serwera. Jednym z najważniejszych zdarzeń jest kliknięcie na formularzu przycisku. Wykonując dwukrotne kliknięcie na przycisku w widoku Design Visual Studio 2008, można zauważyć, że we właściwym miejscu pojawia się szkielet procedury obsługi zdarzenia Button1_Click. To dlatego, że OnClick jest najczęściej stosowanym zdarzeniem kontrolki Button. Dwukrotne kliknięcie na kontrolce TextBox spowoduje utworzenie szkieletu procedury obsługi zdarzenia OnTextChanged. To zdarzenie wywoływane jest w momencie przeniesienia fokusu poza pole tekstowe. Można tego dokonać, klikając inny element na stronie po wprowadzeniu tekstu do pola tekstowego lub po prostu przejść w inne miejsce na formularzu za pomocą klawisza Tab. Sposób wykorzystania zdarzenia pokazany jest na listingu 3.4.


    Listing 3.4. Wywołanie zdarzenia w momencie zmiany zawartości TextBox


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub TextBox1_TextChanged(ByVal sender As Object, _

            ByVal e As System.EventArgs)

            Response.Write("Wywołane zdarzenie OnTextChanged")

        End Sub

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, _

            ByVal e As System.EventArgs)

            Response.Write("Wywołane zdarzenie OnClick")

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Strona OnTextChanged</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server" AutoPostBack="true"

             OnTextChanged="TextBox1_TextChanged"></asp:TextBox>

            <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Przycisk"

             OnClick="Button1_Click" />

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    </script runat="server">

        protected void TextBox1_TextChanged(object sender, EventArgs e)

        {

            Response.Write("Wywołane zdarzenie OnTextChanged");

        }

        protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            Response.Write("Wywołane zdarzenie OnClick");

        }

    </script>


    Po zbudowaniu i uruchomieniu strony warto zwrócić uwagę na to, że po wpisaniu czegoś w polu tekstowym i naciśnięciu klawisza Tab wywoływane jest zdarzenie OnTextChanged. Wykonywany jest także kod umieszczony w procedurze obsługi zdarzenia TextBox1_TextChanged. Aby wszystko poprawnie działało, należy jeszcze do kontrolki TextBox dodać atrybut AutoPostBack i ustawić go na True. Spowoduje to, że strona internetowa będzie w pierwszej kolejności badała zmiany tekstu i będą one miały wyższy priorytet, niż standardowy postback. Aby funkcjonalność AutoPostBack mogła działać, przeglądarka wyświetlająca stronę musi obsługiwać ECMAScript.


    Użycie AutoCompleteType


    Zawsze dąży się do tego, aby formularze tworzone w aplikacjach WWW były tak proste, jak to tylko możliwe. Celem jest zaprojektowanie takiej strony, za pomocą której użytkownik może szybko i łatwo wprowadzić potrzebne informacje i je zatwierdzić. Jeżeli tworzony formularz jest zbyt uciążliwy, wtedy goście odwiedzający witrynę mogą ją opuścić, zanim wprowadzą pożądane przez nas informacje.


    Jedną ze szczególnie przyjemnych możliwości formularzy jest to, że pozwalają zastosować automatyczne uzupełnianie pól. Można to zauważyć podczas pierwszych odwiedzin strony. W momencie wpisywania tekstu na formularzu pojawia się lista rozwijana, która pokazuje wartość wpisaną w poprzednim formularzu. Zwykłe pole tekstowe, z którym mieliśmy okazję pracować, staje się inteligentnym polem tekstowym. Na rysunku 3.5 pokazano przykład opisanego udogodnienia.
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    Rysunek 3.5.


    Jednym ze wspaniałych nowych elementów kontrolki TextBox jest atrybut AutoCompleteType, który umożliwia zastosowanie na formularzach automatycznego uzupełniania. Trzeba jednak pomóc kontrolkom w tym, aby poprawnie rozpoznawały typ informacji, którego powinny szukać. Co to oznacza? Przyjrzyjmy się najpierw wszystkim możliwym wartościom atrybutu AutoCompleteType:
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    Jeżeli kontrolka TextBox służy do podawania adresu użytkownika, wtedy spośród elementów zaprezentowanej listy można użyć następującej wartości:

    <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"

     AutoCompleteType="HomeStreetAddress"></asp:TextBox>


    Obserwując kod źródłowy utworzonego pola tekstowego, można dostrzec następującą konstrukcję:

    <input name="TextBox1" type="text" vcard_name="vCard.Home.StreetAddress"

     id="TextBox1" />


    Zaprezentowana funkcjonalność pozwala na łatwiejszą pracę z formularzami. Tak, jest to rzecz prosta, ale czasami proste rzeczy powodują, że użytkownicy po raz kolejny wracają na tę samą witrynę.


    Kontrolka serwerowa Button


    Kolejnym elementem powszechnie stosowanym na formularzach jest przycisk, który może być wstawiony za pomocą kontrolki serwerowej Button. Przyciski są elementem, który zwykle służy do zatwierdzania formularza. W większości przypadków praca z elementami zawartymi na formularzu wykonywana jest poprzez zdarzenie OnClick kontrolki Button. Pokazano to na listingu 3.5.


    Listing 3.5. Zdarzenie OnClick kontrolki Button


    VB

    Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

        ' Tu jest kod

    End Sub


    C#

    protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

    {

        // Tu jest kod

    }


    Kontrolka Button jest jedną z najłatwiejszych w użyciu, ale istnieje kilka właściwości, o których trzeba pamiętać: CausesValidation oraz CommandName. Opisane są one w kolejnych podpunktach.


    Właściwość CausesValidation


    Jeżeli pracuje się z kilkoma przyciskami na stronie oraz kilkoma kontrolkami serwerowymi sprawdzającymi poprawność, wtedy może zaistnieć potrzeba wyłączenia sprawdzania poprawności dla niektórych przycisków. Ustawienie właściwości CausesValidation na False pozwala na użycie przycisku bez uruchamiania całego procesu walidacji. Proces opisano szczegółowo w rozdziale 4.


    Właściwość CommandName


    Na stronie można umieścić kilka przycisków i sprawić, aby wszystkie pracowały z jednym zdarzeniem. Dobrą rzeczą jest także możliwość takiego porozmieszczania przycisków, aby w kodzie podjąć logiczną decyzję w zależności od tego, który przycisk na formularzu został kliknięty. Aby można było skorzystać z takiej możliwości, deklaracja kontrolki Button musi mieć postać podobną do tej z listingu 3.6.


    Listing 3.6. Tworzenie wielu kontrolek Button pracujących z jedną funkcją

    <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Przycisk 1"

     OnCommand="Button_Command" CommandName="DoSomething1" />

    <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Przycisk 1"

     OnCommand="Button_Command" CommandName="DoSomething2" />


    Patrząc na zaprezentowane powyżej dwie instancje kontrolki Button, należy zwrócić szczególną uwagę na kilka rzeczy. Pierwsza z nich to coś, czego nie ma — żaden atrybut nie wskazuje na zdarzenie OnClick. Zamiast tego używa się zdarzenia OnCommand, które wskazuje na procedurę obsługi zdarzenia o nazwie Button_Command. Można także zauważyć, że obie kontrolki Button pracują z tym samym zdarzeniem. W jaki sposób sprawdzić zatem w zdarzeniu, który przycisk został naciśnięty? Poprzez wartość umieszczoną we właściwości CommandName. W tym przypadku są one rzeczywiście różne — DoSomething1 i DoSomething2.


    Kolejnym krokiem jest utworzenie procedury Button_Command, która będzie obsługiwała oba te przyciski. Można to zrobić poprzez wypisanie nazwy jednego z nich lub poprzez wybranie zdarzenia Command z rozwijanej listy dostępnych zdarzeń dla kontrolki Button w Visual Studio. W każdym z tych przypadków efekt powinien być podobny do tego, który pokazano na listingu 3.7.


    Listing 3.7. Zdarzenie Button_Command


    VB

    Protected Sub Button_Command(ByVal sender As Object, _

        ByVal e As System.Web.UI.WebControls.CommandEventArgs)

     

        Select Case e.CommandName

            Case "DoSomething1"

                Response.Write("Przycisk 1 został naciśnięty")

            Case "DoSomething2"

                Response.Write("Przycisk 2 został naciśnięty")

        End Select

        

    End Sub


    C#

    protected void Button_Command(object sender, 

        System.Web.UI.WebControls.CommandEventArgs e)

    {

        switch (e.CommandName)

        {

            case("DoSomething1"):

                Response.Write("Przycisk 1 został naciśnięty");

                break;

            case("DoSomething2"):

                Response.Write("Przycisk 2 został naciśnięty");

                break;

        }

    }


    Należy także zwrócić uwagę na to, że pokazana metoda korzysta z System.Web.UI.WebControls.CommandEventArgs zamiast z typowego System.EventArgs. Umożliwia to dostęp do składowej CommandName używanej w instrukcji Select Case (switch) jako e.CommandName. Korzystając z tego obiektu, można sprawdzić wartość właściwości CommandName używanej przez kliknięty przycisk na formularzu i na tej podstawie podjąć określoną akcję.


    Można oczywiście dodać kilka parametrów, które będą przekazane do zdarzenia Command oprócz tego, co jest z definicji przekazywane przez właściwość CommandName. Wykonuje się to poprzez właściwość CommandArgument kontrolki Button. Dodanie wartości do właściwości pozwala zdefiniować parametry i bardziej je od siebie oddzielić. Można pobrać wartość tej właściwości poprzez kod po stronie serwera za pomocą e.CommandArgument z obiektu CommandEventArgs.


    Przyciski, które współpracują z JavaScript po stronie klienta


    Przyciski są często stosowane do zatwierdzania informacji i wywołania akcji na stronie internetowej. Przed ASP.NET 1.0/1.1 programiści mieszali kod strony z językiem JavaScript, tak aby zdarzenia JavaScript były wywoływane w odpowiedzi na naciśnięcie przycisku. Proces stał się nieporęczny w ASP.NET 1.0/1.1, ale od czasu ASP.NET 2.0 jest znacznie łatwiejszy.


    Możliwe jest utworzenie strony, która posiada procedurę obsługi zdarzenia JavaScript, jak również procedurę obsługi zdarzenia po stronie serwera. Obie wywoływane są w momencie naciśnięcia przycisku. Pokazano to na listingu 3.8.


    Listing 3.8. Dwa typy zdarzeń dla przycisku


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)

            Response.Write("Postback!")

        End Sub

    </script>

    <script language="javascript">

        function AlertHello()

        {

            alert('Witaj ASP.NET');

        }

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Kontrolka serwerowa Button</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

            <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Przycisk"

             OnClientClick="AlertHello()" OnClick="Button1_Click" /> 

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            Response.Write("Postback");

        }

    </script>


    Pierwszą rzeczą, na jaką należy zwrócić uwagę, jest nowy atrybut kontrolki serwerowej Button: OnClientClick. Wskazuje on na funkcję po stronie klienta, w przeciwieństwie do atrybutu OnClick, który wskazuje na procedurę obsługi zdarzenia po stronie serwera. W pokazanym przykładzie użyto funkcji JavaScript o nazwie AlertHello().


    Jedną z ciekawych możliwości Visual Studio 2008 jest zdolność do pracy ze znacznikami skryptowymi dla serwera i jednocześnie ze znacznikami skryptowymi dla klienta. Wszystko współpracuje razem bez zarzutu. W pokazanym przykładzie po wyświetleniu okna dialogowego alert przez JavaScript (rysunek 3.6) i naciśnięciu OK wykonywany jest tzw. postback i wywoływane jest zdarzenie po stronie serwera.
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    Rysunek 3.6.


    Kolejnym interesującym atrybutem kontrolki przycisku jest PostBackUrl. Pozwala on wykonać cross-page posting zamiast zwykłego przesłania strony ASP.NET do siebie samej. Pokazuje to poniższy przykład:

    <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Prześlij stronę do Page2.aspx"

     PostBackUrl="Page2.aspx" />


    Cross-page posting omówiony jest dokładniej w rozdziale 1.


    Kontrolka serwerowa LinkButton


    Kontrolka serwerowa LinkButton jest wariacją kontrolki Button. Wszystko jest takie samo oprócz jednej rzeczy. Kontrolka LinkButton przybiera postać hiperłącza. Nie jest to jednak zwyczajny link. Jeżeli użytkownik kliknie hiperłącze, wtedy zachowuje się ono jak przycisk. To idealna kontrolka w takich przypadkach, gdy na formularzu znajduje się duża liczba przycisków.


    Kontrolka serwerowa LinkButton tworzona jest w następujący sposób:

    <asp:LinkButton ID="LinkButton1" Runat="server" OnClick="LinkButton1_Click">

        Wprowadź imię do naszej bazy danych

    </asp:LinkButton>


    Użycie kontrolki LinkButton pozwala uzyskać rezultat pokazany na rysunku 3.7.
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    Rysunek 3.7.


    Kontrolka serwerowa ImageButton


    Kontrolka serwerowa ImageButton także jest wariacją kontrolki Button. To prawie to samo co kontrolka Button, z wyjątkiem tego, że pozwala ona na użycie własnego obrazka realizującego funkcję przycisku zamiast typowego przycisku wykorzystywanego przez większość formularzy. Oznacza to, że można tworzyć własne przyciski w postaci obrazka, a użytkownik końcowy może zatwierdzać dane, klikając taki właśnie obrazek. Typową kontrolkę ImageButton tworzy się w sposób następujący:

    <asp:ImageButton ID="ImageButton1" runat="server"

     OnClick="ImageButton1_Click" ImageUrl="MyButton.jpg"/>


    Kontrolka ImageButton określa położenie używanego obrazka poprzez właściwość ImageUrl. W zaprezentowanym przykładzie ImageUrl wskazuje na MyButton.jpg. Dużą różnicą pomiędzy kontrolką ImageButton a kontrolką LinkButton lub Button jest to, że ImageButton ma nieco inaczej zbudowane zdarzenie OnClick. Pokazano to na listingu 3.9.


    Listing 3.9. Zdarzenie Click kontrolki ImageButton


    VB

    Protected Sub ImageButton1_Click(ByVal sender As Object, _

       ByVal e As System.Web.UI.ImageClickEventArgs)

        ' Tutaj jest kod

    End Sub


    C#

    protected void ImageButton1_Click(object sender,

       System.Web.UI.ImageClickEventArgs e)

    {

        // Tutaj jest kod

    }


    Do budowy procedury wykorzystywany jest obiekt ImageClickEventArgs zamiast obiektu EventArgs, który jest zwykle stosowany razem z kontrolkami LinkButton i Button. Można użyć tego obiektu do określenia, w którym miejscu obrazka kliknął użytkownik końcowy. Wszystko to za pomocą współrzędnych e.X oraz e.Y.


    Przycisk Search na stronie pokazanej na rysunku 3.8 jest przyciskiem pod postacią obrazka.
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    Rysunek 3.8.


    Kontrolka serwerowa HyperLink


    Kontrolka serwerowa HyperLink umożliwia programową pracę z dowolnymi hiperłączami na stronach. Hiperłącza są linkami, które pozwalają użytkownikom przenieść się z jednej strony do innej. Można ustawić tekst hiperłącza, korzystając z atrybutu Text omawianej kontrolki:

    <asp:HyperLink ID="HyperLink1" runat="server" Text="Przejdź do tej strony"

     NavigateUrl="~/Default2.aspx"></asp:HyperLink>


    Pokazana kontrolka serwerowa tworzy na stronie hiperłącze z tekstem Przejdź do tej strony. Kiedy użytkownik kliknie link, jest przekierowywany w miejsce wskazane przez właściwość NavigateUrl (w tym przypadku jest to strona Default2.aspx).


    Interesujące w kontrolce serwerowej HyperLink jest to, że może być używana zarówno z obrazkami, jak i z tekstem. Zamiast korzystać z właściwości Text, korzysta się z właściwości ImageUrl:

    <asp:HyperLink ID="HyperLink1" runat="server" ImageUrl="~/MyLinkImage.gif"

     NavigateUrl="~/Default2.aspx"></asp:HyperLink>


    Kontrolka HyperLink to doskonały sposób na dynamiczne rozmieszczenie linków na stronie w zależności od danych wejściowych pobranych od użytkownika lub na podstawie wartości odczytanych z bazy danych podczas wczytywania strony.


    Kontrolka serwerowa DropDownList


    Kontrolka serwerowa DropDownList pozwala umieścić na stronie kontrolkę wyboru HTML i uzyskać do niej programowy dostęp. To idealna kontrolka wtedy, gdy posiadamy pokaźną listę wartości, spośród których użytkownik końcowy wybiera jeden element. Kontrolka jest zwykle wykorzystywana podczas pracy ze średnimi lub dużymi kolekcjami. Jeżeli kolekcja jest względnie mała, wtedy warto rozważyć kontrolkę serwerową RadioButtonList (opisaną w dalszej części tego rozdziału).


    Pole wyboru tworzone przez kontrolkę DropDownList wyświetla pojedynczy element i pozwala użytkownikowi wybrać spośród dużej ilości elementów. W zależności od ilości opcji dostępnych w polu wyboru użytkownik może przewijać listę elementów. Należy zwrócić uwagę na to, że suwak w liście rozwijanej jest automatycznie tworzony przez przeglądarkę w zależności od jej wersji oraz ilości elementów umieszczonych w liście.


    Kod kontrolki DropDownList wygląda następująco:

    <asp:DropDownList ID="DropDownList1" runat="server">

        <asp:ListItem>Samochód</asp:ListItem>

        <asp:ListItem>Samolot</asp:ListItem>

        <asp:ListItem>Pociąg</asp:ListItem>

    </asp:DropDownList>


    Powyższy kod pozwala utworzć w przeglądarce listę rozwijaną pokazaną na rysunku 3.9.
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    Rysunek 3.9.


    Kontrolka DropDownList jest szczególnie pomocna w momencie łączenia jej z różnymi źródłami danych. Źródłem danych mogą być: tablica, wartości z bazy danych, wartości z pliku XML lub jakiekolwiek inne wartości gdzieś znalezione. Do zobrazowania połączenia danych z kontrolką DropDownList niech posłuży kolejny przykład. Pokazuje on sposób dynamicznego tworzenia kontrolki DropDownList na podstawie jednej z trzech dostępnych tablic. Kod pokazano na listingu 3.10.


    Listing 3.10. Dynamiczne tworzenie kontrolki DropDownList na podstawie tablicy


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub DropDownList1_SelectedIndexChanged(ByVal sender As Object, _

           ByVal e As System.EventArgs)

            Dim CarArray() As String = {"Ford", "Honda", "BMW", "Dodge"}

            Dim AirplaneArray() As String = {"Boeing 777", "Boeing 747", "Boeing 737"}

            Dim TrainArray() As String = {"Bullet Train", "Amtrack", "Tram"}

            

            If DropDownList1.SelectedValue = "Samochód" Then

                DropDownList2.DataSource = CarArray

            ElseIf DropDownList1.SelectedValue = "Samolot" Then

                DropDownList2.DataSource = AirplaneArray

            Else

                DropDownList2.DataSource = TrainArray

            End If

            

            DropDownList2.DataBind()

            DropDownList2.Visible = True

        End Sub

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, _

           ByVal e As System.EventArgs)

            

            Response.Write("Wybrałeś <b>" & _

                           DropDownList1.SelectedValue.ToString() & ": " & _

                           DropDownList2.SelectedValue.ToString() & "</b>")

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head runat="server">

        <title>Strona DropDownList</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            Wybierz rodzaj transportu:<br />

            <asp:DropDownList ID="DropDownList1" runat="server"

             OnSelectedIndexChanged="DropDownList1_SelectedIndexChanged"

             AutoPostBack="true">

                <asp:ListItem>Wybierz rodzaj</asp:ListItem>

                <asp:ListItem>Samochód</asp:ListItem>

                <asp:ListItem>Samolot</asp:ListItem>

                <asp:ListItem>Pociąg</asp:ListItem>

            </asp:DropDownList>&nbsp;

            <asp:DropDownList ID="DropDownList2" runat="server" Visible="false">

            </asp:DropDownList>

            <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Wybierz opcję"

             OnClick="Button1_Click" />

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void DropDownList1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

        {

            string[] CarArray = new string[4] { "Ford", "Honda", "BMW", "Dodge" };

            string[] AirplaneArray = new string[3] { "Boeing 777", "Boeing 747",

                "Boeing 737"};

            string[] TrainArray = new string[3] { "Bullet Train", "Amtrack", "Tram" };

            if (DropDownList1.SelectedValue == "Samochód") {

                DropDownList2.DataSource = CarArray; }

            else if (DropDownList1.SelectedValue == "Samolot") {

                DropDownList2.DataSource = AirplaneArray; }

            else {

                DropDownList2.DataSource = TrainArray;

            }

            DropDownList2.DataBind();

            DropDownList2.Visible = true;

        }

        protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            Response.Write("Wybrałeś <b>" +

                           DropDownList1.SelectedValue.ToString() + ": " +

                           DropDownList2.SelectedValue.ToString() + "</b>");

        }

    </script>


    W pokazanym przykładzie druga lista rozwijana jest generowana dynamicznie na podstawie wartości wybranej w pierwszej liście rozwijanej. Na przykład wybór Samochód z pierwszej listy rozwijanej tworzy dynamicznie na formularzu drugą listę rozwijaną, która zawiera listę możliwych do wyboru samochodów.


    Możliwe jest to dzięki użyciu właściwości AutoPostBack kontrolki DropDownList. Kiedy właściwość AutoPostBack ustawiona jest na True, wtedy po dokonaniu wyboru uruchamiana jest metoda wskazana przez OnSelectedIndexChanged. W pokazanym przykładzie wywoływana jest procedura obsługi zdarzenia DropDownList1_SelectedIndexChanged. Tworzy ona dynamicznie drugą listę rozwijaną.


    W omawianej metodzie zawartość drugiej listy rozwijanej tworzona jest w tablicy łańcuchów znaków, a następnie łączona z drugą kontrolką DropDownList poprzez właściwość DataSource oraz metodę DataBind().


    Po zbudowaniu i uruchomieniu strona wygląda podobnie do tej zaprezentowanej na rysunku 3.10.
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    Rysunek 3.10.


    Wizualne usuwanie elementów z kolekcji


    Kontrolki serwerowe DropDownList, ListBox, CheckListBox oraz RadioButtonList umożliwiają wizualne usuwanie elementów z kolekcji wyświetlanej w kontrolce. W dalszym ciągu istnieje jednak możliwość pracy z tymi ukrytymi elementami po stronie serwera.


    Kontrolki ListBox, CheckListBox oraz RadioButtonList omówione są krótko w tym rozdziale.


    Aby szybko pokazać sposób usuwania elementów, utwórzmy listę rozwijaną z trzema elementami, włączając w to jeden, który nie będzie wyświetlany. Przetwarzając jednak postback, w dalszym ciągu będziemy mogli uzyskać dostęp do właściwości Value oraz Text tego ukrytego elementu. Pokazano to na listingu 3.11.


    Listing 3.11. Zablokowanie określonych elementów z kolekcji ListItems


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub DropDownList1_SelectedIndexChanged(ByVal sender As Object, _

           ByVal e As System.EventArgs)

             Response.Write("Wybrałeś element numer " & _

               DropDownList1.SelectedValue & "<br>")

             Response.Write("Nie wybrałeś elementu numer " & _

               DropDownList1.Items(1).Value)

        End Sub

    </script>

    <html>

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Kontrolka serwerowa DropDownList</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

            <asp:DropDownList ID="DropDownList1" Runat="server" AutoPostBack="True" 

             OnSelectedIndexChanged="DropDownList1_SelectedIndexChanged">

                <asp:ListItem Value="1">Opcja pierwsza</asp:ListItem>

                <asp:ListItem Value="2" Enabled="False">Opcja druga</asp:ListItem>

                <asp:ListItem Value="3">Opcja trzecia</asp:ListItem>

            </asp:DropDownList>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void DropDownList1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

        {

             Response.Write("Wybrałeś element numer " +

               DropDownList1.SelectedValue + "<br>");

             Response.Write("Nie wybrałeś elementu numer " +

               DropDownList1.Items[1].Value);

        }

    </script>


    Przeglądając kod, można zauważyć, że element <asp:ListItem> posiada atrybut Enabled. Boolowska wartość logiczna przypisana do tego elementu określa, czy element kolekcji jest wyświetlany. Użycie Enabled="False" oznacza, że element nie jest wyświetlany. W dalszym ciągu istnieje jednak możliwość odwołania się do elementu w kodzie po stronie serwera z poziomu procedury obsługi zdarzenia DropDownList1_SelectedIndexChanged. Wynik wysłany na wyjście za pomocą pokazanych instrukcji Response.Write pokazany jest na rysunku 3.11.
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    Rysunek 3.11.


    Kontrolka serwerowa ListBox


    Kontrolka serwerowa ListBox działa podobnie do kontrolki DropDownList. Wyświetla ona kolekcję elementów. Kontrolka ListBox zachowuje się jednak nieco inaczej niż kontrolka DropDownList. Wyświetla ona użytkownikom większą część kolekcji i pozwala z tej kolekcji wybrać wiele elementów — nie można tego zrobić, korzystając z kontrolki DropDownList.


    Typowa kontrolka ListBox pod postacią kodu wygląda następująco:

    <asp:ListBox ID="ListBox1" runat="server">

        <asp:ListItem>Hematyt</asp:ListItem>

        <asp:ListItem>Halit</asp:ListItem>

        <asp:ListItem>Limonit</asp:ListItem>

        <asp:ListItem>Magnetyt</asp:ListItem>

    </asp:ListBox>


    Na podstawie pokazanego kodu przeglądarka wygeneruje element pokazany na rysunku 3.12.
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    Rysunek 3.12.


    Umożliwienie wyboru kilku pozycji


    Aby pozwolić użytkownikom na wybór wielu spośród dostępnych opcji można użyć atrybutu SelectionMode kontrolki ListBox. Pokazuje to poniższy przykład:

    <asp:ListBox ID="ListBox1" runat="server" SelectionMode="Multiple">

        <asp:ListItem>Hematyt</asp:ListItem>

        <asp:ListItem>Halit</asp:ListItem>

        <asp:ListItem>Limonit</asp:ListItem>

        <asp:ListItem>Magnetyt</asp:ListItem>

    </asp:ListBox>


    Możliwymi wartościami właściwości SelectionMode są Single i Multiple. Ustawienie wartości na Multiple pozwala użytkownikowi końcowemu wybrać z listy wiele pozycji. Użytkownik musi podczas wybierania elementów przytrzymać klawisz Ctrl lub Shift. Przytrzymanie klawisza Ctrl pozwala na wybranie pojedynczego elementu, zachowując jednocześnie zaznaczenie wcześniej wybranych elementów. Przytrzymanie klawisza Shift pozwala na wybór pozycji z pewnego zakresu.


    Przykład użycia kontrolki ListBox


    Kontrolka ListBox pokazana na listingu 3.12 pozwala na wybór wielu elementów. Będą one wyświetlane w przeglądarce, gdy użytkownik naciśnie przycisk Zatwierdź. Na formularzu umieszczono także dodatkowe pole tekstowe oraz znajdujący się na górze przycisk, który pozwala wstawiać do kontrolki ListBox dodatkowe elementy.


    Listing 3.12. Korzystanie z kontrolki ListBox


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, _

           ByVal e As System.EventArgs)

            ListBox1.Items.Add(TextBox1.Text.ToString())

        End Sub

        Protected Sub Button2_Click(ByVal sender As Object, _

           ByVal e As System.EventArgs)

            Label1.Text = "Wybrałeś z ListBox:<br>"

            For Each li As ListItem In ListBox1.Items

                If li.Selected = True Then

                    label1.Text += li.Text & "<br>"

                End If

            Next

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Korzystanie z ListBox</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>

            <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Dodaj kolejny element" 

             OnClick="Button1_Click" /><br /><br />

        

            <asp:ListBox ID="ListBox1" runat="server" SelectionMode="multiple">

               <asp:ListItem>Hematyt</asp:ListItem>

               <asp:ListItem>Halit</asp:ListItem>

               <asp:ListItem>Limonit</asp:ListItem>

               <asp:ListItem>Magnetyt</asp:ListItem>

            </asp:ListBox><br /><br />

            <asp:Button ID="Button2" runat="server" Text="Zatwierdź" 

             OnClick="Button2_Click" /><br /><br />

            <asp:Label ID="Label1" runat="server"></asp:Label>

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

           ListBox1.Items.Add(TextBox1.Text.ToString());

        }

        protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)

        {

           Label1.Text = "Wybrałeś z ListBox:<br>";

           foreach (ListItem li in ListBox1.Items) {

               if (li.Selected) {

                   Label1.Text += li.Text + "<br>";

               }

           }   

        }

    </script>


    To interesujący przykład. Po pierwsze, niektóre domyślne elementy (cztery pospolite minerały) są już umieszczone w kontrolce ListBox. Pole tekstowe oraz przycisk umieszczony na górze umożliwiają jednak dodanie do listy dodatkowych minerałów. Użytkownik może w kontrolce ListBox wybrać wiele elementów, włączając w to te pozycje, które zostały dodane do kolekcji dynamicznie. Po wybraniu przez użytkownika elementów i naciśnięciu przycisku w procedurze obsługi zdarzenia Button2_Click sprawdzane są wszystkie instancje ListItem w kolekcji, a do łańcucha wynikowego dodawane są tylko te, które zostały wybrane.


    Działanie kontrolki opiera się na tworzeniu instancji obiektów ListItem oraz użyciu właściwości Selected, która określa, czy dany element został wybrany. Zakres użycia obiektu ListItem nie jest ograniczony do kontrolki ListBox (chociaż właśnie w takim kontekście był on tutaj użyty). Można dynamicznie dodawać lub usuwać elementy z kolekcji oraz pobierać elementy i ich wartości za pomocą obiektu ListItem kontrolek DropDownList, CheckBoxList i RadioButtonList. To zdolność wszystkich kontrolek z listą.


    Po zbudowaniu i uruchomieniu strony można zobaczyć wyniki podobne do tych z rysunku 3.13.
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    Rysunek 3.13.


    Dodawanie elementów do kolekcji


    Aby dodać elementy do kolekcji, można posłużyć się następującą składnią:

    ListBox1.Items.Add(TextBox1.Text)


    Spójrzmy jeszcze na kod źródłowy utworzony w przeglądarce. Powinien on wyglądać podobnie do poniższego, wygenerowanego dynamicznie:

    <select size="4" name="ListBox1" multiple="multiple" id="ListBox1">

        <option value="Hematyt">Hematyt</option>

        <option value="Halit">Halit</option>

        <option value="Limonit">Limonit</option>

        <option value="Magnetyt">Magnetyt</option>

        <option value="Aragonit">Aragonit</option>

    </select>


    Można zauważyć, że dynamicznie dodany element jest wartością tekstową. Można zobaczyć jego wartość. Można także dodać instancje klasy ListItem tak, aby posiadały one różne wartości w polach nazwy i wartości:


    VB

    ListBox1.Items.Add(new ListItem("Forsteryt", "MG2SIO4"))


    C#

    ListBox1.Items.Add(new ListItem("Forsteryt", "MG2SIO4"));


    Powyższy przykład pokazuje sposób dodania nowej instancji klasy ListItem — dodawana jest nie tylko tekstowa nazwa elementu, ale także wartość tego elementu (jego chemiczna formuła). Dla przeglądarki generowany jest następujący kod:

    <option value="MG2SIO4">Forsteryt</option>


    Kontrolka serwerowa CheckBox


    Pola wyboru na formularzach pozwalają użytkownikom wybrać zarówno spośród kolekcji elementów, ale także określić, czy wartość elementu będzie równa: tak/nie, włączona/wyłączona lub prawda/fałsz. Aby umieścić na formularzu pola wyboru, można użyć kontrolki CheckBox lub kontrolki CheckBoxList.


    Kontrolka CheckBox pozwala umieścić na formularzu pojedyncze pole wyboru. Kontrolka CheckBoxList pozwala na formularzu umieścić kolekcję takich pól. Można oczywiście użyć na formularzu ASP.NET wielu kontrolek CheckBox, ale będą one traktowane jak pojedyncze elementy z oddzielnymi zdarzeniami. Kontrolka CheckBoxList pozwala natomiast umieścić na formularzu wiele pól wyboru i stworzyć określone zdarzenia dla całej grupy.


    Na listingu 3.13 pokazano sposób użycia kontrolki CheckBox.


    Listing 3.13. Korzystanie z pojedynczej instancji kontrolki CheckBox


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub CheckBox1_CheckedChanged(ByVal sender As Object, _

          ByVal e As System.EventArgs)

            Response.Write("Dziękujemy za dar!")

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Kontrolka CheckBox</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:CheckBox ID="CheckBox1" runat="server" Text="Wpłać 10 zł w naszej sprawie!" 

             OnCheckedChanged="CheckBox1_CheckedChanged" AutoPostBack="true" />    

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void CheckBox1_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

        {

            Response.Write("Dziękujemy za dar!");

        }

    </script>


    Powyższy kod pozwoli na utworzenie strony z pojedynczym polem CheckBox służącym do zbierania pieniędzy. Wykorzystanie zdarzenia CheckedChanged pociąga za sobą użycie w kontrolce CheckBox atrybutu OnCheckedChanged. Wartość atrybutu wskazuje na procedurę obsługi zdarzenia CheckBox1_CheckedChanged, które wywoływane jest w momencie zaznaczenia pola wyboru. Wywoływane jest ono tylko wtedy, gdy właściwość AutoPostBack ustawiona jest na True (domyślną wartością tej właściwości jest False). Wynik wykonania tej strony pokazany jest na rysunku 3.14.


    W jaki sposób sprawdzić, czy pole wyboru jest zaznaczone


    Podczas pracy z polem wyboru może zaistnieć potrzeba uniknięcia stosowania AutoPostBack. Zamiast tego niezbędne jest sprawdzenie, czy pole jest zaznaczone, ale dopiero w momencie przesyłania strony na serwer. Można tego dokonać, stosując instrukcję If Then. Pokazano to na listingu poniżej.
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    Rysunek 3.14.


    VB

    If (CheckBox1.Checked = True) Then

        Response.Write("Pole wyboru jest zaznaczone!")

    End If


    C#

    if (CheckBox1.Checked == true) {

        Response.Write("Pole wyboru jest zaznaczone!");

    }


    Sprawdzenie warunku możliwe jest poprzez zastosowanie właściwości Checked kontrolki CheckBox. Wartość właściwości jest typu Boolean. Możliwymi wartościami są zatem True (zaznaczone) lub False (niezaznaczone).


    Przypisanie wartości do pola wyboru


    Można także użyć właściwości Checked, aby zadbać o to, by stan zaznaczenia kontrolki odpowiadał innym dynamicznym wartościom:


    VB

    If (Member = True) Then

        CheckBox1.Checked = True

    End If


    C#

    if (Member == true) {

        CheckBox1.Checked = true;

    }


    Wyrównywanie tekstu kontrolki CheckBox


    W poprzednim przykładzie pola wyboru tekst pojawia się po prawej stronie właściwego pola wyboru. Pokazano to na rysunku 3.15.


    Rysunek 3.15 [image: Obraz22554.PNG]


    Użycie właściwości TextAlign kontrolki CheckBox pozwala na inne ustawienie tekstu. Może on zostać umieszczony po drugiej stronie pola wyboru:

    <asp:CheckBox ID="CheckBox1" runat="server" Text="Wpłać 10 zł w naszej sprawie!" 

     OnCheckedChanged="CheckBox1_CheckedChanged" AutoPostBack="true"

     TextAlign="Left" />


    Możliwymi wartościami właściwości TextAlign są Right (ustawienie domyślne) lub Left. Właściwość jest także dostępna w kontrolkach CheckBoxList, RadioButton oraz RadioButtonList. Przypisanie wartości Left umożliwia uzyskanie efektu pokazanego na rysunku 3.16.


    Rysunek 3.16 [image: Obraz22562.PNG]


    Kontrolka serwerowa CheckBoxList


    Kontrolka serwerowa CheckBoxList jest podobna do kontrolki CheckBox. Różnica polega na tym, że jest przystosowana do pracy z kolekcją elementów, a nie z pojedynczym elementem. Cała idea polega na tym, że instancja kontrolki serwerowej CheckBoxList jest kolekcją powiązanych ze sobą elementów i każdy z nich reprezentowany jest przez pole wyboru.


    Aby zobaczyć kontrolkę CheckBoxList w działaniu, można stworzyć przykładową aplikację, która korzysta z Microsoft SQL Server do pobrania informacji z tabeli Customers bazy danych Northwind. Przykład pokazano na listingu 3.14.


    Listing 3.14. Dynamiczne tworzenie CheckBoxList


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub Button1_Click(ByVal sender As Object, _

           ByVal e As System.EventArgs)

            Label1.Text = "Wybrałeś:<br>"

            For Each li As ListItem In CheckBoxList1.Items

                If li.Selected = True Then

                    Label1.Text += li.Text & "<br>"

                End If

            Next

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Kontrolka CheckBoxList</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Zatwierdź wybór" 

             OnClick="Button1_Click" /><br /><br />

            <asp:Label ID="Label1" runat="server"></asp:Label>

            <br />

            <asp:CheckBoxList ID="CheckBoxList1" runat="server" 

             DataSourceID="SqlDataSource1" DataTextField="CompanyName" 

             RepeatColumns="3" BorderColor="Black" 

             BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px">

            </asp:CheckBoxList>

            <asp:SqlDataSource ID="SqlDataSource1" runat="server" 

             SelectCommand="SELECT [CompanyName] FROM [Customers]"

                ConnectionString="<%$ ConnectionStrings:AppConnectionString1 %>">

            </asp:SqlDataSource>

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

           Label1.Text = "Wybrałeś:<br>";

           foreach (ListItem li in CheckBoxList1.Items) {

               if (li.Selected == true) {

                   Label1.Text += li.Text + "<br>";

               }

           }   

        }

    </script>


    Strona ASP.NET posiada kontrolkę SqlDataSource, która wyciąga potrzebne informacje z bazy danych NorthWind. Na podstawie wyrażenia SELECT używanego w tej kontrolce można wywnioskować, że pobierane jest pole CompanyName każdego wpisu tabeli Customers.


    Kontrolka CheckBoxList powiązana jest z kontrolką SqlDataSource za pomocą kilku właściwości:

    <asp:CheckBoxList ID="CheckBoxList1" runat="server" 

     DataSourceID="SqlDataSource1" DataTextField="CompanyName" 

     RepeatColumns="3" BorderColor="Black" 

     BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px">

    </asp:CheckBoxList>


    Właściwość DataSourceID używana jest do skojarzenia kontrolki CheckListBox z danymi pochodzącymi z kontrolki SqlDataSource. Właściwość DataTextField używana jest do pobrania nazwy pola, z którym chcemy pracować, spośród wszystkich dostępnych. W tym przypadku wybieramy jedyne dostępne: CompanyName. I o to chodzi! Kontrolka CheckListBox generuje takie wyniki, jakie chcemy.


    Pozostała część kodu dotyczy stylu, który także jest dość interesujący. Właściwości BoderColor, BorderStyle oraz BorderWidth umożliwiają wstawienie ramki otaczającej całą listę kontrolek wyboru. Najbardziej interesującą właściwością jest RepeatColumns, która określa liczbę kolumn (w tym przypadku trzy) użytych do wyświetlenia wyników.


    Po uruchomieniu strony można zobaczyć rezultat podobny do tego z rysunku 3.17.
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    Rysunek 3.17.


    Właściwość RepeatDirection określa, w jaki sposób kontrolka CheckBoxList powinna rozmieścić elementy umieszczone w kontrolce na stronie. Możliwymi wartościami są Vertical i Horizontal. Domyślną wartością jest Vertical. Ustawienie jej na Vertical oraz dodatkowo ustawienie właściwości RepeatColumn na 3 pozwala uzyskać następujące ułożenie:
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    Gdy właściwość RepeatDirection ustawiona jest na Horizontal, wtedy pola wyboru zostaną rozmieszczone poziomo:
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    Kontrolka serwerowa RadioButton


    Kontrolka serwerowa RadioButton jest podobna do kontrolki serwerowej CheckBox. Pozwala ona umieścić na stronie pole opcji. Umieszczenie pojedynczego pola opcji — w przeciwieństwie do umieszczenia pola wyboru — nie ma sensu. Pola opcji zwykle tworzą grupy, które wymagają przynajmniej dwóch opcji. Typowy zestaw kontrolek RadioButton na stronie tworzony jest za pomocą następującego kodu:

    <asp:RadioButton ID="RadioButton1" runat="server" Text="Tak" GroupName="Set1" />

    <asp:RadioButton ID="RadioButton2" runat="server" Text="Nie" GroupName="Set1" />


    Rezultat pokazano na rysunku 3.18.
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    Rysunek 3.18.


    Przeglądając kod kontrolki RadioButton, należy zwrócić uwagę na to, że standardowa właściwość Text umieszcza tekst na formularzu obok pola opcji. Ważniejszą właściwością jest GroupName, która może być ustawiona w jednej z kontrolek RadioButton tak, aby pokrywała się z tą samą właściwością innej kontrolki tego typu. Pozwala to na współpracę pól opcji. W jaki sposób takie kontrolki mogą współpracować? Jeżeli jedna z kontrolek jest zaznaczona, wtedy w jej wnętrzu pojawia się kółeczko. W każdej innej kontrolce z tej samej grupy kółeczko jest usuwane. W ten sposób mamy pewność, że tylko jeden przycisk opcji w danej kolekcji jest zaznaczony.


    Listing 3.15 pokazuje, w jaki sposób można użyć kontrolek RadioButton.


    Listing 3.15. Użycie kontrolki serwerowej RadioButton


    VB

    <%@ Page Language="VB" %>

    <script runat="server">

        Protected Sub RadioButton_CheckedChanged(ByVal sender As Object, _

          ByVal e As System.EventArgs)

            If RadioButton1.Checked = True Then

                Response.Write("Wybrałeś Visual Basic")

            Else

                Response.Write("Wybrałeś C#")

            End If

        End Sub

    </script>

    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head id="Head1" runat="server">

        <title>Kontrolka RadioButton</title>

    </head>

    <body>

        <form id="form1" runat="server">

        <div>

            <asp:RadioButton ID="RadioButton1" runat="server" Text="Visual Basic" 

             GroupName="LanguageChoice" OnCheckedChanged="RadioButton_CheckedChanged" 

             AutoPostBack="True" />

            <asp:RadioButton ID="RadioButton2" runat="server" Text="C#" 

             GroupName="LanguageChoice" OnCheckedChanged="RadioButton_CheckedChanged"     

             AutoPostBack="True" />

        </div>

        </form>

    </body>

    </html>


    C#

    <%@ Page Language="C#" %>

    <script runat="server">

        protected void RadioButton_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

        {

            if (RadioButton1.Checked) {

                Response.Write("Wybrałeś Visual Basic");

            }

            else {

                Response.Write("Wybrałeś C#");

            }

        }

    </script>


    Tak jak CheckBox, tak samo kontrolka RadioButton posiada zdarzenie CheckedChanged, które dodaje do kontrolki atrybut OnCheckedChanged. Wartość atrybutu wskazuje na procedurę obsługi zdarzenia po stronie serwera, która jest wywoływana w momencie wybrania jednego z dwóch dostępnych na formularzu pól opcji. Należy także pamiętać o tym, że do poprawnego działania należy ustawić właściwość AutoPostBack na True.


    Na rysunku 3.19 pokazano wynik działania aplikacji.
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    Rysunek 3.19.


    Kontrolka RadioButton ma jedną zaletę, dzięki której w pewnych okolicznościach uzyskuje przewagą nad kontrolką RadioButtonList (opisana jest w dalszej części rozdziału). Istnieje możliwość umieszczenia pomiędzy kontrolkami RadioButton innych elementów (tekstu, kontrolek lub obrazków). RadioButtonList jest zawsze prostą listą pól opcji umieszczonych na stronie.


    Kontrolka serwerowa RadioButtonList


    Kontrolka serwerowa RadioButtonList pozwala wyświetlić na stronie kolekcję pól opcji. Kontrolka RadioButtonList jest podobna do CheckListBox oraz innych kontrolek list. Pozwala na wykonanie na niej iteracji, aby sprawdzić, które elementy zostały zaznaczone. Możliwe jest także zliczanie elementów i wykonywanie innych akcji.


    Typowa kontrolka RadioButtonList umieszczana jest 
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