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    Przedmowa


    „Jeśli znajdę dobre rozwiązanie, postawisz mi kawę!”


    — z rozmowy programisty-weterana z nowicjuszem przy automacie do kawy.


    Wykonując od 20 lat zawód programisty, miałem szczęście być animatorem i użytkownikiem technologii .NET od samego początku. Pracując nad wieloma projektami programistycznymi jako lider techniczny i architekt aplikacji, byłem również jednym z pierwszych prelegentów na seminariach MSDN i DevDays we Francji oraz Szwajcarii — wówczas omawiałem zadziwiające nowe funkcje C# Beta 1 i objaśniałem je.


    Wciąż pamiętam pierwszą francuską edycję Professional Developer Conference (PDC) w 2001 r., podczas której „ewangeliści” firmy Microsoft pokazywali pierwsze publiczne demo .NET, C# i ASP.NET (była to era architektury Web Forms). Każdy z uczestników — głównie programistów tworzących rozbudowane aplikacje klienckie w środowisku VB6 albo aplikacje internetowe z wykorzystaniem ASP, VBScript lub Visual InterDev — odkrywał, jak łatwo było pisać aplikacje .NET, korzystając z dobrze znanych paradygmatów z VB6. Dowiedzieli się jednocześnie, jak profesjonalne narzędzia oferowane przez .NET i Visual Studio w połączeniu z nowoczesnymi językami, takimi jak C, C++ czy Java, prowadzą do większej produktywności i efektywności. To był wielki sukces.


    W rezultacie spędziłem mnóstwo czasu, ucząc się i dogłębnie poznając .NET, CLR oraz inne języki CLR (C#, VB.Net i C++/CLI) czy to w ramach projektów zawodowych, pisania własnych aplikacji, postów na blogu, czy to przemawiając na różne tematy podczas wydarzeń technicznych i konferencji.


    W tym czasie wysokiej jakości informacje techniczne były zgromadzone na kilku referencyjnych stronach internetowych (wyrazy uznania dla fantastycznego guru dotnetu, TechHeadBrothera).


    Od tej pory internet i jego główne zastosowanie — sieć WWW — nabrały zasadniczego znaczenia dla światowej ekonomii. Potem pojawiły się chmury obliczeniowe. Umożliwiły bezprecedensowy wzrost, szybszy niż kiedykolwiek — zmieniły się bowiem nie tylko sposoby hostingu i tworzenia oprogramowania, ale również modele biznesowe. Bardzo ważny stał się czas wprowadzania na rynek, więc aby uzyskać przewagę nad konkurencją, tworzenie aplikacji i usług musiało odbywać się w niezwykle krótkim czasie.


    Niezależnie od skali projektu nieuchronnie należało przewidzieć ciągłe dostarczanie, ciągłą integrację, testy automatyczne i potoki kompilacji. Musiano rozważyć i uwzględnić w architekturze aplikacji i decyzjach projektowych takie zagadnienia, jak łatwość rozbudowy, wzorce projektowe oparte na mikrousługach i chmurze, technologie niezależne od systemu operacyjnego, infrastruktura/platforma/oprogramowanie jako usługa, kultury API oraz inne modne tematy.


    Dziś wybór technologii tworzenia oprogramowania nie jest już ukierunkowany przez system operacyjny hosta, ale przez dopasowanie do wymagań aplikacji i bogactwo ekosystemu technicznego zbudowanego wokół danej technologii (społeczność programistów, dodatkowe pakiety oprogramowania, kompatybilność i współdziałanie z innymi technologiami i tak dalej).


    Technologia .NET pomyślnie przeszła ewolucję (a może nawet rewolucję?) głównie dlatego, że zaadaptowano ją do nowych wymogów i procesów wytwarzania oprogramowania. Przeszła transformację od otwartej i ustandaryzowanej platformy (od 2002 r. ECMA-334 i ECMA-335, z implementacją CLI o nazwie „Rotor” udostępnioną jako Shared Source, a od 2003 r. ISO-23270) do nowej technologii wieloplatformowej. Wraz z .NET Core i ASP.NET Core dotarła jeszcze dalej, w pełni przyjmując koncepcje i metodologie opartego na współpracy procesu tworzenia otwartego oprogramowania. Dzięki temu .NET utrzymuje się na liście technologii będących „obywatelami pierwszej kategorii”, idealnie przystosowanych do dostawców chmury obliczeniowej (Microsoft Azure, Amazon AWS i tak dalej).


    Szybko zmieniające się właściwości technologii tworzenia oprogramowania wymagają od początkujących, a nawet bardziej doświadczonych programistów szybkiej identyfikacji wiarygodnych źródeł informacji i niezawodnych metod kształcenia. To ciągłe poszukiwanie wiedzy jest jednym z najbardziej interesujących i inspirujących zadań w naszej pracy.


    Internet zawiera tak ogromną ilość informacji z mniej lub bardziej udokumentowanymi fragmentami kodu (od kilku do tysiąca linii) o różnej jakości, że znalezienie właściwej odpowiedzi na dany problem jest wyzwaniem samym w sobie.


    Mówi się, że zbyt wiele informacji zagłusza przekaz. Jeśli potrzebujesz edukacyjnej podróży w stronę technologii od startu do mety, możliwości wyboru są bardzo ograniczone albo gubią się w gąszczu informacji.


    Zaufanie profesjonalistom, którzy udostępniają swoje doświadczenia zawodowe w formie podręcznika, wiąże się z zyskiem na czasie i produktywności, a także zwiększy jakość Twojego przyszłego kodu.


    W ostatnich latach wiele razy miałem sposobność współpracy z Jasonem i Michelem zarówno w ramach społeczności obejmujących cały świat programów Most Valuable Professional (MVP) oraz Regional Director (RD) firmy Microsoft, jak też we wspólnych projektach zawodowych.


    Z poczuciem całkowitego bezpieczeństwa zapraszam w fantastyczną podróż z .NET Core 2.0 i tą książką.


    Miłej lektury… a nie będziesz musiał więcej odwdzięczać się weteranom napojami z kofeiną. Sam zostaniesz weteranem!


    Nicolas Clerc


    Architekt chmury obliczeniowej, Microsoft, Francja
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    O autorach


    Jason De Oliveira pracuje jako dyrektor ds. technicznych (CTO) w firmie programistycznej MEGA International (http://www.mega.com) w Paryżu, dostarczającej narzędzia modelowania służące do przekształcania przedsiębiorstw, architektury korporacyjnej, zarządzania przedsiębiorstwami, ryzykiem oraz zgodnością. Jest doświadczonym menedżerem i starszym architektem rozwiązań z wysokimi umiejętnościami w dziedzinie architektury oprogramowania i architektury korporacyjnej.


    Uwielbia dzielić się wiedzą i doświadczeniem za pośrednictwem bloga, przemawiając na konferencjach, pisząc fachowe książki i artykuły w prasie, udzielając kursów programowania jako MCT i kształcąc współpracowników w firmie. Często współpracuje z firmą Microsoft i można go spotkać w Microsoft Technology Center (MTC) w Paryżu.


    Od ponad sześciu lat za liczne zasługi dla społeczności firma Microsoft honoruje go nagrodą Microsoft® Most Valuable Professional (MVP C#/.NET). Firma Microsoft wyróżnia tym tytułem najlepszych i najzdolniejszych członków społeczności technologicznych na całym świecie. Te wyjątkowe i bardzo szanowane osoby pochodzą z ponad 90 krajów, służą swoim lokalnym społecznościom w sieci oraz poza nią i mają wpływ o światowym zasięgu.


    Jeśli potrzebujesz wsparcia technicznego lub chcesz porozmawiać na fachowe tematy, możesz się skontaktować z Jasonem za pośrednictwem bloga (http://www.jasondeoliveira.com).


    Jason pracował nad poniższymi książkami:


    
      	.NET 4.5 Expert Programming Cookbook (po angielsku),


      	WCF 4.5 Multi-tier Services Development with LINQ to Entities (po angielsku),


      	.NET 4.5 Parallel Extensions Cookbook (po angielsku),


      	WCF Multi-layer Services Development with Entity Framework (po angielsku),


      	Visual Studio 2013: Concevoir, développer et gérer des projets Web, les gérer avec TFS 2013 (po francusku).

    


    Chciałbym podziękować mojej kochanej żonie, Orianne, oraz moim uroczym córkom, Julii i Léonie, za wsparcie w pracy i zaakceptowanie długich dni i krótkich nocy w tygodniu, czasami nawet podczas weekendu. Moje życie bez nich nie byłoby takie samo!

  


  
    O recenzencie


    Alvin Ashcraft jest programistą mieszkającym w pobliżu Filadelfii w stanie Pensylwania. Poświęcił swoją 22-letnią karierę tworzeniu oprogramowania za pomocą C#, Visual Studio, WPF, ASP.NET, HTML/JavaScript, UWP, aplikacji Xamarin i bazy SQL Server. Dziewięć razy został uhonorowany tytułem MVP: raz w dziedzinie architektury oprogramowania, siedem razy w zakresie C# oraz Visual Studio & Tools, a w latach 2018 – 2019 w kategorii programowania systemu Windows. Na jego blogu alvinashcraft.com codziennie znajdziesz odnośniki dla programistów .NET, a na blogu www.uwpapp.tips porady dotyczące aplikacji UWP.


    Obecnie pracuje jako główny inżynier oprogramowania w firmie Allscripts, tworzącej programy dla medycyny klinicznej. Poprzednio był zatrudniony w kilku dużych firmach programistycznych, między innymi w Oracle, Genzeon i w Corporation Service Company. Pomagał tam tworzyć oprogramowanie dla organizacji finansowych, przedsiębiorstw i służby zdrowia, korzystając z platform oraz rozwiązań firmy Microsoft.


    Był korektorem merytorycznym książek NuGet 2 Essentials oraz Mastering ASP.NET Core 2.0.


    Chciałbym podziękować mojej cudownej żonie, Stelene, i naszym trzem wyjątkowym córkom za wsparcie. Okazały dużo zrozumienia, kiedy wieczorami oraz w weekendy czytałem i recenzowałem te rozdziały, aby pomóc dostarczyć programistom platformy ASP.NET Core przydatną książkę wysokiej jakości.

  


  
    Wstęp


    Każdego dnia programiści, architekci aplikacji i menedżerowie projektów IT starają się tworzyć aplikacje najszybciej, jak to możliwe, aby być liderem na swoim rynku: czas wprowadzenia na rynek jest sprawą najwyższej wagi. Niestety jakość i wydajność tych aplikacji często nie odpowiada oczekiwaniom, ponieważ nie zostały one w pełni przetestowane, zoptymalizowane i zabezpieczone.


    W ostatnich latach platforma ASP.NET przekształciła się w jeden z najbardziej spójnych, stabilnych i rozbudowanych frameworków dostępnych na rynku tworzenia aplikacji internetowych. Udostępnia od ręki wszystko, o czym można pomyśleć w kwestii wydajności, stabilności i bezpieczeństwa.


    Od jakiegoś czasu rynek IT się zmienia. Wymaga się zgodności z różnymi standardami, klienci oczekują przemysłowych, wysoce efektywnych i skalowalnych aplikacji, a programiści proszą o frameworki umożliwiające większą produktywność i rozszerzalność w celu przystosowania do konkretnych potrzeb biznesowych. Doprowadziło to firmę Microsoft do przemyślenia całkiem od nowa swoich technologii sieciowych w odpowiedni sposób.


    W rezultacie Microsoft stworzył platformę ASP.NET Core, która daje programistom potencjał do:


    
      	tworzenia i kompilacji aplikacji w określonym środowisku, a potem uruchamiania ich w dowolnym środowisku (takim jak Linux, Windows czy macOS);


      	korzystania z zewnętrznych bibliotek o dodatkowej funkcjonalności;


      	pracy z rozmaitymi narzędziami, frameworkami i bibliotekami;


      	stosowania najbardziej aktualnych wzorców programowania części klienckiej;


      	tworzenia elastycznych, responsywnych aplikacji internetowych.

    


    ASP.NET Core 2.0 wraz z Microsoft Visual Studio 2017 zawiera kilka funkcji, które ułatwiają życie programistów aplikacji internetowych i zwiększają ich produktywność. Na przykład Visual Studio oferuje wzorce projektów, których można użyć przy tworzeniu aplikacji internetowych. Visual Studio wspiera również kilka trybów programowania, w tym użycie do testowania tworzonych aplikacji internetowych bezpośrednio serwera Microsoft Internet Information Services (IIS) lub wbudowanego serwera WWW oraz tworzenie aplikacji internetowych za pośrednictwem FTP.


    Visual Studio pozwala uruchomić aplikację w debuggerze i przejść przez krytyczne obszary kodu w celu znalezienia problemów. Edytor Visual Studio umożliwia efektywne tworzenie interfejsu użytkownika.


    Kiedy już będziesz gotowy do wdrożenia aplikacji, Visual Studio ułatwi stworzenie pakietu wdrożeniowego dla Azure, Amazon Web Services, Docker albo dowolnej innej platformy, łącznie z systemami Linux i macOS. To tylko niektóre z funkcji wbudowanych we framework ASP.NET Core w połączeniu ze środowiskiem Visual Studio.


    Ta książka przedstawia najnowsze wzorce postępowania oraz porady dotyczące ASP.NET Core i pozwoli Ci szybko przejść do rzeczy. Każdy jej rozdział przedstawia konkretne funkcje ASP.NET Core 2.0 na szczegółowych przykładach w łatwo przyswajalny sposób. Instrukcje krok po kroku przynoszą natychmiastowe, praktyczne rezultaty. Większość kluczowych funkcji ASP.NET Core zobrazowano zwięzłymi, łatwymi do zrozumienia i ponownego użycia przykładami. Obszernie ilustrują możliwości, ale nie są przytłaczające.


    Oprócz pokazania możliwości ASP.NET Core na przykładach książka zawiera praktyczne zastosowania każdej funkcji. Możesz wykorzystać te techniki w świecie rzeczywistym. Po przeczytaniu i wykonaniu ćwiczeń będziesz mieć wspaniałą pozycję wyjściową do tworzenia wydajnych aplikacji internetowych zawierających nowoczesne funkcje, na przykład architekturę MVC, interfejsy Web API, niestandardowe komponenty widoku i pomocniki tagów (ang. tag helpers).


    Mamy nadzieję, że książka ta pomoże Ci w codziennej pracy programisty, a czytanie jej sprawi Ci tyle radości, ile nam dało jej napisanie.


    Dawno, dawno temu: NGWS i .NET Framework


    Poniżej odrobina historii wyjaśniającej, jak .NET Framework ewoluował przez lata i dlaczego dzisiaj należy brać pod uwagę .NET Core Framework (patrz rysunek poniżej).


    [image: ]


    Firma Microsoft rozpoczęła pracę nad tym, co dzisiaj znamy jako .NET Framework, pod koniec lat 90. ubiegłego wieku i wydała pierwszą wersję beta platformy .NET Framework 1.0 pod koniec 2001 r.


    Pierwotnie framework ten został nazwany NGWS — od Next Generation Windows Services („Usługi systemu Windows nowej generacji”) — i miał wewnętrzną nazwę kodową Lightning („Błyskawica”)/Project 42. Na początku można było programować tylko w języku VB.NET. Po wydaniu ponad 10 wersji wiele osiągnięto. Dzisiaj można wybierać pomiędzy dużą liczbą języków, frameworków i technologii.


    Początkowo podstawowym środowiskiem projektowania stron ASP był program InterDev, a do skompilowania kodu trzeba było używać kompilatora VBC uruchamianego z wiersza poleceń.


    Pierwsza[1] wersja naszego ukochanego środowiska programistycznego, Visual Studio, została opublikowana w lutym 2002 r., przynosząc ze sobą wspólne środowisko uruchomieniowe dla rodziny klienckich i serwerowych wersji Windows (NT 4, Windows 98, Windows ME, Windows XP, a następnie Windows 2000).


    Mniej więcej w tym samym czasie firma Microsoft dostarczyła lżejszą platformę o nazwie Compact Framework do pracy w systemach Windows CE oraz Windows Mobile. Ostatnim wydaniem opublikowanym w styczniu 2008 r. była wersja 3.5 RTM, zastąpiona potem nowszymi technologiami mobilnymi.


    Pierwszy zestaw SDK platformy .NET opublikowano w kwietniu 2003 r. jako .NET Framework 1.1 i umieszczono w programie Visual Studio 2003. Była to pierwsza wersja włączona do systemu serwerowego Windows i dostarczana wraz z Windows 2003.


    Platforma .NET Framework 2.0 została wydana w styczniu 2006 r. Zapewniła ważną aktualizację środowiska uruchomieniowego wspólnego języka (ang. Common Language Runtime — CLR). Była to pierwsza wersja w pełni wspierająca architekturę 64-bitową oraz integrację z bazą danych Microsoft SQL Server. Wprowadziła także nowy framework Web Pages, dostarczający takie funkcje jak karnacje, szablony, strony wzorcowe i arkusze stylów.


    .NET Framework 3.0 (WinFX) został wydany w listopadzie 2006 r. Zawierał nowy zestaw API kodu zarządzanego. Wersja ta dodała kilka nowych technologii przeznaczonych do budowania nowych typów aplikacji, między innymi Windows Presentation Foundation (WPF), Windows Communication Foundation (WCF), Windows Workflow Foundation (WWF) oraz program Windows CardSpace (włączony później do Windows Identity Foundation).


    Rok później, w 2007 r., możliwości WinFX rozszerzono w .NET Framework 3.5. Ta wersja zawierała kluczowe funkcje, takie jak Linq, ADO.NET, ADO.NET Entity Framework oraz ADO.NET Data Services. Ponadto dostarczono z nią dwa nowe zestawy, które później stały się podbudową frameworka MVC: System.Web.Abstraction i System.Web.Routing.


    .NET Framework 4.0 został wydany w maju 2009 r.; dostarczył istotne ulepszenia w środowisku Common Language Runtime (CLR) oraz dodał rozszerzenia równoległe (ang. parallel extensions) dla lepszego wsparcia obliczeń równoległych, dynamiczne wywołania (ang. dynamic dispatch), parametry nazwane (ang. named parameters), a także kontrakty kodu (ang. code contracts) oraz formaty liczbowe BigInteger i Complex.


    Po wydaniu platformy .NET Framework 4.0 firma Microsoft udostępniła szereg ulepszeń w tworzeniu mikrousług w formie frameworka Windows Server AppFabric. Zasadniczo zapewnił on rozproszone buforowanie w pamięci oraz tworzenie farmy serwerów aplikacji.


    .NET Framework 4.5 został wydany w sierpniu 2012 r.; wprowadził tak zwane aplikacje w stylu Metro (które później wyewoluowały w aplikacje Uniwersalnej Platformy Windows), funkcje podstawowe (ang. Core) oraz Managed Extensibility Framework (MEF).


    Jeśli chodzi o ASP.NET, ta wersja była bardziej zgodna z HTML 5 i jQuery oraz zapewniała tworzenie pakietów skryptów (ang. bundling) i ich minimalizowanie (ang. minification) w celu polepszenia wydajności stron WWW. Jako pierwsza obsługiwała gniazda WebSockets oraz asynchroniczne żądania i odpowiedzi HTTP.


    .NET Framework 4.6.1 ukazał się listopadzie 2015 r.; wymagał co najmniej systemu Windows 7 SP1 i był istotnym wydaniem. Wśród nowych możliwości i interfejsów API pojawiły się wsparcie łączności SQL z użyciem mechanizmów AlwaysOn i Always Encrypted oraz poprawa odporności połączeń (ang. connection resilency) z bazą danych SQL Azure. Dzięki zaktualizowanym interfejsom System.Transactions dodano wsparcie dla transakcji rozproszonych w usłudze Azure SQL Database oraz wniesiono wiele innych poprawek w zakresie wydajności, stabilności i bezpieczeństwa w składnikach RyuJIT, GC i WPF.


    W marcu 2016 r. udostępniono .NET Framework 4.6.2; wprowadzono w nim obsługę ścieżek dłuższych niż 260 znaków, algorytmu FIPS 186-3 DSA w certyfikatach X.509 oraz lokalizację adnotacji danych (ang. data annotations), a pliki zasobów przesunięto do folderu App_LocalResources. Ponadto dostosowano do struktury asynchronicznej dostawcę stanu sesji oraz zarządcę lokalnego bufora ASP.NET.


    .NET Framework 4.7 został wydany w kwietniu 2017 r. i trafił do aktualizacji dla twórców (ang. Creators update) Windows 10. Nowe funkcje objęły ulepszoną kryptografię, opartą na krzywych eliptycznych, oraz lepszą obsługę protokołu Transport Layer Security (TLS), szczególnie wersji 1.2. Wprowadzono również magazyn pamięci podręcznej obiektów (ang. object cache store), co pozwoliło programistom na łatwe tworzenie własnych dostawców przez implementację interfejsu ICacheStoreProvider.


    Ulepszono także integrację pomiędzy aplikacją a monitorem pamięci oraz słynnymi reakcjami na limit pamięci (ang. memory limit reactions), co pozwala programistom obserwować, kiedy CLR przycina obiekty buforowane w pamięci, i zastąpić to domyślne działanie.


    Potem firma Microsoft stworzyła zupełnie nowy .NET Framework, mając od początku na uwadze otwarcie kodu źródłowego i wieloplatformowość. Pierwotna nazwa ASP.NET 5 została później zmieniona na ASP.NET Core Framework.


    Wydanie pierwszej wersji, 1.0, zostało ogłoszone przez Richarda Landera z firmy Microsoft w czerwcu 2016 r. Frameworki ASP.NET MVC oraz Web API zostały połączone w jeden pakiet, który można z łatwością dodać do projektów za pośrednictwem narzędzia NuGet.


    Drugie wydanie, .NET Core Framework 1.1, upubliczniono w listopadzie 2017 r.; działało na większej liczbie dystrybucji Linuksa, poprawiono wydajność, wydano je z serwerem Kestrel, uproszczono wdrażanie na platformie Azure oraz polepszono produktywność. Program Entity Framework Core zaczął obsługiwać SQL Server 2016.


    Warto wiedzieć, że .NET Core Framework 1.0 i 1.1 będą wspierane przez Microsoft do czerwca 2019 r.


    Ostanie wydanie .NET Core Framework nosi numer 2.0. Pierwsza wersja poglądowa została udostępniona w maju 2017 r., druga — w czerwcu, a wersja ostateczna, na której oparta jest ta książka — w sierpniu 2017 r.


    Firma Microsoft znacznie ulepszyła .NET Core Framework. Usprawnienia i rozszerzenia są wynikiem wizji platformy .Net Core 2.0; pozwala programistom używać większej ilości kodu w większej liczbie miejsc.


    Do platformy .NET Core 2.0 włączono następujące ulepszenia:


    
      	ogromny wzrost liczby API (>100%) w porównaniu z .NET Core 1.x,


      	obsługa .NET Standard 2.0,


      	wsparcie tworzenia referencji do bibliotek .NET Framework i pakietów NuGet,


      	obsługa języka Visual Basic.

    


    Specyfikacja .NET Standard 2.0 przynosi poza tym nowe możliwości:


    
      	większa warstwa API — została rozszerzona, aby pokryć część wspólną platform .NET Framework i Xamarin. Z tego powodu również .NET Core 2.0 jest dużo większe, ponieważ implementuje .NET Standard 2.0. Całkowita liczba interfejsów API dodanych do .NET Standard wynosi około 20 000;


      	można tworzyć referencje do istniejących bibliotek .NET Framework. Najlepsze jest to, że nie ma wymogu ponownej kompilacji, więc można odnieść się też do istniejących pakietów NuGet;


      	.NET Core wspiera więcej dystrybucji Linuksa. Firma Samsung pracuje, aby dostarczyć obsługę mobilnego systemu operacyjnego Tizen;


      	a co najważniejsze, .NET Core jest najszybszym środowiskiem uruchomieniowym aplikacji dostępnym w świecie technologii .NET.

    


    Warto też zwrócić uwagę, że większość oficjalnych bibliotek jest dostępna na portalu GitHub. Mogą one być oddzielone i ponownie skompilowane przez każdego, kto chce rozszerzyć lub zmienić dowolne standardowe działania.


    Co obejmuje ta książka


    Książka jest podzielona na szereg rozdziałów, które objaśniają możliwości ASP.NET Core 2.0 w łatwy i zrozumiały sposób, na praktycznych przykładach. Większość kluczowych funkcji ASP.NET Core zilustrowano zwięzłymi, skutecznymi przykładami, a instrukcje krok po kroku przynoszą natychmiastowe, praktyczne rezultaty.


    Aby skorzystać z książki, wcale nie musisz czytać tych rozdziałów po kolei. Każdy rozdział jest samodzielny, poza pierwszym, który szczegółowo opisuje podstawy ASP.NET Core — być może powinieneś przeczytać go najpierw, jeśli nigdy nie odważyłeś się wyjść poza tworzenie aplikacji biurowych.


    Książka obejmuje następujące tematy:


    Rozdział 1., „Czym jest ASP.NET Core 2.0?”, opisuje cechy i funkcjonalność ASP.NET Core 2.0, ale również jego ograniczenia techniczne, co pozwoli Ci zrozumieć, w jakich sytuacjach będzie pasować do Twoich potrzeb i czego należy oczekiwać.


    Rozdział 2., „Przygotowanie środowiska”, dokładnie objaśnia, jak przygotować środowisko programowania i jak stworzyć pierwszą aplikację ASP.NET Core 2.0. Nauczysz się używać programu Visual Studio 2017 lub Visual Studio Code, instalować środowisko uruchomieniowe oraz stosować narzędzie NuGet do pobrania wszystkich niezbędnych zależności platformy ASP.NET Core 2.


    Rozdział 3., „Tworzenie potoku ciągłej integracji w usłudze VSTS”, pokazuje, jak przygotować potok ciągłej integracji w usłudze Visual Studio Team Services (VSTS). Nauczysz się w pełni automatyzować kompilację, testy i wdrażanie aplikacji za pomocą usługi VSTS w chmurze.


    Rozdział 4., „Podstawowe założenia ASP.NET Core 2.0 — część I”, objaśnia podstawową strukturę i koncepcje aplikacji ASP.NET Core 2.0. Pokazuje, jak wszystko działa od wewnątrz oraz jakich klas i metod należy użyć do zastąpienia podstawowego działania. Zapewnia również podstawy teoretyczne dla wszystkich innych rozdziałów.


    Rozdział 5., „Podstawowe założenia ASP.NET Core 2.0 — część II”, kontynuując koncepcje poruszone w rozdziale 4., sięga głębiej w zasadnicze idee ASP.NET Core 2.0. Dowiesz się o komponentach i funkcjach oferowanych przez ASP.NET Core do budowania responsywnych aplikacji internetowych.


    Rozdział 6., „Tworzenie aplikacji MVC”, dostarcza wszelkich koncepcji i wszystkiego, co potrzebne, aby stworzyć pierwszą aplikację ASP.NET Core 2.0 w architekturze MVC. Poznasz specyfikę aplikacji MVC i sposób ich skutecznej implementacji. Ponadto zobaczysz, w jaki sposób testy jednostkowe i testy integracji pomagają budować lepsze aplikacje o mniejszej liczbie błędów, co skutkuje niższymi kosztami utrzymania.


    Rozdział 7., „Tworzenie aplikacji Web API”, dotyczy frameworka Web API i dostarcza wszystkiego, co niezbędne do stworzenia pierwszej aplikacji ASP.NET Core 2.0 korzystającej ze składnika Web API. Zobaczysz różne style Web API, między innymi RPC, REST i HATEOAS, i dowiesz się, kiedy ich używać oraz jak je implementować w efektywny sposób.


    Rozdział 8., „Dostęp do danych za pomocą Entity Framework Core”, pokazuje, jak uzyskać dostęp do baz danych z użyciem programu Entity Framework Core 2, wykorzystując wszystkie oferowane przez niego zaawansowane funkcje (Code First, Fluent API, Data Migrations, InMemory Databases i tak dalej).


    Rozdział 9., „Zabezpieczanie aplikacji ASP.NET Core 2.0”, wyjaśnia, jak używać wbudowanych w tę platformę funkcji uwierzytelnienia użytkownika i jak je rozszerzyć przez dodanie zewnętrznych dostawców. Jeśli chcesz zabezpieczyć swoje aplikacje, ten rozdział jest dla Ciebie.


    Rozdział 10., „Hosting i wdrażanie aplikacji ASP.NET Core 2.0”, omawia różne opcje hostingu i wdrażania aplikacji internetowych ASP.NET Core 2.0 lokalnie oraz w chmurze. Dowiesz się, jak wybrać stosowne rozwiązania w danym zastosowaniu, co pozwoli Ci podjąć lepsze decyzje dotyczące własnych aplikacji.


    Rozdział 11., „Zarządzanie aplikacjami ASP.NET Core 2.0 i nadzór nad nimi”, opisuje na koniec, jak zarządzać produkcyjną wersją aplikacji po wdrożeniu oraz jak sprawować nad nią nadzór. Bardzo pomoże Ci w diagnozowaniu problemów aplikacji internetowych w czasie ich pracy oraz oszczędzi czas potrzebny do zrozumienia i naprawy błędów.


    Czego potrzeba do tej książki


    Aby podążać za przykładami kodu znajdującego się w tej książce, będziesz potrzebować programu Visual Studio 2017 Community Edition lub Visual Studio Code, których możesz używać bezpłatnie w celach testowych i edukacyjnych. Mógłbyś też skorzystać z dowolnego innego edytora tekstu, a potem narzędzia wiersza poleceń dotnet, ale dla większej produktywności lepiej użyć jednego ze wspomnianych wcześniej środowisk programowania.


    W dalszej części książki będziemy pracować z bazami danych, więc będziesz też potrzebował programu SQL Server (w dowolnej wersji i dowolnej edycji). Zalecamy korzystanie z bazy danych SQL Server 2016 Express Edition, również dostępnej za darmo do celów testowych.


    W kolejnych rozdziałach mogą być wprowadzone inne narzędzia lub frameworki. Wyjaśnimy, jak je pobrać, kiedy będą użyte.


    Jeśli chcesz programować w systemie Linux, wówczas Twój wybór ogranicza się do programów Visual Studio Code i SQL Server 2016, bo tylko one działają pod Linuksem.


    Do niektórych przykładów z tej książki będziesz dodatkowo potrzebować subskrypcji usługi Azure oraz Amazon Web Services. Kilka rozdziałów poświęcono temu, by pokazać Ci, jak możesz wykorzystać chmurę.


    Dla kogo jest ta książka


    Książka jest przeznaczona dla programistów chcących budować nowoczesne aplikacje internetowe na platformie ASP.NET Core 2.0. Nie jest wymagana uprzednia wiedza o ASP.NET ani .NET Core. Zakładana jest jednak podstawowa wiedza programistyczna. Pomocne będzie również wcześniejsze obeznanie ze środowiskiem Visual Studio, ale nie jest ono wymagane, bo przykłady zawarte w tej książce są opatrzone dokładnymi instrukcjami. Książka ta może również pomóc ludziom, którzy pracują w inżynierii infrastruktury, w monitoringu i diagnozie problemów w działaniu aplikacji internetowych ASP.NET Core 2.0.


    Konwencje


    W książce tej znajdziesz kilka stylów tekstu pomagających rozróżnić rodzaje informacji. Oto kilka przykładów tych stylów oraz wyjaśnienie ich znaczenia.


    Nazwy folderów i plików, rozszerzenia plików oraz adresy URL są wyróżnione w następujący sposób:


    „Uruchom Visual Studio 2017, otwórz stworzony przez siebie projekt ASP.NET Core 2.0 o nazwie TicTacToe, utwórz trzy nowe foldery Controllers, Services i Views, a w folderze Views podfolder Shared”.


    Tak samo sformatowane są nazwy elementów interfejsu widoczne na ekranie, na przykład w menu lub oknach dialogowych: „Otwórz Visual Studio 2017, przejdź do zakładki Team Explorer i kliknij przycisk Gałęzie”.


    Bloki kodu są oznaczone następująco:

    [HttpGet]

    public IActionResult EmailConfirmation (string email)

    {

      ViewBag.Email = email;

      return View();

    }


    Podobnie oznaczone są w tekście nazwy zawarte w kodzie, nazwy tabel baz danych, fikcyjne adresy URL, dane wejściowe użytkownika oraz nazwy użytkowników Twittera.


    Każde wejście lub wyjście wiersza poleceń jest zapisane jak poniżej. Komenda wejściowa może być dla lepszej czytelności podzielona na kilka linii, ale w wierszu poleceń musi być wprowadzona jako jedna ciągła linia:

    sudo apt-get install code


    Nowe terminy i ważne słowa są pogrubione.


    
      Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takich ramkach.

    


    Przykłady kodu do pobrania


    Przykładowe kody źródłowe do tej książki można pobrać w postaci archiwum z serwera FTP wydawnictwa Helion pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/asp2wp.zip.


    
      
        [1] Pierwsza wersja Visual Studio została wydana w 1997 r. Autor ma na myśli pierwszą wersję wykorzystującą .NET Framework — przyp. red.

      

    

  


  
    Rozdział 1.

    Czym jest ASP.NET Core 2.0?


    Pierwszą wersję poglądową platformy ASP.NET wydano ponad 15 lat temu jako część programu .NET Framework. Od tego czasu miliony programistów używało jej do tworzenia i uruchamiania wspaniałych aplikacji internetowych każdego rodzaju. W ciągu tych lat firma Microsoft dodawała wiele funkcji i rozwijała je, aż w czerwcu 2016 r. wpadła na pomysł całkowitej zmiany frameworka ASP.NET i nazwała go ASP.NET Core. Po wersji 1.0 i 1.1 wydanie 2.0 jest trzecią i najnowszą odsłoną tej platformy. Zobaczmy, co ma do zaoferowania i kiedy warto użyć jej w projektach.


    ASP.NET Core 2.0 jest nowym, otwartym i międzyplatformowym frameworkiem przeznaczonym do budowy nowoczesnych aplikacji w chmurze obliczeniowej, między innymi aplikacji internetowych, aplikacji internetu rzeczy (ang. Internet of Things — IoT), a nawet części serwerowej aplikacji mobilnych.


    Aplikacje ASP.NET Core 2.0 działają zarówno w .NET Core Framework, jak i w pełnym środowisku .NET Framework. ASP.NET Core Framework został zaprojektowany jako zoptymalizowana platforma tworzenia aplikacji wdrażanych albo w chmurze, albo lokalnie. Składa się z modularnych komponentów o minimalnym narzucie wydajnościowym, co pozwala zachować duży stopień elastyczności podczas obmyślania i implementacji rozwiązań programowych. Aplikacje ASP.NET Core 2.0 można tworzyć i uruchamiać w systemach Windows, Linux i macOS.


    Poniższy diagram pokazuje, jak współdziałają ze sobą różne wersje i komponenty platformy .NET Framework:


    [image: ]


    W architekturze ASP.NET Core 2.0 wprowadzono szereg zmian, które sprawiły, że jest to bardziej odchudzony i modularny framework niż poprzednio. Nie jest już oparty na bibliotece System.web.dll, a zamiast tego używa zestawu drobnych i dobrze rozłożonych pakietów NuGet. Pozwala to optymalizować aplikacje, uwzględniając tylko te pakiety NuGet, które są naprawdę potrzebne.


    Korzyściami mniejszego obszaru powierzchni aplikacji są:


    
      	większe bezpieczeństwo,


      	ograniczone zależności między składnikami,


      	poprawa wydajności,


      	zmniejszone, zoptymalizowane koszty finansowe w wymagającym zapłaty za zużyte zasoby środowisku klienckim chmury.

    


    Programista tworzący aplikacje w oparciu o klasyczny .NET Framework musi wybierać pomiędzy sześcioma modelami aplikacji (WPF, Windows Forms, Web Forms, Web MVC, Web API i Xamarin), co może być mylące i niezbyt produktywne.


    Wraz z wydaniem ASP.NET Core 1.0 i 1.1 wprowadzono optymalizację, ograniczając liczbę różnych modeli do trzech, jednak niedogodnością jest brak możliwości współdzielenia kodu pomiędzy nimi.


    W ASP.NET Core 2.0 liczbę modeli aplikacji ograniczono tylko do dwóch, a kod może już być współdzielony, co oznacza, że ponad 90% kodu da się użyć ponownie. Dzięki temu programista jest bardziej wydajny, a przełączanie pomiędzy modelami aplikacji szybkie i łatwe.


    W tym rozdziale poruszymy następujące zagadnienia:


    
      	możliwości ASP.NET Core 2.0,


      	wsparcie wielu platform,


      	architektura mikrousług,


      	praca z platformą Docker i kontenerami,


      	wydajność i skalowalność,


      	równoległa instalacja różnych wersji,


      	ograniczenia technologii,


      	kiedy wybrać ASP.NET Core 2.0.

    


    Możliwości ASP.NET Core 2.0


    Nowy pakiet Microsoft.AspNet.Core.All zawiera wszystkie funkcje ASP.NET Core 2.0 w jednej bibliotece, wliczając w to uwierzytelnienie, MVC, aparat Razor, monitoring, obsługę serwera Kestrel i wiele innych. Są one wyjaśnione bardziej szczegółowo w dalszej części książki.


    
      Jeśli nie chcesz korzystać z jednego pakietu zawierającego wszystko, a wolisz dodawać pakiety selektywnie jeden po drugim, wciąż możesz odnosić się do nich ręcznie, ale wtedy stracisz szereg korzyści, o których będzie tu mowa.

    


    Magazyn środowiska uruchomieniowego (ang. runtime store) jest ważnym nowym składnikiem dostarczanym wraz z ASP.NET Core 2.0. Zawiera pakiety skompilowane z wykorzystaniem natywnego języka maszynowego, co jest kluczem do poprawy wydajności. Zyskują na tym aplikacje używające pakietu Microsoft.AspNet.Core.All, ponieważ nie muszą być instalowane ze wszystkimi zależnymi pakietami. Wszystko jest już na miejscu, więc rozmiar takich aplikacji w czasie wdrożenia będzie zmniejszony, a czas wykonania zoptymalizowany.


    ASP.NET Core 2.0 pozwala tworzyć dobrze rozłożone i testowalne aplikacje internetowe korzystające ze wzorca Model-Widok-Kontroler (ang. Model-View-Controller — MVC). Temu tematowi poświęciliśmy cały rozdział w dalszej części książki.


    Ponadto można budować usługi HTTP z pełnym wsparciem negocjowania treści (ang. content negotiation) za pomocą własnych i wbudowanych formatów, takich jak JSON czy XML, jak też usług RESTful.


    ASP.NET Core 2.0 w pełni obsługuje silnik Razor, który zawiera wydajny język tworzenia widoków, a dzięki pomocnikom tagów (ang. Tag Helpers) kod po stronie serwera może uczestniczyć w tworzeniu i renderowaniu elementów HTML w plikach aparatu Razor.


    Wiązanie modelu (ang. model binding) automatycznie odwzorowuje dane z żądań HTTP na parametry metod akcji, a weryfikacja modelu (ang. model validation) automatycznie sprawdza dane po stronie klienta i serwera.


    Jeżeli chodzi o programowanie po stronie klienta, platforma ASP.NET Core 2.0 została zaprojektowana pod kątem bezproblemowej integracji z rozmaitymi frameworkami działającymi po stronie klienta, w tym AngularJS, KnockoutJS i Bootstrap.


    Ponadto zapewniono następujące fundamentalne usprawnienia:


    
      	składniki ASP.NET MVC i Web API połączono w jeden framework;


      	nowoczesne frameworki działające po stronie klienta oraz przepływy pracy;


      	system konfiguracji oparty na środowisku, gotowy na hosting w chmurze;


      	wbudowana funkcjonalność wstrzykiwania zależności;


      	nowy, lekki i modularny potok żądań HTTP;


      	możliwość utrzymywania tej samej aplikacji na serwerze IIS, przez samą siebie, na kontenerze technologii Docker, w chmurze, a nawet w procesach użytkownika;


      	równoczesne utrzymywanie kilku wersji aplikacji lub składnika;


      	platforma jest dostarczana wyłącznie w postaci pakietów NuGet;


      	nowy zestaw narzędzi, który upraszcza nowoczesne programowanie w sieci WWW;


      	uproszczony plik csproj, ułatwiający pracę ze środowiskami programistycznymi innymi niż Visual Studio (na przykład w systemach Linux i macOS);


      	rozszerzono klasę Program.cs, aby w pełni zautomatyzować integrację serwera Kestrel, ustawianie ścieżki ContentRootPath, ładowanie plików konfiguracyjnych, inicjowanie oprogramowania pośredniczącego logowania (ang. logging middleware) i inne działania przez wywoływanie tylko pojedynczych metod;


      	uproszczono plik Startup.cs, przesuwając logowanie i konfigurację do inicjalizacji wystąpienia klasy WebHostBuilder.

    


    Wsparcie wielu platform


    Jak wcześniej wyjaśniono, framework ASP.NET Core 2.0 został od początku stworzony z myślą o wieloplatformowości. Wspiera różnorodne systemy operacyjne i technologie, między innymi Windows, Linux, macOS, Docker, Azure i inne.


    ASP.NET Core 2.0 wspiera obecnie następujące dystrybucje systemu Linux:


    
      	Ubuntu 14, 16, 17,


      	Linux Mint 17, 18,


      	Debian 8,


      	Fedora,


      	CentOS 7.1 i Oracle 7.1,


      	SUSE Enterprise Server w wersji 64-bitowej,


      	OpenSuse w wersji 64-bitowej.

    


    Jeśli chodzi o system macOS, obecnie wspierane są tylko wersje (obsługa innych może być dodana później):


    
      	macOS 10.12,


      	macOS 10.13.

    


    Podczas tworzenia aplikacji można pracować w systemie Windows, korzystając z Visual Studio lub Visual Studio Code, a potem wdrożyć swoją aplikację ASP.NET Core 2.0 na systemie docelowym.


    
      System docelowy może mieć całkiem inny bazowy system operacyjny. Można na przykład rozwijać i testować aplikację w systemie Windows, a potem wdrożyć ją na serwerze linuksowym ze względu na wydajność, stabilność lub ograniczenie kosztów.

    


    Jeśli zechcesz, możesz oczywiście programować bezpośrednio w systemie Linux lub macOS, używając szeregu właściwych dla danego systemu edytorów kodu źródłowego. W systemie Linux mógłbyś na przykład używać programu Visual Studio Code, VIM/VI, Sublime albo Emacs. W systemie macOS mógłbyś z kolei skorzystać z Visual Studio for Mac, Visual Studio Code lub dowolnego innego edytora tekstu dla komputerów Mac.


    Najlepszym wyborem są jednak środowiska programistyczne Visual Studio 2017 lub Visual Studio Code, ponieważ dają programistom wszystko, co niezbędne dla ich wysokiej wydajności, i pozwalają debugować oraz rozumieć tworzony kod i z łatwością po nim nawigować. I dlatego w tej książce będziemy używać właśnie tych środowisk IDE.


    Po stworzeniu aplikacji można ją uruchomić na wielu serwerach WWW, na przykład:


    
      	Apache,


      	IIS,


      	Kestrel we własnym procesie aplikacji (ang. self-host),


      	Nginx.

    


    Architektura mikrousług


    Mikrousługi (albo inaczej: architektura mikrousług) są układem strukturalnym aplikacji jako kolekcji luźno powiązanych usług implementujących funkcje biznesowe. Można z nich skorzystać przy tworzeniu systemu handlu elektronicznego, aplikacji biznesowej lub internetu rzeczy.


    Jeśli chcesz przyjąć tę architekturę systemową, najlepszym kandydatem będzie framework ASP.NET Core 2.0. Jest on lekki, a powierzchnię jego interfejsu API można zminimalizować do zakresu konkretnej mikrousługi. Architektura mikrousług pozwala również mieszać technologie ponad granicami usług, dzięki czemu można przejść na platformę ASP.NET Core w sposób stopniowy.


    Warto wiedzieć, że mikrousługi stworzone w ASP.NET Core 2.0 mogą współpracować z usługami używającymi innych technologii, takimi jak pełny, klasyczny .NET Framework, Java, Ruby czy nawet te bardziej przestarzałe. To duża zaleta, jeśli musisz stopniowo przekształcać aplikacje monolityczne w aplikacje oparte bardziej na (mikro)usługach.


    Nie jesteś związany z konkretną infrastrukturą bazową, lecz masz szeroki wybór, ponieważ ASP.NET Core 2.0 wspiera prawie wszystkie technologie, o których można dzisiaj pomyśleć. Ponadto w razie potrzeby możesz modyfikować infrastrukturę, więc aplikacje nie będą miały blokady technologicznej.


    Aby aranżować mikrousługi napisane w C# oraz zarządzać nimi skutecznie i na dużą skalę (zarówno lokalnie, jak i w chmurze), warto wybrać usługę Microsoft Service Fabric. Została ona pomyślana specjalnie w tym celu i jest już od wielu lat używana w firmie Microsoft przy różnych usługach platformy Azure (między innymi usłudze SQL Database).


    Twoim potrzebom może również sprostać umieszczenie mikrousług w kontenerze platformy Docker. Jego zastosowanie wyjaśnimy w kolejnych akapitach. Podsumowując, ASP.NET Core 2.0 jest idealnym wyborem do implementacji i utrzymywania mikrousług w każdego rodzaju środowisku technologicznym.


    Praca z platformą Docker i kontenerami


    Docker i kontenery są w tej chwili wszędzie. Każdy o nich mówi, a do tego jest wiele zastosowań, do których wydają się doskonale pasować. Dają możliwość skutecznego i lekkiego pakietowania aplikacji wraz z ich zależnościami przy jednoczesnym użyciu plików i zasobów bazowego systemu operacyjnego.


    Doskonale pasują do architektury mikroserwisów, ale można ich używać do każdego innego typu aplikacji. Wyjątkowo dobrze współpracują z aplikacjami ASP.NET Core 2.0, ponieważ obie technologie zostały opracowane pod kątem modularności, wydajności, skalowalności, lekkości i skuteczności.


    
      Obrazy kontenerów platformy Docker zawierające aplikacje ASP.NET Core 2.0 są dużo mniejsze niż obrazy z klasycznymi aplikacjami ASP.NET, co pozwala szybciej je wdrożyć i rozpocząć z nimi pracę.

    


    Zarówno kontenery platformy Docker, jak i framework ASP.NET Core 2.0 zapewniają wsparcie wielu platform (Windows, Linux i macOS). Ponadto kontenery można utrzymywać lokalnie oraz w chmurze, na przykład Azure, zarówno przez wdrożenie w modelu IAAS, jak i za pomocą usług Azure Container Services, które dodatkowo pozwalają mieszać i łączyć systemy operacyjne i technologie.


    Wydajność i skalowalność


    Jeśli potrzebujesz najlepszej możliwej wydajności i obsługi scenariuszy wysokiej skalowalności, koniecznie musisz użyć platformy ASP.NET Core 2.0 i leżącego u jej podstaw frameworka .NET Core.


    Platforma ASP.NET Core 2.0 została stworzona od podstaw dla scenariuszy wysokiej wydajności i skalowalności. Rozwija skrzydła w tych obszarach i bywa uważana za najlepszy wybór.


    Jest dziesięć razy szybsza niż klasyczny ASP.NET, można ją nawet dzisiaj uznać za najszybsze środowisko wykonawcze aplikacji w świecie technologii .NET!


    Do tego jest najlepszym rozwiązaniem dla architektury mikrousług, gdzie wydajność i skalowalność są niezwykle ważne. Żadna inna technologia nie jest tak wydajna przy jednoczesnym zużyciu tak niewielu zasobów systemowych, co przyczynia się też do zmniejszenia kosztów infrastruktury i hostingu w chmurze.


    Równoległa instalacja różnych wersji


    Jeśli chcesz mieć możliwość instalacji aplikacji uzależnionych od różnych wersji platformy .NET Framework, powinieneś rozważyć użycie frameworka ASP.NET Core 2.0, ponieważ zapewnia on stuprocentową możliwość instalacji równoległych.


    Instalacja obok siebie różnych wersji .NET Core i ASP.NET Core pozwala na posiadanie rozmaitych usług i aplikacji na tym samym serwerze. Każda z nich może korzystać z przeznaczonych dla nich wersji odpowiednich frameworków, co umożliwia wyeliminowanie ryzyka i przynosi oszczędności podczas aktualizacji aplikacji oraz typowych operacji informatycznych.


    Ograniczenia technologii


    Przyjrzyj się dokładnie technologiom przedstawionym w tym podrozdziale. Jeśli Twoja obecna aplikacja korzysta z technologii lub frameworka, który jest tu wymieniony, a który nie jest (jeszcze) obsługiwany, wtedy migracja do ASP.NET Core 2.0 może się okazać trudna, a nawet niemożliwa.


    Nie wszystkie technologie obecne w .NET Framework są dostępne w ASP.NET Core 2.0, a niektóre mogą nigdy nie zostać przeniesione, ponieważ nie są zgodne z nowymi paradygmatami i wzorcami platformy .NET Core.


    Poniższa lista przedstawia najpopularniejsze technologie nieznajdujące się bezpośrednio w ASP.NET Core ani .NET Core (z niektórych można korzystać dzięki funkcjom wielowersyjności kodu):


    
      	aplikacje Web Forms platformy ASP.NET — starsza technologia Web Forms jest dostępna tylko na pełnej, klasycznej platformie .NET Framework; w tego typu aplikacjach nie można używać ASP.NET Core ani .NET Core;


      	aplikacje Web Pages platformy ASP.NET — jako takie nie są zawarte w ASP.NET Core 2.0, ale można użyć silnika stron WWW Razor, aby zapewnić tę samą funkcjonalność;


      	aplikacje SignalR platformy ASP.NET — w chwili obecnej biblioteka SignalR z ASP.NET nie jest dostępna w ASP.NET Core, niemniej w repozytoriach GitHub znajduje się wersja poglądowa odpowiedniej biblioteki serwerowej oraz klienckiej; te aplikacje zostaną włączone do ASP.NET Core 2.1;


      	usługi WCF — ASP.NET Core 2.0 zawiera klienta usług WCF, ale tworzenie takich usług nie jest wspierane, choć być może ta funkcja zostanie dodana w przyszłych wersjach;


      	usługi przepływu pracy (ang. Workflow Services) — technologia Windows Workflow Foundation, usługi przepływu pracy ani usługi danych WCF (ang. WCF Data Services) nie są wspierane w ASP.NET Core 2.0 ani nie ma planów dodania ich w przyszłości;


      	aplikacje WPF i Windows Forms — aplikacje technologii Windows Presentation Foundation oraz Windows Forms nie mogą być tworzone w ASP.NET Core, gdyż zaprzeczałoby to paradygmatowi wieloplatformowości, można jednak zastąpić aplikacje WPF aplikacjami UWP zgodnymi ze standardem XAML.

    


    Nie wszystkie języki programowania platformy .NET są obecnie wspierane przez ASP.NET Core 2.0, na przykład F# nie ma żadnego wsparcia narzędziowego. Obsługę języka Visual Basic dodano w ostatniej wersji Visual Studio 2017. Liczba wspieranych języków będzie się zwiększać.


    Obok oficjalnej mapy drogowej platformy ASP.NET Core istnieją plany przeniesienia do .NET Core w najbliższych miesiącach innych frameworków i technologii. Aby uzyskać dalsze informacje o tym, co będzie przeniesione, a co nie, przejdź do repozytorium GitHub projektu .NET Core Libraries (https://github.com/dotnet/corefx).


    Nie ma gwarancji, że plany przeniesienia zostaną wykonane, ale znajdziesz tam wskazówki, czego oczekiwać po następnych wersjach ASP.NET Core. Warto wiedzieć, że w niektórych przypadkach do wywołania frameworków, które obecnie nie są bezpośrednio wspierane przez ASP.NET Core 2.0, możesz użyć funkcji wieloplatformowości.


    Jeśli zależy Ci na konkretnym frameworku lub składniku potrzebnym do projektów, warto, byś wziął udział w dyskusjach na portalu GitHub. Może inni będą mieli te same wymagania i firma Microsoft zdecyduje się odpowiednio ustawić priorytety swojej migracji do .NET Core.


    Pewne usługi firmy Microsoft, a nawet niektóre platformy firm trzecich nie wspierają ASP.NET Core. Na przykład niektóre usługi platformy Azure, między innymi elementy Stateful Reliable Services i Reliable Actors usługi Service Fabric wymagają pełnej, klasycznej platformy .NET Framework.


    Bywa też, że zestawy SDK dla ASP.NET Core nie zostały dostarczone albo jeszcze nie są dostępne. Do tego czasu zawsze można używać zamiast klienckich zestawów SDK odpowiednich interfejsów REST API, a później to zmienić. Możesz mieć pewność, że w przyszłości wszystkie usługi Azure będą wspierały ASP.NET Core, co widać na mapach drogowych odpowiednich produktów.


    Kiedy wybrać ASP.NET Core 2.0


    Po przyjrzeniu się rozmaitym możliwościom i funkcjonalnościom platformy ASP.NET Core 2.0 mógłbyś zadać sobie pytanie, czy w przyszłości zastąpi ona pełny, klasyczny .NET Framework. To prawda, że ASP.NET Core 2.0 oraz leżący u jej podstaw .NET Core Framework są dość istotnym ulepszeniem i zapewniają poprawę wydajności, ale wciąż istnieją pewne szczególne scenariusze, gdzie te nowe wzorce aplikacji nie mają zastosowania i gdzie pełny .NET Framework będzie najlepszą, a czasem nawet jedyną opcją.


    Migracja od razu całych istniejących aplikacji do ASP.NET Core może być trudna, a nawet niemożliwa do wykonania. Należy pomyśleć, jak stopniowo przekształcać aplikacje, by zmniejszyć ryzyko niepowodzenia lub nadmiernej komplikacji i dać sobie czas na zrozumienie w pełni nowych wzorców i paradygmatów.


    Możesz na przykład zacząć używać platformy ASP.NET Core 2.0 tylko w całkiem nowych projektach, a później zobaczyć, w jaki sposób przenieść zastany kod, a niekiedy nawet zostawić go w spokoju, jeśli migracja nie przyniesie realnych korzyści.


    Platformy ASP.NET Core 2 i .NET Core Framework codziennie uzyskują wsparcie coraz większej liczby frameworków i bibliotek klienckich. Firma Microsoft, dostawcy narzędzi i frameworków oraz różne społeczności programistów trudzą się, aby dostarczyć obszerny zestaw funkcjonalności pozwalających tworzyć bogate w funkcje i wysoko wydajne aplikacje internetowe. Każdy chce pracować nad tą obiecującą technologią, która może ukształtować w trwały sposób przyszłość.


    Możliwość równoczesnego użycia bibliotek .NET Core i .NET Framework przy wykorzystaniu mechanizmów .NET Standard 2.0 jeszcze bardziej poszerza możliwości i daje programistom tymczasowe rozwiązanie do chwili, kiedy każda ważna funkcja i każdy większy framework będą dostępne na platformie .NET Core.


    Podsumowując kwestie rozważane w tym rozdziale, powinieneś używać w aplikacjach serwerowych platformy ASP.NET Core 2.0 wtedy, gdy:


    
      	oczekujesz wieloplatformowości;


      	skupiasz się szczególnie na mikrousługach;


      	chcesz używać kontenerów technologii Docker;


      	potrzebujesz wysoce wydajnych i skalowalnych aplikacji;


      	musisz umieścić obok siebie wiele aplikacji z różnymi wersjami platformy .NET;


      	zaprezentowane ograniczenia techniczne nie dotyczą wymogów Twojej aplikacji.

    


    Podsumowanie


    W tym rozdziale dowiedziałeś się o frameworku ASP.NET Core 2.0 oraz jego możliwościach. Przekonałeś się, że zawiera wszystko, co potrzebne, by wydajnie pracować w środowisku międzyplatformowym przy użyciu architektury mikrousług oraz technologii kontenerów, na przykład Docker.


    Dowiedziałeś się ponadto, że zapewnia bardzo dobrą wydajność i wyjątkową skalowalność aplikacji internetowych, a nawet obsługuje ich równoległe instalacje.


    Na koniec dyskutowaliśmy o ograniczeniach technicznych oraz o tym, kiedy warto używać frameworka ASP.NET Core 2.0.


    W następnym rozdziale omówimy, jak przygotować sobie środowisko programistyczne z programem Visual Studio 2017 lub Visual Studio Code jako środowiskiem IDE.

  


  
    Rozdział 2.

    Przygotowanie środowiska


    Chcesz nauczyć się korzystać z ASP.NET Core 2.0, najbardziej zaawansowanej i wydajnej platformy aplikacji internetowych na dzisiejszym rynku. Bardzo dobry wybór! Z pewnością masz chęć od razu zacząć programować, ale zanim zaczniemy, musimy spełnić wymagania techniczne i przygotować narzędzia.


    W tym rozdziale przedstawimy programy Visual Studio 2017 Community Edition i Visual Studio Code, a potem zainstalujemy jeden z nich jako środowisko programistyczne. Następnie stworzymy prostą, przykładową aplikację w oparciu o platformę ASP.NET Core 2.0.


    W tym rozdziale poruszymy następujące zagadnienia:


    
      	środowisko programistyczne Visual Studio 2017;


      	instalowanie Visual Studio 2017 Community Edition;


      	tworzenie pierwszej aplikacji ASP.NET Core 2.0 w programie Visual Studio i za pomocą wiersza poleceń;


      	środowisko programistyczne Visual Studio Code;


      	instalowanie Visual Studio Code w systemie Linux;


      	tworzenie pierwszej aplikacji ASP.NET Core 2.0 w programie Visual Studio Code;


      	tworzenie pierwszej aplikacji ASP.NET Core 2.0 w systemie Linux.

    


    Środowisko programistyczne Visual Studio 2017


    Będąc programistą, potrzebujesz środowiska do codziennej pracy, właśnie takiego jak Microsoft Visual Studio 2017. Jest to bardzo wydajne i produktywne zintegrowane środowisko programistyczne (ang. Integrated Development Environment — IDE) przeznaczone do tworzenia nowych projektów oprogramowania oraz ich rozwijania, debugowania i testowania. Pomaga tworzyć wysokiej jakości aplikacje w bardzo szybki i intuicyjny sposób. Wiele z jego funkcji stworzono pod kątem typowych zadań programistycznych, dążąc do ich uproszczenia i optymalizacji w jednym narzędziu.


    Można w nim tworzyć aplikacje internetowe, usługi internetowe, aplikacje biurowe, mobilne i wiele innych typów aplikacji nieuwzględnionych w tej książce.


    Ponadto można korzystać z szerokiego zakresu języków programowania, jak C#, Visual Basic, F#, JavaScript, a nawet Java.


    Istnieją trzy różne edycje Visual Studio 2017, a każda ma własne unikalne funkcje i licencje. Program Visual Studio 2017 Community Edition jest na przykład darmowy, ale nie można go używać w przypadku aplikacji działających w dużych środowiskach produkcyjnych. Głównym założeniem tej wersji jest prywatny użytek oraz cele edukacyjne.


    Edycje Professional oraz Enterprise programu Visual Studio 2017 zawierają wszystko, co potrzebne, łącznie z licencjami, do tworzenia i uruchamiania aplikacji w środowiskach produkcyjnych.


    Program Visual Studio 2017 Professional Edition zawiera podzbiór wszystkich funkcji oferowanych w edycji Enterprise. Zazwyczaj wystarczy rozpocząć pracę z edycją Professional, a potem, jeśli to niezbędne, przejść na Enterprise.


    Program Visual Studio 2017 Enterprise Edition zawiera mnóstwo dodatkowych funkcji, jeszcze bardziej podnoszących wydajność pracy programisty, takich jak weryfikacja zależności w czasie rzeczywistym, testowanie, diagramy architektury, weryfikacja architektury, klonowanie kodu oraz wiele innych. Jeśli potrzebujesz tych funkcji, powinieneś używać tej edycji.


    
      Na komputerze programisty, który instalował poprzednie wersje środowiska Visual Studio, mogą współistnieć obok siebie różne wersje tego programu (2013, 2015, 2017, 2017 Preview itp.).

    


    Tradycyjnie program Visual Studio był wydawany tylko dla systemu Windows, ale od 2016 roku istnieje wersja przeznaczona dla systemu macOS — Visual Studio for macOS, wykorzystywana do tworzenia w tym systemie operacyjnym aplikacji .NET.


    Do wypróbowania i zrozumienia przykładów pokazanych w tej książce w zupełności wystarczy Visual Studio 2017 Community Edition, dlatego też będziemy korzystać właśnie z tej edycji.


    Jak zainstalować program Visual Studio 2017 Community Edition


    Visual Studio 2017 Community Edition instaluje się jak każdą inną aplikację systemu Windows.


    
      Podczas instalacji będziesz potrzebować uprawnień administratora. Później, w trakcie programowania w środowisku Visual Studio, nie są już one wymagane.

    


    Podczas instalacji programu Visual Studio 2017 Community Edition masz wybór pomiędzy następującymi trzema różnymi trybami:


    
      	Instalacja ekspresowa pozwala zainstalować w prosty i szybki sposób wszystkie komponenty uznane za domyślne przez firmę Microsoft. Jeśli potrzebne funkcje nie znajdują się na tej liście, należy użyć instalacji niestandardowej.


      	Instalacja niestandardowa daje pełny wybór instalacji każdej funkcji programu Visual Studio 2017. Można na przykład zainstalować dodatkowe składniki, takie jak języki Visual C++, F#, SQL Server Data Tools, platforma mobilna oraz szereg innych interfejsów SDK, jak również konkretne pakiety językowe.


      	Przy użyciu instalacji w trybie offline można zainstalować program Visual Studio 2017 bez żadnych połączeń sieciowych. Jest to bardzo poręczne, jeśli nie możesz podłączyć się do internetu, a mimo to chcesz przygotować komputer do programowania. W tym przypadku należy wcześniej przygotować nośnik zewnętrzny, taki jak przenośny dysk twardy lub pamięć USB, i umieścić na nim pliki instalatora programu Visual Studio 2017.

    


    Aby przygotować taki zewnętrzny nośnik, trzeba ściągnąć instalator programu Visual Studio (edycji Community, Professional lub Enterprise) ze strony internetowej https://www.visualstudio. com/downloads/. Następnie należy pobrać rozmaite pakiety instalacyjne, wykonując w oknie wiersza poleceń komendę <nazwa pliku wykonywalnego> --layout --lang pl-PL. Po pewnym czasie wszystko zostanie pobrane, a nośnik zewnętrzny do instalacji w trybie offline będzie gotowy.


    
      Aby zapewnić możliwość instalacji Visual Studio 2017 wewnątrz swojej sieci, a zarazem zoptymalizować czasy instalacji i ograniczyć zapotrzebowanie na przepustowość, można użyć tej samej procedury w celu pobrania wszystkich plików instalacyjnych do centralnego magazynu sieciowego, a potem utworzyć folder współdzielony.

    


    Pokażemy teraz, jak zainstalować ręcznie program Visual Studio 2017 Community Edition za pomocą pobranego ze wspomnianej wcześniej strony internetowej firmy Microsoft pliku instalacyjnego:


    
      	Uruchom instalator programu Visual Studio 2017 Community Edition, a zobaczysz listę różnych pakietów roboczych. Domyślnie wyświetlane są zestawy narzędzi dla systemu Windows, sieci Web i chmury, urządzeń przenośnych i gier oraz inne zestawy narzędzi:

        [image: ]

      


      	Wybierz pożądane komponenty, a zostaną one po kolei zainstalowane. Jeśli tylko tyle potrzebujesz, to nic więcej nie musisz robić. Jak wspomniano wcześniej, jest to ekspresowa instalacja.


      	Jeśli musisz dostosować zainstalowane składniki, dodać je lub usunąć, powinieneś kliknąć zakładkę Poszczególne składniki. Będzie to oczywiście instalacja niestandardowa:
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      	Kiedy skończysz wybierać pożądane pakiety robocze i składniki, zacznie się instalacja. Jeśli nie korzystasz z opisanej poprzednio metody instalacji w trybie offline, jej czas zależy od liczby wybranych pakietów i składników oraz prędkości połączenia internetowego:
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    W bardziej zaawansowanych scenariuszach, takich jak automatyzacja i tworzenie skryptów instalacji programu Visual Studio 2017, można uruchomić instalator za pomocą wiersza poleceń. Jest wiele parametrów linii poleceń, które pozwalają zdefiniować, co ma być zainstalowane i gdzie.


    Poniżej znajduje się lista niektórych parametrów z krótkim opisem tego, co robią. Aby uzyskać dalsze informacje oraz pełną listę parametrów wiersza poleceń, odwiedź stronę https://docs. microsoft.com/pl-pl/visualstudio/install/use-command-line-parameters-to-install-visual-studio.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Parametr

          

          	
            Opis

          
        


        
          	
            /AddRemoveFeatures

          

          	
            Dodaje wybrane funkcje.

          
        


        
          	
            /AdminFile

          

          	
            Określa plik cichej instalacji.

          
        


        
          	
            /CreateAdminFile

          

          	
            Wskazuje, aby po instalacji utworzyć plik odpowiedzi cichej instalacji.

          
        


        
          	
            /CustomInstallPath

          

          	
            Określa ścieżkę docelową.

          
        


        
          	
            /ForceRestart

          

          	
            Wymusza ponowne uruchomienie komputera.

          
        


        
          	
            /Full

          

          	
            Instaluje wszystkie funkcje.

          
        


        
          	
            /noweb

          

          	
            Wyłącza funkcje wyszukiwania w internecie i pobierania.

          
        


        
          	
            /ProductKey

          

          	
            Określa klucz, który ma być użyty.

          
        

      
    


    Pierwsze kroki w programie Visual Studio 2017


    Po zainstalowaniu programu Visual Studio 2017 możesz odkrywać wszystko, co ma do zaoferowania w zakresie poprawy wydajności programisty. Poniżej przedstawiono listę kilku dostępnych możliwości.


    Pierwszą rzeczą, którą zobaczysz po uruchomieniu programu Visual Studio 2017, jest strona początkowa. Domyślnie pokazywane są sekcja Wprowadzenie z listą tematów pomocy, historia projektów, nad którymi ostatnio pracowałeś, źródła wiadomości dla deweloperów i społeczności oraz kilka skrótów do najczęstszych zadań, takich jak tworzenie lub otwieranie projektów:


    [image: ]


    Strona początkowa jest w pełni konfigurowalna, więc jeśli na przykład nie chcesz widzieć sekcji wiadomości z oficjalnych kanałów firmy Microsoft, wystarczy, że zamkniesz zwiniętą listę lub usuniesz ją całkowicie. Stronę początkową możesz też dopasować do swoich potrzeb, a jeśli jesteś zainteresowany szczegółami, zajrzyj na portal MSDN: https://msdn.microsoft.com/ pl-pl/library/ff425532.aspx.


    Jedną z najważniejszych cech programu Visual Studio jest IntelliSense. Znacznie zwiększa wydajność programisty, oferując takie funkcje jak elementy członkowskie listy, informacje o parametrach, szybkie informacje i uzupełnianie słów. W programie Visual Studio 2017 została ulepszona przez dodanie kilku bardzo interesujących nowych możliwości, na przykład filtrowania według typu (klasa, przestrzeń nazw lub słowo kluczowe) oraz wyszukiwania w notacji wielbłądziej (ang. CamelCase).


    Pojawiła się też możliwość wybierania z listy wyników tych najbardziej pasujących zamiast po prostu wyniku będącego najwyżej:


    [image: ]


    Funkcje refaktoryzacji (ang. Code Refactoring) oraz analizy kodu na żywo (ang. Live Code Analysis) przyspieszają programowanie i gwarantują czytelność oraz łatwość utrzymania kodu. Można na przykład automatycznie dodać brakujące przestrzenie nazw lub usunąć niepotrzebne:


    [image: ]


    Oto przykład sugestii refaktoryzacji kodu:


    [image: ]


    Jak sama nazwa wskazuje, funkcja Znajdź wszystkie odwołania pozwala programiście łatwo i szybko znaleźć wszystkie odwołania do metody lub obiektu. Kolorowanie, grupowanie i funkcjonalność widoku podglądu (ang. Peek Preview) asystują wizualnie w lepszej nawigacji po kodzie i naprawdę pomagają go zrozumieć:


    [image: ]


    Funkcje Zobacz definicję i Przejdź do definicji służą do zbadania definicji metody, interfejsu lub klasy albo w oknie podręcznym, bez zmiany bieżącego okna, albo przez bezpośrednie otwarcie pliku zawierającego kod źródłowy żądanej definicji. Funkcja Przejdź do implementacji robi to samo, ale kieruje do implementacji (patrz rysunek poniżej).


    [image: ]


    Kolejną ważną funkcją — nawiasem mówiąc, jedną z naszych ulubionych — jest Live Unit Testing (testowanie jednostkowe w czasie rzeczywistym). Wymaga programu Visual Studio 2017 Enterprise Edition i automatycznie uruchamia testy jednostkowe w tle po każdej modyfikacji lub kompilacji kodu. Funkcję tę konfiguruje się w opcjach, a uaktywnia w podmenu Ustawienia testów. Można na przykład ustawić liczbę procesów testowania, limit czasu przypadku testowego i maksymalne użycie pamięci (patrz rysunek poniżej).


    [image: ]


    W programie Visual Studio 2017 jest znacznie więcej interesujących i ekscytujących możliwości, a dodatkowe informacje na ten temat można uzyskać, odwiedzając oficjalną stronę programu Visual Studio 2017: https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/welcome-to-visual-studio. Dla programisty kluczową sprawą jest jak najlepsze poznanie swojego środowiska programistycznego i zaznajomienie się z wieloma jego cechami, aby potem lepiej i szybciej wykonywać swoją pracę. Poświęć więc trochę czasu na przyjrzenie się tym funkcjom, zanim zaczniesz rozwijać swoje aplikacje.


    Tworzenie pierwszej aplikacji ASP.NET Core 2.0 w programie Visual Studio 2017


    Wiesz już, czego się nauczysz z tej książki, i przygotowałeś swój komputer do programowania. Jesteś więc gotowy do stworzenia swojej pierwszej próbnej aplikacji.


    Przyjrzyjmy się bliżej dostępnym opcjom tworzenia pierwszej aplikacji ASP.NET Core 2.0.


    Kiedy tworzysz nowy projekt w programie Visual Studio 2017, pierwszą rzeczą, którą widzisz, jest eksplorator szablonów z widokiem drzewa, pozwalający wybierać spośród szablonów zainstalowanych, specyficznych dla języka programowania oraz dostępnych online.


    Po wybraniu z widoku drzewa źródła szablonów pokazują się rozmaite szablony. W przypadku ASP.NET Core są to na przykład Aplikacja konsoli, Biblioteka klas, Projekt testów MSTest, Projekt testów xUnit oraz Aplikacja sieci Web platformy ASP.NET Core.


    Ponieważ niektóre szablony integrują wiele typów aplikacji, czasem trzeba dodatkowo wybrać dokładny jej typ. Tak jest w przypadku aplikacji sieci Web platformy ASP.NET Core, gdzie do wyboru mamy szablon Pusty, API, Aplikacja internetowa (Model-View-Controller) lub Aplikacja sieci Web. Dodatkowo można włączyć obsługę platformy Docker oraz zmienić tryb uwierzytelniania. Są tam opcje Bez uwierzytelniania, Pojedyncze konta użytkowników, Konta służbowe (w pracy lub w szkole) i Uwierzytelnienie systemu Windows.


    Oto instrukcje krok po kroku, jak stworzyć pierwszą próbną aplikację internetową w ASP.NET Core 2.0:


    
      	Uruchom program Visual Studio 2017.


      	Utwórz nowy projekt, klikając Plik/Nowy/Projekt:

        [image: ]

      


      	Wybierz jako szablon projektu Visual C#/.NET Core/Aplikacja sieci Web platformy ASP.NET Core (patrz rysunek poniżej).

        [image: ]

      


      	Masz teraz możliwość wyboru konkretnego typu aplikacji. Wybierz szablon Aplikacja sieci Web, nie zmieniaj opcji obsługi platformy Docker (wyłączona) i uwierzytelniania (Bez uwierzytelniania) (patrz rysunek poniżej).

        [image: ]

      


      	Po wygenerowaniu projektu przykładowej aplikacji wyświetla się strona startowa projektu. Można tutaj skonfigurować dodatkowe opcje, jak na przykład połączone usługi (Application Insights i inne) oraz lokalizacja, w jakiej zostanie opublikowana aplikacja (Microsoft Azure App Services, IIS, FTP, folder itp.). Pozostaw wszystko bez zmian:

        [image: ]

      


      

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3.

    Tworzenie potoku ciągłej integracji w usłudze VSTS

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Podstawowe założenia ASP.NET Core 2.0 — część I


Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5.

    Podstawowe założenia ASP.NET Core 2. — część II

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Tworzenie aplikacji MVC

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Tworzenie aplikacji Web API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Dostęp do danych za pomocą Entity Framework Core

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Zabezpieczanie aplikacji ASP.NET Core 2.0

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Hosting i wdrażanie aplikacji ASP.NET Core 2.0

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    Zarządzanie aplikacjami ASP.NET Core 2.0 i nadzór nad nimi

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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