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      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Książkę dedykuję swojemu nauczycielowi z siódmej klasy, który powiedział, że bycie zawodowym zapaśnikiem nie jest wariantem kariery, jaki mógłbym wybrać do realizowania projektu „Plan na życie”. Z tego powodu zdecydowałem się zostać autorem. Co prawda nie zajmuję się tym etatowo, jednak jest to dla mnie czymś w rodzaju spełnienia marzeń...


    


    

  


  
    Przedmowa


    We współczesnym społeczeństwie witryny internetowe mają szybko i efektywnie zapewniać ludziom informacje. Do przeszłości należą czasy, gdy użytkownicy oczekiwali na załadowanie witryn. Pojawiły się projekty aplikacji internetowych z pojedynczą stroną i witryny, które mogą być uruchamiane na komputerze lub telefonie.


    W książce zostaną zaprezentowane trzy wyjątkowo przydatne technologie umożliwiające tworzenie witryny internetowej, która będzie działać na wielu nowoczesnych urządzeniach bez potrzeby pisania kodu specyficznego dla każdego takiego urządzenia.


    Środowisko ASP.NET MVC 5 posłuży do budowania zaawansowanych aplikacji internetowych (kontroler), interakcji z bazą danych (model) oraz dynamicznego renderowania kodu HTML (widok).


    Środowisko Bootstrap zostanie użyte do tworzenia ładnych i elastycznych widoków, które są renderowane na różnych nowoczesnych urządzeniach. Środowisko to zapewnia zestaw niestandardowych komponentów ułatwiających budowanie znakomitego interfejsu użytkownika za pomocą prostych do zaimplementowania kodów HTML, CSS i JavaScript.


    Biblioteka Knockout.js połączy te technologie, poszerzając elastyczny projekt internetowy przy użyciu dynamicznych interakcji po stronie klienta, sterowanych przez serwerową aplikację internetową.


    Dlaczego wybrano takie technologie?


    Jest to dobre pytanie. Jeśli masz już doświadczenie z projektowaniem aplikacji internetowych, możesz dojść do wniosku, że nie potrzebujesz pomocy, a ponadto że jesteś w stanie utworzyć własne kody HTML i CSS, aby uzyskać ładne i elastyczne strony internetowe. Mogę się pochwalić ponad 10-letnim doświadczeniem w tym względzie. Odkąd kilka lat temu poznałem środowisko Bootstrap, nie napisałem prawie żadnego kodu CSS.


    Środowisko Bootstrap daje następujące dwie poważne korzyści:


    
      	Projektanci poświęcają czas na utworzenie i uporządkowanie kodu arkuszy stylów CSS, który jest wielokrotnie używany do rozwiązywania takich problemów jak tworzenie menu, zapewnianie jego widoczności u samej góry czy umożliwianie menu uwzględniania paska wyszukiwania. Co prawda wszystkie te działania mogą zostać zrealizowane za pomocą kodu CSS, ale jest to czasochłonne! Gdy po raz pierwszy będziesz pisać kod wykonujący takie działania, wówczas w celu doskonałego ustawienia wszystkich elementów konieczne będzie wprowadzenie wielu niewielkich korekt. Dzięki środowisku Bootstrap nie musisz się tym przejmować, ponieważ zostało to już w nim zrealizowane.


      	Nie tylko zaoszczędzisz czas, nie musząc pisać mnóstwa kodu CSS w celu utworzenia elastycznej witryny internetowej, ale też możesz mieć pewność, że twórcy środowiska Bootstrap przetestowali wszystkie komponenty w przeróżnych przeglądarkach internetowych! Jest to naprawdę ważne, ponieważ między poszczególnymi przeglądarkami istnieje wiele subtelnych różnic. Gdy na przykład dla przeglądarki Internet Explorer wymagana jest tylko drobna modyfikacja kodu CSS, w przeglądarce Chrome ten sam kod może już „narobić spustoszeń”. Dzięki środowisku Bootstrap możesz mieć pewność, że witryna internetowa będzie działać w różnych przeglądarkach, co będzie wymagać naprawdę niewielkiego nakładu pracy projektanta. Pozwoli to skoncentrować się na budowaniu większego, lepszego i bardziej zaawansowanego projektu!

    


    Knockout.js to biblioteka języka JavaScript, zbudowana na bazie wzorca architektury MVVM (ang. Model-View-ViewModel). W tym wzorcu elementem definiującym jest wiązanie danych z widokiem za pośrednictwem modelu widoku VM. Jest to szczególnie przydatne podczas tworzenia dynamicznych i elastycznych aplikacji internetowych, ponieważ biblioteka Knockout.js zapewnia rozbudowaną logikę pozwalającą na automatyczne aktualizowanie interfejsu użytkownika na podstawie interakcji z użytkownikiem.


    I w tej sytuacji logikę taką można uzyskać za pomocą kodu JavaScript, ale wymaga to wiele czasu. Jak się okaże w trakcie lektury tej książki, do osiągnięcia tego z wykorzystaniem biblioteki Knockout.js potrzeba bardzo niewiele czasu! Tak jak w wypadku środowiska Bootstrap, funkcje tej biblioteki zostały dokładnie przetestowane w różnych przeglądarkach. Dzięki temu zyskujesz pewność, że aplikacja internetowa będzie działać w dowolnej obsługiwanej przeglądarce.


    Ostatnim elementem układanki związanej z projektowaniem aplikacji internetowych jest technologia serwerowa, która umożliwia utrwalanie danych kierowanych do bazy danych i z niej uzyskiwanych. Technologia ta pozwala też na tworzenie złożonej logiki biznesowej o odpowiedniej strukturze oraz generowanie inteligentnych widoków HTML, łączących dane statyczne z dynamicznymi. Od czasu pojawienia się w marcu 2009 roku oficjalnej wersji 1 środowisko ASP.NET MVC awansowało na pozycję lidera technologicznego. W obecnej wersji 5 zapewnia wyjątkowo duże możliwości w postaci wielu przydatnych funkcji dostępnych w wyniku zaledwie kilku naciśnięć klawiszy.


    Jednoczesne zastosowanie tych trzech technologii sprawia, że projektowanie złożonych, dynamicznych i elastycznych aplikacji internetowych staje się bardzo szybkie. Wszystkie skomplikowane działania są realizowane za projektanta. W książce zostaną zademonstrowane te technologie. Poznasz w niej sposoby pozwalające utworzyć bardzo dobrze zorganizowane i łatwe do utrzymania projekty.


    Kim jest projektant aplikacji internetowych?


    Ostatnio mój kolega powiedział do mnie: „Jamie, rozważam zmianę profesji. Chcę zostać projektantem aplikacji internetowych. Jak myślisz, czego muszę się nauczyć?”.


    Kolega zna dobrze kilka języków programowania (w tym język C#). Szybko zacząłem przygotowywać odpowiedź na to pytanie, nawiązując do nauki środowiska MVC, gdyż wiedza kolegi mogła dość łatwo zostać tutaj wykorzystana. Zastanawiając się dalej, pomyślałem, że powinien też poznać języki HTML i JavaScript oraz arkusze stylów CSS. Przy okazji przyszło mi na myśl, że projektant aplikacji internetowych nie skupia się na jednej rzeczy. Projektanci są bardziej jak „złota rączka”, dysponując pewną wiedzą na temat wszystkiego.


    Istnieje już niezliczona ilość książek do nauki środowiska MVC. Skoncentrowano się w nich jednak tylko na jednym aspekcie projektowania aplikacji internetowych. Możesz się z nich dowiedzieć, jak zapisywać informacje w bazie danych oraz jak pobierać je z niej, wysyłać wiadomości e-mail do użytkowników, tworzyć aplikację internetową umożliwiającą użytkownikom rejestrowanie i logowanie itp. Korzystając z tych książek, nie dowiesz się jednak, w jaki sposób budować formularze działające na urządzeniach przenośnych lub tabletach, wyposażone w ładne interfejsy użytkownika, a także jak używać komponentów niestandardowych zamiast mało ciekawych przycisków opcji itp.


    Praca projektanta aplikacji internetowych obejmuje wszystko to i nie tylko. Celem książki nie jest jedynie nauczenie tworzenia formularza zapisującego dane w bazie danych. W książce opisano proces budowania formularzy, które korzystają z przycisków przełączających, okien modalnych i okienek podpowiedzi. Dzięki temu będzie można utworzyć interfejsy użytkownika, które są jednocześnie proste w użyciu, elastyczne i dynamiczne!


    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Książkę napisałem z myślą o projektantach aplikacji internetowych lub osobach, które chcą nimi zostać. Przyjąłem w niej, że masz już doświadczenie programistyczne związane z przynajmniej jednym językiem programowania.


    Jeśli jesteś osobą początkującą w tym względzie, sugerowałbym przeczytanie tej książki od początku do końca, ponieważ wiele przykładów bazuje w niej na wcześniej omówionych zagadnieniach i, co ważniejsze, na przykładach przedstawionych w poprzednich rozdziałach. Czytelnicy, którzy wolą większe wyzwania, mogą bez obaw „przeskakiwać” między podrozdziałami w poszukiwaniu czegoś szczególnie interesującego. Miej świadomość tego, że choć przykłady są rozwinięciem wcześniejszych zagadnień, to niektóre z nich mogą jedynie odwoływać się do poprzedniego przykładu w celu uniknięcia powtarzania listingów kodu tam, gdzie jest to wskazane.


    Przykłady zamieszczone w książce zawierają kombinację kodów C#, HTML, CSS i JavaScript. Po przeczytaniu tej książki będziesz w stanie szybko zbudować niezwykle ładne, dynamiczne i elastyczne aplikacje internetowe, korzystając z możliwości środowisk MVC 5 i Bootstrap oraz biblioteki Knockout.js.


    Książkę podzielono na cztery części. W części pierwszej znajduje się wprowadzenie do trzech wykorzystywanych w książce technologii. W części drugiej zademonstrowano, jak zaimplementować operacje CRUD (ang. Create-Read-Update-Delete) przy użyciu danych zapisywanych w bazie danych i z niej odczytywanych. W części trzeciej zagłębiono się w bardziej zaawansowane funkcje języka C# i wzorca MVC, aby ułatwić organizację i utrzymanie aplikacji internetowych. W ostatniej części pokazano, w jaki sposób od początku do końca zbudować koszyk zakupów. W koszyku tym zostanie wykorzystanych wiele funkcji pochodzących z wszystkich trzech technologii. Zaprezentuję, jak prowadzą one ze sobą interakcję w celu zapewnienia ładnej, dynamicznej i elastycznej aplikacji internetowej.


    

  


  
    Wprowadzenie


    Do wyboru mamy wiele różnych środowisk programistycznych IDE (ang. Integrated Development Environment), które zapewniają wiele przydatnych uproszczeń i wskazówek dotyczących kodu. Polecam skorzystanie ze środowiska Visual Studio, ponieważ oferuje ono najlepsze wsparcie związane z pisaniem i budowaniem aplikacji internetowych za pomocą platformy ASP.NET MVC 5.


    Jeśli jeszcze nie została ona przez Ciebie zainstalowana, na początek odwiedź oficjalną witrynę internetową platformy MVC 5 firmy Microsoft (http://www.asp.net/mvc/mvc5). Prawie u samej góry strony głównej tej witryny znajduje się odnośnik umożliwiający pobranie i zainstalowanie darmowej wersji środowiska Visual Studio Community 2015, które zawiera szablony służące do tworzenia aplikacji internetowych MVC 5.


    We wszystkich przykładach zamieszczonych w książce przyjęto, że środowiskiem IDE, używanym do odwoływania się do elementów, jest środowisko Visual Studio.


    Konwencje stosowane w książce


    W książce zastosowano następujące konwencje typograficzne:


    Kursywa


    Wskazuje nowe pojęcia, adresy URL, adresy e-mail, nazwy plików oraz ich rozszerzenia.


    Stała szerokość


    Konwencja używana w treści akapitów w odniesieniu do takich elementów programu jak nazwy zmiennych lub funkcji, a także dla baz danych, typów danych, zmiennych środowiskowych, instrukcji i słów kluczowych.


    Stała szerokość z pogrubieniem


    Służy do wskazania poleceń lub innego tekstu, który powinien zostać dosłownie wpisany przez użytkownika.
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            Ta ikona oznacza ogólną uwagę.
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            Ta ikona oznacza ostrzeżenie.

          
        

      
    


    


    Wykorzystanie przykładów z kodem


    Dodatkowy materiał (przykłady z kodem, ćwiczenia itp.) jest dostępny do pobrania pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/aspboo.zip.


    Książka ma na celu ułatwienie Ci wykonania zadania. Ogólnie rzecz biorąc, jeśli przykładowy kod dołączono do książki, możesz używać go we własnych programach i dokumentacji. Nie musisz kontaktować się z nami, aby uzyskać zgodę, chyba że wykorzystujesz ponownie znaczną część kodu. Na przykład tworzenie programu, w którym użyto kilku porcji kodu z książki, nie wymaga zgody. Jednak już na sprzedaż lub dystrybucję dysku CD-ROM z przykładami z książek wydawnictwa zgoda jest potrzebna. Udzielenie odpowiedzi na pytanie poprzez zacytowanie fragmentu z książki i podanie przykładowego kodu nie wymaga zgody. Z kolei na dołączenie znacznej ilości przykładowego kodu z książki do dokumentacji własnego produktu zgoda jest niezbędna.


    Doceniamy podanie informacji o prawach autorskich, lecz nie wymagamy tego. Informacje takie obejmują zwykle tytuł, autora, wydawcę oraz numer ISBN. Oto przykład: „ASP.NET MVC 5, Bootstrap i Knockout.js. Tworzenie dynamicznych i elastycznych aplikacji internetowych, Jamie Munro (Helion). Copyright 2015 Jamie Munro, 978-83-283-2050-5”.


    Podziękowania


    Napisanie tej książki było ogromnym wyzwaniem! Nie byłbym w stanie ukończyć jej bez wspaniałego zespołu wspierających mnie osób, a przede wszystkim bez mojej żony, Shannon. Twoja niesłabnąca wytrwałość w opiekowaniu się naszymi dziećmi, gdy sam zamknąłem się w pokoju, aby pracować, miała decydujący wpływ na to, że książka ta została ukończona.


    Kolejne osoby w zespole wspierającym to para dawnych współpracowników. Ericu, z pewnością zainspirowałeś mnie do tego, że uznałem napisanie tej książki za konieczność. Matcie, Twoje opinie na etapie korekty technicznej oraz proces zapewniający, że przykłady i objaśnienia są przejrzyste i zwięzłe, w dużej mierze wpłynęły na to, że książka stała się znacznie lepsza.


    Nawet pomimo tego, że Mike nie brał udziału w tworzeniu książki, mam potrzebę przekazania mu specjalnych podziękowań. Dzięki, Mike’u, za znoszenie moich narzekań dotyczących tego, że ten projekt nigdy nie zostanie ukończony. Twoja umiejętność powstrzymywania mnie, żebym nie zwlekał, nie ma sobie równych!


    Specjalne podziękowania należą się moim obecnym (i byłym) współpracownikom w firmie Fusebill. Bez Was nie korzystałbym ze środowisk MVC i Bootstrap oraz biblioteki Knockout.js codziennie w ostatnich dwóch latach. Czuję, że jako zespół tak wiele dowiedzieliśmy się o każdej z tych technologii, a także nauczyliśmy się w pełni korzystać z ich możliwości.


    Na koniec serdecznie dziękuję całemu zespołowi wydawnictwa O’Reilly. Dziękuję za umożliwienie mi podzielenia się swoją wiedzą ze społecznością. Kim, wykonałaś świetną robotę, zapewniając, że moje techniczne objaśnienia są łatwe do prześledzenia — z zachowaniem przy tym istotnych szczegółów.

  


  
    Część I. Pierwsze kroki


    


    

  


  
    Rozdział 1. Wprowadzenie do wzorca architektury MVC


    MVC to wzorzec architektury. Skrót wywodzi się od terminu Model-View-Controller. Moją definicję wzorca MVC mogę podsumować w następujący sposób:


    
      	Model zarządza danymi aplikacji. Każdy model reprezentuje przeważnie jedną tabelę lub większą liczbę tabel w bazie danych.


      	Widok zawiera wizualną reprezentację aplikacji. W witrynach internetowych osiąga się to zwykle z wykorzystaniem języków HTML i JavaScript oraz arkuszy stylów CSS.


      	Kontroler pełni funkcję pośrednika między modelem i widokiem. Typowy kontroler będzie żądać danych od modelu i przekazywać je widokowi, aby użyć ich podczas wyświetlania danych. W czasie zapisywania danych kolejność działań byłaby odwrotna. Kontroler odebrałby dane z widoku i przekazał je modelowi w celu ich zapisania.

    


    ASP.NET MVC 5 to środowisko implementujące wzorzec architektury MVC.


    Termin MVC będzie wielokrotnie powtarzany w książce. W większości sytuacji będę się odwoływać do środowiska MVC implementującego wzorzec MVC.


    Tworzenie pierwszego projektu


    Oprogramowanie Visual Studio oferuje różne szablony ułatwiające rozpoczęcie projektu. W książce skoncentrowałem się na dwóch konkretnych szablonach: MVC i Web API.


    Szablon MVC umożliwia tworzenie aplikacji internetowych, które korzystają z wzorca architektury Model-View-Controller. Szablon ten zostanie bardziej szczegółowo omówiony w książce.


    Szablon Web API pozwala na tworzenie aplikacji internetowych RESTful. REST to kolejny typ wzorca architektury oprogramowania, powszechnie wykorzystywany do tworzenia interfejsów API lub aplikacji klient-serwer. Szablon Web API z łatwością integrowany jest z wzorcem architektury MVC, co umożliwia ponowne wykorzystanie kodu w projektach opartych na szablonach MVC i Web API. Zademonstruję to w dalszej części książki.


    W ramach pierwszego przykładu skupię się na szablonie MVC. W oknie Visual Studio Start Page lub z menu File/New wybierz opcję Project. Jak widać, dostępnych jest wiele różnych typów projektów do utworzenia. W menu Templates rozwiń pozycję Visual C#. Z menu wybierz opcję Web. W swojej domyślnej instalacji dysponuję tylko jedną opcją aplikacji internetowej ASP.NET. Wybierz ją i wprowadź nazwę w udostępnionym polu. Wpisałem nazwę BootstrapIntroduction (wprowadzenie do środowiska Bootstrap).


    Po wybraniu nazwy projektu kliknij przycisk OK. Zostanie zaprezentowanych kilka różnych szablonów aplikacji internetowych. Wybierz szablon wzorca MVC, a zauważysz dodatkowe opcje umożliwiające dołączenie interfejsu Web API oraz projektu testu jednostkowego. Na potrzeby przykładu opcje pozostawię niezaznaczone.


    W wypadku szablonu MVC dostępne są też cztery różne opcje uwierzytelniania:


    No Authentication


    Wszystkie strony witryny internetowej będą publicznie dostępne.


    Individual User Accounts


    Opcja sprawia, że aplikacja internetowa umożliwi użytkownikom rejestrowanie się i logowanie za pomocą utworzonej nazwy użytkownika i hasła. Opcja zapewnia też kilka różnych wariantów logowania w serwisach społecznościowych, w tym na Facebooka i Twittera, na konto Google i konto Microsoft. W każdym z tych wypadków informacje będą przechowywane w automatycznie tworzonej bazie danych członków.


    Work And School Accounts


    Opcja powoduje, że aplikacja internetowa zostanie zintegrowana z usługami Active Directory, Microsoft Azure Active Directory lub Office 365 w celu zabezpieczenia stron w obrębie aplikacji.


    Windows Authentication


    Dzięki tej opcji aplikacja internetowa jest zabezpieczana za pomocą modułu Windows Authentication IIS. Taki wariant jest powszechnie stosowany w wypadku aplikacji intranetowych, w których wszystkie konta użytkowników istnieją na serwerze WWW obsługującym aplikację.


    Na potrzeby omawianego przykładu opcję zabezpieczeń zmieniłem na No Authentication (rysunek 1.1).
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    Rysunek 1.1. Tworzenie projektu


    Gdy będziesz gotowy do zakończenia tworzenia projektu, kliknij przycisk OK. W zależności od wydajności komputera minutę albo dwie może potrwać dla projektu proces konfigurowania i wstępnego ładowania wielu przydatnych plików i folderów, które ułatwią rozpoczęcie pracy.


    Po zakończeniu procesu możliwe będzie wybranie opcji Start Debugging z menu Debug. Spowoduje ona uruchomienie nowej aplikacji internetowej w domyślnej przeglądarce internetowej.


    Po przyjrzeniu się folderom zauważysz, że z każdą rolą we wzorcu MVC powiązany jest osobny folder. Folder Views zawiera zwykle podfolder o nazwie zgodnej z nazwą kontrolera, ponieważ w folderze tym znajduje się zwykle kilka widoków, aby w prosty sposób umożliwić uporządkowanie plików.


    Jeśli rozwiniesz folder Views, ujrzysz dwa podfoldery: Home i Shared. Folder Home dopasowany jest do klasy HomeController istniejącej w folderze Controllers. Folder Shared jest używany na potrzeby widoków zawierających wspólny kod innych widoków.


    Widoki te obejmują układy lub widoki częściowe. Układy to specjalne widoki zawierające na każdej stronie widok wielokrotnego użycia. Widok częściowy jest widokiem do wielokrotnego zastosowania, posiadającym podzbiór danych, które mogą być dołączone do jednej strony lub ich większej liczby.


    Rysunek 1.2 prezentuje zrzut ekranu domyślnej witryny internetowej tworzonej z wykorzystaniem nowego projektu MVC. Menu zawiera trzy odnośniki: Strona główna, Informacje o i Kontakt. Pamiętajmy o nich, rozpoczynając poznawanie kodu.
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    Rysunek 1.2. Domyślna witryna internetowa


    Analizowanie kontrolera HomeController


    Zacznijmy od przyjrzenia się kontrolerowi. W folderze Controllers znajduje się plik o nazwie HomeController.cs, którego zawartość powinna być podobna do zaprezentowanej w przykładzie 1.1.


    Przykład 1.1. Plik HomeController.cs


    
      using System;

    


    
      using System.Collections.Generic;

    


    
      using System.Linq;

    


    
      using System.Web;

    


    
      using System.Web.Mvc;

    


    
      namespace BootstrapIntroduction.Controllers

    


    
      {

    


    
        public class HomeController : Controller

    


    
        {

    


    
          public ActionResult Index()

    


    
          {

    


    
            return View();

    


    
          }

    


    
          public ActionResult About()

    


    
          {

    


    
            ViewBag.Message = "Strona z opisem aplikacji";

    


    
            return View();

    


    
          }

    


    
          public ActionResult Contact()

    


    
          {

    


    
            ViewBag.Message = "Strona z informacjami kontaktowymi";

    


    
            return View();

    


    
          }

    


    
        }

    


    
      }

    


    HomeController to klasa zawierająca trzy metody: Index, About i Contact. W terminologii wzorca MVC są one często określane mianem akcji. Akcja o nazwie Index to zwykle główny punkt wejścia kontrolera. Zauważ, że akcje About i Contact dopasowują nazwy utworzonych odnośników — wyjątkiem jest akcja Home, ponieważ odnosi się ona do akcji Index.


    Wszystkie kontrolery w aplikacji MVC będą rozszerzać podstawową klasę Controller. Każda metoda w klasie zwraca typ o nazwie ActionResult. W większości sytuacji typ ten będzie zwracany przez wszystkie używane akcje. W zamieszczonych dalej przykładach zostaną objaśnione inne zwracane typy.


    Akcje About i Contact wprowadzają też właściwość ViewBag klasy Controller. Właściwość ta umożliwia dynamiczne przekazywanie danych widokowi. Przykład 1.2 zademonstruje sposób jej użycia w widoku.
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            Właściwość ViewBag


            Właściwość ViewBag pozwala na współużytkowanie danych między kontrolerami i widokami. Zmienna ta jest definiowana jako typ dynamiczny i nie posiada żadnych predefiniowanych właściwości. Dzięki temu możliwe jest podanie dowolnej nazwy właściwości, która może zawierać dowolny typ danych.

          
        

      
    


    


    I wreszcie — każda akcja jest zwracana z wywołaniem funkcji View. Metoda ta istnieje w klasie Controller, rozszerzanej przez wszystkie kontrolery. W wyniku jej zastosowania ładowany jest widok i wykonywany jest kod Razor zawarty w pliku .cshtml. W przykładzie 1.1 nie są przekazywane funkcji żadne parametry, co oznacza, że domyślnie wzorzec MVC będzie szukać widoku o takiej samej nazwie jak nazwa funkcji.


    Analizowanie widoków


    Po rozwinięciu zawartości folderu Views widoczny jest podfolder o nazwie Home. Znajdują się w nim trzy pliki: About.cshtml, Contact.cshtml i Index.cshtml. Nazwa każdego pliku jest zgodna z nazwą jego akcji w kontrolerze. Rozszerzenie .cshtml to skrót od C# HTML. Widoki te umożliwiają użycie składni silnika Razor (http://bit.ly/razor-syntax), która stanowi kombinację języków HTML i C#. Daje to możliwość implementowania typowych technik tworzenia kodu, takich jak instrukcje warunkowe, pętle i zwracanie danych dynamicznych (na przykład wcześniej wspomniana właściwość ViewBag).


    W przykładzie 1.2 zaprezentowano zawartość pliku About.cshtml domyślnej strony tworzonej wraz z projektem. Elementy korzystające ze składni silnika Razor zaczynają się od symbolu @. W połączeniu ze znakiem nawiasu klamrowego { pozwala to na stosowanie wielowierszowego kodu C#. W tym przykładzie dla właściwości ViewBag ustawiany jest tytuł strony (wartość "Informacje o"). Właściwość Title powiązana z właściwością ViewBag jest powszechnie używana w układzie współużytkowanym do ustawiania tytuły strony wyświetlanej przez przeglądarkę. W omawianym przykładzie właściwość Title jest też umieszczona w znaczniku h2.


    Przykład 1.2. Plik About.cshtml


    
      @{

    


    
        ViewBag.Title = "Informacje o";

    


    
      }

    


    
      <h2>@ViewBag.Title.</h2>

    


    
      <h3>@ViewBag.Message</h3>

    


    
      <p>Użyj tego obszaru do udostępnienia dodatkowych informacji.</p>

    


    Oprócz właściwości Title widoczna jest właściwość Message, powiązana w znaczniku h3 z właściwością ViewBag. Jak już wspomniano, właściwość Message została ustawiona w akcji kontrolera dla metod About i Contact.


    Jest to znakomity przykład tego, jak kod Razor jest wstawiany do standardowego kodu HTML w celu wygenerowania treści dynamicznej w momencie wykonywania operacji renderowania w przeglądarce.


    W czasie przeglądania strony Informacje o możesz zauważyć, że zawiera ona znacznie więcej kodu HTML niż tylko kilka elementów. Jest to wynikiem użycia układu współużytkowanego. Domyślnie wszystkie widoki są umieszczane w obrębie szablonu domyślnego, który znajduje się w innym folderze, o nazwie Shared, umieszczonym w folderze Views. Jeśli rozwiniesz folder Shared, ujrzysz plik _Layout.cshtml (przykład 1.3).


    Przykład 1.3. Plik _Layout.cshtml


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
        <meta charset="utf-8" />

    


    
      <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

    


    
        <title>@ViewBag.Title – Moja aplikacja ASP.NET</title>

    


    
        @Styles.Render("~/Content/css")

    


    
        @Scripts.Render("~/bundles/modernizr")

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
        <div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">

    


    
          <div class="container">

    


    
            <div class="navbar-header">

    


    
              <button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" 

    


    
                        data-target=".navbar-collapse">

    


    
                <span class="icon-bar"></span>

    


    
                <span class="icon-bar"></span>

    


    
                <span class="icon-bar"></span>

    


    
              </button>

    


    
              @Html.ActionLink("Nazwa aplikacji", "Index", "Home", 

    


    
                         new { area = "" }, new { @class = "navbar-brand" })

    


    
            </div>

    


    
            <div class="navbar-collapse collapse">

    


    
              <ul class="nav navbar-nav">

    


    
                <li>@Html.ActionLink("Strona główna", "Index", "Home")</li>

    


    
                <li>@Html.ActionLink("Informacje o", "About", "Home")</li>

    


    
                <li>@Html.ActionLink("Kontakt", "Contact", "Home")</li>

    


    
              </ul>

    


    
            </div>

    


    
          </div>

    


    
        </div>

    


    
        <div class="container body-content">

    


    
          @RenderBody()

    


    
          <hr />

    


    
          <footer>

    


    
            <p>&copy; @DateTime.Now.Year – Moja aplikacja ASP.NET</p>

    


    
          </footer>

    


    
        </div>

    


    
        @Scripts.Render("~/bundles/jquery")

    


    
        @Scripts.Render("~/bundles/bootstrap")

    


    
        @RenderSection("scripts", required: false)

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Układ domyślny zawiera kod HTML wielokrotnego użytku, pojawiający się na każdej stronie w obrębie witryny (są to takie elementy jak tytuł strony, nagłówek, stopka, arkusze CSS czy kod JavaScript).


    Renderowany widok wstawiany jest do tego układu w momencie wywołania metody RenderBody za pośrednictwem kodu Razor.


    W wypadku tego układu współużytkowanego ma miejsce wiele innych rzeczy. Układ korzysta z kilku klas pomocniczych zapewnianych przez środowisko MVC, takich jak klasa HtmlHelper (http://bit.ly/htmlhelper) — do tworzenia odnośników, Scripts (http://bit.ly/scripts-render) — do dołączania plików JavaScript, Styles (http://bit.ly/styles-render) — do dołączania plików CSS, a także klasa RenderSection, która umożliwia widokom wskazywanie konkretnej treści do wstawienia w określonym miejscu układu współużytkowanego. Zostanie to zaprezentowane w rozdziale 2.


    Struktura adresu URL


    W momencie uruchomienia domyślnej witryny internetowej zostały utworzone następujące trzy odnośniki:


    
      	Strona główna. Kieruje do głównego katalogu witryny (/).


      	Informacje o. Kieruje do katalogu /Home/About.


      	Kontakt. Kieruje do katalogu /Home/Contact.

    


    Odnośniki te działają, ponieważ na początku tworzenia projektu MVC odpowiednio skonfigurowano trasę domyślną. Trasy umożliwiają witrynie internetowej informowanie wzorca MVC o tym, jak powinien odwzorować adres URL na konkretny kontroler i akcję w projekcie.


    Trasy są konfigurowane w pliku App_Start/RouteConfig.cs. Przykład 1.4 prezentuje trasę domyślną skonfigurowaną z wykorzystaniem nowego projektu MVC.


    Przykład 1.4. Trasa domyślna


    
      routes.MapRoute(

    


    
        name: "Default",

    


    
        url: "{controller}/{action}/{id}",

    


    
        defaults: new { controller = "Home", action = "Index", id = UrlParameter.Optional }

    


    
      );

    


    W przykładowej konfiguracji trasy definiowane są następujące trzy istotne elementy:


    
      	Nazwa. Każda trasa musi mieć unikatową nazwę.


      	Adres URL. Jest to względny adres URL występujący po nazwie domeny witryny internetowej. Adres URL może zawierać kombinację statycznego tekstu ze zmiennymi.


      	Konfiguracja domyślna. Jeśli nie zapewniono dowolnej ze zmiennych w adresie URL, mogą być dla nich ustawione wartości domyślne.

    


    Jeśli ponownie przeanalizujemy wymienione wcześniej odnośniki, to dojdziemy do wniosku, że ich działanie wynika z następujących powodów:


    
      	W wypadku przejścia do katalogu / adres URL nie zawiera żadnego kontrolera, akcji ani identyfikatora. Ustawiane wartości domyślne wskazują, że zostanie użyty kontroler HomeController i akcja Index, a identyfikator nie musi istnieć.


      	W wypadku przejścia do katalogów /Home/About i /Home/Contact nie są używane żadne wartości domyślne, ponieważ w adresie URL są określone zarówno kontroler, jak i akcja.

    


    Okazuje się, że odnośnik Strona główna może być też dostępny za pośrednictwem katalogów /Home i /Home/Index. Gdy jednak adresy URL są tworzone w obrębie widoku, wzorzec MVC wybiera spośród nich najkrótszy i najwłaściwszy adres URL, czyli po prostu katalog /.


    W wypadku takiej trasy możesz utworzyć nowy kontroler i (lub) akcję, a ponadto trasa może być automatycznie dostępna przy użyciu jej nazwy i nazwy akcji.


    Podsumowanie


    Jeśli dopiero rozpoczynasz przygodę z wzorcem architektury MVC, treść tego rozdziału może sprawiać na Tobie przytłaczające wrażenie. Predefiniowane szablony MVC w środowisku Visual Studio są dość rozbudowane i zapewniają projektantom sporą „zaliczkę” w momencie realizowania projektów.


    Dlatego też trudno omówić każdy szczegół dotyczący tego, co jest tworzone. W tym wprowadzającym rozdziale przedstawiłem wiele podstawowych funkcji, które umożliwią rozpoczęcie pracy.


    Istnieje znacznie więcej szczegółów do omówienia, związanych z wzorcem architektury Model-View-Controller. W kolejnych rozdziałach książki, prezentujących bardziej zaawansowane zagadnienia, szczegóły te będą w znacznym stopniu przybliżane.


    

  


  
    Rozdział 2. Wprowadzenie do środowiska Bootstrap


    Bootstrap to oparte na językach HTML i JavaScript oraz arkuszach stylów CSS środowisko, które pozwala tworzyć elastyczne witryny internetowe o spójnym wyglądzie. Środowisko to jest automatycznie instalowane wraz z aplikacjami MVC 5 — jego działanie było od razu widoczne w układzie domyślnym utworzonym w rozdziale 1. Dzięki użyciu podstawowego kodu HTML ze stylami określonymi za pomocą konkretnych klas CSS z łatwością można tworzyć bardzo ładnie wyglądające strony internetowe.


    W rozdziale tym zostanie omówionych wiele typowych komponentów środowiska Bootstrap, takich jak menu, przyciski i alerty. Na stronie Bootstrap Components (http://getbootstrap.com/components/) zamieszczono zestawienie pozwalające dokładniej zorientować się w ogromie utworzonych komponentów. Niektóre z bardziej złożonych komponentów, wymagające zastosowania kombinacji kodów HTML, JavaScript i CSS, zostaną zaprezentowane w dalszych rozdziałach w momencie integrowania tychże kodów z biblioteką Knockout.js.


    Analizowanie menu domyślnego


    Projekt utworzony w rozdziale 1. zawiera przykład cechującego się elastycznością menu środowiska Bootstrap. Przyjrzyjmy się strukturze omawianego menu, które znajduje się w pliku Views/Shared/ _Layout.cshtml. Po wykonaniu w przeglądarce operacji renderowania menu wygląda podobnie jak na rysunku 2.1.
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    Rysunek 2.1. Menu domyślne


    Definiowanie menu przy użyciu środowiska Bootstrap wymaga znacznika div z klasą navbar (przykład 2.1).


    Przykład 2.1. Początek definiowania menu


    
      <div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">

    


    
      </div>

    


    W tym przykładzie określane są też dwie dodatkowe klasy: navbar-inverse i navbar-fixed-top. Dzięki określeniu klasy navbar-inverse środowisko Bootstrap spowoduje odwrócenie domyślnego zestawu kolorów menu. W wypadku kompozycji domyślnej oznacza to, że menu będzie przezroczyste, a nie czarne. Klasa navbar-fixed-top sprawi, że menu zawsze pozostanie u góry strony. Wskutek tego nawet przy przewijaniu zawartości strony w dół menu będzie widoczne u samej góry.


    Zestaw elementów nawigacyjnych jest zwykle definiowany w znaczniku listy ul z dołączoną klasą o nazwie nav. Każdy element nawigacyjny jest następnie definiowany w obrębie własnego elementu listy lub znacznika li (przykład 2.2).


    Przykład 2.2. Definiowanie odnośników menu


    
      <div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">

    


    
        <div class="navbar-collapse collapse">

    


    
          <ul class="nav navbar-nav">

    


    
            <li>@Html.ActionLink("Strona główna", "Index", "Home")</li>

    


    
            <li>@Html.ActionLink("Informacje o", "About", "Home")</li>

    


    
            <li>@Html.ActionLink("Kontakt", "Contact", "Home")</li>

    


    
          </ul>

    


    
        </div>

    


    
      </div>

    


    Jak już wspomniano, środowisko Bootstrap zapewnia elastyczny układ stron internetowych. Oznacza to, że w wypadku wyświetlania strony internetowej w przeglądarce o innej rozdzielczości ekranu, strona ta zostanie automatycznie dopasowana do tejże rozdzielczości.


    W przykładzie 2.2 tuż ponad znacznikiem ul, definiującym trzy główne odnośniki, znajduje się element div z klasą navbar-collapse. Gdy strona wyświetlona zostanie na niewielkim urządzeniu (lub w oknie przeglądarki o zmienionej wielkości), menu automatycznie zostanie zwinięte, aby właściwie dopasować się do dostępnej rozdzielczości. W omawianym przykładzie do elementu div dodano drugą klasę collapse, która spowoduje całkowite ukrycie menu, jeśli nie zmieści się ono w jednym wierszu.


    Oczywiście nie byłoby to rozwiązanie zbyt przydatne, co w tym przykładzie zostało już uwzględnione przez dodanie niewielkiego przycisku po prawej stronie. Kliknięcie go powoduje wyświetlenie trzech przycisków, jak pokazano to na rysunku 2.2.
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    Rysunek 2.2. Zwijane menu


    Przycisk wyświetlający i ukrywający menu tworzony jest z kilkoma różnymi atrybutami, dlatego po jego kliknięciu prezentowane jest menu, którego kod przedstawiono w przykładzie 2.3.


    Przykład 2.3. Przycisk zwijanego menu


    
      <div class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">

    


    
        <div class="container">

    


    
          <div class="navbar-header">

    


    
            <button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" 

    


    
                    data-target=".navbar-collapse">

    


    
              <span class="icon-bar"></span>

    


    
              <span class="icon-bar"></span>

    


    
              <span class="icon-bar"></span>

    


    
            </button>

    


    
            @Html.ActionLink("Nazwa aplikacji", "Index", "Home", 

    


    
                    new { area = "" }, new { @class = "navbar-brand" })

    


    
          </div>

    


    
          <div class="navbar-collapse collapse">

    


    
            <ul class="nav navbar-nav">

    


    
              <li>@Html.ActionLink("Strona główna", "Index", "Home")</li>

    


    
              <li>@Html.ActionLink("Informacje o", "About", "Home")</li>

    


    
              <li>@Html.ActionLink("Kontakt", "Contact", "Home")</li>

    


    
            </ul>

    


    
          </div>

    


    
        </div>

    


    
      </div>

    


    Dotychczas wszystko było realizowane za pośrednictwem klas CSS elementów HTML. Przycisk zwijania wprowadza dwa atrybuty używane w kodzie JavaScript i udostępniane przez środowisko Bootstrap. Atrybut data-toggle o wartości collapse wskazuje, że element powinien pozostać niewidoczny do momentu, aż menu zażąda zwinięcia. Atrybut data-target wskazuje, który element, aktualnie ukryty lub wyświetlony, powinien zostać wyświetlony lub ukryty po kliknięciu przycisku. W tej sytuacji jest to klasa .navbar-collapse. Klasa navbar-toggle odpowiada za określenie stylu przycisku i umieszczenie go po prawej stronie.
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            Element docelowy danych


            Zauważ, że w przykładzie 2.3 przed nazwą klasy navbar-collapse wstawiono prefiks w postaci kropki. Wartość w atrybucie używana jest w obrębie 
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