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        Drogi Czytelniku!

        Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres http://helion.pl/user/opinie/ASPN35_ebook

        Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.
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            	Kup w wersji papierowej


            	Oceń książkę

          

        


        
          
            	Księgarnia internetowa
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      Opinie o książce ASP.NET 3.5. Tworzenie portali internetowych w nurcie Web 2.0

    


    
      
        Omar i jego współpracownicy wykorzystali swoje niezwykłe talenty i, poświęcając ogromną ilość czasu, opracowali aplikację, która prawdopodobnie jest najbardziej zaawansowaną witryną internetową zbudowaną na platformie ASP.NET w technologii Ajax. W tej książce Omar zwarł całą swoją wiedzę praktyczną, analizując szczegółowo cele projektu, jego architekturę i implementację. Opisał wiele pułapek projektowych, ale dołączył również informacje na temat sposobów ich unikania. Książkę ASP.NET 3.5. Tworzenie portali internetowych w nurcie Web 2.0 powinien przeczytać każdy, kto poważnie myśli o zaprojektowaniu wydajnego i nowoczesnego serwisu ASP.NET bazującego na technologii Ajax.


        
          —Mike Pope, Microsoft User Education, Microsoft Corporation

        

      

    


    
      
        Jest to rewelacyjne omówienie technologii, technik i najlepszych sposobów postępowania wykorzystywanych w pracach nad rozwiązaniami, które uwzględniają najbardziej popularny obecnie model aplikacji sieciowej. Publikacja ta jest szczególnie polecana projektantom serwisów internetowych, którzy chcą nadążać za nowymi trendami.


        
          —Craig Wills, Training Manager, Infusion

        

      

    

  


  
    
      Przedmowa

    


    Bazujące na technologii Ajax portale Web 2.0 należą do najefektywniejszych aplikacji sieciowych z grupy Web 2.0. Pionierami na tym rynku były zespoły iGoogle i Pageflakes, które jako pierwsze zademonstrowały potencjał rozwiązań Ajax. Portale sieciowe zapewniają użytkownikom możliwość personalizowania stron internetowych, a tym samym gwarantują całodobowy dostęp do informacji i rozrywki z całego świata. Nie mniej istotna jest ich użyteczność w agregacji danych z różnych źródeł, która czyni je doskonałymi serwisami korporacyjnymi. Portale Web 2.0 mogą być wykorzystywane jako repozytoria treści na zasadach podobnych do tych, według których działają witryny SharePoint i DotNetNuke. Zastosowanie mechanizmów Ajax pozwala na udostępnianie użytkownikowi interaktywnego i rozbudowanego interfejsu, który działa znacznie szybciej i bardziej ergonomicznie niż tradycyjne serwisy internetowe. Dodatkowo wykorzystanie widżetów — komponentów typu „podłącz i używaj” (ang. Plug and Play) o niewielkich rozmiarach — jako podstawowych elementów składowych serwisu zapewnia nieograniczone możliwości funkcjonalne aplikacji. Rozszerzenie zakresu jej działania sprowadza się bowiem do dodawania kolejnych widżetów. Rozwiązanie to pozwala również na zachowanie przejrzystej architektury portalu, gdyż widżety są opracowywane niezależnie od warstwy rdzeniowej systemu. Doskonałym przykładem serwisu bazującego na widżetach jest witryna DotNetNuke, której powstanie zapoczątkowało nową erę w budowaniu rozproszonych korporacyjnych aplikacji sieciowych.


    Ta książka przedstawia nowe spojrzenie na metodologię projektowania portali. Odwołuje się do najnowszych technologii, opracowanych przez firmę Microsoft. Tworząc portale osobiste, edukacyjne, społecznościowe i korporacyjne, nieraz musiałem stawiać czoła problemom związanym z projektowaniem, wdrażaniem, utrzymaniem, skalowaniem i usprawnianiem serwisu. W tej książce starałem się przedstawić rozwiązania większości z tych problemów, budując prototypowy portal zgodnie z ideą Web 2.0 i omawiając różne wyzwania projektowe, a także zaawansowaną technikę ajaksową, metody zwiększania wydajności i zagadnienia związane ze skalowalnością serwerów. Wspomniany prototyp jest jednocześnie praktyczną implementacją najnowszych technologii, takich jak platformy .NET 3.0 i 3.5, mechanizm LINQ oraz system Windows Workflow Foundation. Opis zasad projektowania serwisu został uzupełniony o szczegółowe objaśnienia zagadnień związanych z zastosowaniem rozwiązań Ajax, koniecznością zagwarantowania odpowiedniej wydajności i zgodności kodu klienckiego, implementacją mechanizmów zabezpieczających oraz ograniczeniami platformy ASP.NET AJAX.


    Zaprojektowany serwis jest dostępny pod adresem http://www.dropthings.com. Pełni on rolę przykładu zastosowania nowych technologii opracowanych przez firmę Microsoft i jest udostępniany zgodnie z ideą otwartego kodu. Serwis ma charakter wyłącznie edukacyjny. Pod względem funkcjonalnym jest zbliżony do rzeczywistych portali (takich jak Pageflakes). Jednak zestaw zaimplementowanych w nim funkcji i wynikająca z nich wydajność, poziom zabezpieczeń i potencjalna skalowalność służą jedynie pokazaniu sposobu, jak połączyć kilka nowych technologii w jedną działającą aplikację.


    
      
        Dla kogo przeznaczona jest książka?

      


      Książka ta jest przeznaczona przede wszystkim dla programistów aplikacji ASP.NET 2.0 lub 3.5, którzy mają doświadczenie w projektowaniu serwisów internetowych i znają język JavaScript oraz środowisko ASP.NET 2.0. Czytelnik powinien również znać podstawowe zasady funkcjonowania platformy ASP.NET AJAX. Zagadnienia te zostały opisane w wielu publikacjach, w tym w kilku książkach opublikowanych przez Wydawnictwo Helion.


      Ta pozycja powinna być szczególnie użyteczna dla średnio zaawansowanych programistów, którzy są zainteresowani poznaniem tajników projektowania serwisów internetowych oraz zasad wdrażania aplikacji sieciowych. Doświadczeni projektanci dowiedzą się z niej, w jaki sposób można zbudować stabilną aplikację WWW, która będzie odporna na miliony żądań generowanych przez całą dobę każdego dnia. Zapoznają się także z rozwiązaniami takich problemów, jak konieczność nagłego zwiększenia wydajności serwisu, zabezpieczenie witryny przed próbami ataków DoS czy uruchomienie i utrzymanie aplikacji w środowisku rozproszonych klastrów serwerowych, bazujących na sieciach dostarczania treści.

    


    
      
        Układ książki

      


      W pierwszej części książki zostały scharakteryzowane portale sieciowe bazujące na technologii Ajax (znane również jako portale Web 2.0) oraz modele witryn internetowych, korporacyjnych sieci intranetowych i aplikacji sieciowych przeznaczonych dla masowego odbiorcy. Następnie omówiono wyzwania architektoniczne, które niosą ze sobą tego typu aplikacje, oraz zasady rozwiązywania problemów projektowych. Wyjaśnione zostało pojęcie widżetu oraz sposób jego wykorzystania w budowie rozproszonych aplikacji sieciowych, które umożliwiają użytkownikom dodawanie do własnych stron nieskończonej liczby komponentów.


      W kolejnych rozdziałach Czytelnik może się zapoznać ze szczegółowymi procedurami przygotowania poszczególnych elementów witryn przeznaczonych dla platform ASP.NET 2.0 (lub 3.5) i ASP.NET AJAX 1.0, a wykorzystujących technologie Workflow Foundation w warstwie biznesowej oraz LINQ to SQL w warstwie dostępu do danych. Następna część książki dotyczy nieco trudniejszych zagadnień, w tym sposobu działania aplikacji podczas pierwszej wizyty użytkownika, zgodności przeglądarek, wycieków pamięci oraz zaawansowanych technik wyświetlania wielu informacji i komponentów na jednej stronie. W końcowej części opisane zostały wybrane praktyczne problemy występujące w pracy z ajaksowymi serwisami ASP.NET 2.0 (lub 3.5), z którymi się spotkałem, budując portale komercyjne przeznaczone dla wielu odbiorców.


      W treści książki zawarłem kilka opowieści zaczerpniętych z życia i odnoszących się do rzeczywistych trudności, które napotkałem, projektując aplikacje takie jak Dropthings. Wszystkie historie są oznaczone nagłówkiem „Praktyczny przykład”.


      W ostatniej części znajdują się omówienia kilku trudnych do rozwiązania problemów ze skalowalnością oraz bezpieczeństwem portali ajaksowych. Dodatkowo opisano tam trzynaście potencjalnych zagrożeń, które są charakterystyczne dla aplikacji sieciowych, przeznaczonych dla milionów użytkowników na całym świecie.


      Oto krótka charakterystyka poszczególnych rozdziałów.


      Rozdział 1


      
        
          	Rozdział ten stanowi wprowadzenie do problematyki projektowania portali sieciowych, a dodatkowo pozwala na zapoznanie się z aplikacją, której budowę opisano w dalszej części książki. Został w nim również omówiony stopień wykorzystania środowisk ASP.NET AJAX i .NET w końcowym produkcie.

        

      


      Rozdział 2


      
        
          	W tej części książki został zamieszczony przegląd struktury serwisu Dropthings.com, wraz z opisem architektury widżetu, który stanowi podstawowy element składowy rozproszonej aplikacji sieciowej. Uwzględnione zostały tutaj również wybrane zagadnienia związane z wydajnością kodu oraz bezpieczeństwem witryn bazujących na technologii Ajax.

        

      


      Rozdział 3


      
        
          	Rozdział ten dotyczy zasad budowania aplikacji sieciowych. Opis procedury projektowania rozpoczyna się od omówienia sposobu przygotowania strony startowej i jej widżetów. Uwzględnia takie zagadnienia, jak implementacja mechanizmu „przeciągnij i upuść” (ang. Drag and Drop) w środowisku ASP.NET AJAX 1.0, praktyczna budowa widżetu oraz sposób wykorzystania platformy ASP.NET 3.5 do utworzenia serwerowej części warstwy sieciowej.

        

      


      Rozdział 4


      
        
          	Tematyka tego rozdziału obejmuje zasady posługiwania się mechanizmami LINQ podczas opracowywania kodu warstwy dostępu do danych oraz zagadnienia związane z wykorzystaniem systemu Workflow Foundation do budowy warstwy biznesowej w środowisku .NET 3.5.

        

      


      Rozdział 5


      
        
          	W tej części książki zostały zamieszczone informacje na temat tworzenia widżetów w kodzie JavaScript, które zapewniają większą wydajność kodu stron oraz efektywniejsze działanie mechanizmu buforowania danych. Opisano także usługi pośredniczące, które umożliwiają widżetom pobieranie danych z zewnętrznych źródeł.

        

      


      Rozdział 6


      
        
          	Rozdział zawiera szczegółowe omówienie tych aspektów pracy mechanizmów Ajax, które umożliwiają przyspieszenie działania aplikacji, ułatwiają buforowanie danych i gwarantują skalowalność przedsięwzięcia. Opisane w nim zostały pewne tajniki funkcjonowania przeglądarek, których poznanie pozwala na uzyskanie maksymalnej wydajności platformy Ajax.

        

      


      Rozdział 7


      
        
          	Tematyka rozdziału dotyczy zasad budowania własnych mechanizmów obsługi wywołań usług sieciowych, których celem jest eliminacja pewnych ograniczeń nakładanych przez środowisko ASP.NET AJAX 1.0. Wśród omawianych zagadnień znajdują się techniki tworzenia asynchronicznych, transakcyjnych usług sieciowych, które umożliwiają buforowanie danych. Opisane zostały tutaj również problemy związane ze skalowalnością oraz bezpieczeństwem aplikacji sieciowych, których działanie w dużym stopniu bazuje na usługach sieciowych.

        

      


      Rozdział 8


      
        
          	Wzrost popularności aplikacji sieciowej ASP.NET 2.0 z setek użytkowników do miliona uwidacznia wiele problemów związanych ze skalowalnością serwisu i jego wydajnością. W Rozdział 8. zostały przedstawione informacje na temat rozwiązań, które gwarantują stabilną i wydajną pracę powszechnie wykorzystywanej witryny internetowej.

        

      


      Rozdział 9


      
        
          	Aplikacje bazujące na technologii Ajax wymagają wykonywania znacznej części kodu po stronie przeglądarki. Działanie to jest jednak ograniczane przez pewne mechanizmy zaimplementowane w przeglądarce i wynika z niedostatecznej wydajności kodu JavaScript. W tym rozdziale zostały omówione techniki eliminowania problemów związanych z niedostateczną szybkością działania przeglądarek oraz niewłaściwym zarządzaniem ich pamięcią. Opisane rozwiązania pozwalają na zwiększenie efektywności pracy interfejsu użytkownika.

        

      


      Rozdział 10


      
        
          	Ostatni etap prac nad projektem polega na wdrożeniu produktu i upublicznieniu go. Zagadnienia zawarte w tym rozdziale dotyczą zasad instalowania witryn użytkowych oraz administrowania nimi. Omówione zostały tutaj sposoby rozwiązywania problemów z oprogramowaniem, sprzętem i firmami hostingowymi, które mogą doprowadzić do wyłączenia serwisu, a tym samym do wygenerowania strat finansowych.

        

      

    


    
      
        Oprogramowanie potrzebne do realizacji projektu

      


      Do uruchomienia omawianego w książce projektu potrzebne jest oprogramowanie Visual Studio 2008 Professional Edition oraz SQL Server 2005 Developer Edition. Najnowszą wersję kodu źródłowego aplikacji można pobrać ze strony http://www.codeplex.com/dropthings i zainstalować na własnym komputerze.


      Dropthings jest projektem typu open source. Mile widziany jest więc wszelki wkład, zarówno finansowy, jak i w formie udziału w projektowaniu platformy aplikacji lub nowych jej widżetów.

    


    
      
        Konwencje typograficzne

      


      W książce zostały zastosowane następujące konwencje typograficzne


      
        
          	Czcionka pochyła


          	
            Jest stosowana do zapisu nazw plików i katalogów, opcji menu, oznaczeń klawiszy, adresów poczty elektronicznej i adresów URL.

          


          	Czcionka o stałej szerokości


          	
            Jest stosowana w do zapisu poleceń, opcji, zmiennych, atrybutów, kluczy, funkcji, typów, klas, przestrzeni nazw, metod, nazw modułów, właściwości, parametrów, wartości, obiektów, zdarzeń, procedur obsługi zdarzeń, znaczników XML, znaczników HTML, makr, treści plików oraz danych wynikowych poleceń.

          


          	Pogrubiona czcionka o stałej szerokości


          	
            Jest stosowana do zapisu wyróżnionych fragmentów kodu.

          


          	Pochyła czcionka o stałej szerokości


          	
            Jest stosowana do oznaczania fragmentów, które powinny zostać zastąpione danymi wprowadzanymi przez użytkownika.

          

        

      


      
        


        Podpowiedź


        Ta ikona symbolizuje podpowiedź, sugestię lub ogólną uwagę.

        

      


      
        


        Ostrzeżenie


        Ta ikona symbolizuje ostrzeżenie.

        

      

    


    
      
        Wykorzystanie przykładów kodu

      


      Celem niniejszej książki jest ułatwienie Czytelnikowi wykonywania jego obowiązków. Prezentowany kod można zatem wykorzystywać zarówno we własnych programach, jak i w ich dokumentacji. Nie ma potrzeby występować o zgodę autorów, chyba że znaczne fragmenty kodu będą wykorzystywane w dystrybuowanych przez Czytelnika produktach. Na przykład wykorzystanie kilku wybranych skryptów w opracowywanej aplikacji nie wymaga pozwolenia autorów, ale sprzedawanie lub udostępnianie płyt CD z przykładami pochodzącymi z książki już tak. Udzielanie odpowiedzi na pytania przez cytowanie fragmentów książki i prezentowanie zawartych w niej skryptów nie wymaga pozwolenia autorów, ale włączanie obszernych fragmentów kodu do dokumentacji produktu nie jest dozwolone bez takiej zgody.


      Będziemy wdzięczni za zmieszczenie odsyłacza do książki, ale nie wymagamy jego dołączenia. Odsyłacz zazwyczaj obejmuje tytuł publikacji, nazwiska autorów, nazwę wydawnictwa oraz numer ISBN — na przykład „ASP.NET 3.5. Tworzenie portali internetowych w nurcie Web 2.0; Omar Al Zabir; Helion; ISBN: 978-83-246-1841-5”.


      W przypadku jakichkolwiek wątpliwości, czy sposób wykorzystania kodu wykracza poza opisane ramy, prosimy o kontakt za pośrednictwem poczty elektronicznej — permissions@oreilly.com.

    


    
      
        Podziękowania

      


      Składam najszczersze podziękowania moim rodzicom za wsparcie udzielone mi podczas pisania książki. Szczególne wyrazy wdzięczności kieruję również do Mike’a Pope’a z firmy Microsoft oraz Craiga Willsa z firmy Infusion za ich pomoc, pomysły oraz gruntowną recenzję.

    

  


  
    
      Rozdział 1. Wprowadzenie do portali internetowych i serwisu Dropthings.com

    


    Celem niniejszej książki jest dostarczenie informacji na temat zasad budowy serwisów internetowych zgodnie z ideą Web 2.0 i na bazie technologii Ajax. W przygotowaniu prezentowanego dalej portalu zostały wykorzystane następujące rozwiązania: ASP.NET 3.5, ASP.NET AJAX i platforma .NET 3.5, a także mechanizm zapytań zintegrowanych z językiem programowania Language-Integrated Query (LINQ) oraz serwer baz danych SQL Server 2005. Analizując proces budowy wspomnianej aplikacji, Czytelnik będzie się mógł zapoznać z takimi zagadnieniami, jak:


    
      
        	podejmowanie decyzji wpływających na użyteczność interfejsu użytkownika w serwisach Web 2.0,


        	złożoność struktury aplikacji i wyzwania projektowe związane z dużą liczbą skryptów JavaScript i widżetów,


        	problemy związane z tworzeniem i utrzymywaniem aplikacji sieciowych zarządzających dużą ilością danych.

      

    


    Serwisy bazujące na technologii Ajax są jednymi z najbardziej wyrafinowanych spośród wszystkich rodzajów aplikacji WWW. Ich złożoność wynika nie tylko ze znacznej ilości kodu JavaScript, CSS i HTML, ale również z zastosowania mechanizmów Ajax oraz odpowiadających im technologii serwerowych, które gwarantują wyjątkową interaktywność, wydajność i skalowalność aplikacji. Książka ta dostarcza informacji, które są niezbędne do samodzielnego uruchomienia podobnego portalu Web 2.0.


    Przykładowo omawiana aplikacja — nazwana przeze mnie Dropthings — jest prototypowym rozwiązaniem portalu sieciowego, podobnego do iGoogle i Pageflakes, ale o nieco mniejszym zakresie funkcjonalnym. Niemniej zrozumienie zasad jej działania pozwala na uruchomienie własnej witryny internetowej, serwisu wydziałowego lub nawet pełnego korporacyjnego serwisu intranetowego. Projektowane rozwiązania będą wyposażone w widżety obsługujące mechanizm „przeciągnij i upuść”, scentralizowany system uwierzytelniania i autoryzacji oraz wiele innych użytecznych funkcji.


    Kolejne rozdziały książki będą się odnosiły do poszczególnych etapów projektowania i implementowania serwisu Dropthings, który jest rzeczywistym, wykorzystywanym, darmowym serwisem, dostępnym pod adresem http://www.dropthings.com. Choć omawiana aplikacja nie może być porównywana z rzeczywistym portalem internetowym pod względem jakości kodu, zakresu funkcjonalnego, wydajności, możliwości skalowania i wielu innych aspektów działania, jest doskonałym przykładem wdrożenia kilku intensywnie rozwijanych technologii.


    Można jednak wykorzystywać ją w codziennej pracy i rozbudowywać, dodając kolejne funkcje lub projektując nowe użyteczne widżety.


    
      


      Podpowiedź


      Dropthings jest projektem typu open source dostępnym pod adresem http://www.dropthings.com. Każdy użytkownik może uczestniczyć w rozbudowie serwisu.

      

    


    
      

      [image: Witryna Dropthings — jej budowa została opisana w dalszej części książki.]


      Rysunek 1-1. Witryna Dropthings — jej budowa została opisana w dalszej części książki.

    


    
      
        Definicja portalu sieciowego

      


      Portal sieciowy jest stroną, która umożliwia użytkownikowi dostosowywanie jej treści do własnych potrzeb przez umieszczanie na niej (za pomocą techniki „przeciągnij i upuść”) poszczególnych widżetów. Rozwiązanie to zapewnia każdej osobie korzystającej z serwisu pełną kontrolę nad treścią strony domowej, a także nad rozmieszczeniem poszczególnych komponentów oraz określeniem zasad interakcji z nimi.


      Widżet jest niezależnym komponentem strony internetowej, który wykonuje określone zadania, udostępnia określony zbiór funkcji i dysponuje własnym interfejsem użytkownika. Do widżetów zaliczamy na przykład listy zadań, książki adresowe, listy kontaktów, czytniki RSS, zegary, kalendarze, listy odtwarzania utworów, słowniki, gry, okna wyświetlające wskaźniki giełdowe, informacje pogodowe, raporty o stanie dróg i wszystkie inne mechanizmy, które można zapisać w formie pakietu i osadzić na stronie internetowej. W środowiskach korporacyjnych widżety często komunikują się z wewnętrznymi systemami. Na przykład widżet śledzenia wydatków może wymieniać informacje bezpośrednio z wewnętrznym systemem zarządzania kontami bankowymi. Osoby korzystające z portalu SharePoint z pewnością poznały już widżety, które w serwisie SharePoint i w środowisku ASP.NET 2.0 są nazywane komponentami Web Parts.


      Opisywane rozwiązania bazują przede wszystkim na technologii Ajax, która pozwala na opracowywanie aplikacji znacznie przyjaźniejszych dla użytkownika niż technologie wykorzystywane do tworzenia portali WWW poprzedniej generacji. Pionierami w tej dziedzinie są takie firmy, jak MSN i AOL, udostępniające doskonałe interfejsy użytkownika, które działają niemal identycznie jak aplikacje klienckie systemu Windows. Obejmują różnego rodzaju widżety, animacje, okna dialogowe, klienckie zbiory danych i inne komponenty, które zazwyczaj nie występują w serwisach pracujących w technologiach innych niż Ajax. Oczywiste jest więc, że większość z prezentowanych w książce rozwiązań została już wcześniej zaimplementowana w portalach MSN i AOL. Do najpopularniejszych aplikacji Ajax zaliczają się także iGoogle (http://www.google.com/ig), My Yahoo! (http://my.yahoo.com) oraz Pageflakes (http://www.pageflakes.com; wygląd serwisu został pokazany na Rysunek 1-2).


      
        

        [image: Użytkownicy serwisu Pageflakes za pomocą widżetów mogą między innymi sprawdzić prognozę pogody w miejscu zamieszkania, przeczytać lokalne informacje, zobaczyć zdjęcia z okolicy czy przeczytać informacje na temat wydarzeń zarejestrowanych w serwisie Google Maps.]


        Rysunek 1-2. Użytkownicy serwisu Pageflakes za pomocą widżetów mogą między innymi sprawdzić prognozę pogody w miejscu zamieszkania, przeczytać lokalne informacje, zobaczyć zdjęcia z okolicy czy przeczytać informacje na temat wydarzeń zarejestrowanych w serwisie Google Maps.

      


      Portale WWW, szczególnie takie, które bazują na rozwiązaniach Ajax, umilają użytkownikom korzystanie z internetu: zapewniają możliwość umieszczania na stronie startowej zdjęć, filmów, utworów muzycznych, podcastów i wideoblogów, a dzięki funkcjom sprawdzania poczty, wyświetlania najświeższych informacji i prezentowania prognoz pogody przyczyniają się również do zwiększania wydajności pracowników. Serwisy tego typu odpowiadają także za organizację pracy przez zestawienie na jednej stronie internetowej kalendarza spotkań, listy zadań do wykonania oraz ksiązki adresowej. Niezależnie od miejsca, gdzie użytkownik w danej chwili przebywa — w domu, biurze czy na lotnisku — jeśli ma dostęp do sieci, może pobrać wszystkie potrzebne mu informacje bezpośrednio z własnego serwisu. Rozwiązanie to jest w pewnym sensie sposobem na zawarcie całego internetu na jednej stronie — czyli dostarczenie dokładnie tych danych, które są użytkownikowi potrzebne. Czas, gdy internauci poszukiwali informacji, już dawno minął, teraz informacje szukają odbiorców.

    


    
      
        Definicja portalu Web 2.0

      


      Termin „Web 2.0” definiuje zbiór zasad i zaleceń związanych z przygotowywaniem aplikacji sieciowej, których uwzględnienie pozwala na nazwanie serwisu portalem Web 2.0. Aplikacjami Web 2.0 nazywa się rozwiązania, które:


      
        
          	Pozwalają użytkownikom na zarządzanie danymi prezentowanymi na stronie.


          	Są utrzymywane na platformach umożliwiających łączenie różnych technologii programistycznych i różnych typów danych.


          	Zapewniają agregację danych przez:

            
              
                	gromadzenie informacje z heterogenicznych źródeł,


                	prezentowanie materiałów przesyłanych przez użytkownika,


                	dobieranie treści przez oznaczanie i przypisywanie rangi poszczególnym informacjom.

              

            

          


          	Wykorzystują najnowsze technologie, które zapewniają interaktywne działanie stron internetowych, takie jak Ajax, Flash i Silverlight.

        

      


      Serwis Dropthings, jako portal WWW, umożliwia użytkownikowi decydowanie o tym, jakie elementy będą wyświetlane na stronie. Architektura bazująca na widżetach pozwala bowiem na łączenie technologii na poziomie komponentów dokumentu. Aplikacja udostępnia usługi sieciowe, które mogą być wykorzystywane przez zewnętrzne systemy, oraz agreguje dane z wielu źródeł. Na przykład zdjęcia są pobierane z serwisu Flickr, wiadomości z witryny CNN, a pogoda z aplikacji Weather.com. Z kolei informacje przekazywane do serwisu przez użytkowników mogą być propagowane w formie przekazów RSS. Całości dopełnia zastosowanie technologii Ajax, która czyni serwis znacznie bardziej zaawansowanym pod względem interaktywności.

    


    
      
        Korzystanie z portalu

      


      Aplikacja została zaprojektowana tak, aby każdy jej użytkownik mógł dostosować sposób rozmieszczenia poszczególnych obszarów treści do własnych potrzeb. Schemat rozmieszczenia komponentów jest zapisywany niezależnie dla każdej z osób modyfikujących ustawienia, dzięki czemu podstawowy szablon strony pozostaje niezmieniony. Ponadto użytkownicy mogą dodawać widżety z katalogu komponentów oraz dekorować dokument zgodnie z własnym upodobaniem.


      
        
          Na czym polega wyjątkowość strony startowej wykonanej w technologii Ajax

        


        Wnoszone przez technologię Ajax udoskonalenia interfejsu klienckiego pozwalają użytkownikowi na włączenie do codziennej pracy nieco zabawy i zadowolenia z możliwości posługiwania się ekscytującym środowiskiem. Wszystkie funkcje systemu zostały zaprojektowane w formie widżetów realizujących określone zadania (na przykład wyświetlania wiadomości pobranych z serwera Exchange Mail, wpisywania zadań na listę aplikacji SharePoint List czy nawet wyświetlania informacji o stanie konta, które są pobierane z wewnętrznego systemu obsługi rachunku). Podobnie jak w przypadku każdego portalu użytkownicy mogą przeciągać poszczególne widżety i umieszczać je w dowolnych miejscach strony. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby obszar skrzynki odbiorczej wiadomości e-mail był umieszczony z lewej strony ekranu, wykaz wydatków znalazł się na środku, a lista rozmów telefonicznych do przeprowadzenia z prawej strony dokumentu. Jedną z najważniejszych zalet poszczególnych widżetów jest to, że mogą one pobierać informacje z różnych serwerów WWW działających na różnych platformach systemowych, włączając w to systemy Linux, Unix i IBM OS/2. Jeżeli tylko dany system generuje dane w standardzie XML i HTTP, jego działanie może zostać uwzględnione w formie widżetu. Procedurami uwierzytelniania, autoryzacji, obsługi profilu użytkownika, komunikacji z innymi systemami oraz udostępniania wspomnianych wcześniej funkcji Ajax zajmuje się platforma, na której bazuje cała aplikacja. Widżety są więc komponentami, które nie wymagają przygotowywania znacznej ilości kodu do zaimplementowania stosownych funkcji.


        Ajaksowe portale WWW są również bardzo użyteczne w serwisach społecznościowych i aplikacjach zarządzających pracą grup osób. Załóżmy, na przykład, że chcemy przygotować portal dla programistów aplikacji .NET. Zadanie można by rozpocząć między innymi od dodania do pustej strony kilku komponentów z czytnikami RSS, umieszczenia widżetu odsyłaczy do ciekawych stron, dodania widżetu książki adresowej i wypełnienia go użytecznymi kontaktami oraz przygotowania kalendarza z ważnymi zdarzeniami dla grupy. Dzięki kilku nieskomplikowanym widżetom i odpowiedniemu zaaranżowaniu przestrzeni strony można doprowadzić do powstania dynamicznego, konfigurowalnego serwisu, który będzie miał wyjątkowy charakter nie tylko ze względu na zastosowane technologie, ale również ze względu na swoją użyteczność.


        Ajaksowe portale WWW okazują się szczególnie użyteczne w serwisach korporacyjnych. Wynika to przede wszystkim z ich zdolności do agregacji danych z różnych źródeł i systemów operacyjnych. Zastosowanie platformy Ajax pozwala zbudować cały portal z niewielkich widżetów, które komunikują się z innymi aplikacjami i pobierają wyświetlane na stronie treści. Największą zaletą takiego rozwiązania jest to, że pozwala ono na istotne zmniejszenie złożoności całego portalu, gdyż wymaga zaprojektowania jedynie ogólnej platformy widżetów.

      

    


    
      
        Nawigacja w portalu Dropthings

      


      Podczas pierwszej wizyty w serwisie Dropthings użytkownik otrzymuje do dyspozycji pewien wstępnie zdefiniowany zbiór widżetów, który może modyfikować zgodnie z własną wolą. Wśród predefiniowanych komponentów znajdują się między innymi widżet fotografii Flickr, kilka czytników RSS oraz elementy dostarczane przez osoby skupione wokół projektu (są to na przykład widżety dostarczające informacje pogodowe i najświeższe wiadomości). Wygląd strony został przedstawiony na Rysunek 1-3.


      
        

        [image: Podczas pierwszego pobrania strony użytkownik otrzymuje do dyspozycji wstępnie zdefiniowany szablon komponentów, który może następnie dostosować do własnych potrzeb.]


        Rysunek 1-3. Podczas pierwszego pobrania strony użytkownik otrzymuje do dyspozycji wstępnie zdefiniowany szablon komponentów, który może następnie dostosować do własnych potrzeb.

      


      Wygląd strony startowej Dropthings można modyfikować przed dodawanie nowych widżetów, usuwanie istniejących oraz modyfikowanie sposobu działania poszczególnych komponentów, do czego służy odsyłacz edit, wyświetlony na pasku tytułowym. Kliknięcie odsyłacza edit powoduje otwarcie okna ustawień Settings, które umożliwia zmianę sposobu prezentacji i działania danego widżetu. Przykładowe okno ustawień zostało pokazane na Rysunek 1-4.


      
        

        [image: Zmiana źródła prezentowanych zdjęć w komponencie Flickr wymaga kliknięcia odsyłacza edit wyświetlanego na pasku tytułowym.]


        Rysunek 1-4. Zmiana źródła prezentowanych zdjęć w komponencie Flickr wymaga kliknięcia odsyłacza edit wyświetlanego na pasku tytułowym.

      


      Użytkownik może również przenosić widżety z jednej kolumny do innej, reorganizując w ten sposób stronę zgodnie z własnymi preferencjami. Zmiany w ustawieniach są trwałe, więc podczas kolejnych wizyt w serwisie z tego samego komputera rozmieszczenie komponentów będzie takie samo, nawet jeśli użytkownik się nie zaloguje. Niemniej zarejestrowanie się w systemie powoduje, że poszczególne strony są zapisywane na stałe, co pozwala na korzystanie z nich z dowolnego komputera. Procedura reorganizacji strony została przedstawiona na Rysunek 1-5.


      
        

        [image: Widżety mogą być przesuwane na stronie zgodnie z preferencjami użytkownika.]


        Rysunek 1-5. Widżety mogą być przesuwane na stronie zgodnie z preferencjami użytkownika.

      


      Nic nie stoi na przeszkodzie, aby zdefiniować więcej niż jedną zakładkę (stronę) widżetów. Druga (pusta) zakładka jest nawet wstępnie przygotowana. Można więc na niej od razu umieszczać nowe komponenty. Użytkownik może również dodawać kolejne zakładki. Dzięki temu rozmieszczenie elementów na stronie jest przejrzyste i zapewnia możliwość grupowania powiązanych ze sobą widżetów w jednym miejscu.


      Kliknięcie odsyłacza Add stuff, znajdującego się w prawym górnym narożniku strony, powoduje wyświetlenie okna galerii widżetów, zawierającego listę wszystkich dostępnych komponentów (lista ta została pokazana na Rysunek 1-6). Kliknięcie którejkolwiek pozycji na liście oznacza dodanie skojarzonego z nią komponentu do zbioru elementów strony. Po umieszczeniu widżetu na stronie można go skonfigurować, klikając odsyłacz edit, umieszczony na pasku tytułowym.


      W górnej części strony znajduje się pasek umożliwiający wpisywanie terminów do wyszukania w zasobach internetowych. Wyszukiwanie danych jest jedną z najczęściej wykorzystywanych funkcji serwisów sieciowych. Z tego względu portale WWW muszą uwzględniać wygodny mechanizm przeszukiwania stron. W przeciwnym wypadku użytkownik z pewnością nie ustawi danej strony jako swojej strony domowej. Komponent wyszukiwania Live.com bazuje na mechanizmie osadzonym w ramach serwisu i wyświetla wyniki bezpośrednio na stronie tego serwisu. Dzięki temu użytkownik może wyszukiwać dane bez opuszczania portalu. Przykład działania komponentu został przedstawiony na Rysunek 1-7.


      
        

        [image: Utwórzmy zakładkę Photo i za pomocą odsyłacza Add stuff dodajmy do niej widżet Flickr. Każdy komponent Flickr może obsługiwać niezależny strumień zdjęć z serwisu Flickr, zgodnie z ustawieniami danego komponentu.]


        Rysunek 1-6. Utwórzmy zakładkę Photo i za pomocą odsyłacza Add stuff dodajmy do niej widżet Flickr. Każdy komponent Flickr może obsługiwać niezależny strumień zdjęć z serwisu Flickr, zgodnie z ustawieniami danego komponentu.

      


      
        

        [image: Komponent wyszukiwania Live.com dostarcza informacje, które są wyświetlane bezpośrednio na stronie.]


        Rysunek 1-7. Komponent wyszukiwania Live.com dostarcza informacje, które są wyświetlane bezpośrednio na stronie.

      


      Korzystając z serwisu, warto zwrócić uwagę na fakt, że nigdy nie jest wykonywana procedura odsyłania strony. Wszystkie operacje są realizowane za pomocą odwołań asynchronicznych lub wywołań funkcji JavaScript w przeglądarce. Dodawanie, usuwanie lub przenoszenie widżetów, a nawet przełączanie zakładek nie powoduje odesłania formularza, czy przeładowania strony. Właśnie ta cecha sprawia, że portale ajaksowe są tak szybkie i wygodne w użyciu w porównaniu z tradycyjnymi serwisami.

    


    
      
        Wykorzystanie platformy ASP.NET AJAX

      


      Portal WWW, którego budowa została opisana w książce, jest aplikacją wielowarstwową, obejmującą warstwę interfejsu użytkownika (ang. User Interface — UI), warstwę biznesową oraz warstwę dostępu do danych. W działaniu warstwy UI, a tym samym w działaniu samej strony domowej, jak i poszczególnych jej widżetów, wykorzystane zostało środowisko ASP.NET AJAX. Stanowi ono (a w szczególności komponent UpdatePanel) platformę umożliwiającą aktualizację widżetów bez konieczności odsyłania strony oraz modyfikowanie szablonu strony przez przenoszenie poszczególnych jej elementów. Ponadto udostępnia bogaty zbiór rozszerzeń kontrolek (ang. control extenders), które pozwalają na uwzględnienie ciekawych efektów graficznych, takich jak zanikanie, przejścia i animacje. Środowisko ASP.NET AJAX umożliwia poszerzenie interfejsu użytkownika o funkcje automatycznego uzupełniania wartości w polach tekstowych, asynchronicznego pobierania danych z usług sieciowych, stronicowania danych po stronie klienta, sortowania i wiele innych.


      Moduły wykonawcze środowiska ASP.NET AJAX stanowią platformę, którą można zastosować do generowania żądań XML HTTP z poziomu widżetów. Ponadto udostępniają mechanizm własnych rozszerzeń (ang. custom extenders), który pozwala na opracowanie różnych efektów graficznych, obsługiwanych po stronie aplikacji klienckiej. Funkcja przenoszenia widżetów w obszarze strony jest przygotowana właśnie jako rozszerzenie. Z kolei do wzbogacenia interfejsu użytkownika w obrębie poszczególnych widżetów często używane są rozszerzenia udostępniane w ramach pakietu Ajax Control Toolkit (ACT).


      Środowisko ASP.NET AJAX udostępnia użyteczny interfejs programistyczny, który pozwala na uwierzytelnianie użytkowników z wykorzystaniem usługi ASP.NET Membership. Jej interfejs API jest w pełni zgodny z platformą ASP.NET AJAX, dzięki czemu programista ma dostęp do mechanizmów Membership, Profile itp. Wszystkie one działają w dokładnie taki sam sposób, jak na standardowej stronie ASP.NET. Oznacza to, że można zaimplementować funkcje logowania, rejestracji użytkowników i zmiany ustawień serwisu, które nie będą wymagały odsyłania strony.

    


    
      
        Wykorzystanie języka C# 3.0 i platformy .NET 3.5

      


      Warstwa biznesowa aplikacji Dropthings jest zbudowana na bazie technologii Windows Workflow Foundation (WF), która została wprowadzona do platformy .NET w wersji 3.0. Najważniejsze operacje, takie jak obsługa pierwszej i kolejnych wizyt użytkownika, dodanie nowego widżetu oraz utworzenie nowej strony, są zarządzane za pomocą mechanizmu przepływu pracy (ang. workflow). Jego schemat obejmuje definicje zasad wykonywania określonych czynności oraz kod potrzebny do zrealizowania całej operacji. Na przykład schemat New User Visit (schemat dla wizyty nowego użytkownika) opisuje procedurę utworzenia nowego konta użytkownika, wypełnienia profilu użytkownika domyślnymi danymi, utworzenia domyślnej strony i umieszczenia na niej standardowych widżetów. Dzięki mechanizmowi przepływu pracy przygotowanie poszczególnych funkcji składowych nie stanowi większego problemu. Rozwiązanie to pozwala na podzielenie całej operacji na krótsze zadania zwane czynnościami (ang. activities). Każda z nich obejmuje niewielką część całego procesu, odwołuje się do warstwy dostępu do danych i realizuje założone zadania. Sama warstwa dostępu do danych jest zbudowana na bazie platformy .NET 3.5 i mechanizmu LINQ to SQL, który znacznie ułatwia przekazywanie zapytań do bazy danych z poziomu kodu aplikacji.


      Cały projekt aplikacji sieciowej oraz projekty poszczególnych widżetów w dużym stopniu bazują na rozwiązaniach wprowadzonych w wersji 3.5 platformy .NET, takich jak wyrażenia lambda czy mechanizmy LINQ to SQL oraz LINQ to XML. Zapytania LINQ ułatwiają posługiwanie się kolekcjami i wierszami pozyskiwanymi z bazy danych. Mechanizm LINQ to XML jest stosowany w widżetach do pobierania danym XML z zewnętrznych źródeł.


      Aplikacja została zaprojektowana w klasycznej architekturze wielowarstwowej z widocznym rozdzieleniem warstwy interfejsu użytkownika, logiki biznesowej i danych (struktura ta została zobrazowana na Rysunek 1-8). Oto przykładowe zastosowanie poszczególnych z nich.


      
        
          	Warstwa sieciowa (warstwa interfejsu użytkownika)


          	
            Składa się ze stron internetowych, usług sieciowych, plików zasobów (na przykład plików graficznych, CSS, JavaScript i .resx) i ustawień konfiguracyjnych.

          


          	Warstwa biznesowa


          	
            Udostępnia klasy obiektów, opis reguł biznesowych i mechanizmy buforowania danych w warstwie pośredniej, które skracają czas dostępu do bazy danych.

          


          	Warstwa dostępu do danych


          	
            Obejmuje mechanizmy dostępu do danych i udostępnia interfejs, który uniezależnia pozostałe warstwy aplikacji od rodzaju bazy danych lub innego źródła danych. Uwzględnia również fabryki obiektów, które powołują obiekty na podstawie wierszy bazodanowych.

          

        

      


      
        

        [image: Rozmieszczenie różnych technologii w poszczególnych warstwach aplikacji.]


        Rysunek 1-8. Rozmieszczenie różnych technologii w poszczególnych warstwach aplikacji.

      


      Opisywana w niniejszej książce aplikacja WWW wykorzystuje kilka najnowszych technologii platform .NET 3.0 i .NET 3.5. Warstwa sieciowa bazuje na środowisku ASP.NET AJAX, które w znacznym stopniu rozbudowuje interfejs użytkownika. Z kolei warstwa biznesowa korzysta z nowego rozwiązania WF do zarządzania skomplikowanymi operacjami. A wszystkie trzy warstwy odwołują się do mechanizmu LINQ podczas przetwarzania danych.


      We wszystkich warstwach zostały wykorzystane rozszerzenia języka C# 3.0 oraz zapytania LINQ. Mają one na celu ułatwienie odwołań do kolekcji danych, wierszy bazodanowych i dokumentów XML. W warstwie biznesowej został zastosowany mechanizm WF, którego zadaniem jest wykonywanie złożonych operacji, takich jak nadzór nad właściwym przebiegiem pracy w systemie. Rozwiązanie LINQ to SQL jest elementem zarówno warstwy biznesowej, jak i warstwy dostępu do danych. Choć operacje wstawiania, aktualizacji i usuwania danych są z założenia implementowane w warstwie dostępu do danych, niekiedy wykonanie zapytania bezpośrednio w warstwie biznesowej okazuje się korzystniejsze z uwagi na zwiększenie szybkości działania aplikacji. Z tego względu mechanizm LINQ to SQL jest również częścią warstwy biznesowej.

    


    
      
        Podsumowanie

      


      Ajaksowe portale WWW wykorzystują technologię Ajax do granic jej możliwości. Środowisko firmy Microsoft ASP.NET AJAX wyposaża programistów w duży zbiór komponentów Ajax oraz wydajną i niezależną od rodzajów przeglądarek platformę, która pozwala na zawarcie wszystkich najlepszych rozwiązań technologii Ajax w każdym portalu internetowym. Język C# 3.0 i platforma .NET 3.5 zapewniają architektom oprogramowania i programistom dostęp do wielu nowych mechanizmów, takich jak Workflow Foundation, LINQ to SQL i LINQ to XML. W tym rozdziale zostały krótko scharakteryzowane portale ajaksowe. Opisane zostały również technologie niezbędne do przygotowania takiego portalu. W kolejnym rozdziale zostaną omówione zagadnienia architektoniczne, problemy wydajnościowe i zagrożenia dla systemu bezpieczeństwa, które sprawiają, że zaprojektowanie portalu WWW jest znacznie większym wyzwaniem niż utworzenie typowej aplikacji sieciowej.

    


    
      
        Dodatkowe źródła informacji

      


      
        
          	Artykuł Using LINQ to SQL (Part 1) z blogu Scotta Guthriego (http://weblogs.asp.net/scottgu/archive/2007/05/19/using-linq-to-sql-part-1.aspx).


          	Przegląd technologii LINQ to XML (http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/bb308960.aspx).


          	Przewodniki po technologii Workflow Foundation (http://netfx3.com/content/WFHome.aspx).


          	Projekt LINQ (http://msdn2.microsoft.com/en-us/netframework/aa904594.aspx).

        

      

    

  


  
    
      Rozdział 2. Architektura portalu i widżetów

    


    Z uwagi na konieczność zaimplementowania wszystkich funkcji na jednej stronie ajaksowy portal WWW, który działa zgodnie z wymaganiami stawianymi portalom sieciowym, jest bez wątpienia arcydziełem sztuki projektowania aplikacji na bazie technologii Ajax. Udostępnienie tak dużej liczby opcji na jednej stronie internetowej bez obniżenia wydajności systemu serwerowego lub klienckiego okazuje się niebanalnym wyzwaniem architektonicznym. Pewna część zadań, z którymi programiści muszą się zmierzyć, jest charakterystyczna wyłącznie dla portali WWW. Tylko w tego typu aplikacjach występuje konieczność uruchamiania wielu niezależnych usług i agregowania informacji pozyskiwanych z różnych innych witryn.


    W tym rozdziale została opisana architektura portalu Dropthings jako rozwiązania przykładowego, na podstawie którego można przygotować własną aplikację. Analizie poddanych zostanie wiele aspektów projektowania architektury serwisu z uwzględnieniem takich problemów, jak uruchamianie wielu widżetów na jednej stronie, szybkie ładowanie strony portalu czy próby przechwycenia danych użytkownika.


    Najważniejszym elementem każdego portalu WWW jest mechanizm obsługi widżetów, dzięki któremu użytkownik serwisu może dostosować stronę startową do własnych potrzeb, a dostawcy aplikacji, lokalni lub zewnętrzni (na przykład Reuters), mogą udostępnić własne usługi.


    W witrynach ASP.NET, czyli w takich jak opisywana w książce, plik strony domowej nazywa się Default.aspx. On właśnie odpowiada za wyświetlanie widżetów, obsługuje funkcje dodawania, usuwania i przesuwania widżetów, a także umożliwia ich parametryzowanie. Gwarantuje również możliwość wykonywania przewidzianych dla widżetów zadań bez konieczności odświeżania strony. Aplikacja zapamiętuje wprowadzone przez użytkownika zmiany, tak aby podczas kolejnej wizyty w portalu mógł zobaczyć dokładnie te same komponenty, z takimi samymi ustawieniami. Portale WWW zazwyczaj pozwalają użytkownikom anonimowym na wykorzystanie większości zaimplementowanych funkcji włącznie z dodawaniem, edytowaniem i usuwaniem widżetów, a także z tworzeniem podstron i zmianą preferencji bez konieczności rejestrowania się.


    Widżet Dropthings jest w zasadzie kontrolką ASP.NET. Może mieć formę kontrolki użytkownika lub kontrolki serwerowej i działa w sposób właściwy dla wszystkich komponentów WWW — jest uwzględniana w cyklu przetwarzania strony ASP.NET na takich samych zasadach jak inne elementy dokumentu. Widżety mają zaimplementowane mechanizmy odsyłania danych oraz zarządzania stanem widoku, sesjami i pamięcią podręczną. Jedyna różnica w porównaniu ze standardowymi kontrolkami polega na tym, że widżety Dropthings muszą mieć zaimplementowany interfejs IWidget (niestandardowy interfejs), który osadza dany komponent na platformie widżetów i wykorzystuje usługi dostarczane przez tę platformę. Mechanizm przesuwania poszczególnych komponentów jest zaimplementowany w formie niestandardowego rozszerzanie kontrolki Ajax. Sama platforma widżetów oraz jej rdzeń zostały opisane w dalszej części rozdziału (w punkcie „Wykorzystanie platformy widżetów”).


    Każdy widżet jest osadzany wewnątrz ramki pełniącej funkcję kontenera. Obejmuje on pasek nagłówkowy, na którym są wyświetlane: tytuł, odsyłacz edycyjny, przyciski minimalizacji i maksymalizacji obszaru oraz przycisk zamknięcia okna. Sam komponent jest ładowany w obszarze treści okna, poniżej paska tytułowego. Zdarzenia, takie jak zmiana tytułu, kliknięcie odsyłacza edycyjnego czy przycisków minimalizacji, maksymalizacji lub zamknięcia, są przekazywane za pośrednictwem interfejsu IWidget.


    Jedną z najważniejszych cech portalu WWW jest możliwość takiego wykorzystania widżetów, aby odsyłały dane i pobierały nowe informacje w sposób asynchroniczny. Dzięki temu liczba operacji odświeżenia strony może zostać ograniczona do minimum. Z tego względu rdzeniowy moduł platformy (który zostanie opisany w dalszej części rozdziału) umieszcza komponenty wewnątrz kontrolki UpdatePanel, zapewniając asynchroniczny charakter operacji odświeżania danych.


    Choć z witryn podobnych do Dropthings można przez pewien czas korzystać bez rejestrowania się, przeprowadzenie procedury rejestracji pozwala na trwałe zapisanie ustawień aplikacji, dzięki czemu po zalogowaniu się do serwisu z innego komputera użytkownik otrzymuje te same dokumenty z tymi samymi ustawieniami, jakie obowiązywały podczas ostatniej wizyty. Udostępniane przez środowisko ASP.NET usługi członkostwa i profili umożliwiają zachowanie informacji o stanie stron użytkowników anonimowych, a po przeprowadzonej procedurze rejestracji przekształcają te dane w konta zarejestrowanych użytkowników serwisu. Dane na temat stanu widżetów i strony są przechowywane w niezależnych tabelach.


    
      
        Model obiektowy

      


      Usługa członkostwa ASP.NET Membership zawiera definicje kont użytkowników oraz definicję ról skojarzonych z tymi kontami. Z każdą ze stron, które są przypisane do danego użytkownika, związany jest jeden lub kilka obiektów widżetu. Różnica między widżetem a obiektem widżetu jest analogiczna do różnicy między klasą (czyli widżetem) a obiektem tej klasy (czyli obiektem widżetu). Na przykład widżet zdjęć Flickr jest komponentem, który pobiera pliki graficzne z serwisu Flickr. Gdy użytkownik doda widżet zdjęć Flickr do strony, staje się on obiektem widżetu Flickr. Choć w dalszej części książki bardzo często będzie wykorzystywany sam termin widżet, w rzeczywistości będzie on oznaczał obiekt widżetu. Cały model obiektowy został przedstawiony na Rysunek 2-1.


      
        

        [image: Model obiektowy portalu składa się z obiektów użytkownika, jego ustawień i przypisanych mu stron. Strona może zawierać obiekty widżetów, z których każdy jest instancją klasy Widget.]


        Rysunek 2-1. Model obiektowy portalu składa się z obiektów użytkownika, jego ustawień i przypisanych mu stron. Strona może zawierać obiekty widżetów, z których każdy jest instancją klasy Widget.

      


      Analizę modelu obiektowego trzeba rozpocząć od obiektu użytkownika, który może zawierać pewne ustawienia oraz jedną lub większą liczbę stron aplikacji. Każda ze stron składa się z kolei z zera lub większej liczby widżetów.

    


    
      
        Komponenty aplikacji

      


      Serwis Dropthings wykorzystuje wzorzec fasady definiujący pojedynczy punkt dostępu do warstwy biznesowej. Element centralny zapewnia dostęp do wewnętrznych podsystemów, które przetwarzają dane użytkowników, stron, widżetów itp. Obiekt fasady ma nazwę DashboardFacade (Rysunek 2-2).


      
        

        [image: Kod strony Default.aspx wywołuje metody klasy DashboardFacade podczas wykonywania każdej operacji w warstwie biznesowej. Z kolei kod DashboardFacade korzysta z mechanizmu przepływu pracy, który odwołuje się do bazy danych za pośrednictwem obiektów DatabaseHelper i DatabaseContext.]


        Rysunek 2-2. Kod strony Default.aspx wywołuje metody klasy DashboardFacade podczas wykonywania każdej operacji w warstwie biznesowej. Z kolei kod DashboardFacade korzysta z mechanizmu przepływu pracy, który odwołuje się do bazy danych za pośrednictwem obiektów DatabaseHelper i DatabaseContext.

      


      Punktem początkowym w diagramie jest strona Default.aspx zaimplementowana w warstwie sieciowej. Za pomocą obiektu DashboardFacade wykonuje ona takie operacje, jak dodawanie nowych zakładek lub widżetów bądź zapisywanie informacji o stanie komponentów. Obiekt DashboardFacade odwołuje się do kilku mechanizmów przepływu pracy w zależności od realizowanego zadania. Zasadnicze operacje wykonują właśnie mechanizmy przepływu pracy. Ich opracowanie wymaga znajomości technologii Windows Workflow Foundation, która została opisana w Rozdział 4. Każdy mechanizm przepływu pracy składa się z przynajmniej jednej czynności. Każda czynność jest podobna do klasy, która wykonuje jedno krótkie zadanie. W odwołaniach do bazy danych poszczególne czynności korzystają z klas DatabaseHelper i DatabaseContext. Klasa DatabaseHelper odpowiada za realizację podstawowych operacji bazodanowych. Natomiast klasa DatabaseContext została wygenerowana przez mechanizm LINQ to SQL w celu odwzorowania jednostek danych na tabele bazy danych.

    


    
      
        Model danych

      


      Aby zaimplementować model danych aplikacji, wykorzystane zostały domyślne tabele bazodanowe usługi członkostwa ASP.NET. Wszystkie informacje na temat kont użytkowników są więc zawarte w tabeli aspnet_Users. Schemat został jednak powiększony o dodatkowe tabele, które przechowują pewne dane uzupełniające. Zależności między poszczególnymi tabelami zostały pokazane na Rysunek 2-3.


      
        

        [image: Tabela aspnet_Users przechowuje dane użytkowników, natomiast pozostałe tabele zawierają informacje o komponentach strony.]


        Rysunek 2-3. Tabela aspnet_Users przechowuje dane użytkowników, natomiast pozostałe tabele zawierają informacje o komponentach strony.

      


      Oto kilka najważniejszych informacji na temat tabel:


      
        
          	Domyślną tabelą usługi członkostwa w środowisku ASP.NET jest tabela aspnet_Users. Przechowuje ona jednak tylko dane użytkowników anonimowych. Konta użytkowników zarejestrowanych są zapisywane w tabeli aspnet_membership. Nie jest ona wymieniona na Rysunek 2-3, ponieważ nie została zdefiniowana żadna relacja między tabelą aspnet_membership i innymi tabelami.


          	Tabela Page przechowuje klucze obce do kolumny UserId w tabeli aspnet_users.


          	Tabela Widget zawiera wykaz widżetów lub ich listę wzorcową. Obejmuje tytuł każdego komponentu oraz jego położenie podczas dynamicznego ładowania. Definiuje również widżety tworzone automatycznie podczas pierwszej wizyty użytkownika w serwisie.


          	Tabela WidgetInstance w kolumnach PageId i WidgetId przechowuje klucze obce do kolumn ID tabel Page i Widget.


          	Tabela UserSetting zawiera w kolumnie UserId klucz obcy do kolumny UserId tabeli aspnet_Users.

        

      


      Definicje indeksów wraz z ich opisami zostały zestawione w Tabela 2-1.


      
        

        Tabela 2-1. Indeksy


        
          
            
              
              
              
              
            

            
              
                	
                  Tabela

                

                	
                  Kolumna

                

                	
                  Typ indeksu

                

                	
                  Przyczyna stosowania

                
              

            

            
              
                	
                  Page

                

                	
                  UserID

                

                	
                  nieklastrowany

                

                	
                  Strony użytkowników są ładowane z użyciem klauzuli WHERE UserId=<ID>.

                
              


              
                	
                  Page

                

                	
                  ID

                

                	
                  klastrowany

                

                	
                  W czasie edytowania dane strony są lokalizowane za pomocą identyfikatora, który jest jednocześnie kluczem głównym.

                
              


              
                	
                  Widget

                

                	
                  ID

                

                	
                  klastrowany

                

                	
                  Kolumna ID to klucz główny. Jest dowiązana do tabeli WidgetInstance. Dodawany widżet jest lokalizowany na podstawie wartości ID.

                
              


              
                	
                  Widget

                

                	
                  IsDefault

                

                	
                  nieklastrowany

                

                	
                  Podczas pierwszej wizyty użytkownika na stronie startowej automatycznie tworzone są widżety domyślne. Wartość IsDefault określa, które widżety mają status domyślnych.

                
              


              
                	
                  WidgetInstance

                

                	
                  PageId

                

                	
                  nieklastrowany

                

                	
                  Na każdej ze stron ładowany jest zestaw widżetów odpowiadający danej stronie.

                
              


              
                	
                  WidgetInstance

                

                	
                  ID

                

                	
                  klastrowany

                

                	
                  Uaktualnienie lub usunięcie pojedynczego obiektu widżetu wymaga zidentyfikowania go za pomocą wartości ID.

                
              


              
                	
                  UserSetting

                

                	
                  UserId

                

                	
                  klastrowany

                

                	
                  Odwołania do ustawień użytkowników bazują na identyfikatorach UserId.

                
              

            
          

        

      


      Poniżej wymieniono kilka wskazówek, które warto wziąć pod uwagę, dobierając indeksy:


      
        
          	Indeksy klastrowane są wykorzystywane w odniesieniu do pól, których wartości są nieustannie zwiększane, tj. do pól automatycznie inkrementowanych wartości całkowitych. Serwer SQL wyznacza sposób fizycznego rozmieszczenia wierszy w pliku bazy danych na podstawie pola indeksu klastrowanego. Gdyby więc zostały nim objęte pola, które nie są ciągle zwiększane, podczas operacji INSERT i DELETE konieczne byłoby przebudowywanie zbyt wielu stron bazy danych.


          	Pola kluczy obcych nie są klastrowane, ponieważ nie przechowują stale rosnących wartości.

        

      

    


    
      
        Pliki rozwiązania

      


      Rozwiązanie (zespół projektów środowiska Visual Studio) Dropthings składa się z projektu witryny ASP.NET oraz czterech projektów C#. Wszystkie pliki są dostępne pod adresem http://www.codeplex.com/dropthings.


      
        
          	Default.aspx


          	
            Nadzoruje pracę widżetów na stronie startowej.

          


          	WidgetService.asmx


          	
            Udostępnia pewne metody usług sieciowych, które są wykorzystywane w celu pobrania widżetów na stronę startową.

          


          	ProxyAsync.asmx


          	
            Pozwala widżetom na pobieranie informacji z zewnętrznych źródeł danych i innych kontrolek sieciowych, wykorzystywanych w różnych obszarach strony startowej.

          


          	WidgetContainer.ascx


          	
            Ogólny kod ramki widżetu, która odpowiada za przechowywanie samego komponentu i stanowi pomost między modułem rdzeniowym platformy a zasadniczym widżetem.

          

        

      


      Pliki widżetów są zapisane w folderze Widgets. Każdy komponent został zaprojektowany jako kontrolka sieciowa. Wszystkie związane z nim pliki zasobów, na przykład pliki graficzne, kod CSS i JavaScript, są umieszczone w podfolderach folderu Widgets. Struktura ta została pokazana na Rysunek 2-4.


      
        

        [image: Struktura katalogu projektu sieciowego — lista plików, z których składa się witryna.]


        Rysunek 2-4. Struktura katalogu projektu sieciowego — lista plików, z których składa się witryna.

      

    


    
      
        Kontrolki Update Panel

      


      Kontrolki UpdatePanel odpowiadają za asynchroniczne aktualizowanie niezależnych obszarów strony startowej oraz zapewniają ajaksowy wygląd i działanie witryny. Kontrolki UpdatePanel stanowią jednocześnie znaczne obciążenie dla aplikacji. Im więcej występuje ich na stronie, tym dłużej wykonywane są operacje asynchronicznych aktualizacji. Spowolnienie wynika z konieczności zlokalizowania odpowiedniego obszaru do uaktualnienia i wyświetlenia jego zawartości. Problem staje się jeszcze bardziej dokuczliwy, jeśli kontrolka UpdatePanel zostanie osadzona w obszarze innej kontrolki UpdatePanel. Dlatego przed podjęciem decyzji o akceptacji ostatecznej architektury witryny warto dokładnie przeanalizować szablon strony startowej.


      W przypadku serwisu Dropthings kontrolka UpdatePanel wydaje się doskonałym kontenerem na cały obszar widżetów. Warto również rozważyć zastosowanie ich do wyświetlania zakładek — zakładki również są dodawane i usuwane, a operacje te nie powinny wpływać na sposób prezentacji pozostałych obszarów strony. W obszarze kontrolki UpdatePanel jest także zdefiniowana galeria widżetów (Add stuff). Dzięki takiemu rozwiązaniu można bez przeszkód dodawać i usuwać poszczególne jej elementy (Rysunek 2-5).


      
        

        [image: Trzy kontrolki UpdatePanel wykorzystane w portalu Dropthings.]


        Rysunek 2-5. Trzy kontrolki UpdatePanel wykorzystane w portalu Dropthings.

      


      Umieszczenie całego obszaru widżetów w jednej kontrolce UpdatePanel skutkowałoby obniżeniem wydajności aplikacji podczas dodawania i usuwania widżetów. Wymagałoby bowiem odświeżania całego obszaru w czasie aktualizowania zbioru komponentów. To z kolei wiąże się z koniecznością dostarczania znacznej ilości kodu HTML i JavaScript w ramach asynchronicznego odwołania do serwera. Dlatego korzystniejszym rozwiązaniem okazuje się umieszczenie każdej kolumny widżetów w niezależnej kontrolce UpdatePanel. Wówczas jakakolwiek zmiana dokonana w ramach danej kolumny rozpocznie procedurę asynchronicznej aktualizacji obszaru UpdatePanel dla tej kolumny, a nie dla całego obszaru widżetów (Rysunek 2-6).


      
        

        [image: Zamiast wykorzystania jednej kontrolki UpdatePanel do przechowywania trzech widżetów stosujemy trzy kontrolki — po jednej na każdą kolumnę. Podczas dodawania lub usuwania widżetu aktualizowana jest tylko jedna kolumna, czyli jedna kontrolka UpdatePanel.]


        Rysunek 2-6. Zamiast wykorzystania jednej kontrolki UpdatePanel do przechowywania trzech widżetów stosujemy trzy kontrolki — po jednej na każdą kolumnę. Podczas dodawania lub usuwania widżetu aktualizowana jest tylko jedna kolumna, czyli jedna kontrolka UpdatePanel.

      


      Podczas przenoszenia widżetu z jednej kolumny do drugiej nie ma potrzeby odświeżania obszaru kontrolki UpdatePanel, ponieważ interfejs użytkownika jest automatycznie aktualizowany za pomocą instrukcji JavaScript. Wystarczy poinformować serwer, który z widżetów został przesunięty. Serwer może przeliczyć położenie wszystkich widżetów w taki sam sposób jak aplikacja kliencka. Z tego względu operacjom przesuwania komponentów nie towarzyszy asynchroniczna aktualizacja. Jest ona potrzebna tylko w przypadku dodania lub usunięcia widżetu.

    


    
      
        Operacje przenoszenia komponentów

      


      Implementując funkcję przenoszenia komponentów, można zastosować jedno z dwóch rozwiązań — dowolne pozycjonowanie lub pozycjonowanie w obrębie kolumny. W serwisie Protopage (http://www.protopage.com) została zastosowana technika dowolnego pozycjonowania kontrolek, dzięki czemu użytkownik może przesunąć widżet w dowolne miejsce strony. Z kolei aplikacje Live.com, iGoogle i Pageflakes zostały zaprojektowane z uwzględnieniem struktury kolumnowej. Użytkownik może więc zmieniać kolejność wyświetlania widżetów w ramach danej kolumny lub przenosić widżet z jednej kolumny do drugiej. Organizacja kolumnowa pozwala na zachowanie przejrzystości strony, ponieważ wszystkie komponenty są odpowiednio uporządkowane. To rozwiązanie jest więc stosowane w większości portali sieciowych (Rysunek 2-7).


      
        

        [image: Strona z zaimplementowanym mechanizmem przenoszenia widżetów, wyświetlająca obramowanie potencjalnego obszaru docelowego dla komponentu.]


        Rysunek 2-7. Strona z zaimplementowanym mechanizmem przenoszenia widżetów, wyświetlająca obramowanie potencjalnego obszaru docelowego dla komponentu.

      


      Uwzględnienie rozwiązania polegającego na przenoszeniu elementów strony między poszczególnymi kolumnami wymagało podzielenia strony na trzy kolumny, z których każda została utworzona za pomocą kontrolki ASP.NET Panel. Do każdego z wyznaczonych w ten sposób paneli można dodawać pojedyncze widżety. Funkcja przenoszenia jest zaimplementowana w formie niestandardowego rozszerzenia.


      W przypadku tak zdefiniowanego rozwiązania konieczne jest zaimplementowanie dwóch rodzajów operacji przenoszenia — zmiany kolejności widżetów w jednej kolumnie oraz przenoszenia widżetów pomiędzy kolumnami. Jeśli za pomocą interfejsu IDropTarget platformy ASP.NET AJAX oznaczymy każdą kolumnę jako strefę zrzutu, będzie można upuścić każdy widżet implementujący interfejs IDragSource w obszarze danej kolumny. Znacznie trudniejsza okazuje się zamiana pozycji widżetów w ramach jednej kolumny. Na przykład jeśli widżet zostanie przesunięty w dół, komponent, który dotychczas zajmował pozycję pod przenoszonym elementem, musi zostać przeniesiony na zwalniające się właśnie miejsce. Analogicznie jeśli przeniesiemy jeden z widżetów powyżej innego, drugi komponent musi się przesunąć w dół, zwalniając miejsce na przenoszony element. Działanie to zostało zaimplementowane w formie rozszerzeń, dzięki czemu można je łatwo skojarzyć z kontrolką Panel i wykorzystać podobnie do interfejsu IDropTarget w operacji zmiany kolejności komponentów.


      W jaki więc sposób informacje o położeniu widżetów będą asynchronicznie przesyłane do serwera po zakończeniu operacji przenoszenia? Rezultat przesunięcia elementu jest automatycznie odzwierciedlany w interfejsie użytkownika, ale serwer nie otrzymuje żadnej informacji o zaistniałych zmianach. Jakakolwiek próba odesłania strony w celu dostarczenia danych do serwera spowodowałaby przerwę w pracy użytkownika z uwagi na konieczność odświeżenia strony lub jednej z jej kolumn. Po każdorazowym przeniesieniu widżetu trzeba w sposób asynchroniczny przekazać do serwera dane na temat nowego położenia komponentów. Drugim wyzwaniem jest zapisanie całej procedury przenoszenia elementów w jednym rozszerzeniu (Extender). Musi ono być przypisane do panelu kolumny, czyniąc ją obszarem docelowym dla widżetu, ale jednocześnie musi być skojarzone z uchwytem widżetu, umożliwiając przenoszenie komponentu do dowolnej strefy zrzutu.


      Mechanizm dodawania widżetów i ich kontenerów do strony startowej został opisany w kolejnym podrozdziale.

    


    
      
        Wykorzystanie platformy widżetów

      


      Aplikacja Dropthings wykorzystuje platformę widżetów, która pozwala nam skoncentrować się na przygotowywaniu wszystkich funkcji niezbędnych do obsługi samych widżetów bez konieczności uwzględniania procedur uwierzytelniania, autoryzacji, zarządzania profilem, personalizacji czy przechowywania danych. Wszystkie te rozwiązania są zaimplementowane w platformie widżetów, zwanej też modułem rdzeniowym. Zależność ta została zobrazowana na Rysunek 2-8.


      Budowa widżetów nie jest zależna od projektu platformy. Nic nie stoi na przeszkodzie, żeby programista, który chce wziąć udział w rozbudowie witryny, opracował nowy komponent na swoim komputerze bez pobierania kodu źródłowego całej aplikacji WWW. Wystarczy, że utworzy standardowy projekt witryny w środowisku ASP.NET 2.0, przygotuje kontrolkę użytkownika, zawrze w niej wszystkie planowane funkcje (zgodnie z klasycznym modelem odsyłania danych), opracuje pewien interfejs użytkownika i to wszystko!


      Programista nie musi się przejmować kodem Ajax i JavaScript, który jest przygotowany na platformie widżetów aplikacji Dropthings. Architektura portalu pozwala na zastosowanie standardowych kontrolek ASP.NET 2.0, kontrolek z pakietu Ajax Control Toolkit (http://www.asp.net/ajax/ajaxcontroltoolkit/samples) oraz dowolnych rozszerzeń ASP.NET AJAX. Witryna zapewnia również pełną obsługę kodu serwerowego. Umożliwia korzystanie ze środowisk .NET 2.0, 3.0 i 3.5, a także z mechanizmów ViewState oraz rejestracji tymczasowych danych statusowych. Do buforowania danych widżetów można wykorzystać mechanizm ASP.NET Cache. Takie rozwiązanie okazuje się znacznie użyteczniejsze niż rozwiązania stosowane w innych portalach sieciowych, które zezwalają jedynie na stosowanie skryptów JavaScript wraz z narzuconym interfejsem API i ograniczają działanie kodu koniecznością zachowania zgodności z modelem „nieodsyłania danych”.


      
        

        [image: Widżety są automatycznie uwierzytelniane, autoryzowane, przypisywane do profilu, personalizowane, zapisywane i wyposażane w niezbędne biblioteki. Dzięki temu każdy programista może łatwo rozszerzyć zakres funkcjonalny portalu. Moduł rdzeniowy koordynuje działanie poszczególnych usług.]


        Rysunek 2-8. Widżety są automatycznie uwierzytelniane, autoryzowane, przypisywane do profilu, personalizowane, zapisywane i wyposażane w niezbędne biblioteki. Dzięki temu każdy programista może łatwo rozszerzyć zakres funkcjonalny portalu. Moduł rdzeniowy koordynuje działanie poszczególnych usług.

      


      Platforma widżetów serwisu Dropthings realizuje zadania uwierzytelniania i autoryzacji, wykorzystując do tego celu usługę członkostwa ASP.NET. Dzięki temu podczas ładowania kodu widżety otrzymują bieżące informacje na temat profilu użytkownika. Opisywana platforma dostarcza również widżetom mechanizmy zapisu danych oraz reagowania na poczynania użytkownika (na przykład zwijanie, przenoszenie lub usuwanie widżetu). W komunikacji pomiędzy danym komponentem a platformą pośredniczy kontener widżetu. Odpowiada on za przechowywanie komponentu oraz pełni funkcję warstwy pośredniej w odwołaniach do serwera. Każdy kontener dysponuje informacjami o tym, który obiekt widżetu przechowuje, dzięki czemu może udostępnić wszystkie potrzebne widżetowi usługi (na przykład usługę zapisu danych lub powiadamiania o zdarzeniach). Na stronie znajduje się jeden kontener widżetów lub większa ich liczba. Jednak w danym kontenerze może występować tylko jeden widżet. Zasadę tę ilustruje Rysunek 2-9.


      Kod samego widżetu nie jest szczególnie skomplikowany. Podobnie jak w przypadku klasycznej kontrolki sieciowej większość instrukcji umieszczanych jest w metodzie Page_Load. Możliwa jest także obsługa zdarzeń generowanych przez kontrolki użytkownika środowiska ASP.NET. Widżety są podobne do komponentów SharePoint Web Parts. Mają jednak nad nimi pewną przewagę. Mogą być bowiem budowane jako kontrolki użytkownika (ang. user control), a nie jako niestandardowe kontrolki (ang. custom control). Kontrolki użytkownika zapewniają dostęp do środowiska Visual Studio, który jest niemożliwy w przypadku niestandardowych kontrolek. Ponadto widżety można projektować w formie pojedynczych plików .ascx, które nie wymagają kompilowania kodu do postaci biblioteki DLL i dostarczania jej do serwera — wystarczy skopiować plik .ascx z katalogu witryny.


      
        

        [image: Strona składa się z kilku kontenerów widżetów, ale każdy kontener zawiera tylko jeden widżet.]


        Rysunek 2-9. Strona składa się z kilku kontenerów widżetów, ale każdy kontener zawiera tylko jeden widżet.

      


      Przeanalizujmy przykład widżetu, którego zadaniem będzie wyświetlanie zdjęć pobranych z serwisu Flickr. Kod komponentu można przygotować w sposób charakterystyczny dla kontrolek użytkownika, zawierając w nim procedury obsługi zdarzeń typowych dla tego rodzaju kontrolek. Przedstawiony poniżej fragment skryptu odpowiada za wyświetlanie zdjęć podczas ładowania komponentu na stronie.

      protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
    if( !base.IsPostBack )
        this.ShowPictures(0);
    else
        this.ShowPictures(PageIndex);
}


      Aby umożliwić zmianę zdjęć w widżecie po kliknięciu jednej z kontrolek LinkButton, wystarczy napisać procedury obsługi zdarzeń, które uwzględnią kod nawigacji (podobnie jak w przypadku każdej serwerowej funkcji nawigacyjnej):

      protected void LinkButton1_Click(object sender, EventArgs e)
{
    if( this.PageIndex > 0 ) this.PageIndex --;
    this.ShowPictures(this.PageIndex);
}
protected void LinkButton2_Click(object sender, EventArgs e)
{
    this.PageIndex ++;
    this.ShowPictures(this.PageIndex);
}


      Cykl przetwarzania strony ASP.NET aplikacji przebiega w dokładnie tak samo jak podczas przetwarzania każdej innej strony. W obszarze widżetu można więc zastosować dowolne kontrolki ASP.NET i przygotować dla ich zdarzeń dowolny kod.


      Klasa WidgetContainer opisuje kontener widżetu i jego ramkę oraz definiuje obszar nagłówka i obszar treści. Sam widżet jest ładowany dynamicznie przez kontener widżetu do obszaru treści. Moduł rdzeniowy tworzy na stronie jeden kontener widżetu dla każdego komponentu, który powinien zostać załadowany. Zasadnicza procedura pobierania danych do obszaru treści jest realizowana przez kod kontenera. Kontener widżetu jest elementem składowym platformy. Zatem jego kod musi być utworzony tylko raz (Rysunek 2-10). Projektanci widżetów nie muszą się o to martwić i mogą się skoncentrować na przygotowaniu samych widżetów.


      
        

        [image: Kontener widżetu jako kontrolka sieciowa ASP.NET obejmująca nagłówek i obszar treści, w którym wyświetlany jest sam widżet.]


        Rysunek 2-10. Kontener widżetu jako kontrolka sieciowa ASP.NET obejmująca nagłówek i obszar treści, w którym wyświetlany jest sam widżet.

      


      Kontener widżetu to kontrolka użytkownika, która jest powoływana automatycznie dla każdego widżetu podczas ładowania strony. Widżet to również kontrolka użytkownika, która jest ładowana dynamicznie przez kontener widżetu po wywołaniu metody Page.LoadControl("..."). Obsługiwany przez kontener widżet jest umieszczany w obszarze kontrolki UpdatePanel. Zatem obojętnie, jak często kod widżetu będzie wykonywał procedurę odsyłania danych, kontener widżetu nie dopuści do przeładowania strony.


      
        
          Projekt kontenera widżetu

        


        Projekt użytecznego kontenera widżetu sprowadza się do ustalenia właściwej kombinacji kontrolek UpdatePanel. Początkowo określenie najlepszego sposobu rozmieszczenia kontrolek ASP.NET w obszarze UpdatePanel sprawia pewną trudność. Zapisanie całego kontenera widżetu wewnątrz obiektu UpdatePanel wydaje się poprawnym rozwiązaniem — każdemu kontenerowi towarzyszy jeden komponent UpdatePanel, więc narzut kodu wydaje się raczej niewielki. Problemem okazuje się zastosowanie rozszerzeń, które są skojarzone z elementami HTML, osadzonymi wewnątrz kontrolki UpdatePanel. Podczas odświeżania jej zawartości istniejące wcześniej elementy HTML (wygenerowane przez kontrolki ASP.NET) są usuwane, a w ich miejsce zostają powołane nowe. W rezultacie wszystkie rozszerzenia skojarzone z wcześniejszymi elementami HTML zostają zniszczone, chyba że rozszerzenia 
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