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    Książkę dedykujemy wszystkim mówiącym prawdę i myślącym rozsądnie. Nasz naród zależy od nich — zwłaszcza w dzisiejszych czasach.

  


  
    
      Spis ściąg

    


    
      
        Ściąga z VB

      


      
        
          	Ściąga z VB — klasy


          	Ściąga z VB — metody, procedury obsługi zdarzeń, parametry i argumenty


          	Ściąga z VB — zmienne i ciągi znaków


          	Ściąga z VB — zmienne logiczne


          	Ściąga z VB — instrukcje If-Then


          	Ściąga z VB — metoda CType


          	Ściąga z VB — właściwości publiczne i prywatne


          	Ściąga z VB — obiekt Me


          	Ściąga z VB — pętla For Each


          	Ściąga z VB — przechwytywanie błędów


          	Ściąga z VB — metody pomocnicze


          	Ściąga z VB — tablice i słowniki


          	Ściąga z VB — operator +=


          	Ściąga z VB — instrukcja Select Case


          	Ściąga z VB — pętle For


          	Ściąga z VB — klasa StringCollection


          	Ściąga z VB — właściwości

        

      

    


    
      
        Ściąga z SQL

      


      
        
          	Ściąga z SQL — parametry


          	Ściąga z języka SQL — złączenia

        

      

    

  


  
    
      Wstęp

    


    ASP.NET 2.0 i Ajax to bezsprzecznie najszybsze, najbardziej wydajne i niezawodne narzędzia do tworzenia interaktywnych aplikacji WWW, jakie są aktualnie dostępne. W połączeniu z narzędziami programistycznymi udostępnianymi przez firmę Microsoft — zarówno komercyjnymi, jak i dostępnymi za darmo — jest to zestaw do niezwykle łatwego tworzenia witryn WWW o atrakcyjnym wyglądzie i odpowiedniej wydajności. Co jednak najważniejsze, większość „przyległości” (takich jak mechanizmy bezpieczeństwa, dostępu do danych, elementy interfejsu użytkownika i tak dalej) są obsługiwane przez platformę .NET Framework.


    
      
        O czym jest ta książka?

      


      Niniejsza książka opisuje sposoby tworzenia w języku VB 2005 profesjonalnych, interaktywnych i wydajnych aplikacji WWW wykorzystujących dane ze źródeł zewnętrznych. Są w niej zaprezentowane interaktywne aplikacje sterowane danymi — odpowiadające na zapotrzebowania dzisiejszej sieci WWW.


      ASP.NET nie jest szczególnie skomplikowany. Wszystkie zastosowane w nim rozwiązania są intuicyjne, a środowiska Visual Studio oraz Visual Web Developer jeszcze upraszczają proces tworzenia rozbudowanych aplikacji WWW. Jedyna trudność w pracy z ASP.NET wynika z faktu, że środowisko to jest kompletne i elastyczne, a przez to stworzenie wydajnej, skalowalnej i funkcjonalnej aplikacji wymaga połączenia ze sobą wielu różnych elementów. W niniejszej książce skupimy się na zagadnieniach kluczowych i w przystępny sposób, w postaci kolejnych kroków zaprezentujemy proces tworzenia witryny WWW.


      Na okładce książki widnieją nazwiska aż trzech autorów, nie trzeba jednak się obawiać, że sposób prezentacji treści nie będzie jednolity. Przedsięwzięliśmy wszelkie kroki, by do tego nie dopuścić. Każdy rozdział był początkowo pisany przez jedną osobę, później jednak w jego redakcji uczestniczyli wszyscy trzej autorzy. Następnie Jesse Liberty przeredagował każdy z rozdziałów, aby zapewnić spójność całej książki. Jeśli i to okazało się niewystarczające, rozdziały były następnie ponownie redagowane przez redaktorów wydawnictwa O’Reilly, a także przez niezależnych od nich redaktorów technicznych, po czym ponownie trafiały do rąk autorów książki. W konsekwencji pomimo tego, że książkę napisały trzy osoby, w trakcie lektury Czytelnicy odniosą wrażenie, jakby autor był tylko jeden. Taki sposób redakcji książki sprawdził się już przy okazji wydawania wcześniejszych pozycji. Jeśli jednak tak nie jest, proszę o umieszczenie odpowiedniej informacji na moim forum pod adresem http://forums.delphiforums.com/JesseLiberty.

    


    
      
        O czym jest ta seria?

      


      Książki wydawnictwa O’Reilly z serii Wprowadzenie są pisane i opracowywane z myślą o osobach, które chcą nabywać nowe umiejętności oraz preferują ustrukturyzowany przekaz nowych wiadomości. W każdej książce z tej serii stosowane są zasady, które — również przez Czytelników — zostały uznane za najlepszy sposób przekazu wiedzy niezbędnej do np. wzięcia udziału w nowym projekcie, wypełnienia nieoczekiwanego polecenia przełożonego czy szybkiego nauczenia się nowego języka programowania.


      Aby najlepiej wykorzystać wiadomości zawarte w książkach z serii Wprowadzenie, zalecamy lekturę kolejnych rozdziałów w takiej kolejności, w jakiej je zamieszczono. Zawartość każdego z rozdziałów można szybko rozpoznać na podstawie instrukcji i opisów do zamieszczonych w nim przykładów oraz rysunków. Ponadto każdy rozdział zawiera „Podsumowanie”, w którym prezentowane są główne zagadnienia poruszone w rozdziale oraz podsumowywane są przedstawione wiadomości. W większości rozdziałów prezentowana jest przykładowa aplikacja, a Czytelnicy, którzy najszybciej uczą się, analizując kod źródłowy, mogą skupić się na kompletnych listingach zamieszczanych przed „Podsumowaniem”. Aby uzupełnić ewentualne luki w wiedzy, warto również korzystać ze „Ściąg”, a materiał poznany w kolejnych rozdziałach można utrwalić dzięki krótkim quizom i ćwiczeniom zawartym w punkcie „Pytania i ćwiczenia”.

    


    
      
        Uczyć się czy programować?

      


      Napisaliśmy wspólnie dwie książki na temat ASP.NET — tę, którą trzymasz w rękach, oraz drugą, noszącą tytuł ASP.NET. Programowanie. Niniejsza książka, ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie, jest przeznaczona dla początkujących programistów ASP.NET i zawiera odpowiedź na pytanie: „Jaki jest najszybszy sposób tworzenia aplikacji WWW?”.


      Druga książka, pod tytułem ASP.NET. Programowanie, jest przeznaczona dla programistów, którzy szukają szczegółowych informacji. Kluczowa różnica sprowadza się do tego, że celem tej książki jest umożliwienie Czytelnikowi jak najszybszego utworzenia gotowych aplikacji, natomiast druga książka skupia się na szczegółowych zagadnieniach technologicznych. Wymienione książki wzajemnie się uzupełniają, natomiast ta książka jest dla osób, które dopiero zaczynają swoją przygodę z ASP.NET i chcą jak najszybciej osiągnąć namacalne efekty.


      W książce ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie przyjęto założenie, że Czytelnik ma pewne wiadomości na temat języka HTML oraz zetknął się z językiem Visual Basic 2005 (VB) lub C#, bądź też może uzyskać podstawowe wiadomości na ich temat w trakcie lektury. Innym rozwiązaniem jest zakup książki Visual Basic 2005. Programowanie, której autorem jest Jesse Liberty, choć prezentowane w niej informacje nie będą szczególnie przydatne do opanowania materiału prezentowanego w niniejszej pozycji. Dla ułatwienia w książce zamieszczono ściągi, w których pewne zagadnienia dotyczące VB objaśniane są z myślą o początkujących programistach.

    


    
      
        VB kontra C#

      


      Różnice między językami VB i C# wymagają krótkiego komentarza. Otóż niektórzy Czytelnicy uzależniają wybór książek dotyczących .NET od tego, w jakim języku napisano prezentowane w niej przykłady. Jest to całkowicie naturalna reakcja, lecz tak naprawdę język nie ma znaczenia. Dlaczego? Ponieważ we wszystkich programach ASP.NET ilość kodu VB lub C# jest bardzo niewielka, a kod źródłowy, który się w nich znajduje, bardzo łatwo można przetłumaczyć z jednego języka na drugi. Poza tym obydwa języki są do siebie uderzająco podobne — jeśli znamy jeden z nich, poznanie drugiego nie stanowi problemu. Istnieją ponadto programy, które potrafią przekształcać kod źródłowy z jednego języka na drugi i czynią to z podziwu godną precyzją. Warto również pamiętać o tym, że programiści ASP.NET bardzo zyskują na tym, iż są „dwujęzyczni”, to znaczy umieją czytać kod VB i pisać w C# (i odwrotnie).

    


    
      
        W jaki sposób zorganizowano tę książkę?

      


      Rozdział 1, prezentuje kolejne czynności zmierzające do utworzenia pierwszej witryny WWW WitajŚwiecie.


      Rozdział 2, prezentuje najważniejsze informacje na temat witryn WWW oraz opisuje podstawowe kontrolki dostępne w ASP.NET.


      Rozdział 3, opisuje sposób używania zaawansowanej technologii działającej po stronie klienta, jaką jest Ajax, w tworzonych stronach WWW.


      Rozdział 4, pokazuje, w jaki sposób umożliwić interakcję tworzonej witryny z danymi przechowywanymi w bazie danych. Programista ma do dyspozycji kontrolki, które odczytują dane, pozwalają użytkownikom te dane przetwarzać, a następnie z powrotem zapisać je w bazie danych.


      Rozdział 5, opisuje udostępniane przez ASP.NET rozbudowane mechanizmy weryfikowania poprawności danych. Mechanizmy te pozwalają zapewnić, że użytkownik dokona wymaganego wyboru, że dane wartości należą do określonych przedziałów albo że są zgodne z podanym wyrażeniem regularnym.


      Rozdział 6, opisuje sposób tworzenia witryn o profesjonalnej jakości, atrakcyjnym wyglądzie, a przy tym spójnych i prostych w nawigacji.


      Rozdział 7, opisuje zagadnienia dotyczące stanów i cyklu życia w ASP.NET. Prawidłowe zrozumienie sposobu oraz kolejności, w jakiej strona i jej kontrolki są tworzone na serwerze i przetwarzane przez przeglądarkę, jest niezbędne do tworzenia prawidłowo działających, interaktywnych witryn WWW. Stan to bieżąca wartość wszystkich elementów powiązanych ze stroną. Zazwyczaj jest on obsługiwany automatycznie (w Rozdział 7. pokażemy, w jaki sposób stan może być wykorzystywany przez programistę).


      Każdy czasem popełnia błędy. Rozdział 8, przedstawia sposoby radzenia sobie z nieoczekiwanymi problemami, a także metody debugowania aplikacji.


      Rozdział 9, prezentuje metody zabezpieczania witryny WWW przed złośliwymi użytkownikami. Pokrewnym zagadnieniem jest personalizacja, dzięki której użytkownicy mogą dostosowywać wygląd i układ witryny WWW do własnych upodobań. W rozdziale są opisane służące do tego celu motywy i „skóry”.


      Rozdział 10, zawiera jeden rozbudowany przykład, w którym wykorzystane są wszystkie elementy opisane we wcześniejszych rozdziałach książki.


      Dodatek A, przedstawia informacje na temat sprzętu i oprogramowania niezbędnego do uruchomienia przykładów dołączonych do książki, a także zawiera porady dotyczące sposobu skonfigurowania środowiska.


      Dodatek B, opisuje proces kopiowania witryny WWW do nowej witryny. Czynność taka jest często wykonywana w różnych rozdziałach książki w celu utworzenia przykładów.


      Dodatek C, zawiera szczegółowe odpowiedzi na wszystkie pytania i rozwiązania wszystkich ćwiczeń praktycznych zamieszczonych na końcu każdego z rozdziałów.

    


    
      
        Konwencje użyte w książce

      


      Poniżej przedstawiono konwencje typograficzne zastosowane w niniejszej książce.


      
        
          	Czcionka pochylona


          	
            Oznacza ścieżki dostępu, nazwy plików, nazwy programów i adresy internetowe, takie jak nazwy domen i adresów URL.

          


          	Czcionka o stałej szerokości znaków


          	
            Oznacza polecenia wiersza poleceń oraz opcje, które należy wpisywać bez zmian, a także nazwy i słowa kluczowe w przykładowych programach. Czcionką tą są również zapisywane parametry, atrybuty, wyrażenia, instrukcje i wartości.

          


          	Czcionka pochylona o stałej szerokości znaków


          	
            Oznacza elementy do zastąpienia, takie jak wartości zmiennych, albo elementy opcjonalne w składni lub kodzie źródłowym.

          


          	Czcionka pogrubiona o stałej szerokości znaków


          	
            Służy do wyróżnienia wybranych fragmentów przykładowych kodów źródłowych.

          

        

      


      Szczególną uwagę należy poświęcić uwagom, wyróżnionym w treści książki następującymi ikonami:


      
        


        Podpowiedź


        Taka ramka oznacza wskazówkę. Zawiera ona przydatne dodatkowe informacje na temat opisywanych zagadnień.

        

      


      
        


        Ostrzeżenie


        Taka ramka oznacza ostrzeżenie. Ostrzeżenie pomaga rozwiązać irytujące problemy (albo ich uniknąć).

        

      

    


    
      
        Wsparcie, jakiego udziela Jesse Liberty

      


      Czytelnicy wszystkich moich książek mogą liczyć na pomoc, której udzielam za pośrednictwem witryny internetowej. Kod źródłowy wszystkich przykładów prezentowanych w niniejszej książce można pobrać na stronach http://helion.pl oraz http://www.LibertyAssociates.com.


      W tej drugiej witrynie znajduje się również grupa dyskusyjna, zawierająca sekcję poświęconą pytaniom dotyczącym niniejszej książki. Jednak przed przesłaniem pytania najlepiej jest sprawdzić, czy w witrynie znajduje się strona z najczęściej zadawanymi pytaniami (FAQ) lub plik z erratą. Jeżeli w żadnym z tych plików nie będzie odpowiedzi na pytania nurtujące Czytelnika, wówczas można przesłać pytanie na grupę dyskusyjną. Najlepszym sposobem uzyskania pomocy jest zadawanie precyzyjnie sformułowanych pytań bądź utworzenie niewielkiego programu, który ilustruje problematyczną kwestię. Warto również wskazać numer posiadanego wydania książki (niniejszy egzemplarz to wydanie pierwsze).

    


    
      
        Wykorzystanie przykładowych kodów źródłowych

      


      Celem tej książki jest pomoc w wykonaniu zadania. Kod zamieszczony w książce można wykorzystywać we własnych programach i dokumentacji. Nie trzeba zwracać się do wydawnictwa o pozwolenie, o ile wykorzystaniu nie podlega znaczna ilość kodu. Na przykład napisanie programu, w którym wykorzystywanych jest kilka fragmentów kodu zaczerpniętych z tej książki, nie wymaga uzyskania pozwolenia, natomiast sprzedawanie lub dystrybuowanie płyty CD-ROM z przykładami z książek wydawnictwa już takiego pozwolenia wymaga. Udzielenie odpowiedzi na pytanie zawierającej cytat z niniejszej książki oraz przytaczającej przykładowy kod źródłowy nie wymaga pozwolenia. Jednak dołączenie znacznej ilości przykładowego kodu do dokumentacji własnego produktu pozwolenia wymaga.


      Wskazywanie źródła jest mile widziane, lecz nie wymagane. Wskazanie źródła zazwyczaj zawiera tytuł, nazwisko autora, nazwę wydawnictwa i numer ISBN. Na przykład: „ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie, Jesse Liberty, Dan Hurwitz i Brian MacDonald, Helion, Gliwice 2008, ISBN 978-83-246-1510-0”.

    


    
      
        Podziękowania

      


      
        
          Jesse Liberty

        


        Jestem szczególnie wdzięczny Johnowi Osbornowi, który kierował całą moją dotychczasową pracą dla wydawnictwa O’Reilly, a także redaktorom i pracownikom wydawnictwa odpowiedzialnym za produkcję, którzy (jak zawsze) sprawili, że niniejsza książka w ostatecznej postaci prezentuje się znacznie lepiej niż jej pierwotna wersja.

      


      
        
          Dan Hurwitz

        


        Chciałbym podziękować wszystkim osobom wspomnianym już przez Jessego, a także mojej żonie za jej wsparcie dla tego projektu. Zapewne jest to już zgrany tekst, ale bez jej wsparcia ta książka by nie powstała.

      


      
        
          Brian MacDonald

        


        Moje podziękowania przede wszystkim należą się Jessemu i Danowi za to, że zaprosili mnie do współpracy nad książką. Najgłębsze wyrazy wdzięczności składam Johnowi Osbornowi za włączenie mnie do zespołu wydawnictwa O’Reilly, co nastąpiło już wiele lat temu. Dziękuję również Danowi Maharry’emu za pomoc techniczną, zwłaszcza jeśli chodzi o opracowanie ćwiczeń praktycznych. Na koniec dziękuję mej żonie Carole, a także synowi Aleksowi. Obydwoje znosiliście moją ciągłą nieobecność spowodowaną pracą nad książką, za co jestem wam wdzięczny.

      

    

  


  
    
      Rozdział 1. Pierwsze kroki

    


    Książka ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie zawiera wszystkie informacje niezbędne do tworzenia profesjonalnych aplikacji WWW przy użyciu najnowszych technologii firmy Microsoft, do których należą ASP.NET 2.0 oraz Ajax. ASP.NET to technologia firmy Microsoft służąca do tworzenia dynamicznych, interaktywnych stron i aplikacji WWW. Przy użyciu samego języka HTML można utworzyć stronę WWW, która może mieć doskonałą zawartość, ale będzie statyczna. Oznacza to, że zawartość strony nie będzie się zmieniać bez względu na to, co zrobi użytkownik. Można nawet zastosować kaskadowe arkusze stylów (ang. Cascading Style Sheets — CSS), aby uczynić ze strony najbardziej atrakcyjny wizualnie obiekt w sieci WWW, jeżeli jednak najważniejszą potrzebą jest umożliwienie użytkownikom wpisywania komentarzy, przeglądania stanów magazynowych czy kupowania oferowanych towarów, wówczas sam język HTML nie wystarczy.


    W takich sytuacjach do gry wchodzi ASP.NET 2.0. W tym i kolejnych rozdziałach przedstawione zostaną wszystkie najciekawsze rozwiązania stosowane w najpopularniejszych komercyjnych witrynach internetowych. Formularze zamówień? Utworzymy je. Komunikacja z bazą danych? Też z niej skorzystamy. Dynamiczne narzędzia nawigacji? Będą. Spersonalizowany wygląd, który każdy użytkownik będzie mógł dostosować do własnych potrzeb? Żaden problem.


    Najciekawsze jednak jest to, że wszystkie te efekty uzyskamy, pisząc minimalne ilości kodu źródłowego. Strony ASP.NET można pisać we własnym ulubionym edytorze tekstu, jednak przypominałoby to raczej pisanie „Trylogii” gęsim piórem. W przypadku użycia Visual Studio 2005 — albo jego darmowego odpowiednika Visual Web Developer — dodawanie kolejnych elementów do strony będzie się sprowadzało jedynie do ich przeciągania i upuszczania. Znakomita większość kodu źródłowego będzie zaś generowana przez samo narzędzie. Programiści starej daty, którzy nieufnie podchodzą do korzystania z kodu źródłowego napisanego przez kogoś innego, mogą samodzielnie modyfikować wygenerowany kod. Trzeba jednak to czynić z rozwagą, bo czy jest sens poświęcać czas na pisanie kodu źródłowego nowej listy przycisków opcji albo zastanawianie się, w jaki sposób obsłużyć dane przetwarzane przez ten kod? Mówiąc w skrócie, wszystkie tego typu niewdzięczne zadania są wykonywane przez wspomniane narzędzia, a sam programista może skupić się na najistotniejszych dla niego zagadnieniach.


    Witrynę ASP.NET 2.0 można wzbogacić o mechanizmy Ajax, które nie są tylko kolejnym rozszerzeniem, ale mają za zadanie istotne poprawienie odbioru witryny przez użytkownika. Gdy użytkownik przegląda katalog produktów i kliknie którąś z miniaturek, aby w oddzielnym panelu poznać szczegółowe informacje na temat danego produktu, wówczas informacje te powinny się pojawić natychmiast. Użytkownik nie będzie chciał czekać, aż strona nawiąże kontakt z serwerem, przeładuje się i na nowo wyświetli, prezentując odpowiednie informacje. Dzięki technologii Ajax użytkownik nie będzie musiał czekać na wykonanie tych operacji. Uaktualnienie zawartości strony nastąpi od razu, a użytkownik nie będzie musiał spędzać czasu bezproduktywnie. Narzędzia Ajax są używane w wielu fragmentach niniejszej książki. Rozdział 3. został poświęcony wyłącznie temu zagadnieniu, dzięki czemu technologię Ajax można wykorzystać we wszystkich innych przykładach prezentowanych w książce.


    Jedną z najlepszych cech narzędzi firmy Microsoft (Visual Web Developer i Visual Studio) oraz używanych technologii (ASP.NET i ASP.NET Ajax) jest to, że aplikacje można tworzyć jedynie przy użyciu techniki przeciągania i upuszczania z zaledwie minimalną ilością pisanego ręcznie kodu źródłowego obsługującego zdarzenia (na przykład zdarzenie polegające na kliknięciu przycisku przez użytkownika). I nie będą to żadne aplikacje „zabawkowe”, ale poważne aplikacje biznesowe.


    Po zakończeniu lektury niniejszej książki Czytelnik będzie potrafił wykonać wszystkie wspomniane zadania i wiele innych, a także będzie mógł osiągnąć takie same efekty samodzielnie, to znaczy pisząc własny kod. Jeżeli ani Visual Studio, ani Visual Web Developer nie został jeszcze zainstalowany, warto przejść do Dodatek A, w którym znajdują się szczegółowe informacje na temat sposobu instalowania i konfigurowania tych narzędzi. Po ich zainstalowaniu można od razu przystąpić do tworzenia pierwszej aplikacji, „Witaj świecie”.


    
      
        Witaj świecie

      


      Jednym z najbardziej palących problemów, jakie napotyka każda osoba rozpoczynająca naukę języka programowania, jest problem „pierwszego kroku”. Polega on na tym, że napisanie swego pierwszego programu wymaga znajomości technik, o których się jeszcze nie słyszało, zaś z drugiej strony poznawanie tych technik „na sucho” nie tylko jest nudne, ale do pewnego stopnia również bezsensowne, ponieważ poznaje się je bez żadnego kontekstu i nie można ich przez to połączyć z innymi posiadanymi wiadomościami.


      Tradycyjnym rozwiązaniem problemu pierwszego kroku jest utworzenie najbardziej podstawowego programu „Witaj świecie” (ang. „Hello World”). Na podstawie utworzonej przez nas witryny WWW Witaj świecie będzie można zademonstrować wiele użytecznych elementów technologii ASP.NET bez przesadnego zasypywania Czytelnika szczegółowymi informacjami. Obiecujemy, że wszystkie aspekty utworzonej witryny zostaną szczegółowo omówione w dalszych częściach książki.


      
        


        Podpowiedź


        Zgodnie z informacjami dostępnymi w Wikipedii (http://en.wikipedia.org/wiki/Hello_World) tradycja programów „Hello World” została zapoczątkowana w 1974 w laboratoriach Bell Laboratories, w opracowaniu autorstwa Briana Kernighana.

        

      


      Nasza pierwsza witryna będzie zawierać jedynie kontrolki przycisku Button oraz etykiety Label. Początkowo etykieta będzie wyświetlać jedynie tekst Etykieta. Gdy użytkownik kliknie przycisk, tekst etykiety zmieni się na Witaj świecie. Fajnie, prawda? Ukończona witryna znajduje się na Rysunek 1-1, który prezentuje stan witryny po kliknięciu przycisku przez użytkownika.


      
        

        [image: Tak będzie prezentować się witryna WWW Witaj świecie po kliknięciu przycisku przez użytkownika]


        Rysunek 1-1. Tak będzie prezentować się witryna WWW Witaj świecie po kliknięciu przycisku przez użytkownika

      

    


    
      
        Tworzenie nowej witryny WWW

      


      Aby rozpocząć wykonanie zadania, należy otworzyć zintegrowane środowisko programowania (ang. Integrated Development Environment — IDE), którym w naszym przypadku jest Visual Web Developer lub Visual Studio. (W dalszych częściach książki terminem IDE będziemy określać obydwa środowiska, natomiast gdy będzie trzeba odróżnić je od siebie, stosowane będą skróty VS i VWD).


      Aby utworzyć nową witrynę WWW, należy wybrać z menu polecenie File/New Web Site... lub kliknąć znajdujące się na stronie początkowej Start Page łącze Create: Web Site.... Obydwa sposoby powinny doprowadzić do wyświetlenia okna dialogowego New Web Site, widocznego na Rysunek 1-2.


      
        


        Podpowiedź


        Domyślnym językiem używanym w niniejszej książce będzie Visual Basic, choć autorzy stoją na stanowisku, że Visual Basic i C# to tak naprawdę te same języki, różniące się nieco jedynie pod względem składni.


        Większość prezentowanych zrzutów ekranów będzie pochodzić z narzędzia Visual Web Developer, ponieważ firma Microsoft udostępnia je za darmo. Jednak wszystkie czynności, które można wykonać w Visual Web Developer, można również wykonać w Visual Studio.

        

      


      Spójrzmy jeszcze raz na Rysunek 1-2 i przeanalizujmy jego zawartość. W górnej części okna dialogowego dostępnych jest szereg szablonów Visual Studio (ich liczba i rodzaj może się różnić od widocznych na rysunku). Należy wybrać szablon ASP.NET Web Site, ponieważ jest to właśnie ten rodzaj witryny WWW, jaki chcemy utworzyć (na rysunku szablon ten został oznaczony ramką).


      Na liście rozwijanej Location, znajdującej się u dołu okna dialogowego, należy wybrać pozycję File System (pozostałe dwie opcje to HTTP i FTP; ich znaczenie zostanie wyjaśnione w następnym punkcie).


      
        

        [image: Aby utworzyć nową witrynę WWW, należy otworzyć IDE i kliknąć polecenie File/New Web Site, aby otworzyć okno dialogowe New Web Site. W panelach The Templates oraz My Templates znajdują się różne typy witryn obsługiwanych przez używaną wersję Visual Studio]


        Rysunek 1-2. Aby utworzyć nową witrynę WWW, należy otworzyć IDE i kliknąć polecenie File/New Web Site, aby otworzyć okno dialogowe New Web Site. W panelach The Templates oraz My Templates znajdują się różne typy witryn obsługiwanych przez używaną wersję Visual Studio

      


      Lista rozwijana Location zakrywa kolejną listę rozwijaną, w której spośród dostępnych języków programowania wybrano Visual Basic (a nie Visual C# albo Visual J#). Na koniec należy wskazać lokalizację na dysku, w której witryna WWW ma zostać umieszczona. W naszym przykładzie jest to katalog ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie/Rozdzial01 na dysku E:.


      Nasza nowa witryna WWW będzie nosić nazwę HelloWorld (bez znaku spacji). Wszystkie elementy witryny będą się znajdować w podkatalogu o nazwie HelloWorld katalogu ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie/Rozdzial01.


      W oknie dialogowym należy kliknąć przycisk OK. W odpowiedzi IDE utworzy odpowiedni katalog, umieści w nim wszystkie domyślne pliki witryny i otworzy środowisko programistyczne.


      Aby zyskać pewność, że pliki znalazły się we właściwym miejscu, można przejść do katalogu, używając do tego celu Eksploratora Windows, widocznego na Rysunek 1-3. Jednak w trakcie pracy z witryną dostęp do plików będzie się odbywał głównie za pośrednictwem okna Solution Explorer znajdującego się po prawej stronie okna IDE.


      Pole Location widoczne na Rysunek 1-2 składa się tak naprawdę z dwóch części: listy rozwijanej zawierającej trzy dostępne wartości oraz pola tekstowego przeznaczonego na nazwę folderu i ścieżkę dostępu. Pozycjami dostępnymi na liście rozwijanej są File System, HTTP i FTP.


      
        

        [image: Visual Studio automatycznie utworzy katalog witryny WWW oraz wypełni go wymaganymi domyślnymi plikami]


        Rysunek 1-3. Visual Studio automatycznie utworzy katalog witryny WWW oraz wypełni go wymaganymi domyślnymi plikami

      


      File System to wartość domyślna dla nowych witryn WWW oraz jedyna pozycja, której będziemy używać w niniejszej książce. Powoduje ona utworzenie nowego folderu witryny WWW we wskazanej lokalizacji fizycznego systemu plików, na komputerze lokalnym lub w sieci. Ważną cechą ASP.NET jest fakt, że w jednym katalogu może się znajdować cała zawartość witryny WWW. Jest to bardzo wygodne rozwiązanie w kontekście wdrażania witryny na serwerze WWW, które posiada również jeszcze jedną dodatkową zaletę — pozwala na umieszczenie przykładów do niniejszej książki w witrynie internetowej wydawnictwa Helion (są gotowe do pobrania przez Czytelników i mogą być uruchamiane na komputerach lokalnych).


      W trakcie tworzenia witryny WWW można użyć przycisku Browse (widocznego w lewym dolnym rogu Rysunek 1-2) oraz powiązanej z nim listy rozwijanej, aby przeglądać zawartość systemu plików w sposób analogiczny do Eksploratora Windows i wskazać odpowiedni folder jako folder główny nowej witryny WWW.


      Gdy aplikacja WWW znajdująca się w systemie plików zostanie uruchomiona wewnątrz IDE, środowisko programistyczne uruchomi aplikację przy użyciu wewnętrznego serwera WWW zamiast serwera WWW takiego jak Microsoft Information Server (IIS). Oznacza to, że własne witryny internetowe można tworzyć na komputerze lokalnym, bez konieczności instalowania IIS.


      Alternatywnymi opcjami przechowywania witryny w systemie plików są opcje HTTP i FTP. Opcja HTTP oznacza, że strony będą udostępniane przez IIS i wymaga umieszczenia aplikacji WWW w wirtualnym katalogu IIS. Jeżeli wybrana zostanie opcja HTTP, IDE automatycznie utworzy odpowiedni katalog wirtualny, z którego witryna będzie udostępniana przez IIS.


      Opcja FTP pozwala na tworzenie witryny WWW w lokalizacji zdalnej, dostępnej za pośrednictwem protokołu FTP. Spowoduje ona wyświetlanie okna dialogowego Logowanie jako (umożliwiającego zalogowanie do serwera FTP), zawierającego pole wyboru Zaloguj anonimowo oraz pola tekstowe przeznaczone do wpisania loginu użytkownika i hasła, jeśli są one wymagane.

    


    
      
        Tworzenie witryny HelloWorld

      


      Po nadaniu nowej aplikacji WWW odpowiedniej nazwy oraz wskazaniu miejsca, w którym ma ona zostać zapisana, IDE przybierze postać podobną do widocznej na Rysunek 1-4. W tym właśnie środowisku wykonuje się konkretne czynności zmierzające do utworzenia witryny.


      
        

        [image: Początkowy ekran IDE dla witryny HelloWorld. Tak właśnie będzie wyglądać środowisko po nadaniu nazwy witrynie, wybraniu jej języka oraz utworzeniu dla niej katalogu]


        Rysunek 1-4. Początkowy ekran IDE dla witryny HelloWorld. Tak właśnie będzie wyglądać środowisko po nadaniu nazwy witrynie, wybraniu jej języka oraz utworzeniu dla niej katalogu

      


      
        


        Podpowiedź


        To, które okna zostaną wyświetlone (i w jaki sposób będą prezentowane), zależy od wybranych opcji. W używanym środowisku IDE w każdej chwili można otworzyć nowe okna, korzystając z poleceń menu View lub Window. Ponadto dla poszczególnych okien można wyłączać dokowanie, przenosić je i ponownie dokować, używając do tego myszy oraz wyświetlanych na ekranie wskaźników dokowania.

        

      


      Na Rysunek 1-4 widoczne jest główne okno zawierające znaczniki strony: kod HTML oraz deklaracje i kontrolki ASP.NET. Warto również zwrócić uwagę na dwie zakładki o nazwach Design i Source, znajdujące się w dolnym panelu. Obydwu zakładek będziemy często używać w trakcie tworzenia stron.


      Na początek należy kliknąć zakładkę Design. Po jej kliknięciu środkowe okno IDE stanie się obszarem projektowania (ang. design surface). W obszarze projektowania można przeciągać i upuszczać elementy takie jak przyciski, pola tekstowe i im podobne pochodzące z okna narzędziowego Toolbox, któremu przyjrzymy się za moment. W ten sposób upuszczone elementy automatycznie staną się częścią tworzonej aplikacji. Każdy element, który można upuszczać w obszarze projektowania, to tak zwana kontrolka (ang. control). Więcej informacji na temat kontrolek znajduje się w Rozdział 2., a także w dalszych częściach książki.


      Następnie można kliknąć zakładkę Source. W wyświetlonym w ten sposób widoku znajdować się będą te same kontrolki, lecz będą one zaprezentowane w postaci znaczników języka HTML i ASP.NET. Gdy kontrolka jest upuszczana w obszarze projektowania, środowisko IDE automatycznie doda odpowiedni znacznik, który uczyni z kontrolki element strony. Znacznik ten można zobaczyć i analizować na zakładce Source. Bezpośrednio na zakładkę Source można nawet przeciągać kontrolki z okna narzędziowego Toolbox. Zawartość widoków Source i Design pozostanie spójna w trakcie przełączania się między nimi, ponieważ tak naprawdę są to dwa różne widoki jednego zbioru informacji.


      
        


        Podpowiedź


        Wielu programistów, w tym nawet programiści z firmy Microsoft, określa znaczniki mianem kodu źródłowego. Inni z kolei dokonują rozróżnienia między znacznikami (do których należą HTML, kontrolki ASP.NET, XML i tak dalej) oraz kodem źródłowym (kodem języków C#, VB.NET, JavaScript). Może to prowadzić — i prowadzi — do nieporozumień, dlatego wszyscy programiści ASP.NET powinni dokonywać odpowiedniego rozróżnienia zależnie od kontekstu. Na zakładce Source znajdują się znaczniki lub kod języka HTML. Z kolei strona z kodem źródłowym, o której mowa poniżej, zawiera kod źródłowy języka C# lub VB.NET. Nie jest to idealna konwencja nazewnicza, ale lepsza taka niż żadna. W praktyce kod znaczników i kod źródłowy ASP.NET są traktowane jako synonimy.

        

      


      Wróćmy jednak do Rysunek 1-4. Z prawej strony okna widocznego na rysunku znajduje się Solution Explorer — narzędzie służące do nawigowania i pracy z plikami wchodzącymi w skład witryny WWW. Zakładka Database Explorer (znajdująca się u dołu okna Solution Explorer) służy do tworzenia i pracy z połączeniami do źródeł danych.


      Pod oknem Solution Explorer dostępne jest okno właściwości Properties, w którym wyświetlane są właściwości obiektu aktualnie zaznaczonego na stronie. Właściwości to ustawienia charakterystyczne dla danej kontrolki, dlatego zawartość okna Properties zmienia się w zależności od tego, którą kontrolkę zaznaczy użytkownik. Znacznie więcej dodatkowych informacji na temat właściwości znajduje się w opisie kontrolek zamieszczonym w Rozdział 2.


      Po lewej stronie okna Main można kliknąć zakładkę Toolbox, aby wyświetlić okno narzędziowe Toolbox. Wewnątrz okna narzędziowego znajduje się szereg rozwijanych kategorii, zawierających chyba wszystkie kontrolki, jakich można by użyć na stronie WWW. Jeśli zakładka Toolbox nie jest widoczna, można ją wyświetlić, wybierając polecenie View/Toolbox. Początkowo zakładka będzie miała postać rozwiniętego widoku, jak na Rysunek 1-5. Kliknięcie ikon + i – spowoduje, odpowiednio: zwinięcie i rozwinięcie danej sekcji.


      Wszystkie okna pomocnicze można „przypiąć” w wybranym miejscu, dzięki czemu będą one przez cały czas widoczne. W tym celu należy kliknąć ikonę pinezki znajdującą się na pasku tytułowym danego okna. Okna „odpięte” będą się automatycznie chować, a widoczne pozostaną jedynie odpowiadające im zakładki. Kliknięcie zakładki wskazującej na odpięte okno spowoduje jego czasowe wyświetlenie.


      
        

        [image: Okno narzędziowe Toolbox udostępnia chyba wszystkie znane kontrolki, jakie można by zastosować na stronie WWW. Na rysunku po lewej stronie okno Toolbox jest rozwinięte, natomiast po stronie prawej wszystkie sekcje są zwinięte]


        Rysunek 1-5. Okno narzędziowe Toolbox udostępnia chyba wszystkie znane kontrolki, jakie można by zastosować na stronie WWW. Na rysunku po lewej stronie okno Toolbox jest rozwinięte, natomiast po stronie prawej wszystkie sekcje są zwinięte

      

    


    
      
        Rozszerzanie witryny HelloWorld o mechanizmy interaktywne

      


      Utworzyliśmy stronę WWW, lecz na razie nie robi ona nic specjalnie interesującego. Aby tchnąć w stronę trochę życia, trzeba do niej dodać jakieś kontrolki. Wszystkie elementy dostępne w oknie narzędziowym Toolbox są właśnie kontrolkami, a w celu dodania wybranej kontrolki do strony wystarczy przeciągnąć ją na obszar projektowania albo do widoku Source.


      W naszym pierwszym programie do strony WWW dodamy przycisk i etykietę, aby przybrała ona postać widoczną na Rysunek 1-1. Aby dodać przycisk i etykietę, należy wykonać następujące czynności:


      
        
          	Kliknąć zakładkę Design u dołu okna głównego, aby upewnić się, że bieżącym widokiem jest widok projektowania Design.


          	Jeśli okno narzędziowe Toolbox nie jest jeszcze przypięte w jednym miejscu, należy kliknąć ikonę pinezki znajdującą się w pasku tytułowym.


          	Jeśli kategoria Standard w oknie Toolbox nie jest rozwinięta, należy kliknąć symbol plusa i rozwinąć ją. W oknie narzędziowym powinna wówczas rozwinąć się lista podstawowych kontrolek, takich jak „Label”, „TextBox” i „Button”.


          	W oknie Toolbox należy kliknąć kontrolkę Button i przeciągnąć ją do obszaru projektowania.


          	W oknie Toolbox należy kliknąć kontrolkę Label i przeciągnąć ją do obszaru projektowania tak, by znalazła się obok przycisku.

        

      


      Na tym etapie środowisko IDE powinno prezentować się podobnie jak na Rysunek 1-6.


      
        

        [image: Po dodaniu do aplikacji HelloWorld przycisku oraz etykiety widok projektowania powinien wyglądać podobnie jak na powyższym rysunku]


        Rysunek 1-6. Po dodaniu do aplikacji HelloWorld przycisku oraz etykiety widok projektowania powinien wyglądać podobnie jak na powyższym rysunku

      


      Teraz właśnie jest dobry moment, by zatrzymać się na chwilę i uruchomić program, aby zobaczyć, jak będzie się on prezentował. Czynność tę można wykonać na trzy sposoby:


      
        
          	Wybrać z menu polecenie Debug/Start Debugging.


          	Nacisnąć klawisz skrótu F5.


          	Kliknąć ikonę Start Debugging ([image: ]) znajdującą się na pasku narzędziowym.

        

      


      Ponieważ jest to pierwsze uruchomienie programu, IDE zwróci uwagę, że ustawienia w pliku web.config nie pozwalają na debugowanie, i zaproponuje dokonanie odpowiednich zmian, co widać na Rysunek 1-7.


      
        

        [image: Okno dialogowe Debugging Not Enabled pojawi się podczas pierwszej próby uruchomienia aplikacji. W oknie wystarczy zaznaczyć pierwszą opcję i kliknąć OK, aby kontynuować pracę]


        Rysunek 1-7. Okno dialogowe Debugging Not Enabled pojawi się podczas pierwszej próby uruchomienia aplikacji. W oknie wystarczy zaznaczyć pierwszą opcję i kliknąć OK, aby kontynuować pracę

      


      Na razie nie musimy wiedzieć, co dokładnie zawiera plik web.config. Więcej informacji na temat tego pliku przedstawimy później. Wystarczy w oknie dialogowym Debugging Not Enabled kliknąć przycisk OK, aby odpowiednio zmodyfikować plik konfiguracyjny.


      Po kliknięciu przycisku OK aplikacja zostanie uruchomiona, nastąpi otwarcie domyślnej przeglądarki i wyświetlony zostanie przycisk w sposób widoczny na Rysunek 1-8.


      
        

        [image: Tak właśnie w przeglądarce prezentuje się witryna HelloWorld, w której nie dodano jeszcze żadnego kodu źródłowego. Kliknięcie przycisku nie powoduje więc żadnej reakcji]


        Rysunek 1-8. Tak właśnie w przeglądarce prezentuje się witryna HelloWorld, w której nie dodano jeszcze żadnego kodu źródłowego. Kliknięcie przycisku nie powoduje więc żadnej reakcji

      


      Teraz można kliknąć przycisk. Niestety, nie daje to żadnych efektów. W pasku stanu przeglądarki widać, że strona jest odsyłana do serwera. Jest to tak zwane wywołanie zwrotne (ang. post back), o którym więcej powiemy w Rozdział 2. Na razie można zamknąć przeglądarkę i zakończyć w ten sposób pracę aplikacji, a następnie powrócić do widoku Design w IDE.


      Wszystkie aplikacje WWW są „sterowane zdarzeniami” (ang. event-driven), co oznacza, że cokolwiek się stanie — to znaczy gdy którakolwiek z kontrolek obecnych na stronie wykona jakąś czynność — musi nastąpić wywołanie zdarzenia. Następnie, już we wnętrzu aplikacji, następuje wywołanie procedury obsługi zdarzenia, która odpowiada za właściwe obsłużenie zdarzenia. Wszystkie czynności zmierzające do wywołania zdarzeń oraz wywołania procedur obsługi zdarzeń są wykonywane automatycznie przez ASP.NET. Dzięki temu cały proces jest znacznie prostszy, niż można by sądzić po jego opisie, zatem nie ma się czego bać!


      Zapewne żadnego Czytelnika nie zdziwi już informacja, że wszystkie przyciski posiadają wbudowane zdarzenie o nazwie Click. Zdarzenie Click jest wywoływane automatycznie, gdy użytkownik kliknie przycisk. W momencie kliknięcia przycisku znajdującego się na stronie WWW następuje wywołanie zdarzenia, ale ponieważ w naszej aplikacji nie ma jeszcze żadnej procedury obsługi zdarzenia, kliknięcie przycisku nie przynosi żadnego efektu.


      Utworzenie procedury obsługi zdarzenia Click jest zadaniem bardzo prostym. W tym celu w widoku Design należy dwukrotnie kliknąć kontrolkę przycisku. IDE zinterpretuje to jako polecenie utworzenia procedury obsługi zdarzenia i nadania jej nazwy. Nazwa procedury obsługi zdarzenia nadawana przez IDE ma następującą konstrukcję: identyfikator ID kontrolki, znak podkreślenia i nazwa zdarzenia. Jeżeli programista nie nada przyciskowi jawnego identyfikatora ID (więcej na temat nadawania nazw zdarzeniom i procedurom obsługi zdarzeń powiemy później), IDE zastosuje domyślny ID przycisku w postaci Button1. Zatem procedurze obsługi zdarzenia zostanie nadana nazwa postaci Button1_Click.


      Następnie IDE wyświetli stronę z kodem źródłowym (ang. code-behind page) oraz zalążek procedury obsługi zdarzenia, który trzeba będzie wypełnić kodem. W procedurze można dopisać własny kod źródłowy, definiujący operacje, które procedura będzie miała wykonać w odpowiedzi na jej wywołanie.


      Spróbujmy zatem. Najpierw należy przełączyć się do widoku Design i dwukrotnie kliknąć myszą przycisk. W odpowiedzi otwarty zostanie plik z kodem źródłowym zawierający nowo utworzoną procedurę obsługi zdarzenia, widoczny na Rysunek 1-9.


      Ponieważ IDE nadało przyciskowi domyślną nazwę Button1, domyślną nazwą procedury obsługi zdarzenia Click jest Button1_Click. Nieco później pokażemy, w jaki sposób nadaje się przyciskom własne nazwy, a nawet w jaki sposób można nadawać nazwy własnym procedurom obsługi zdarzeń.


      Za każdym razem, gdy użytkownik kliknie przycisk, nasza procedura obsługi zdarzenia powinna definiować wartość właściwość Text kontrolki Label, o nazwie Label1 nadanej przez IDE, jako Witaj świecie. W tym celu właściwości Text etykiety Label należy przypisać wspomniany ciąg znaków. Pierwotna procedura obsługi zdarzenia Button1_Click ma treść przedstawioną na Przykład 1-1.


      
        

        Przykład 1-1. Procedura obsługi zdarzenia Button1_Click aplikacji HelloWorld przed zmianą


        
          Protected Sub Button1_Click( _
       ByVal sender As Object, _
       ByVal e As System.EventArgs) _
       Handles Button1.Click
End Sub

        

      


      
        


        Podpowiedź


        Należy zwrócić uwagę, że w przedstawionym listingu, a także w wielu innych listingach zamieszczonych w niniejszej książce zmieniono formatowanie kodu źródłowego w taki sposób, aby dostosować go do szerokości strony. W języku Visual Basic znakiem kontynuacji wiersza jest znak podkreślenia (widoczny na końcu trzech pierwszych wierszy i używany także w innych miejscach, aby zapewnić poprawność prezentowanego kodu VB). IDE lub sam użytkownik może umieszczać wiele poleceń w jednym wierszu bez stosowania znaków kontynuacji.

        

      


      
        

        [image: Gdy w aplikacji HelloWorld zostanie dwukrotnie kliknięty przycisk, IDE otworzy stronę z kodem źródłowym, na której samodzielnie można zmodyfikować definicję procedury obsługi zdarzenia]


        Rysunek 1-9. Gdy w aplikacji HelloWorld zostanie dwukrotnie kliknięty przycisk, IDE otworzy stronę z kodem źródłowym, na której samodzielnie można zmodyfikować definicję procedury obsługi zdarzenia

      


      Aby przypisać etykiecie tekstowy ciąg znaków, należy kliknąć myszą wewnątrz procedury obsługi zdarzenia i wpisać następujący wiersz kodu:

      Label1.Text = "Witaj świecie"


      W efekcie procedura obsługi zdarzenia przybierze postać widoczną na Przykład 1-2.


      
        

        Przykład 1-2. Zawartość procedury obsługi zdarzenia Button1_Click po dodaniu własnego kodu


        
          Protected Sub Button1_Click( _
       ByVal sender As Object, _
       ByVal e As System.EventArgs) _
       Handles Button1.Click
             Label1.Text = "Witaj świecie"
End Sub

        

      


      Po dodaniu kodu do procedury obsługi zdarzenia można ponownie uruchomić program. Gdy strona zostanie otwarta w przeglądarce, należy kliknąć przycisk. Teraz procedura obsługi zdarzenia już zadziała, zatem na stronie powinno zostać wyświetlone zdanie Witaj świecie, widoczne na Rysunek 1-1.


      Dzięki wprowadzonym zmianom po kliknięciu przycisku strona jest odsyłana do serwera, który przetwarza procedurę obsługi zdarzenia i przypisuje właściwości Text kontrolki Label ciąg znaków Witaj świecie. Serwer utworzył następnie nową stronę i przesłał ją z powrotem do przeglądarki w postaci czystego kodu HTML, po czym została ona wyświetlona przez przeglądarkę. Przeglądarkę należy zamknąć, aby zakończyć pracę aplikacji i powrócić do IDE.

    


    
      
        Podsumowanie wykonanych czynności

      


      Gdy wykonuje się kolejne czynności zgodnie z procedurą przedstawioną w tym rozdziale, łatwo jest stracić z oczu cel wykonywanych działań. Oto krótkie podsumowanie dotychczasowych osiągnięć:


      
        
          	W systemie plików utworzono nową witrynę WWW.


          	Do obszaru projektowania przeciągnięto kontrolki przycisku i etykiety.


          	Dwukrotnie kliknięto kontrolkę przycisku Button, aby utworzyć procedurę obsługi zdarzenia.


          	W procedurze obsługi zdarzenia właściwości Text kontrolki etykiety Label przypisano tekst Witaj świecie.


          	Uruchomiono aplikację i kliknięto przycisk Button. Dzięki temu strona została odesłana do serwera, gdzie wykonany został kod źródłowy procedury obsługi zdarzenia. W efekcie tekst Witaj świecie został przypisany etykiecie Label, a strona została odesłana do przeglądarki.

        

      


      Gratulacje! Utworzyłeś właśnie swoją pierwszą stronę WWW, która na dodatek jest stroną interaktywną. To było dziecinnie proste, prawda? Zobaczyłeś, w jaki sposób używa się środowiska IDE, wykorzystałeś widok projektowania Design oraz plik z kodem źródłowym, a także — co najważniejsze — poznałeś sposób tworzenia strony, której zachowanie uzależnione jest od czynności wykonanej przez użytkownika.

    


    
      
        Podsumowanie

      


      
        
          	ASP.NET 2.0 pozwala na tworzenie interaktywnych stron i aplikacji internetowych. Dynamiczne strony WWW umożliwiają interakcję z użytkownikami, dzięki czemu wzrasta ich satysfakcja z korzystania z tych stron.


          	Visual Studio 2005 oraz darmowy Visual Web Developer zawierają w sobie narzędzia, dzięki którym tworzenie stron WWW sprowadza się jedynie do przeciągania i upuszczania kontrolek, a ilość kodu źródłowego, który trzeba napisać samodzielnie, jest ograniczona do niezbędnego minimum.


          	Ajax to zestaw narzędzi, dzięki którym można zwiększyć wygodę korzystania przez użytkowników ze stron WWW. Ajax zmniejsza liczbę odświeżeń strony spowodowaną odsyłaniem jej w całości do serwera.


          	Na stronie początkowej Start Page środowisk Visual Web Developer oraz Visual Studio można utworzyć nową witrynę WWW albo otworzyć witrynę już istniejącą.


          	ASP.NET pozwala na przechowywanie kompletnej witryny WWW w pojedynczym katalogu. W niniejszej książce katalog ten będzie znajdował się na lokalnym dysku twardym, natomiast witryna może również być przechowywana w lokalizacji zdalnej albo być udostępniana przez serwer IIS.


          	Główne okno środowiska IDE posiada dwa widoki: Design i Source. Widok Design, czyli widok projektowania, służy do wizualizacji układu tworzonej strony WWW. Natomiast widok kodu Source prezentuje kod znaczników HTML i ASP.NET tej samej strony. Między obydwoma widokami można się przełączać „w locie”.


          	Elementy dodawane do strony WWW to tak zwane kontrolki. Kontrolki są przechowywane w oknie narzędziowym Toolbox, które domyślnie znajduje się po lewej stronie IDE. Dodanie kontrolki do strony odbywa się przez przeciągnięcie jej z okna Toolbox w odpowiednie miejsce strony w widoku Design lub Source.


          	Okno Solution Explorer, znajdujące się po prawej stronie okna IDE, prezentuje pliki wchodzące w skład witryny WWW. Poniżej tego okna znajduje się okno właściwości Properties, w którym programista może definiować właściwości aktywnej kontrolki. Na oddzielnej zakładce znajduje się Database Explorer, dzięki któremu uzyskuje się dostęp do baz danych i serwerów obsługujących tworzoną witrynę WWW.


          	Aplikację można uruchomić przez kliknięcie w menu polecenia Debug/Start Debugging, naciśnięcie klawisza F5 lub kliknięcie przycisku Start Debugging.


          	Aplikacje WWW są sterowane zdarzeniami, co oznacza, że kontrolki wywołują zdarzenia obsługiwane następnie przez bloki kodu źródłowego — tak zwane procedury obsługi zdarzeń.


          	Dwukrotne kliknięcie kontrolki spowoduje automatyczne przeniesienie użytkownika do pliku z kodem źródłowym, w którym środowisko IDE również automatycznie utworzy procedurę obsługi domyślnego zdarzenia klikniętej kontrolki.


          	Kod kontrolek serwerowych znajduje się w oddzielnym pliku — tak zwanym pliku z kodem źródłowym.


          	Interfejs użytkownika dostępny na stronie składa się z kontrolek, takich jak przyciski, pola tekstowe czy przyciski opcji, choć istnieje również wiele kontrolek znacznie bardziej skomplikowanych. Kontrolki HTML można stosować na każdej stronie HTML. Kontrolki serwerowe ASP.NET to udostępniane przez firmę Microsoft kontrolki o znacznie większych możliwościach, stanowiące uzupełnienie kontrolek HTML w wersji serwerowej. Kontrolki serwerowe .NET Ajax przypominają kontrolki serwerowe ASP.NET, lecz są one zaimplementowane w języku JavaScript i uruchamiane przez przeglądarkę, a nie przez serwer. Kontrolki użytkownika są implementowane przez programistów.

        

      


      Tylko w tym jednym rozdziale poznaliśmy wiele nowych rzeczy. Oczywiście Witaj świecie to najprostsza strona, jeśli chodzi o strony WWW, ale jest ona interaktywna, a właśnie interaktywność jest głównym zagadnieniem niniejszej książki. Lekturę tego rozdziału można zakończyć rozwiązując quiz, aby przekonać się, ile wiadomości pozostało w pamięci. Następnie można wykonać kilka prostych ćwiczeń, co pozwoli utrwalić i rozwinąć nabyte umiejętności. Choć zaszliśmy już tak daleko, tak naprawdę poznaliśmy jedynie niewielki wycinek wszystkich możliwości udostępnianych przez ASP.NET. Już rzut oka na zawartość okna narzędziowego Toolbox wykaże, że liczba dostępnych kontrolek jest znacznie większa niż tylko dwie użyte dotychczas. W Rozdział 2. pokażemy, w jaki sposób można użyć wybranych kontrolek, a także utworzymy formularz zamówień, na podstawie którego zaprezentowany zostanie sposób współpracy między kontrolkami.

    


    
      
        Quiz

      


      
        
          	W jaki sposób w środowisku IDE można utworzyć nową witrynę WWW?


          	Jakie dwa widoki strony WWW są dostępne w środowisku IDE?


          	Jak nazywają się ustawienia dotyczące konkretnej kontrolki?


          	Gdzie w środowisku IDE znajdują się kontrolki, które można umieszczać na stronie WWW?


          	W jaki sposób uruchamia się aplikację?


          	Jakie zdarzenie jest wywoływane w wyniku kliknięcia kontrolki przycisku Button?


          	Gdzie znajduje się kod źródłowy procedury obsługi zdarzenia?


          	W jaki sposób można uzyskać dostęp do kodu źródłowego procedury obsługi zdarzenia domyślnego?


          	Wartość jakiej właściwości kontrolki etykiety Label należy zdefiniować, aby zmienić tekst etykiety?


          	Każda witryna WWW ASP.NET składa się z co najmniej jednej strony WWW. Jakie jest rozszerzenie pliku, w którym ta strona się znajduje?

        

      

    


    
      
        Ćwiczenia

      


      Ćwiczenie 1.1


      Jest to pierwsze, bardzo proste ćwiczenie, które polega na przeprowadzeniu niewielkich zmian w aplikacji HelloWorld. Najpierw należy ponownie otworzyć naszą przykładową aplikację. Przypomnijmy, że można tego dokonać na dwa sposoby:


      
        
          	Wybrać polecenie File/Open Web Site.


          	Kliknąć zakładkę Start Page znajdują się w górnej części głównego okna i wyświetlić w ten sposób stronę początkową Start Page, a następnie kliknąć myszą łącze Open Web Site albo wybrać odpowiedni projekt z listy Recent Projects, jeśli znajduje się on na tej liście (a powinien się znajdować, jeśli dopiero co zakończono lekturę niniejszego rozdziału).

        

      


      Po otwarciu pliku należy przejść do pliku z kodem źródłowym. Można w tym celu użyć narzędzia Solution Explorer albo przejść do zakładki znajdującej się w górnej części okna. Następnie trzeba przejść do procedury obsługi zdarzenia Click i zastąpić tekst Witaj świecie zawołaniem na cześć ulubionej drużyny sportowej (albo zespołu, filmu lub tym podobnego).


      W kolejnym kroku trzeba przejść do pliku .aspx, wybrać kontrolkę etykiety i wywołać okno właściwości Properties. Nietrudno zauważyć, że tekst etykiety nie jest jedyną właściwością, jaką można zdefiniować w tym oknie. Można przejść na przykład do sekcji Appearance okna Properties i sprawdzić działanie poszczególnych dostępnych w niej właściwości. Obok właściwości Font można kliknąć ikonę +, aby rozwinąć listę opcji, które zapewne będą już znane. Z ich pomocą można zmienić czcionkę, rozmiar tekstu i kolor liter. Można także dowolnie zmieniać wygląd krawędzi etykiety. Warto zauważyć, że zmiana wartości właściwości Text spowoduje zmianę tekstu początkowego wyświetlanego w etykiecie. Po wypróbowaniu działania poszczególnych właściwości można uruchomić aplikację i sprawdzić, jak będzie się prezentować strona WWW. Przykładowy wygląd strony jest przedstawiony na Rysunek 1-10 — oczywiście jest to tylko propozycja jednego z autorów niniejszej książki.


      
        

        [image: Wynik wykonania ćwiczenia 1.1 przez jednego z autorów tej książki]


        Rysunek 1-10. Wynik wykonania ćwiczenia 1.1 przez jednego z autorów tej książki

      

    

  


  
    
      Rozdział 2. Tworzenie aplikacji WWW

    


    Utworzyliśmy już swoją pierwszą witrynę WWW, a więc nabraliśmy pewnego doświadczenia. To bardzo dobrze, lecz z drugiej strony w witrynie użyto zaledwie dwóch kontrolek: Label i Button. A przecież okno narzędziowe Toolbox obecne w IDE jest pełne kontrolek, które tylko czekają na to, by z nimi poeksperymentować. I tym właśnie zajmiemy się w niniejszym rozdziale. Utworzymy funkcjonalny formularz do składania zamówień dla fikcyjnego sklepu, choć dane zbierane za pomocą tego formularza nie będą jeszcze w żaden sposób przez nas przetwarzane. Wykorzystamy wiele podstawowych kontrolek zarówno w widoku Design, jak i w widoku Source, a także zdobędziemy podstawowe wiadomości na temat działania witryn WWW. Ponadto poznamy kontrolki służące do wyboru wartości z kolekcji, zobaczymy również, w jaki sposób wyświetla się wyniki działania jednej kontrolki w innej kontrolce, znajdującej się w innym miejscu tej samej strony WWW.


    
      
        Podstawowe wiadomości na temat witryn WWW

      


      Różnica między stroną WWW, która jedynie wyświetla jakieś informacje, a aplikacją WWW, która reaguje na czynności wykonywane przez użytkownika, polega na tym, że aplikacja potrafi zbierać dane od użytkownika, przetwarzać je na serwerze i podejmować odpowiednie działania. Głównymi elementami aplikacji WWW są strona oraz interaktywne kontrolki. W tej części niniejszego rozdziału opisane zostanie działanie strony WWW oraz dostępne typy kontrolek, z których będziemy korzystać w dalszych częściach książki oraz które są najczęściej wykorzystywane podczas programowania w ASP.NET. Dodatkowo opisane zostaną zagadnienia, dzięki którym będzie można przekształcić naszą aplikację ze zwykłej „broszury” wyświetlającej informacje w aplikację interaktywną, dostępną w sieci WWW.


      
        
          Strona

        


        Każda witryna WWW utworzona w ASP.NET składa się z co najmniej jednej strony WWW przechowywanej w pojedynczym pliku z rozszerzeniem .aspx. Zazwyczaj jednak takich plików jest więcej, o czym będzie się można wkrótce przekonać. Plik .aspx to tak zwany plik zawartości (ang. content file). Niektórzy programiści określają go mianem pliku znaczników (ang. markup file), co wcale nie jest pozbawione podstaw — dość wspomnieć, że przecież HTML to hipertekstowy język znaczników.


        Na zawartość strony składają się „kontrolki serwerowe” oraz „zwykły” kod HTML. Kontrolki serwerowe to zwykłe kontrolki, których kod jest wykonywany na serwerze. Kod HTML natomiast jest wysyłany do przeglądarki w postaci niezmienionej. Techniczne szczegóły dotyczące przetwarzania stron na serwerze WWW znajdują się w poniższej ramce zatytułowanej Sposób przetwarzania stron na serwerze WWW.


        
          

          

          Sposób przetwarzania stron na serwerze WWW


          Gdy użytkownik wpisze adres URL strony w przeglądarce, przeglądarka wywoła tę stronę z serwera WWW. Jeśli wywoływana strona jest stroną .aspx, wówczas serwer najpierw ją przetwarza, a dopiero potem zwraca do przeglądarki.


          Strona .aspx zawiera zbiór instrukcji dla serwera opisujących sposób, w jaki należy utworzyć standardową stronę HTML, która ma następnie zostać zwrócona do przeglądarki. Jeżeli dana strona .aspx jest wywoływana po raz pierwszy od momentu uruchomienia aplikacji WWW, wówczas moduł wykonawczy ASP.NET kompiluje na podstawie tej strony klasę Page, potomną po bazowej klasie System.Web.UI.Page. Skompilowana klasa zawiera wszystkie deklaracje kontrolek oraz kod źródłowy tworzący stronę, w tym właściwości, procedury obsługi zdarzeń i inne metody. Skompilowana klasa jest następnie zapisywana w pamięci podręcznej serwera, aby zapewnić możliwie szybką odpowiedź na kolejne wywołania strony.


          Aby plik .aspx został przetworzony przez moduł wykonawczy ASP.NET, w jego pierwszym wierszu musi się znajdować dyrektywa strony. Dyrektywy to informacje dla kompilatora wskazujące na przykład, jakiego języka użyto, nazwę pliku z kodem źródłowym, jeśli taki występuje, a także nazwę klasy Page. Visual Studio automatycznie tworzy dyrektywę strony, gdy tworzona jest nowa strona WWW. Dyrektywa strony dla strony WWW HelloWorld (widocznej na Rysunek 1-9) przedstawia się następująco:

          <%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="false" COdeFile="Default.aspx.vb"
     Inherits="_Default" %>


          Dzięki tak sformułowanej informacji serwer może uruchomić cały kod przeznaczony do przetworzenia na serwerze, przetłumaczyć wszystkie kontrolki serwerowe na standardowy kod HTML i JavaScript i złożyć stronę HTML, która zostanie następnie zwrócona do przeglądarki. Jeżeli strona przesyłana przez serwer zawiera kod skryptów klienckich, skrypty takie zostaną wykonane na komputerze klienta przez przeglądarkę w trakcie wyświetlania strony.

          

        


        Pliki .aspx mogą również zawierać bloki skryptów (ang. script blocks), zwykle napisane w języku JavaScript i przeznaczone do wykonania na komputerze klienta. Warto zapamiętać, że kod serwerowy jest wykonywany na serwerze, zaś skrypty klienckie są wykonywane przez przeglądarkę na komputerze klienta.


        Jaka jest zatem standardowa struktura aplikacji zbudowanej w technologiach ASP.NET i Ajax? Otóż plik znaczników (zawartości) zawiera kontrolki. Niektóre z tych kontrolek są kontrolkami serwerowymi. Ich kod (przeznaczony do wykonania na serwerze) jest zapisany w drugim pliku — tak zwanym pliku z kodem źródłowym. Pozostałe kontrolki to kontrolki Ajax, których kod znajduje się czasem w blokach skryptów w pliku znaczników albo, co zdarza się częściej, jest zaszyty w plikach .dll dostarczanych przez firmę Microsoft (a przez to nie jest widoczny jako skrypt) i interpretowany przez przeglądarkę na komputerze klienta.


        Istnieją również kontrolki HTML, które do przeglądarki na komputerze klienta są przekazywane w postaci niezmienionej. Kontrolkami takimi są na przykład tabele, znacznik podziału wiersza <br /> i im podobne.


        
          


          Podpowiedź


          ASP.NET pozwala również na tworzenie tak zwanych serwerowych kontrolek HTML, które są zwykłymi kontrolkami HTML, lecz z dodatkowym znacznikiem runat="server". Tego rodzaju kontrolki są jednak dość rzadko używane, dlatego nie będziemy się nimi zajmować w tej książce.

          

        


        Powtórzmy jeszcze raz: w niniejszej książce przyjęto wprawdzie założenie, że Czytelnik ma pewną wiedzę na temat języka HTML, jeżeli jednak jej nie posiada, to dzięki odpowiedniej konstrukcji prezentowanych przykładów ich zrozumienie i tak nie sprawi trudności.


        Jeżeli plik znaczników nosi nazwę Welcome.aspx, wówczas powiązany z nim plik z kodem źródłowym będzie nosić nazwę Welcome.aspx.vb, wskazującą że zawarty w nim kod źródłowy napisano w języku Visual Basic (.vb). Analogiczny plik z kodem źródłowym napisanym w C# będzie natomiast nosić nazwę Welcome.aspx.cs.

      


      
        
          Kontrolki

        


        Jak można już było zauważyć w przykładowej aplikacji HelloWorld, kontrolki to podstawowe elementy graficznego interfejsu użytkownika (GUI) strony WWW. Do najpowszechniej stosowanych kontrolek należą przyciski, pola wyboru i listy rozwijane.


        Dzięki kontrolkom użytkownik może wskazywać własne preferencje, wpisywać dane i dokonywać wyborów. Kontrolki potrafią również przeprowadzać weryfikację poprawności danych, manipulować danymi i je zabezpieczać, a także zapewniać spójność wyglądu i układu aplikacji.


        Poniżej opisano dostępne typy kontrolek WWW.


        
          
            	Kontrolki HTML — są to najprostsze kontrolki dostępne na każdej stronie HTML, takie jak input (do wpisywania danych), a (znacznik zakotwiczenia), div (do oddzielania sekcji i definiowania dla nich oddzielnych formatów) i im podobne. Wszystkie kontrolki HTML działają w ASP.NET tak samo jak na każdej innej stronie WWW. W niniejszej książce będziemy używać kontrolek HTML tam, gdzie będzie to uzasadnione, natomiast nie będziemy im poświęcać szczegółowych opisów. Wiele cennych informacji na temat kontrolek HTML można znaleźć w książce HTML & XHTML: The Definitive Guide wydawnictwa O’Reilly, której autorami są Chuck Musciano i Bill Kennedy.


            	Kontrolki serwerowe ASP.NET — Microsoft utworzył kontrolki serwerowe ASP.NET, aby osiągnąć dwa uzupełniające się cele. Pierwszym celem było „znormalizowanie” kontrolek HTML tak, aby sposób interakcji programisty z kontrolką przebiegał spójnie. Drugim celem było udostępnienie bogatego zbioru dodatkowych rozbudowanych kontrolek, takich jak kalendarze, kontrolki do zarządzania rotacją banerów i tak dalej.


            	Kontrolki serwerowe ASP.NET Ajax — są to nowe kontrolki, których wygląd i układ nie różni się od wyglądu i układu kontrolek serwerowych ASP.NET. Kontrolki te zaimplementowano jednak w języku JavaScript i są one wykonywane przez przeglądarkę na komputerze klienta, co znacznie poprawia wydajność aplikacji. Technologia Ajax ma z perspektywy programisty ASP.NET dwie ważne zalety: pozwala na przeniesienie ciężaru przetwarzania na komputer klienta i zapewnia asynchroniczne uaktualnianie danych, dzięki czemu strona może zmienić segment danych bez konieczności ponownego ładowania. Oczywiście są to sformułowania ogólnikowe, dlatego poświęcimy tym zagadnieniom znacznie więcej czasu w dalszej części książki.


            	Kontrolki użytkownika i kontrolki dostosowywane — są to kontrolki tworzone przez programistę i dostawców zewnętrznych (czyli firmy inne niż Microsoft). Temat kontrolek użytkownika i dostosowywanych wykracza poza zakres tej książki, natomiast szczegółowe informacje na temat tworzenia kontrolek definiowanych przez użytkownika znajdują się w naszej książce ASP.NET. Programowanie wydanej nakładem wydawnictwa Helion.

          

        


        Programowanie w ASP.NET polega w głównej mierze na programowaniu kontrolek serwerowych ASP.NET. Znakomita większość tradycyjnych kontrolek HTML, właściwie tylko z wyjątkiem tabel, została zastąpiona przez odpowiadające im kontrolki ASP.NET. Miało to na celu zwiększenie wygody i elastyczności pracy programisty. Zamiast więc używać tradycyjnej kontrolki HTML input, używa się kontrolki ASP.NET o nazwie TextBox. Dzięki temu kontrolka TextBox może wykonywać kod przetwarzany na serwerze, a ponadto jej zastosowanie jest łatwiejsze, bardziej intuicyjne i spójne.


        
          


          Podpowiedź


          Istnieje wprawdzie kontrolka ASP.NET Table obsługująca tabele, lecz większość programistów najczęściej korzysta z łatwiejszych w użyciu standardowych tabel HTML, o ile tylko nie muszą skorzystać z którejś z dodatkowych funkcji kontrolki Table.

          

        


        Kontrolki serwerowe ASP.NET Ajax mają wszystkie zalety kontrolek serwerowych ASP.NET, takie jak możliwość ich przeciągania i upuszczania czy zgodność z modelem programowania deklaratywnego. Dodatkowo kontrolki serwerowe ASP.NET Ajax udostępniają rozwiązania umożliwiające wykonywanie ich na komputerze klienta, dzięki czemu programista może tworzyć intuicyjny i atrakcyjny interfejs użytkownika.


        Oprócz standardowych elementów formularzy, takich jak pola tekstowe, etykiety, przyciski i pola wyboru, dostępnych jest kilka rozbudowanych kategorii kontrolek ASP.NET, dzięki którym można uzyskać ciekawe funkcje bez konieczności pisania obszernego kodu źródłowego. Kategorie te są opisane poniżej.


        
          
            	Kontrolki weryfikacji poprawności danych — często w wybranych polach dane muszą być wpisywane w odpowiednim formacie albo muszą należeć do konkretnego zakresu wartości, aby można je było uznać za poprawne. Wiele procedur weryfikacji poprawności danych jest do siebie podobnych i występują w wielu różnych miejscach, a ich celem jest zapewnienie, że wymagane dane zostaną podane, że dwie dane będą identyczne (na przykład podczas ustalania hasła) albo że wartość będzie należeć do określonego przedziału (dzięki czemu można na przykład uniknąć ataków polegających na „wstrzyknięciu” kodu źródłowego). Microsoft udostępnia wiele różnych wbudowanych kontrolek weryfikacji poprawności danych. Więcej informacji na temat takich kontrolek znajduje się w Rozdział 5.


            	Kontrolki źródeł danych — kontrolki umożliwiają dostęp do różnorodnych źródeł danych, takich jak Microsoft SQL Server, Access i inne relacyjne bazy danych, pliki XML i klasy zaimplementowane w kodzie źródłowym. Kontrolki źródeł danych zostaną szczegółowo opisane w Rozdział 4.


            	Kontrolki widoków danych — do kontrolek tych należą różnorodne rodzaje list i tabel, które można wiązać ze źródłami danych i które wyświetlają dane i umożliwiają ich edycję. Kontrolki widoków danych również zostaną opisane w Rozdział 4.


            	Kontrolki logowania i zabezpieczeń — kontrolki zapewniają standardowe mechanizmy logowania się w witrynie oraz utrzymywania haseł użytkowników. Kontrolki logowania i zabezpieczeń zostaną opisane w Rozdział 9.


            	Kontrolki personalizacji — umożliwiają użytkownikom personalizowanie widoku witryny, polegające na przykład na zmianie układu wyświetlanej strony. Informacje na temat preferencji użytkownika mogą być zapisywane automatycznie i w sposób niewidoczny dla użytkownika, a także utrzymywane między jedną i drugą sesją. Szczegóły personalizacji są jednym z tematów Rozdział 9.


            	Strony nadrzędne — w trakcie tworzenia witryn WWW pozwalają zapewnić spójność układu poszczególnych stron i interfejsu użytkownika. Strony nadrzędne zostaną opisane szczegółowo w Rozdział 6.


            	
              Kontrolki rozszerzone — jest to podzbiór kontrolek ASP.NET, które implementują funkcje bardziej zaawansowane, takie jak menu, widoki drzew czy kreatory.

              
                

                

                Ściąga z VB — klasy


                Wprawdzie wspominaliśmy nieco wcześniej, że Czytelnik nie musi znać w szczegółach języka VB, aby tworzyć strony ASP.NET, trzeba jednak poznać odpowiednie słownictwo, aby móc zrozumieć informacje zawarte w tym punkcie. Większość Czytelników słyszała już zapewne o tym, że VB to język zorientowany obiektowo (ang. object-oriented language). Oznacza to, że wszystkie elementy programowane w tym języku są obiektami — każda kontrolka, każda etykieta, a nawet strona sama w sobie jest obiektem. Każdy obiekt jest konkretną instancją tak zwanej klasy albo, ujmując to inaczej, klasa jest ogólnym elementem definiującym każdy obiekt. Posłużmy się klasycznym przykładem. Jeśli Pies jest klasą, to pies o imieniu Burek jest obiektem — jest on instancją klasy Pies. Pies jest czymś, czego nie można zobaczyć ani dotknąć, można natomiast dotknąć i zobaczyć Burka. W ASP.NET nie można umieścić na stronie klasy Label, natomiast można utworzyć obiekt Label będący instancją klasy Label i ten właśnie obiekt umieścić na stronie.


                Jaki jest zatem cel istnienia klasy? Otóż klasa definiuje cechy obiektu, które ten obiekt posiada (tak zwane właściwości), oraz czynności, które obiekt może wykonywać (tak zwane metody).


                Pies może mieć na przykład właściwości o nazwach kolor i rozmiar. W każdym obiekcie wartość każdej z tych właściwości może być inna, lecz z definicji każdy obiekt musi mieć te właściwości. Zatem Burek może mieć kolor o wartości brązowy, a jego rozmiar może być określony jako duży, natomiast kolorem Azora może być biały, a jego rozmiar może być mały. Obydwa psy są jednak cały czas składowymi klasy Pies. W ASP.NET kontrolka Label ma na przykład właściwości Text i Font.


                Metody z kolei to czynności, które może wykonywać każdy obiekt danej klasy. Jeśli Pies ma metodę Szczekaj() i Jedz(), wówczas zarówno Burek, jak i Azor będą mogły szczekać i jeść. Kontrolka Label ma na przykład metody ApplyStyle() i Focus(), dzięki czemu obydwie metody można wywoływać na dowolnej kontrolce Label, aby zastosować w niej wybrany styl albo ustawić na niej fokus.


                Zarówno właściwości, jak i metody przywołuje się przy użyciu zapisu ze znakiem kropki. Wygląda to całkiem prosto: należy podać nazwę obiektu, wpisać znak kropki, a następnie nazwę metody albo właściwości, jakiej trzeba użyć. Na przykład:

                burek.kolor = biały
lblMyLabel.Text = "Tekst etykiety"
lblMyLabel.ApplyStyle(MyStyle)

                

              

            


            	Kontrolki Ajax — zbiór nowych kontrolek, które pozwalają na wykonywanie asynchronicznych i częściowych wywołań zwrotnych. Do kontrolek Ajax należą między innymi ScriptManager, UpdatePanel, UpdateProgress i Timer. Więcej szczegółowych informacji na temat technologii Ajax znajduje się w następnym rozdziale.


            	Kontrolki Ajax Toolkit — jest to zbiór dodatkowych kontrolek bazujących na technologii Ajax, udostępniających rozszerzone funkcje dostępne na komputerze klienta bez konieczności pisania dodatkowego kodu JavaScript. Należą do nich znaki wodne, zwijające się panele i menu podręczne.

          

        

      


      
        
          Pliki z kodem źródłowym

        


        Zawartość strony i kod źródłowy można umieścić w jednym pliku, zdecydowanie jednak odradzamy takie praktyki i nie będziemy tak czynić w tej książce. Preferowana metoda polega na umieszczaniu zawartości (znaczników HTML, kontrolek serwerowych i kontrolek Ajax) w pliku znaczników z rozszerzeniem .aspx, zaś kod wykonywany na serwerze powinien znajdować się w pliku z kodem źródłowym mającym rozszerzenie .aspx.vb. Takie rozdzielenie treści i kodu źródłowego zastosowano już w przykładowej aplikacji HelloWorld z Rozdział 1.

      


      
        
          Zdarzenia i wywołania zwrotne

        


        W utworzonym wcześniej programie HelloWorld kliknięcie przycisku prowadziło do odesłania strony do serwera. Gdy następnie strona wracała do przeglądarki, zawierała już nowy tekst, czyli słowa Witaj świecie.


        Zgodnie z opisem przykładowej aplikacji, kliknięcie przycisku powodowało wywołanie zdarzenia Click. Okazuje się, że zdarzenie Click ma również wiele innych kontrolek, a ponadto każda z tych kontrolek może także posiadać inne zdarzenia charakterystyczne tylko dla niej. Na przykład kontrolki list zwykle mają zdarzenie zachodzące wówczas, gdy zmienia się zaznaczenie elementu na liście. Z kolei kontrolki pól tekstowych posiadają zdarzenia wywoływane w sytuacji, gdy zmienia się tekst znajdujący się w polu tekstowym.


        Kodem, który w aplikacji HelloWorld obsługiwał zdarzenie Click przycisku (czyli procedurą obsługi tego zdarzenia), była metoda klasy Page, a konkretnie metoda strony zawierającej ten przycisk. Jak często bywa w takich przypadkach, objaśnienia mogą być mniej zrozumiałe niż konkretny, działający przykład. Z punktu widzenia użytkownika kliknięcie przycisku powoduje po prostu zmianę zawartości strony.


        Jednak tym, co jest szczególnie istotne i co należy zapamiętać, jest fakt, że po naciśnięciu przycisku strona jest wysyłana zwrotnie do serwera. Wywołanie zwrotne (ang. postback) to instrukcja przeznaczona dla strony, która nakazuje, by wrócić do serwera w celu przetworzenia procedur obsługi zdarzeń, a następnie by tę samą stronę wysłać z powrotem do przeglądarki, gdy tylko kod procedur obsługi zdarzeń zostanie wykonany.


        
          


          Podpowiedź


          Gdy strona wraca do serwera, po czym do przeglądarki przesyłana jest nowa strona, nie jest to wywołanie zwrotne. Z wywołaniem zwrotnym mamy do czynienia wówczas, gdy strona jest odsyłana do serwera, na serwerze wykonywane jest przetwarzanie, a następnie do przeglądarki wraca ta sama strona.

          

        


        Nie wszystkie kontrolki automatycznie wykonują wywołanie zwrotne po kliknięciu ich myszą. W taki sposób działają przyciski, natomiast np. zmiana zaznaczenia elementu na liście wartości zwykle nie powoduje wywołania zwrotnego. (Można jednak w razie potrzeby sprawić, by pole listy zawsze wykonywało wywołanie zwrotne, gdy dojdzie do zmiany wyboru elementu na liście. Więcej na ten temat powiemy w dalszej części tego rozdziału).

      


      
        
          Synchroniczne i asynchroniczne wywołania zwrotne

        


        W ASP.NET z technologią Ajax występują dwa rodzaje wywołań zwrotnych:


        
          
            	
              Zwykłe — w zwykłym wywołaniu zwrotnym cała strona jest odsyłana do serwera w celu wykonania przetwarzania. Jak przed chwilą wspomniano, niektóre zdarzenia nie powodują automatycznego wywołania zwrotnego. Zdarzenia te są zapamiętywane do czasu wystąpienia wywołania zwrotnego, w trakcie którego są przetwarzane zbiorczo. Gdy wszystkie procedury obsługi zdarzeń zostaną już wykonane, następuje wygenerowanie nowej strony HTML i odesłanie jej do przeglądarki.

              Zwykłe wywołanie zwrotne ma charakter synchroniczny, to znaczy w aplikacji nie zajdzie żadna nowa czynność, dopóki nie zakończy się przetwarzanie po stronie serwera i wynik tego przetwarzania nie zostanie przesłany do przeglądarki. Zwykle przetwarzanie takie trwa poniżej jednej sekundy, lecz czas ten może się znacznie wydłużyć na przykład przez operacje wykonywane na bazie danych, obniżoną prędkość transferu w sieci i inne czynniki, z których przynajmniej część pozostaje poza kontrolą programisty. W każdym takim przypadku użytkownik zauważy przełączenie się strony spowodowane ponownym jej wygenerowaniem przez przeglądarkę.

            


            	Częściowe, asynchroniczne — Ajax pozwala na wykonywanie wywołań zwrotnych asynchronicznych. W ramach takich wywołań programista wskazuje część strony, która ma ulec zmianie, natomiast pozostała część strony pozostaje niezmieniona. W takich przypadkach użytkownik zwykle nie zauważa odświeżenia strony, a nawet może w ogóle nie zdawać sobie sprawy, że na serwerze jest właśnie wykonywane jakieś przetwarzanie. Dzięki wywołaniom częściowym asynchronicznym można znacząco zwiększyć szybkość działania aplikacji.

          

        


        
          


          Ostrzeżenie


          Należy zachować daleko idącą ostrożność, jeśli chodzi o obsługiwanie zdarzeń w wywołaniach zwrotnych. Często spotykanym błędem jest przyjęcie za pewnik, że procedura obsługi zdarzenia A zostanie wykonana przed procedurą obsługi zdarzenia B. Najlepszym sposobem odnalezienia tego rodzaju błędów jest ustanowienie punktów przerwań w procedurach obsługi zdarzeń (więcej informacji na ten temat w Rozdział 8.) i przejście krok po kroku przez wywołanie zwrotne w celu sprawdzenia, które procedury obsługi zdarzeń (i w jakiej kolejności) są wykonywane.

          

        


        W kolejnym przykładzie zaprezentujemy zarówno zwykłe wywołanie zwrotne, jak i asynchroniczne (częściowe) wywołanie zwrotne Ajax z dwiema etykietami. Jedna z tych etykiet będzie zmieniana za każdym razem, gdy zmieniać się będzie cała strona, zaś druga etykieta będzie uaktualniana w sposób asynchroniczny.


        Na początek należy utworzyć nową witrynę WWW o nazwie Postbacks. Jeśli będzie to konieczne, można się odwołać do Rysunek 1-2 i utworzyć nową witrynę WWW tak samo, jak w przykładzie HelloWorld. Tym razem jednak zamiast szablonu ASP.NET Web Site należy wybrać szablon ASP.NET Ajax-Enabled Web Site. Należy się również upewnić, że folder witryny WWW będzie nosić nazwę Postbacks, tak samo jak witryna. Po otwarciu projektu należy przejść do widoku Design, klikając w tym celu zakładkę Design u dołu obszaru edycji.


        Dzięki temu, że wybrano szablon Ajax-Enabled Web Site, IDE automatycznie umieści na stronie kontrolkę ScriptManager. Kontrolka ScriptManager zostanie szczegółowo opisana w Rozdział 3., nie trzeba się jednak martwić, że będzie ona widoczna na stronie po uruchomieniu aplikacji. Zadaniem kontrolki jest koordynowanie, w sposób niewidoczny dla użytkownika, kontrolek Ajax znajdujących się na stronie.


        W kolejnym kroku trzeba nacisnąć klawisz Enter, aby umieścić kursor poniżej kontrolki ScriptManager, a następnie wpisać następujący tekst:

        Dzień i godzina załadowania strony:


        Kontrolkę etykiety Label należy przeciągnąć z okna narzędziowego Toolbox na obszar projektowania i umieścić ją obok wpisanego przed chwilą tekstu. Następnie trzeba kliknąć myszą kontrolkę Label w celu jej zaznaczenia; dzięki temu w oknie właściwości Properties pojawią się właściwości zaznaczonej kontrolki. Łatwo można sprawdzić, czy zaznaczona została odpowiednia kontrolka, ponieważ jej nazwa będzie widoczna u góry okna Properties. W naszym przypadku nazwą tą jest Label1. Przed wykonaniem kolejnych kroków trzeba przypisać identyfikatorowi ID etykiety bardziej zrozumiałą nazwę. Okno właściwości należy w tym celu przewinąć w górę lub w dół, aż w kolumnie po lewej stronie widoczna będzie właściwość ID. Na wysokości właściwości ID, w kolumnie po prawej stronie należy kliknąć myszą, usunąć identyfikator Label1 i zamiast niego wpisać nowy identyfikator lblPageLoad. Następnie w lewej kolumnie trzeba odnaleźć właściwość Width i zmienić jej wartość widniejącą w kolumnie po prawej stronie na 200px.


        Kolejny krok polega na przeciągnięciu na stronę przycisku i umieszczeniu go na prawo od etykiety. Przycisk należy następnie zaznaczyć i w oknie właściwości Properties zmienić jego identyfikator ID na btnPostback, zaś właściwości Text przycisku przypisać tekst Wywołanie zwrotne — tak samo, jak zmienialiśmy już wartości właściwości etykiety.


        Na tym etapie strona powinna wyglądać podobnie jak na Rysunek 2-1.


        W oknie Solution Explorer trzeba kliknąć znak plusa obok pliku Default.aspx, aby rozwinąć listę plików. W oknie wyświetlony zostanie utworzony przez IDE plik z kodem źródłowym o nazwie Default.aspx.vb. Plik z kodem źródłowym należy dwukrotnie kliknąć myszą, aby wyświetlić jego zawartość w oknie edycji, jak na Rysunek 2-2.


        
          


          Podpowiedź


          Okno z zawartością pliku z kodem źródłowym można również otworzyć przez kliknięcie prawym przyciskiem myszy w oknie znaczników i wybranie polecenia View Code.

          

        


        
          
            Zdarzenie Page Load i synchroniczne wywołanie zwrotne

          


          Za każdym razem, gdy ASP.NET wyświetla stronę, wywoływane jest również zdarzenie Load strony Page. W ramach tego zdarzenia wyświetlimy datę i godzinę załadowania strony. W tym celu należy utworzyć procedurę obsługi zdarzenia Load strony Page.


          U góry okna z kodem źródłowym znajdują się dwie kontekstowe listy rozwijane, widoczne na Rysunek 2-2.


          
            

            [image: Na stronę Postbacks należy przeciągnąć kontrolki etykiety Label i przycisku Button oraz zdefiniować ich wybrane właściwości]


            Rysunek 2-1. Na stronę Postbacks należy przeciągnąć kontrolki etykiety Label i przycisku Button oraz zdefiniować ich wybrane właściwości

          


          
            

            [image: Okno edycji zawartości pliku z kodem źródłowym strony Postbacks, zawierające dwie listy rozwijane: listę klas i kontrolek oraz listę metod i zdarzeń. Na liście klas i kontrolek należy wybrać pozycję (Page Events), zaś na liście metod i zdarzeń trzeba wskazać pozycję Load]


            Rysunek 2-2. Okno edycji zawartości pliku z kodem źródłowym strony Postbacks, zawierające dwie listy rozwijane: listę klas i kontrolek oraz listę metod i zdarzeń. Na liście klas i kontrolek należy wybrać pozycję (Page Events), zaś na liście metod i zdarzeń trzeba wskazać pozycję Load

          


          
            

            

            Konwencje nazewnictwa


            Wytyczne firmy Microsoft dotyczące sposobu definiowania nazw zakazują stosowania tak zwanej notacji węgierskiej wobec wszystkich identyfikatorów „publicznych”. Notacja węgierska polega na tym, że nazwy zmiennych poprzedza się literą wskazującą typ identyfikatora; na przykład nazwy zmiennych całkowitoliczbowych typu Integer poprzedza się literą i. (Historię powstania notacji węgierskiej opisano pod adresem http://pl.wikipedia.org/wiki/Notacja_w%C4%99gierska. Co ciekawe, pomysłodawca notacji węgierskiej Charles Simonyi trafił ostatnio na Międzynarodową Stację Kosmiczną jako turysta podróżujący rosyjskim statkiem kosmicznym).


            Ponieważ wspomniane wytyczne zezwalają na stosowanie notacji węgierskiej do tworzenia nazw prywatnych dla zmiennych składowych, wykształciły się dwie szkoły postępowania z tą notacją, zwłaszcza jeśli chodzi o odwoływanie się do kontrolek znajdujących się na stronie. Wielu programistów będzie się odwoływać do pola tekstowego, stosując nazwę typu txtLastName, inni zaś nadadzą polu tekstowemu nazwę LastName. Autorzy niniejszej książki reprezentują jedną bądź drugą szkołę (przy czym jeden z nich optuje raz za jednym, raz za drugim podejściem, w zależności od nastroju). Dlatego w przykładach prezentowanych w książce będzie można się natknąć na obydwie metody nazewnictwa. Nie jest to żaden błąd, ale dodatkowe rozwiązanie, które celowo zastosowano, by przyzwyczaić Czytelnika do obydwóch przypadków. Naprawdę...

            

          


          Na liście rozwijanej po lewej stronie znajdują się nazwy klas i kontrolek wchodzących w skład aplikacji (a także przydatne ustawienie [General] ogólnego przeznaczenia). Z kolei lista rozwijana po prawej stronie wyświetla wszystkie metody i zdarzenia klasy lub kontrolki wybranej na liście z lewej strony.


          Na liście z lewej strony należy wybrać pozycję (Page Events), a na liście sąsiedniej wskazać pozycję Load. W ten sposób wygenerowany zostanie szkielet kodu źródłowego procedury obsługi zdarzenia Page_Load, widoczny na Rysunek 2-3.


          Kod zaznaczony na Przykład 2-1 należy wpisać do procedury obsługi zdarzenia Page_Load.


          
            

            Przykład 2-1. Procedura obsługi zdarzenia Page_Load w przykładowej aplikacji Postbacks


            
              Protected Sub Page_Load(ByVal sender As Object, _
                        ByVal e As System.EventArgs) _
                        Handles Me.Load
    lblPageLoad.Text = DateTime.Now
End Sub

            

          


          Aplikację można już uruchomić. Jeśli jest to pierwsze jej uruchomienie, IDE zaproponuje zmodyfikowanie pliku web.config tak, by włączyć debugowanie. W wyświetlonym oknie dialogowym należy kliknąć przycisk OK. W efekcie powinno nastąpić otwarcie przeglądarki wyświetlającej tekst podobny do widocznego na Rysunek 2-4.


          Przyciski generują wywołanie zwrotne do serwera nawet wówczas, gdy nie zostanie zaimplementowana procedura obsługi ich zdarzenia Click. Przycisk można kliknąć kilka razy pod rząd. Od razu można zauważyć, że każdorazowe kliknięcie przycisku powoduje wysłanie strony z powrotem do serwera. Warto spojrzeć, jak zmienia się pasek stanu — wskazuje on, że strona jest przesyłana do „serwera” (zastosowaliśmy cudzysłowy, ponieważ w tym przypadku serwerem jest tak naprawdę lokalny komputer). Każde wywołanie zwrotne powoduje ponowne załadowanie strony, a to z kolei prowadzi do wywołania zdarzenia Page_Load. W efekcie wykonywana jest procedura obsługi zdarzenia Load, która przypisuje właściwości Text etykiety Label aktualną datę i godzinę.


          
            

            [image: Po wybraniu na listach rozwijanych na stronie z kodem źródłowym pozycji (Page Events) i Load, IDE automatycznie wstawi szkielet kodu źródłowego procedury obsługi zdarzenia Page_Load]


            Rysunek 2-3. Po wybraniu na listach rozwijanych na stronie z kodem źródłowym pozycji (Page Events) i Load, IDE automatycznie wstawi szkielet kodu źródłowego procedury obsługi zdarzenia Page_Load

          


          
            

            [image: Gdy strona Postback zostanie uruchomiona po raz pierwszy, będzie ona zawierać standardowy wynik wywołania zwrotnego]


            Rysunek 2-4. Gdy strona Postback zostanie uruchomiona po raz pierwszy, będzie ona zawierać standardowy wynik wywołania zwrotnego

          


          
            

            

            Ściąga z VB — metody, procedury obsługi zdarzeń, parametry i argumenty


            W języku Visual Basic .NET metody są implementowane jako procedury (które nie zwracają żadnej wartości) lub jako funkcje (które zwracają wartość wynikową).


            W metodach można deklarować wartości, które są do danej metody „przekazywane” tak, jakby zadeklarowano je jako zmienne lokalne. VB.NET wymaga deklarowania typu przekazywanej wartości. W momencie wywołania metody trzeba do niej przekazać zadeklarowaną wartość. Deklaracja oraz wartość przekazywana do metody to tak zwany parametr lub argument. Co bardziej ortodoksyjni programiści dokonują rozróżnienia między obydwoma pojęciami, my jednak będziemy ich używać wymiennie.


            Procedury obsługi zdarzeń to specjalne metody, które są uruchamiane w momencie, gdy nastąpi wywołanie zdarzenia przez kontrolkę, system operacyjny albo gdy w programie wystąpi inna okoliczność, wymagająca reakcji. Konwencja stanowi, że procedury obsługi zdarzeń w ASP.NET zawsze mają dwa argumenty. Pierwszy argument typu object jest obiektem, który spowodował zaistnienie zdarzenia i nosi standardową nazwę sender. Drugi argument z kolei jest zadeklarowany jako typu EventArgs lub potomnego. (Potomność to pojęcie używane w programowaniu obiektowym i można je określić również jako „specjalizację”. Gdy typem potomnym typu Zwierzę będzie typ Kot, będzie to oznaczało, że Kot to Zwierzę, ale specjalnego rodzaju, mające własne cechy charakterystyczne i zachowujące się specyficznie). Drugi argument typu EventArgs nosi nazwę e.


            Procedura zdarzenia w języku VB.NET jest oznaczana zdarzeniem, które obsługuje. Zatem metodę Page_Load można opatrzyć słowami kluczowymi Handles Load lub Handles Me.Load, gdzie Me to słowo kluczowe odwołujące się do bieżącego obiektu (w naszym przypadku strony). Taki zapis oznacza zatem, że metoda obsługuje zdarzenie Event strony.

            

          


          
            


            Podpowiedź


            Czytelnicy, którzy lubią przygody, mogą umieścić w procedurze obsługi zdarzenia Page_Load punkt przerwania. W tym celu należy otworzyć stronę z kodem źródłowym, przejść do metody Page_Load i kliknąć myszą w wierszu, w którym debuger ma wstrzymać wykonywanie programu. Następnie trzeba nacisnąć klawisz F9, a po nim F5, aby uruchomić aplikację w trybie debugowania. Ustanowiony punkt przerwania spowoduje, że działanie aplikacji będzie przerywane przy każdym nowym uruchomieniu strony. Szczegółowy opis procesu debugowania został opisany w Rozdział 8., ale nie mogliśmy się oprzeć, by udowodnić już teraz, że debugowanie naprawdę działa.

            

          


          Ten sam wynik można uzyskać po kliknięciu przycisku odświeżania w przeglądarce. Przycisk powoduje odświeżenie aktualnie wyświetlanej strony i przesłanie wywołania zwrotnego do serwera. Po zakończeniu pracy z aplikacją należy zamknąć przeglądarkę i zatrzymać wykonywanie aplikacji.

        


        
          
            Dodawanie asynchronicznych wywołań zwrotnych

          


          Mamy już zaimplementowany kod wykonujący tradycyjne wywołania zwrotne, teraz natomiast zmodyfikujemy aplikację i dodamy do niej możliwość generowania asynchronicznych wywołań zwrotnych przy użyciu technologii Ajax.


          W oknie Solution Explorer należy kliknąć stronę Default.aspx, aby do niej powrócić, a następnie trzeba przejść do widoku projektowania przez kliknięcie zakładki Design. W kolejnym kroku trzeba wywołać okno narzędziowe Toolbox i zadokować je. Znajdującą się w oknie Toolbox sekcję Ajax Extensions należy rozwinąć, umieścić kursor obok przycisku i nacisnąć klawisz Enter, aby przenieść kursor o jeden wiersz niżej. Na obszar projektowania należy przeciągnąć kontrolkę UpdatePanel dostępną w oknie narzędziowym Toolbox.


          Kontrolka Ajax o nazwie UpdatePanel jest kluczowym elementem w procesie wykonywania zmian asynchronicznych. Wszelkie kontrolki umieszczone wewnątrz UpdatePanel będą uaktualniane w trybie asynchronicznym — dotyczy to również standardowych kontrolek ASP.NET i HTML. Kontrolka UpdatePanel spełnia rolę asynchronicznego portalu komunikującego się z serwerem.


          Aby wyświetlić datę i godzinę uaktualnienia strony, należy wewnątrz kontrolki UpdatePanel wpisać następujący tekst:

          Dzień i godzina częściowego uaktualnienia strony:


          W oknie narzędziowym Toolbox trzeba przejść do kontrolek z sekcji Standard i do kontrolki UpdatePanel przeciągnąć kolejną etykietę Label. Należy się upewnić, że nowa etykieta będzie się znajdować w UpdatePanel, ponieważ w przeciwnym razie nasz przykład nie zadziała. Nową etykietę należy zaznaczyć i odpowiednio zmienić wartości jej właściwości. Właściwości ID należy przypisać wartość lblPartialUpdate, zaś właściwości Width należy przypisać wartość 200px.


          
            


            Podpowiedź


            Te same kontrolki można również dodać do widoku Source — wystarczy wpisać ręcznie odpowiedni kod albo przeciągnąć wybraną kontrolkę z okna narzędziowego Toolbox. Następnie można zdefiniować wartości jej właściwości w oknie Properties albo wpisać atrybuty bezpośrednio w oknie kodu.

            

          


          Do kontrolki UpdatePanel należy przeciągnąć kontrolkę przycisku Button. Następnie w oknie Properties trzeba zmienić identyfikator ID przycisku i przypisać mu nową wartość btnPartialUpdate, po czym właściwości Text przypisać wartość Częściowe uaktualnienie. Widok projektowania Design powinien po tych czynnościach wyglądać podobnie jak na Rysunek 2-5.


          Dla zdarzenia Click przycisku btnPartialUpdate należy zdefiniować procedurę jego obsługi. W tym celu należy dwukrotnie kliknąć btnPartialUpdate. Domyślnym zdarzeniem przycisku jest właśnie zdarzenie Click, a więc dwukrotne kliknięcie kontrolki myszą spowoduje utworzenie procedury obsługi zdarzenia domyślnego. Jednocześnie otwarty zostanie plik z kodem źródłowym utworzonej procedury obsługi zdarzenia. Jak można było zauważyć już wcześniej, nazwa procedury obsługi zdarzenia składa się z nazwy kontrolki i zdarzenia, oddzielonych znakiem podkreślenia. W naszym przykładzie procedura będzie zatem nosić nazwę btnPartialUpdate_Click.


          W procedurze obsługi zdarzenia Click przycisku btnPartialUpdate należy wpisać kod wyróżniony na Przykład 2-2.


          
            

            Przykład 2-2. Procedura obsługi zdarzenia Click przycisku btnPartialUpdate


            
              Protected Sub btnPartialUpdate_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
    lblPartialUpdate.Text = DateTime.Now
End Sub

            

          


          
            

            [image: Po dodaniu do UpdatePanel kontrolek etykiety i przycisku widok Design powinien prezentować się tak jak na rysunku]


            Rysunek 2-5. Po dodaniu do UpdatePanel kontrolek etykiety i przycisku widok Design powinien prezentować się tak jak na rysunku

          


          Po wprowadzeniu powyższej zmiany można uruchomić aplikację. Gdy strona zostanie załadowana, należy kliknąć przycisk Częściowe uaktualnienie. W odpowiedzi strona powinna przybrać postać jak na Rysunek 2-6.


          
            

            [image: Po kliknięciu przycisku Częściowe uaktualnienie zawartość etykiety znajdującej się w kontrolce UpdatePanel zostanie odświeżona, natomiast tekst w etykiecie znajdującej się poza UpdatePanel pozostanie niezmieniony]


            Rysunek 2-6. Po kliknięciu przycisku Częściowe uaktualnienie zawartość etykiety znajdującej się w kontrolce UpdatePanel zostanie odświeżona, natomiast tekst w etykiecie znajdującej się poza UpdatePanel pozostanie niezmieniony

          


          
            


            Podpowiedź


            Format daty i godziny widoczny na przykładowej stronie może się różnić od prezentowanych na rysunkach, zależnie od ustawień regionalnych używanego komputera.

            

          


          Następnie można kliknąć po kilka razy każdy z przycisków i zobaczyć, w jaki sposób zmieniać się będą teksty etykiet. Po zakończeniu pracy z aplikacją należy zamknąć przeglądarkę.


          W trakcie analizy wyników działania strony warto zwrócić uwagę, że:


          
            
              	Kliknięcie przycisku Częściowe uaktualnienie powoduje zmianę tekstu etykiety w kontrolce UpdatePanel, natomiast tekst etykiety spoza UpdatePanel nie zmienia się.


              	Kliknięcie przycisku Wywołanie zwrotne prowadzi do zmiany tekstu etykiety znajdującej się poza UpdatePanel, natomiast etykieta wewnątrz tej kontrolki nie zmienia się.


              	Kontrolka UpdatePanel jest niewidoczna dla użytkownika (w przeciwieństwie do wyników jej działania).


              	Pracujemy zdecydowanie zbyt długo.

            

          


          Mechanizm uaktualniania tylko części wyświetlanej strony ma dwie ważne zalety: nie tylko eliminuje efekt migotania strony, ale też cała aplikacja wydaje się działać szybciej i natychmiast reagować na czynności wykonywane przez użytkownika.

        

      

    


    
      
        Kontrolki

      


      W trakcie prezentacji obydwóch dotychczas omawianych przykładów można było zauważyć, że gdy kontrolka zostanie przeciągnięta z okna narzędziowego do obszaru projektowania, zwykle będzie ona reprezentowana jako element widoczny dla użytkownika. Jednak niektóre kontrolki są przeznaczone nie tyle do udostępniania ich użytkownikowi, ale raczej do wykonywania określonych operacji na innych obiektach (na przykład kontrolki manipulowania bazami danych). Tego rodzaju kontrolki są wyświetlane w dolnej części głównego okna IDE.


      Bez względu na rodzaj kontrolki, każda z nich jest identyfikowana przez unikatową właściwość ID. Zarówno Visual Web Developer, jak i Visual Studio automatycznie przypiszą identyfikator ID każdej kontrolce, która zostanie przeciągnięta na tworzoną stronę. Automatycznie generowane ID rzadko mają jakąś zrozumiałą wartość, dlatego zalecamy każdorazową zmianę identyfikatorów. Na przykład IDE może nadać etykiecie nazwę Label2, natomiast znacznie bardziej przydatną nazwą będzie na przykład lblPartialUpdate.


      Gdy kontrolka zostanie kliknięta myszą w widoku Design albo Source, w oknie Properties zostaną wyświetlone jej właściwości. Wartość każdej właściwości kontrolki można zmienić w oknie właściwości Properties albo bezpośrednio w widoku Source. Bez względu na to, w którym miejscu zmiana właściwości zostanie dokonana, znajdzie ona natychmiast odzwierciedlenie w obydwóch oknach.


      
        
          Struktura okna właściwości

        


        W oknie właściwości Properties właściwości mogą być wyświetlane w podziale na kategorie lub w kolejności alfabetycznej. Na Rysunek 2-7 przedstawiono kategorie Accessibility, Appearance i Behavior przycisku, choć oczywiście kategorii tych jest więcej. W celu przełączenia się z widoku kategorii Categorized na widok alfabetyczny Alphabetical i odwrotnie należy kliknąć odpowiedni przycisk na pasku menu okna właściwości. (Gdy właściwości są wyświetlane w porządku alfabetycznym, dla wygody programisty właściwość ID kontrolki zostanie umieszczona poza kolejnością na pierwszym miejscu listy).


        
          

          [image: Okno właściwości Properties zawiera, zgodnie zresztą z oczekiwaniami, właściwości aktualnie zaznaczonej kontrolki. Właściwości można organizować względem kategorii, jak na powyższym rysunku, albo w kolejności alfabetycznej. W oknie można także przeglądać zdarzenia powiązane z kontrolką]


          Rysunek 2-7. Okno właściwości Properties zawiera, zgodnie zresztą z oczekiwaniami, właściwości aktualnie zaznaczonej kontrolki. Właściwości można organizować względem kategorii, jak na powyższym rysunku, albo w kolejności alfabetycznej. W oknie można także przeglądać zdarzenia powiązane z kontrolką

        


        Praktycznie każda kontrolka posiada jakieś zdarzenia. Aby ujrzeć zdarzenia odpowiadające danej kontrolce, należy kliknąć przycisk z ikoną błyskawicy. Aby z powrotem przełączyć się do widoku właściwości, należy kliknąć przycisk Properties.


        
          
            Szukanie właściwości z użyciem mechanizmu IntelliSense

          


          Programiści, którzy wolą pracować w widoku Source zamiast w widoku Design, mogą skorzystać z mechanizmu IntelliSense, pomocnego w odnajdywaniu właściwości i zdarzeń danej kontrolki. Gdy zostanie naciśnięty klawisz spacji, na ekranie pojawi się lista składowych kontrolki. W miarę wpisywania kolejnych znaków IntelliSense będzie wyszukiwać na liście i pomoże wstawić odpowiednią właściwość lub zdarzenie, jak pokazano na Rysunek 2-8.

        

      


      
        
          Kontrolki podstawowe

        


        Moglibyśmy opisać dostępne kontrolki podstawowe bez żadnego kontekstu, nie byłoby to jednak szczególnie interesujące. Dlatego w tym punkcie utworzymy działającą aplikację biznesową, w której zastosujemy technologie ASP.NET i Ajax. Aplikacja będzie przeznaczona dla fikcyjnej firmy o nazwie AdventureWorks, zajmującej się sprzedażą sprzętu do rekreacji. Niektórzy Czytelnicy pamiętają już pewnie tę nazwę z Dodatek A, w którym opisano sposób pobrania i instalacji przykładowych baz danych dla fikcyjnej firmy AdventureWorks. Na razie baza danych nie będzie nam potrzebna, lecz wrócimy do niej w Rozdział 4. Na początek należy utworzyć nową witrynę WWW na podstawie szablonu ASP.NET Ajax-Enabled Web Application (tak jak uczyniliśmy to w poprzednim rozdziale). Nowy projekt powinien nosić nazwę AdventureWorks.


        
          

          [image: Mechanizm IntelliSense wyświetla listę rozwijaną uaktualnianą w miarę wpisywania kolejnych znaków. Na liście tej można wybrać właściwość lub zdarzenie, które ma zostać użyte]


          Rysunek 2-8. Mechanizm IntelliSense wyświetla listę rozwijaną uaktualnianą w miarę wpisywania kolejnych znaków. Na liście tej można wybrać właściwość lub zdarzenie, które ma zostać użyte

        


        W pierwszej wersji naszego programu wszystkie dane zostaną zapisane jawnie. W kolejnych rozdziałach zawartość stron będzie już dynamiczna, oparta na danych odczytywanych z bazy danych.


        Pierwsza strona, jaką utworzymy, będzie zawierać formularz zamówienia. Ukończona strona będzie mieć postać zgodną z Rysunek 2-9, na którym wszystkie kontrolki posiadają własne etykiety. Wygląd strony wskazuje, że utworzono ją trochę w pośpiechu (warto zajrzeć do ramki Dobre witryny dobrze się prezentują), lecz jej celem jest przede wszystkim zaprezentowanie wielu kontrolek udostępnianych przez ASP.NET z myślą o różnego rodzaju aplikacjach.


        W oknie Solution Explorer należy nazwę pliku default.aspx zmienić na OrderForm.aspx. W tym celu trzeba kliknąć prawym przyciskiem myszy nazwę pliku i z menu wybrać polecenie Rename. Nazwa pliku z kodem źródłowym zostanie zmieniona automatycznie, podobnie jak niemal wszystkie wewnętrzne odwołania.


        
          


          Ostrzeżenie


          W przypadku korzystania z automatycznej zmiany nazw należy zwrócić szczególną uwagę na nazwy, które zostały użyte w tekście lub w dyrektywach stron (na początku plików HTML) — nazwy te nie zostaną automatycznie zmienione. Automatycznemu uaktualnieniu nie podlegają również nazwy klas w pliku z kodem źródłowym.

          

        


        
          

          [image: Tak właśnie będzie się prezentować Formularz Zamówienia Firmy AdventureWorks po jego ukończeniu. Nie jest to najbardziej efektowna strona, lecz zawiera ona wiele kontrolek, których będziemy używać w dalszej części tej książki]


          Rysunek 2-9. Tak właśnie będzie się prezentować Formularz Zamówienia Firmy AdventureWorks po jego ukończeniu. Nie jest to najbardziej efektowna strona, lecz zawiera ona wiele kontrolek, których będziemy używać w dalszej części tej książki

        


        
          

          

          Dobre witryny dobrze się prezentują


          Nieprzypadkowo formularze prezentowane w tej książce są — mówiąc wprost — brzydkie. Tak naprawdę celowo unikamy stosowania jakichkolwiek stylów, aby prezentowane przykłady pozostały jak najprostsze.


          Jesteśmy jednak przekonani, że aby tworzyć profesjonalne witryny internetowe, nie wystarczy jedynie umieć programować. Równie ważne jest także zapewnienie witrynie odpowiednio atrakcyjnego wyglądu.


          Niestety, gdybyśmy stosowali arkusze stylów, przyciski z obrazkami, same obrazki, efekty gradientu i szereg innych elementów, bez których profesjonalna witryna WWW nie może się obejść, nasze przykłady byłyby znacznie bardziej skomplikowane, zdecydowanie dłuższe i nie pozwalałyby się skupić na zagadnieniu, które nas najbardziej interesuje, czyli na technologii ASP.NET.


          Do tematu arkuszy stylów wrócimy w Rozdział 6., a wszystkie zagadnienia dotyczące stylów są opisane bardziej szczegółowo w książce ASP.NET. Programowanie. I tak jednak nabranie umiejętności tworzenia prawdziwie profesjonalnych witryn internetowych wymaga zapoznania się z wieloma książkami, ponieważ jest to bardziej kwestia sztuki niż samych umiejętności.


          Spośród pozycji dostępnych na rynku szczególnie gorąco polecamy szeroko zachwalaną witrynę pod adresem http://www.csszengarden.com/ oraz powiązaną z nią książkę autorstwa Dave’a Shea i Molly Holzschlag pod tytułem Zen stosowania CSS. Źródło oświecenia dla projektantów stron WWW wydawnictwa Helion. Warto również sięgnąć po następujące książki:


          
            
              	Projektowanie stron WWW. Jak to zrobić?, której autorami są Robin Williams i John Tollet (Helion);


              	Nie każ mi myśleć! O życiowym podejściu do funkcjonalności stron internetowych. Wydanie II autorstwa Steve’a Kruga (Helion);


              	Kurs w ramach serii Book firmy Adobe;


              	Kursy komputerowe z serii Total Training: Creative Suite 3 oraz Studio 8.

            

            

          


          Więcej propozycji można znaleźć w witrynie pod adresem http://www.LibertyAssociates.com — w witrynie należy kliknąć hiperłącze Books, następnie Recommendations i Technical and Programming.

        


        W naszym przykładzie będziemy korzystać na przemian z widoku Design i Source, zależnie od tego, który z nich będzie wygodniejszy do wykonania konkretnego zadania.


        Należy otworzyć plik OrderForm.aspx i wybrać widok Source. Tekst znajdujący się między znacznikami title należy zastąpić słowem AdventureWorks, a następnie uruchomić aplikację. Na tym etapie otwarta zostanie jedynie pusta przeglądarka internetowa, na której pasku tytułowym widnieć będzie nazwa AdventureWorks.


        Jak dotąd wszystko poszło gładko. Czas zatem umieścić na stronie jakąś konkretną treść — na początek tekst nagłówka. Przeglądarkę trzeba zamknąć, a następnie w widoku Source między znacznikami <div> wpisać następujący kod HTML:

        <h1>Formularz Zamówienia Firmy AdventureWorks</h1>


        Warto zauważyć, że mechanizm IntelliSense od razu usłużnie wpisze za nas znacznik zamykający.


        Można również przejść do widoku Design i w obszarze projektowania po prostu wpisać powyższy tekst, po czym 
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