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Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  http://helion.pl/user/opinie/aspnca


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę
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      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  Dla Signe, za wsparcie okazane podczas pracy nad projektem


  O autorze


  Simone Chiaretta (Bruksela, Belgia) jest architektem sieci i programistą z ponaddwudziestoletnim doświadczeniem w pracy nad tworzeniem witryn internetowych za pomocą ASP.NET i innych technologii. Przez osiem lat miał tytuł Microsoft MVP for ASP.NET, napisał kilka książek poświęconych ASP.NET MVC — m.in. Beginning ASP.NET MVC 1.0 i What’s New in ASP.NET MVC 2?, obie wydane przez Wrox oraz OWIN Succinctly i ASP.NET Core Succinctly opublikowane przez Syncfusion — i współpracował z portalami internetowymi, np. Simple Talks. Jest współzałożycielem włoskiej grupy ALT.NET o nazwie ugialt.NET, a także współorganizatorem wielu konferencji odbywających się w Mediolanie, np. szeroko docenionej Web.NET European Conference w 2012 r.


  Przemyślenia Simone i publikowane przez niego wskazówki dla programistów znajdziesz w blogu dostępnym pod adresem http://codeclimber.net.nz/.


  Gdy nie tworzy kodu, nie publikuje postów bloga i nie udziela się w światowej społeczności .NET, Simone lubi eksperymentować z Arduino, dronami i robotami podwodnymi. Ponadto w 2018 r. spróbuje ukończyć po raz pierwszy Ironman Triathlon. Jest jednym z obcokrajowców mieszkających w stolicy Europy, Brukseli, w której kieruje zespołem programistów odpowiedzialnych za obsługę publicznej witryny internetowej Rady Unii Europejskiej, czyli głównego organu decyzyjnego Unii Europejskiej.


  O recenzencie technicznym


  Ugo Lattanzi ma certyfikat Microsoft ASP.NET MVP, specjalizuje się w tworzeniu aplikacji korporacyjnych z naciskiem na aplikacje internetowe, aplikacje zorientowane pod kątem usług i środowiska, w których skalowalność jest największym priorytetem. Ma ogromne doświadczenie w pracy z technologiami takimi jak ASP.NET MVC, NodeJS, Azure itd. Aktualnie jest głównym architektem oprogramowania w firmie Technogym, wcześniej natomiast był menedżerem technicznym w MTV, a także konsultantem największych firm we Włoszech. Pozostaje aktywnym członkiem społeczności informatycznej, udzielając się jako autor, redaktor i prelegent na wielu konferencjach. Ponadto pisze książki, artykuły do magazynów, pojawia się w webcastach i jest aktywny na forach. Współtworzy również odbywającą się w Mediolanie konferencję Web.NET European Conference.


  Podziękowania


  Na początku chciałbym podziękować mojej dziewczynie Signe za wsparcie, którego mi udzieliła, gdy wiele godzin mojego czasu wolnego poświęciłem, pracując nad tą książką. Ta publikacja nigdy by nie powstała, gdyby nie jej wsparcie i poświęcenie.


  Następnie chciałbym podziękować redaktorom wydawnictwa Wiley/Wrox. Jim Minatel pomógł w przygotowaniu wstępnej koncepcji i rozpoczęciu pracy. Kelly Talbot, bez cienia wątpliwości, wykonała wspaniałą pracę, redagując tekst i poprawiając go pod względem językowym. Ponadto motywowała mnie podczas wielu poprawek wprowadzonych w książce i wynikających z gruntownych zmian w technologiach będących tematem tego tekstu.


  Dziękuję również recenzentowi technicznemu Ugo Lattanziemu, który pomógł w wychwyceniu kilku błędów technicznych i przyczynił się do poprawy jakości tekstu.


  Poza osobami bezpośrednio zaangażowanymi w powstanie tej publikacji chciałbym podziękować także zespołowi ASP.NET za utworzenie tak wspaniałego frameworka i okazaną mi na wczesnych etapach pracy pomoc w zrozumieniu kierunku, w którym ten framework zmierza. W szczególności podziękowania składam Bertrandowi Le Royowi, Scottowi Hunterowi i Scottowi Hanselmanowi za dostarczenie aktualnych szczegółów dotyczących przyszłych wydań frameworka.


  Specjalne podziękowania kieruję do Madsa Kristensena za napisanie przedmowy i cierpliwe odpowiadanie na pytania dotyczące integracji w Visual Studio 2017 funkcji związanych z obsługą front-endu.


  Chciałbym również podziękować Jasonowi Imisonowi za pomoc w dokładniejszym zrozumieniu roli OmniSharp w VS Code, a także Juri Strumpflohnerowi za pomoc w rozwiązaniu pewnych problemów związanych z Angularem.


  Poza tym dziękuję współpracownikom i menedżerowi Gunterowi za ich wsparcie i korektę tekstu.


  Przedmowa


  Wraz z każdym nowym wydaniem przeglądarki WWW sieć staje się coraz bogatszą platformą. Dzisiejsze nowe funkcje są dostępne dla wszystkich chętnych pionierów, zaś wczorajsze wykorzystują wszyscy użytkownicy. Nieustanny rozwój zestawów narzędziowych HTML, CSS i JavaScriptu wydaje się przyśpieszać i nie okazuje żadnych oznak spowolnienia. Tak naprawdę rozwój stał się na tyle szybki, że do wykorzystania nowych funkcjonalności konieczne okazały się specjalizowane narzędzia takie jak webpack i Gulp.


  Ogrom wiedzy niezbędnej do utworzenia nowoczesnych aplikacji przeznaczonych do uruchamiania w przeglądarkach WWW doprowadził do powstania nowego zawodu, inżyniera front-endu, która to profesja kilka lat temu jeszcze nie istniała.


  Platforma internetowa i działające po stronie serwera technologie, na których opiera się internet, również nieustannie ewoluują. Aby zapewnić jak najlepsze wrażenia zarówno użytkownikom końcowym, jak i programistom internetowym, platformy serwerowe muszą być bardzo szybkie, bezpieczne, niezależne od platformy sprzętowej, skalowane w chmurze, a ponadto dostarczone wraz z doskonałymi narzędziami.


  Większość aplikacji internetowych składa się z kodu po stronie klienta wykonywanego w przeglądarce WWW i kodu po stronie serwera wykonywanego w jednym lub więcej serwerach. Jeśli chcesz być biegłym programistą internetowym, musisz mieć wystarczająco dużą wiedzę na temat technologii działających po stronie klienta i serwera, co jest nie lada wyzwaniem. Mógłbyś w tym miejscu zapytać: wystarczająco, czyli ile i jak dużo czasu trzeba poświęcić na nieustanne doszkalanie się?


  Jednym z ułatwień jest wybór odpowiednich frameworków i narzędzi przeznaczonych do budowy aplikacji. Frameworki okazują się użyteczne, ponieważ zwykle opakowują skomplikowane funkcje platformy łatwymi w użyciu komponentami. Dzięki temu programista może się skoncentrować na utworzeniu logiki aplikacji zamiast na sposobach połączenia ze sobą różnych technologii gwarantujących ich prawidłowe działanie w przeglądarce WWW lub serwerze.


  Wybór właściwego frameworka to ważna kwestia. Wprawdzie istnieje wiele opcji, ale kilka z nich szczególnie dobrze nadaje się do tworzenia nowoczesnych aplikacji internetowych. ASP.NET Core jako framework aplikacji dla serwera i Angular jako framework dla klienta to przykład doskonałego połączenia. Z kolei Bootstrap gwarantuje, że aplikacja będzie prezentowała się dobrze we wszystkich przeglądarkach WWW działających w każdym możliwym rodzaju urządzenia.


  Simone wykonał doskonałą pracę, pokazując, jak te frameworki wzajemnie się uzupełniają, a także jak dostarczane z nimi narzędzia pozwalają na efektywną pracę. W nieustannie zmieniającym się świecie tworzenia aplikacji internetowych dobrze jest mieć pod ręką książkę taką jak ta, w której przedstawiono pragmatyczne podejście do tworzenia aplikacji internetowych za pomocą najnowszych i najlepszych technologii działających po stronie klienta i serwera.


  Mads Kristensen


  Wprowadzenie


  Był taki okres, gdy programiści back-endu i front-endu wykonywali zgoła odmienną pracę. Zadaniem programisty back-endu było utworzenie kodu odpowiedzialnego za generowanie stron internetowych z użyciem pewnego języka działającego po stronie serwera. Z kolei programista front-endu przygotowywał obsługę interaktywności za pomocą JavaScriptu i powodował, że dzięki CSS strony internetowe wyglądały pięknie.


  Kilka lat temu wraz z pojawieniem się aplikacji w postaci pojedynczej strony (ang. single page application, SPA) język JavaScript był używany nie tylko do dodania „pewnej” interaktywności, ale również do utworzenia samej aplikacji. Umiejętności tzw. programisty back-endu musiały zostać powiększone o wszystkie narzędzia, które wcześniej były typowe w pracy programisty front-endu, czyli wybrane frameworki JavaScriptu, a także potrzebna była podstawowa znajomość technologii CSS.


  Zadaniem tej książki jest przedstawienie narzędzi programisty front-endu i pokazanie, jak można ich efektywnie używać w połączeniu z ASP.NET Core MVC.


  Dlaczego programowanie aplikacji internetowych wymaga programistów poliglotów?


  Mianem poligloty zwykło się określać osobę, która zna kilka języków. To niekoniecznie musi być osoba dwujęzyczna (lub wielojęzyczna), ale raczej potrafiąca dość swobodnie posługiwać się drugim, trzecim, czwartym… językiem.


  Pamiętając o tej definicji, mógłbyś zapytać, kim jest programista-poliglota. To jest po prostu programista, który zna więcej niż tylko jeden język programowania lub framework i potrafi je wykorzystać w ramach tej samej aplikacji.


  Na początku istnienia branży IT aplikacje były najczęściej tworzone tylko w jednym języku. Moja kariera rozpoczęła się od C, następnie przeszedłem do Visual Basicu, a później do Cold Fusion. Dalej był JavaScript na jego wczesnych etapach rozwoju (tworzyłem kod zarówno działający po stronie klienta, jak i serwera), odrobina Javy i wreszcie wylądowałem na platformie .NET. Na każdym etapie zajmowałem się tylko jednym językiem programowania.


  Mamy za sobą czas dużych korporacyjnych frameworków, gdy producenci próbowali dostarczyć opracowany język lub platformę wraz z wszelkimi możliwymi funkcjami, których mogłaby potrzebować aplikacja. Prawdopodobnie jeszcze pamiętasz, jak Microsoft próbował chronić programistów internetowych przed rzeczywistymi językami sieci (HTML i JavaScript) przez wprowadzenie frameworków ASP.NET WebForms i ASP.NET Ajax Framework. Jeżeli wrócisz myślami do własnych doświadczeń w branży IT, znajdziesz więcej podobnych przykładów.


  W ostatnim czasie można zauważyć nowy trend wyznaczający całkowicie przeciwny kierunek. W branży IT zrozumiano, że być może pewne języki programowania bardziej niż inne nadają się do wykonywania określonych zadań. Dlatego też zamiast próbować dostarczyć całą funkcjonalność za pomocą jednego języka, aplikacje zaczęły być tworzone w wielu. Nadeszła era programistów-poliglotów.


  Skoro wyjaśniłem definicję programisty-poligloty, warto zobaczyć, jakie korzyści przynosi zaliczanie się do grupy takich osób.


  Odpowiednie narzędzie do danego zadania


  Pierwszą i prawdopodobnie najważniejszą zaletą bycia programistą-poliglotą jest możliwość wyboru odpowiedniego narzędzia do danego zadania. Nie trzeba przy tym iść na żaden kompromis, np. gdy wybrany język lub framework nie zapewnia obsługi wymaganej funkcji.


  Przykładowo: gdy decydowałeś się na Microsoft AJAX Framework, byłeś ograniczony do funkcjonalności oferowanej przez wymieniony framework, podczas gdy dzięki bezpośredniemu użyciu JavaScriptu masz dostęp do pełnej elastyczności oferowanej przez ten język.


  Zgodzisz się ze mną, że jako programista internetowy powinieneś znać język HTML, ale wykorzystując możliwości oferowane przez oprogramowanie Visual Studio, będziesz mógł tworzyć aplikacje internetowe po prostu przez przeciąganie elementów z paska narzędzi. Oczywiście Visual Studio nie zapewni takiego samego poziomu kontroli jak samodzielne tworzenie kodu HTML.


  Dlatego też przynajmniej do pewnego stopnia każdy programista internetowy jest również programistą-poliglotą.


  Kolejnym przykładem jest integracja języka preprocesora Sass z Visual Studio 2015. Kilka lat temu społeczność języka programowania Ruby wystąpiła z inicjatywą opracowania preprocesora dla stylów CSS. Zamiast tworzyć przeznaczoną dla .NET wersję Sass, Microsoft zdecydował się na integrację istniejącego rozwiązania ze środowiskiem Visual Studio IDE, a preprocesor Sass stał się odpowiednim narzędziem do przygotowywania stylów CSS.


  Zapylenie krzyżowe


  Drugą korzyścią wynikającą ze znajomości wielu języków lub frameworków jest możliwość wykorzystania inspiracji na podstawie tego, co producenci i społeczności open source robią w innych językach. Gdy danego pomysłu nie można po prostu użyć, zwykle istnieje możliwość jego zaadaptowania lub przygotowania wersji dopasowanej do potrzeb budowanego rozwiązania.


  Bardzo dobrym przykładem jest tutaj ASP.NET MVC. Jeszcze dziesięć lat temu popularnym językiem programowania był Ruby dzięki istnieniu jego prostego frameworka internetowego Ruby on Rails opartego na wzorcu MVC (ang. model-view-controller, czyli model-widok-kontroler). Zainspirowana tym społeczność programistów .NET rozpoczęła pracę nad frameworkami internetowymi również opartymi na wzorcu MVC. To doprowadziło Microsoft do opracowania frameworka ASP.NET MVC będącego jednym z głównych tematów tej książki.


  Przygotowanie strefy komfortu


  Użycie wielu języków i frameworków wiąże się z dodatkową (nietechniczną) korzyścią: wymusza opuszczenie strefy komfortu i większej elastyczności oraz wyrywa z potencjalnej nudy związanej z rutyną. Nie powinno być zaskoczeniem, że wielu programistów obawia się eksperymentów z nowościami i zamiast tego preferuje komfort używania narzędzi, frameworków i języków, które najlepiej znają, nawet jeśli wiąże się to z mniejszą elastycznością i ograniczonym poziomem kontroli. Skoro czytasz ten tekst, prawdopodobnie nie jesteś jednym z nich. Dlatego też bądź przygotowany na poznawanie nowych języków i frameworków niepochodzących ze świata Microsoft .NET. Na początku będziesz musiał opuścić strefę komfortu. Jednak wraz z upływem czasu przekonasz się, że strefa komfortu może być jeszcze większa i cenniejsza.


  Dla kogo jest przeznaczona ta książka?


  To książka dla programistów znających technologię ASP.NET MVC w najnowszej wersji lub jednej z poprzednich i którzy chcą zacząć używać narzędzi i frameworków popularnych w świecie przygotowania front-endu. Ponadto ta pozycja może służyć w charakterze przewodnika dla programistów już adaptujących pewne narzędzia i frameworki front-endu, jednocześnie pragnących jak najefektywniej je wykorzystać za pomocą integracji wprowadzonych w Visual Studio 2017.


  Jaki materiał przedstawiono w książce?


  Ta publikacja dotyczy programowania front-endu za pomocą ASP.NET Core MVC. Poza omówieniem najnowszego frameworka opracowanego przez Microsoft znajdziesz tutaj również prezentację najpopularniejszych frameworków i narzędzi przeznaczonych do tworzenia front-endu — to: Angular, Bootstrap, NuGet, Bower, webpack, Gulp i Azure.


  Poza wymienionymi frameworkami w książce omówiłem również wprowadzone w Visual Studio 2017 nowe funkcje przeznaczone do tworzenia front-endu. Pokażę także, jak aplikacje ASP.NET Core MVC można tworzyć bez tych nowych funkcji Visual Studio 2017 i z użyciem zamiast tego zwykłych edytorów tekstu przeznaczonych dla programistów, np. Visual Studio Code w systemie macOS.


  To nie jest pozycja dla początkujących. Dlatego też przyjąłem założenie, że czytelnik zna podstawy technologii HTML, JavaScriptu i CSS oraz C# lub VB.NET (przy czym wszystkie przykłady są w C#). Uznałem również, że czytelnik ma doświadczenie w pracy z ASP.NET MVC i WebAPI.


  W jaki sposób zorganizowana jest ta książka?


  Jeżeli nadal nie wiesz, czy to jest odpowiednia pozycja wydawnicza dla Ciebie, w tym podrozdziale znajdziesz krótkie omówienie tematów poruszonych w poszczególnych rozdziałach.


  
    	Rozdział 1. „Co nowego w ASP.NET Cor MVC?” — w pierwszym rozdziale przedstawię wszystkie nowe funkcje i podejście do programowania wprowadzone wraz z pojawieniem się ASP.NET MVC i ASP.NET Core MVC oraz ogólnie na platformie .NET 2017. Jeżeli znasz najnowszą wersję ASP.NET MVC, materiał zamieszczony w tym rozdziale możesz potraktować jako krótką powtórkę wiadomości. Jeśli zaś dopiero zaczynasz przygodę z ASP.NET Core MVC, znajdziesz tutaj krótkie wprowadzenie do tego frameworka.


    	Rozdział 2. „Zestaw narzędzi programisty front-endu” — w tym rozdziale zaczniesz poznawać świat programisty front-endu, dostępne kategorie narzędzi, a także nauczysz się nazywać najważniejszych graczy w poszczególnych kategoriach narzędzi i frameworków.


    	Rozdział 3. „Angular w pigułce” — ten rozdział zawiera wprowadzenie do Angulara, czyli opracowanego przez Google frameworka JavaScriptu. Wyjaśnię najważniejsze koncepcje Angulara i pokażę udostępnione w Visual Studio 2017 nowe narzędzia przeznaczone do pracy z tym frameworkiem.


    	Rozdział 4. „Bootstrap w pigułce” — tutaj znajdziesz wprowadzenie do opracowanego przez Twitter frameworka CSS, Bootstrapa, i dowiesz się, jak tworzyć responsywne witryny internetowe. W tym rozdziale wspomnę również o Less, czyli preprocesorze CSS, i jego integracji z Visual Studio 2017.


    	Rozdział 5. „Zarządzanie zależnościami za pomocą menedżerów NuGet i Bower” — zarządzanie wszystkimi zależnościami, front-endu i back-endu, może być naprawdę uciążliwe. Na szczęście masz do dyspozycji kilka komponentów ułatwiających to zadanie. NuGet można wykorzystać do zarządzania zależnościami .NET działającymi po stronie serwera, natomiast Bower do obsługi zależności działających po stronie klienta. Z lektury piątego rozdziału dowiesz się, jak można używać tych narzędzi oddzielnie bądź w ramach Visual Studio 2017. Zobaczysz również, jak przygotować biblioteki do współdzielenia w firmie lub z resztą świata.


    	Rozdział 6. „Tworzenie aplikacji za pomocą narzędzi Gulp i webpack” — w tym rozdziale znajdziesz informacje na temat Gulpa i webpacka, czyli dwóch systemów, które mogą być programowane za pomocą JavaScriptu. Ich integracja z Visual Studio 2017 również zostanie wyjaśniona w rozdziale. Ponadto przedstawię wybrane receptury dla często wykonywanych zadań podczas programowania z użyciem ASP.NET.


    	Rozdział 7. „Wdrażanie aplikacji ASP.NET Core” — po przygotowaniu aplikacji należy ją wdrożyć. Materiał przedstawiony w tym rozdziale pokazuje przykład użycia Azure do implementowania procesu ciągłej integracji pozwalającego na zintegrowanie etapów testowania, kompilowania i wdrażania.


    	Rozdział 8. „Programowanie poza Windowsem” — jedną z najważniejszych zalet frameworka .NET Core jest możliwość jego działania także na platformach Linux i macOS. Microsoft opracował niezależne od platformy sprzętowej środowisko IDE, ale dostępne są również inne rozwiązania. Z rozdziału dowiesz się, jak tworzyć aplikacje ASP.NET na platformie macOS.


    	Rozdział 9. „Zebranie wszystkiego w całość” — ostatni rozdział tej publikacji pokazuje połączenie wszystkich koncepcji ze sobą i przypomina wszystkie kroki niezbędne podczas tworzenia nowoczesnej, responsywnej witryny internetowej wraz ze zintegrowanymi usługami oferowanymi przez podmioty zewnętrzne, np. uwierzytelnianie za pomocą OAuth.

  


  Co jest potrzebne, aby dobrze wykorzystać tę książkę?


  W tej pozycji wydawniczej znalazło się wiele przykładów, więc najlepszym sposobem na eksperymentowanie jest samodzielne uruchamianie tych przykładów w komputerze. Będziesz potrzebować komputera działającego pod kontrolą systemu operacyjnego Windows 7, 8 lub 10 wraz z zainstalowanym oprogramowaniem Visual Studio 2017 edycja Community.


  Aplikacje oparte na ASP.NET Core MVC można tworzyć także za pomocą dowolnego edytora tekstu w systemach Windows, macOS i Linux. Microsoft opracował niezależny od platformy edytor tekstu dla programistów — Visual Studio Code. Będziesz go potrzebował w rozdziale 8., w którym poruszyłem temat programowania ASP.NET poza systemem Windows. Wprawdzie możesz użyć innego, dowolnego edytora tekstu, ale przedstawione w rozdziale 8. polecenia i rysunki dotyczą wspomnianego Visual Studio Code.


  Kod źródłowy przykładów możesz pobrać pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/aspnca.zip.


  Przyjęte konwencje


  Aby maksymalnie ułatwić lekturę i śledzenie omawianych zagadnień, w książce zastosowano różne konwencje typograficzne.


  
    
      
        	
          Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takich ramkach.

        
      

    
  


  W tekście również zastosowano pewne style:


  
    	Nowe pojęcia są zapisane czcionką pogrubioną.


    	Skróty klawiaturowe, ważne słowa, nazwy plików i adresy URL są zapisane kursywą.


    	Kod w tekście jest przedstawiony czcionką o stałej szerokości, np. persistence.properties.

  


  Kod źródłowy jest przedstawiany na dwa różne sposoby:


  
    W większości przykładów zastosowano czcionkę o stałej szerokości.

  


  
    Pogrubiona czcionka o stałej szerokości jest stosowana w celu podkreślenia szczególnie ważnych fragmentów kodu w danym kontekście lub do przedstawienia zmian w porównaniu z poprzednim fragmentem kodu.

  


  Rozdział 1. Co nowego w ASP.NET Core MVC?


  W tym rozdziale:


  
    	Historia oprogramowania internetowego .NET.


    	Omówienie wszystkich elementów tworzących .NET Core.


    	Wprowadzenie do ASP.NET Core i nowych koncepcji, które ze sobą niesienie.


    	Wybrane nowe funkcje ASP.NET Core MVC.

  


  W 2016 r. nastąpił historyczny krok milowy dla oprogramowania Microsoft .NET, ponieważ właśnie w tym roku Microsoft wydał .NET Core, czyli niezależny od platformy i w pełni otwarty framework przeznaczony do tworzenia aplikacji i usług. Na .NET Core składa się ASP.NET Core i zmodyfikowany framework MVC.


  Ten rozdział zawiera krótkie wprowadzenie do ASP.NET Core. Jeżeli masz już doświadczenie w pracy z nowym frameworkiem, przedstawiony tutaj materiał możesz potraktować jako powtórkę wiadomości. Natomiast jeśli jeszcze nie miałeś okazji zetknąć się z .NET Core, znajdziesz poniżej nieco informacji na jego temat.


  Prawidłowe nazywanie rzeczy po imieniu


  Zanim poznasz głębiej nowy framework, warto, byś zaznajomił się z nazwami i numeracją wersji wszystkich jego komponentów. W przeciwnym razie możesz odnieść wrażenie, że pod tym względem panuje ogromny bałagan.


  ASP.NET Core


  Framework ASP.NET Core został wydany w 2016 r. To jest całkowicie usprawniona wersja ASP.NET, opublikowana jako oprogramowanie w pełni open source, niezależne od platformy sprzętowe i opracowane bez obciążenia związanego z koniecznością zachowania wstecznej zgodności. Do wartych uwagi cech można zaliczyć nowe środowisko uruchomieniowe, nowe projekty i system zarządzania zależnościami, a także nowy framework internetowy o nazwie ASP.NET Core MVC łączący w sobie modele programowania ASP.NET MVC i WebAPI. Pozostała część rozdziału jest skoncentrowana przede wszystkim na funkcjach ASP.NET Core.


  .NET Core


  ASP.NET Core może działać w standardowym frameworku .NET (w wersji 4.5 lub nowszej), ale zapewnienie niezależności od platformy sprzętowej wymaga, aby środowisko CLR również pozostało niezależne od platformy. To jest powód wydania .NET Core, czyli małej, zoptymalizowanej pod kątem chmury i modularnej implementacji .NET zawierającej środowisko uruchomieniowe CoreCLR i biblioteki .NET Core. Szczególną cechą .NET Core jest to, że środowisko uruchomieniowe składa się z wielu komponentów, które mogą być instalowane oddzielnie w zależności od wymaganej funkcjonalności. Te komponenty mogą być później uaktualniane indywidualnie, można dla nich stosować tzw. wdrożenie bin1, co pozwala, aby poszczególne aplikacje używały różnych wersji komponentów bez powodowania konfliktów między nimi. Oczywiście .NET Core może działać również w systemach macOS i Linux.


  Framework .NET Core zapewnia interfejs wiersza poleceń (określanego mianem .NET CLI) używanego zarówno przez narzędzia, jak i użytkowników do współpracy z .NET Core SDK.


  Visual Studio Code


  Visual Studio Code to opracowany przez Microsoft niezależny od platformy edytor tekstowy przeznaczony do tworzenia aplikacji ASP.NET Core (a także do pracy z wieloma innymi frameworkami i językami) bez konieczności użycia w pełni wyposażonego środowiska Visual Studio. Ten edytor jest dostępny również na platformach macOS i Linux.


  Visual Studio 2017


  Visual Studio 2017 stosuje zupełnie nową procedurę instalacji opartą na „modułach”, które pozwalają lepiej dopasować składniki do potrzeb użytkowników. Jednym z tych modułów jest ASP.NET zapewniający integrację z najpopularniejszymi frameworkami i narzędziami front-endu. W kolejnych rozdziałach nieco lepiej poznasz środowisko Visual Studio 2017.


  Wersje omówione w książce


  Mam nadzieję, że dzięki przedstawionym tutaj wyjaśnieniom konwencje nazw i wersji stały się choć trochę jaśniejsze. Materiał zamieszczony w książce dotyczy Visual Studio 2017, ASP.NET Core (i ASP.NET Core MVC), a także .NET Core. Na pewno nie omówiłem wszystkich zagadnień związanych z tym frameworkiem. W rozdziale 8. dowiesz się, jak wygląda praca z edytorem Visual Studio Code.


  Na rysunku 1.1 pokazałem, jak wszystkie wymienione wcześniej komponenty łączą się ze sobą.


  [image: 01_01]


  Rysunek 1.1. Diagram pokazujący nowy zestaw oprogramowania .NET


  Krótka historia oprogramowania internetowego Microsoft .NET


  Zanim przejdę do nowych funkcji ASP.NET Core i ASP.NET Core MVC, najpierw chciałbym przedstawić ewolucję oprogramowania .NET i wyjaśnić powody, dla których pojawiły się platformy ASP.NET Core i .NET Core.


  ASP.NET Web Forms


  W 2001 r. Microsoft opublikował .NET Framework i pierwsze wydanie frameworka internetowego: ASP.NET Web Forms. Został on opracowany dla dwóch rodzajów użytkowników:


  
    	Programistów, którzy mają doświadczenie w pracy z klasycznym ASP i w tworzeniu dynamicznych witryn internetowych łączących w sobie język znaczników HTML i działający po stronie serwera kod JScript. Tacy programiści mają również umiejętności pozwalające im na pracę z połączeniem HTTP i serwerem WWW za pomocą abstrakcji oferowanych przez podstawowe obiekty.


    	Programiści wraz z doświadczeniem w tworzeniu tradycyjnych aplikacji WinForm. Nie mają oni żadnej wiedzy o języku znaczników HTML i innych technologiach internetowych. Potrafią za to tworzyć aplikacje przez przeciąganie komponentów interfejsu użytkownika na formularz.

  


  Framework Web Forms został opracowany z myślą o obu wymienionych rodzajach programistów. Microsoft zaoferował abstrakcję pozwalającą na pracę z HTTP i obiektami serwera WWW, a ponadto za pomocą stanu widoku (ang. viewstate) wprowadził koncepcję zdarzeń po stronie serwera, aby ukryć bezstanową naturę sieci. W efekcie powstał dość bogaty framework, który zyskał dużą popularność i pozwolił na zastosowanie bardzo przystępnego podejścia w zakresie programowania.


  Oczywiście framework Web Forms miał również pewne ograniczenia.


  
    	Wszystkie podstawowe abstrakcje internetowe zostały zdefiniowane w bibliotece System.Web, od której były zależne pozostałe funkcje internetowe.


    	Z powodu zastosowania modelu programowania w trakcie projektowania aplikacji, co oznaczało ścisłe powiązanie .NET Framework i Visual Studio. Dlatego też cykl wydań frameworka ASP.NET był nierozerwalnie związany z cyklem innych produktów, a to oznaczało, że między poszczególnymi wydaniami mogły upłynąć nawet lata.


    	Framework ASP.NET działał jedynie na serwerze WWW firmy Microsoft, czyli IIS (ang. internet information services).


    	Przeprowadzanie testów jednostkowych okazało się w zasadzie niemożliwe. Konieczne było przy tym użycie bibliotek, które modyfikowały sposób działania frameworka Web Forms.

  


  ASP.NET MVC


  Przez kilka pierwszych lat te ograniczenia nie powodowały żadnych problemów. Jednak gdy inne frameworki i języki coraz bardziej usprawniały proces tworzenia aplikacji internetowych, Microsoft zaczął się zmagać z problemami. Inne frameworki składały się z niewielkich komponentach skoncentrowanych na konkretnych zadaniach i były uaktualniane wedle potrzeb, zaś ASP.NET był ogromnym monolitycznym frameworkiem trudnym do uaktualnienia.


  Problemy nie były związane tylko z cyklami wydawania. Zmienił się również styl programowania. Wprawdzie zastosowanie abstrakcji i ukrycie skomplikowanych kwestii związanych z protokołem HTTP i językiem znaczników pomogło wielu programistom WinForm rozpocząć tworzenie aplikacji internetowych, ale mając ponadpięcioletnie doświadczenie, zaczęli domagać się większej kontroli, zwłaszcza nad kodem znaczników generowanych stron.


  Rozwiązaniem tych problemów miał być opracowany w 2008 r. przez zespół ASP.NET framework ASP.NET MVC oparty na wzorcu projektowym MVC, który w tamtym czasie był stosowany również przez wiele innych popularnych frameworków. Ten wzorzec pozwolił na znacznie bardziej przejrzystą i lepszą separację logiki biznesowej i warstwy prezentacji. Dzięki usunięciu działających po stronie serwera komponentów interfejsu użytkownika programiści zyskali pełną kontrolę nad kodem znaczników HTML generowanych stron. Ponadto skoro ASP.NET MVC nie był częścią .NET Framework, oznaczało to możliwość szybszych i częstszych wydań nowego frameworka.


  Wprawdzie framework ASP.NET MVC pozwolił usunąć większość problemów związanych z Win Forms, ale nadal charakteryzował się pełną zależnością od serwera IIS i stosowaniem abstrakcji zdefiniowanych w bibliotece System.Web. To oznaczało brak możliwości istnienia frameworka internetowego, który byłby całkowicie niezależny od większego frameworka .NET.


  ASP.NET Web API


  Minęło kilka lat i pojawił się nowy paradygmat tworzenia aplikacji internetowych, który zyskał dużą popularność — to tzw. aplikacje w postaci pojedynczej strony (ang. single page applications, SPA). Zamiast połączonych ze sobą generowanych przez serwer stron na podstawie danych, aplikacja miała postać niemal statycznej strony, a wyświetlane dane były pobierane z serwera za pomocą wywołań w technologii AJAX lub Web API. Ponadto wiele usług zaczęło oferować API przeznaczone dla aplikacji mobilnych lub aplikacji opracowanych przez firmy zewnętrzne i wykorzystujących dane tych usług.


  Aby lepiej przystosować programistów do nowych scenariuszy, został wydany kolejny framework: ASP.NET Web API. Zespół ASP.NET wykorzystał możliwość i utworzył model charakteryzujący się jeszcze większą modułowością komponentów. Wreszcie pozbyto się biblioteki System.Web, a tym samym powstał framework, który mógł istnieć niezależnie od pozostałych komponentów ASP.NET i większego frameworka .NET. Ogromną rolę odegrało w tym wprowadzenie NuGet, czyli opracowanego przez Microsoft systemu rozprowadzania pakietów. Menedżer NuGet pozwala na dostarczanie programistom komponentów w pewien możliwy do zarządzania i niezawodny sposób. Dodatkową zaletą pozbycia się biblioteki System.Web był brak zależności od serwera IIS, co pozwoliło na uruchamianie aplikacji we własnych komputerach i potencjalnie innych serwerach WWW.


  OWIN i Katana


  Wprawdzie frameworki ASP.NET MVC i ASP.NET Web API pozwoliły na pokonanie problemów powodowanych przez pierwotny framework ASP.NET, ale jak to często bywa, spowodowały także pojawienie się nowych. Dostępność lekkich hostów i modułowość frameworków prowadziły do poważnego niebezpieczeństwa, że programiści aplikacji będą wymagali oddzielnych procesów niezbędnych do obsługi wszystkich aspektów nowoczesnych aplikacji.


  Aby zareagować na to niebezpieczeństwo, zanim stanie się rzeczywistym problemem, grupa programistów zainspirowana Ruby on Rails i po części również Node.js wystąpiła z propozycją specyfikacji, która standaryzowała sposób, w jaki frameworki i komponenty dodatkowe mogą być zarządzane z poziomu centralnego procesu hostingu. Ta specyfikacja nosi nazwę OWIN (ang. open web interface for .net). OWIN definiuje interfejs, który komponenty — to mogą być zarówno w pełni wyposażone frameworki, jak i małe filtry — muszą implementować, aby mogły zostać utworzone ich egzemplarze wywoływane później przez proces hostingu.


  Na podstawie tej specyfikacji Microsoft wydał w 2014 r. Katanę, czyli zgodny ze specyfikacją OWIN serwer, w którym zaimplementowano wiele zaczepów pozwalających programistom na wykorzystanie w Katanie większości używanych przez nich frameworków internetowych.


  Mimo wszystko pewne problemy i tak pozostały. Przede wszystkim framework ASP.NET MVC nadal był powiązany z biblioteką System.Web, a tym samym nie może działać w Katanie. Ponadto ponieważ poszczególne frameworki zostały opracowane w różnym czasie, zastosowano w nich odmienne modele programowania. Przykładowo: ASP.NET MVC i Web API obsługują wstrzykiwanie zależności, choć każdy z tych frameworków na inny sposób. Dlatego też programiści używający obu frameworków w tej samej aplikacji byli zmuszeni do dwukrotnej konfiguracji wstrzykiwania zależności, na dwa różne sposoby.


  Pojawienie się ASP.NET Core i .NET Core


  Zespół odpowiedzialny za rozwój ASP.NET zdał sobie sprawę, że istnieje tylko jeden sposób rozwiązania wszystkich pozostałych problemów i jednoczesne umożliwienia tworzenia aplikacji .NET poza Visual Studio, w tym także na innych platformach sprzętowych. ASP.NET został przygotowany zupełnie od początku, opracowano niezależne od platformy sprzętowej środowisko uruchomieniowe .NET, które później przerodziło się w .NET Core.


  .NET Core


  Skoro poznałeś powody powstania ASP.NET Core, możesz bliżej przyjrzeć się .NET Core, czyli nowemu punktowi wejścia do całego zestawu oprogramowania. .NET Core to niezależna od platformy sprzętowej i dostępna jako open source implementacja biblioteki standardowej .NET składająca się z kilku komponentów. To:


  
    	Środowisko uruchomieniowe .NET znane pod nazwą CoreCLR i implementujące podstawową funkcjonalność, taką jak kompilacja JIT, podstawowe typy .NET, mechanizm usuwania nieużytków i klasy działające na niskim poziomie.


    	Podstawowe biblioteki .NET Core (CoreFX) zawierające wszystkie API zdefiniowane w bibliotece standardowej .NET, takie jak obsługa kolekcji, operacji wejścia-wyjścia, XML, asynchroniczności itd.

      
        
          
            	
              Definicja Biblioteka standardowa .NET to formalna specyfikacja całego API .NET, które może być używane w każdym środowisku uruchomieniowym .NET. W praktyce to rozszerzenie specyfikacji CLR (ECMA 335) przez zdefiniowanie wszystkich API BCL (ang. base class library), czyli biblioteki klas bazowych, które muszą być zaimplementowane przez każde środowisko uruchomieniowe .NET. Celem takiego standardu jest umożliwienie uruchamiania danej aplikacji lub biblioteki w różnych środowiskach uruchomieniowych, począwszy od standardowego frameworka poprzez Xamarin aż po uniwersalną platformę Windows.

            
          

        
      

    


    	Narzędzia i kompilatory pozwalające programistom na tworzenie aplikacji.


    	Aplikacja hosta dotnet pozwalająca na uruchamianie aplikacji .NET Core i narzędzi programistycznych.

  


  Rozpoczęcie pracy z .NET Core


  Instalacja .NET Core w Windows jest bardzo łatwa. Wystarczy podczas instalacji Visual Studio 2017 wybrać moduł .NET Core. Natomiast utworzenie aplikacji .NET Core odbywa się w Visual Studio w taki sam sposób jak każdej innej aplikacji. W rozdziale 8. dowiesz się, jak zainstalować .NET Core i tworzyć aplikacje bez użycia Visual Studio, np. na platformie macOS. Najważniejsze jest poznanie sposobu funkcjonowania aplikacji .NET Core, ponieważ to później ułatwia ich tworzenie bez użycia Visual Studio lub nawet w innym systemie operacyjnym.


  Narzędzie wiersza poleceń


  Najważniejsze narzędzie dostarczane wraz z frameworkiem .NET Core to dotnet, które jest używane do uruchamiania aplikacji .NET Core działających w wierszu poleceń oraz narzędzi programistycznych za pomocą nowego interfejsu wiersza poleceń .NET (CLI). Wspomniane CLI centralizuje wszystkie zadania wykonywane za pomocą frameworka i działa w charakterze podstawowej warstwy, którą wszystkie zintegrowane środowiska programistyczne (ang. integrated development environment, IDE) takie jak Visual Studio używają do tworzenia aplikacji.


  Aby wypróbować narzędzie dotnet, przejdź do wiersza poleceń, utwórz nowy katalog, wejdź do nowego katalogu, a następnie wydaj polecenie dotnet new console. To polecenie utworzy szkielet nowej aplikacji .NET Core działającej z poziomu wiersza poleceń. Składa się ona z pliku kodu źródłowego o nazwie Program.cs (zob. listing 1.1) i zawierającego rozszerzenie .csproj pliku definicji projektu o nazwie takiej samej jak katalog, w którym został utworzony program.


  Listing 1.1. Przykładowy plik Program.cs


  
    using System;

  


  
     

  


  
    namespace ConsoleApplication

  


  
    {

  


  
        public class Program

  


  
        {

  


  
            public static void Main(string[] args)

  


  
            {

  


  
                Console.WriteLine(“Witaj, świecie!”);

  


  
            }

  


  
        }

  


  
    }

  


  
     

  


  Polecenie new może zostać wydane wraz z innymi argumentami, aby podać typ projektu przeznaczonego do utworzenia. Dostępne są: console (użyty w omawianym przykładzie), web, mvc, webapi, classlib, xunit (na potrzeby testów jednostkowych) i kilka innych dokładniej omówionych w rozdziale 8. Tak przedstawia się również struktura wszystkich poleceń .NET CLI: dotnet, później nazwa polecenia, a po niej argumenty.


  .NET Core to system modułowy i w przeciwieństwie do standardowego frameworka .NET te moduły muszą być dołączane pojedynczo. Zależności są zdefiniowane w pliku projektu .csproj i muszą zostać pobrane za pomocą innego polecenia .NET CLI o nazwie restore. Wydanie z poziomu wiersza poleceń dotnet restore spowoduje pobranie wszystkich zależności wymaganych przez aplikację. To polecenie jest konieczne do wydania po dodaniu lub usunięciu zależności w trakcie pracy nad aplikacją, ale nie po jej utworzeniu, ponieważ polecenie new automatycznie wykonuje również polecenie restore.


  Gdy wszystko zostanie przygotowane, aplikację można uruchomić za pomocą polecenia dotnet run. To najpierw spowoduje kompilację aplikacji, a następnie jej uruchomienie za pomocą aplikacji hosta dotnet.


  Oba wymienione kroki można wykonać oddzielnie. Polecenie build powoduje przeprowadzenie kompilacji. Jej wynik, czyli plik DLL o takiej samej nazwie jak katalog zawierający aplikację, można uruchomić za pomocą aplikacji hosta: dotnet bin\Debug\netcoreapp2.0\consoleapplication.dll. (W omawianym przykładzie consoleapplication to nazwa katalogu zawierającego utworzoną aplikację).


  Poza kompilacją i uruchamianiem aplikacji narzędzie dotnet pozwala również na ich wdrażanie i tworzenie pakietów dla bibliotek współdzielonych. Możliwości tego narzędzia są jeszcze większe dzięki jego rozszerzalnemu modelowi. Więcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale 8.


  Wprowadzenie do ASP.NET


  Uzbrojony w odrobinę wiedzy na temat narzędzi .NET Core możesz bezpiecznie przejść do Visual Studio i zacząć poznawanie ASP.NET Core.


  Ogólne przedstawienie nowego projektu aplikacji ASP.NET Core MVC


  Podobnie jak poprzednia wersja frameworka, także nowa pozwala na utworzenie aplikacji ASP.NET Core za pomocą opcji menu Plik/Nowy/Projekt…. Po jej wybraniu na ekranie zostanie wyświetlone okno dialogowe, w którym należy wybrać szablon Aplikacja internetowa platformy ASP.NET Core.


  Jak pokazałem na rysunku 1.2, to okno dialogowe zawiera także kilka innych szablonów.
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  Rysunek 1.2. Okno dialogowe Nowy projekt


  
    	Aplikacja konsoli. Wybór tego szablonu pozwoli na utworzenie aplikacji działającej w konsoli, czyli podobnej do przedstawionej na listingu 1.1 we wcześniejszej części rozdziału.


    	Biblioteka klas. To jest szablon biblioteki .NET Core, którego można wielokrotnie użyć w różnych projektach.


    	Projekt testów MSTest. To jest szablon projektu testów wykorzystujących framework Microsoft MSTest.


    	Projekt testów xUnit. To jest kolejny szablon testów, tym razem opartych na frameworku xUnit.

  


  Na ekranie zostanie wyświetlone podobne okno pozwalające na wybór szablonu (zob. rysunek 1.3). Domyślnie otrzymujesz do wyboru kilka opcji:


  
    	Pusty. Ten szablon powoduje utworzenie projektu ASP.NET Core wraz z minimalną niezbędną infrastrukturą pozwalającą na rozpoczęcie pracy.


    	API. Ten szablon powoduje utworzenie projektu ASP.NET Core zawierającego zależności i szkielet pozwalający na utworzenie aplikacji internetowej obsługującej usługi typu REST.


    	Aplikacja internetowa. Ten szablon powoduje utworzenie aplikacji internetowej zapewniającej obsługę stron Razor. To jest prostszy paradygmat programowania, którym nie będę się zajmował w książce.


    	Aplikacja internetowa (Model-View-Controller). Ten szablon powoduje utworzenie pełnego projektu zawierającego wszystko to, czego mógłbyś potrzebować w aplikacji internetowej.


    	Angular, React.js oraz React.js i Redux. Te szablony projektów pozwalają na utworzenie aplikacji w postaci pojedynczej strony z wykorzystaniem wymienionych frameworków.

  


  Można wybrać rodzaj uwierzytelniania, a także wersję ASP.NET Core (1.0, 1.1 lub 2.0) używaną podczas tworzenia aplikacji. Omawiane okno dialogowe pozwala również na włączenie obsługi kontenerów Docker, tę możliwość dokładnie omówię w rozdziale 7.


  Podczas tworzenia tego przykładowego projektu wybierz szablon Aplikacja internetowa (Model-View-Controller).
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  Rysunek 1.3. Wybór szablonu dla aplikacji internetowej


  Na rysunku 1.4 pokazałem wszystkie pliki i katalogi dodane do projektu. Możesz zobaczyć, że wiele się zmieniło w porównaniu do tradycyjnego projektu ASP.NET. Pomijając katalogi Controllers i Views, wszystkie pozostałe elementy są inne.
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  Rysunek 1.4. Elementy umieszczone w projekcie nowej aplikacji internetowej ASP.NET Core


  Na samej górze jest widoczny pierwszy nowy element w postaci węzła Connected Services. Zawiera on listę rozszerzeń nawiązujących połączenie ze zdalnymi usługami przygotowanymi przez podmioty zewnętrzne.


  Następny element nosi nazwę wwwroot i jest przedstawiony za pomocą ikony przypominającej glob. Ten katalog jest przeznaczony na wszystkie pliki statyczne aplikacji, style CSS, obrazy i skrypty JavaScript.


  Kolejną nowością jest węzeł o nazwie Zależności (ang. dependencies). Zawiera on wszystkie zależności aplikacji, którymi mogą być pakiety NuGet (instalowane za pomocą menedżera NuGet), pakiety narzędzia Bower (jak pokazałem na rysunku 1.4) lub npm, o ile aplikacja tego wymaga.


  Odwołanie do narzędzia Bower pojawia się jeszcze w dalszej części drzewa elementów — to jest plik bower.json, który zawiera rzeczywistą konfigurację i wszystkie zależności. Te zależności po pobraniu zostaną umieszczone w podkatalogu lib katalogu wwwroot.


  W katalogu głównym aplikacji znajdują się jeszcze inne nowe elementy:


  
    	appsettings.json. To jest nowy plik przeznaczony do przechowywania ustawień aplikacji, które wcześniej były umieszczane w elemencie appsetting pliku web.config.


    	bower.json. To jest plik konfiguracyjny narzędzia Bower zawierający m.in. informacje o jego zależnościach.


    	bundleconfig.json. Ten plik definiuje konfigurację dotyczącą łączenia i minimalizacji skryptów JavaScript i plików CSS.


    	Program.cs. To jest plik, od którego zaczyna się uruchomienie aplikacji internetowej. Jak wcześniej wspomniałem, aplikacja hosta .NET Core potrafi uruchamiać jedynie programy działające w wierszu poleceń, więc projekt aplikacji internetowej wymaga egzemplarza pliku Program.cs.


    	Startup.cs. To jest plik działający w charakterze głównego punktu wejścia do aplikacji internetowej ASP.NET Core. Pozwala na skonfigurowanie sposobu zachowania aplikacji. Dlatego też zniknął wcześniej używany do tego celu plik Global.asax.


    	web.config. Ten plik zniknął, ponieważ nie jest dłużej potrzebny.

  


  Część zmian wprowadzonych w nowym szablonie projektu dotyczy elementów po stronie frameworka .NET, przykładem może być plik Startup.cs. Z kolei inne są zaliczane do bardziej ogólnej kategorii programowania aplikacji internetowych, przykładem może być pojawienie się obsługi narzędzia Bower, możliwość uwzględniania zależności menedżera npm, obsługa minimalizacji i łączenia plików, a także nowe podejście w zakresie publikowania aplikacji.


  W rozdziale 5. znacznie dokładniej 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2. Zestaw narzędzi programisty front-endu
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3. Angular w pigułce
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4. Bootstrap w pigułce
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. Zarządzanie zależnościami za pomocą menedżerów NuGet i Bower
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. Tworzenie aplikacji za pomocą narzędzi Gulp i webpack
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. Wdrażanie aplikacji ASP.NET Core
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. Programowanie poza Windowsem
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9. Zebranie wszystkiego w całość
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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