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    Przedmowa


    Bez wątpienia zawód programisty należy do grupy profesji opartych na wiedzy. W związku z tym wymaga ciągłego doskonalenia swoich umiejętności, poznawania nowych trendów, stylów, narzędzi oraz technologii programistycznych. Nie można więc ignorować nowoczesnych, szybko rozwijających się technologii. Z drugiej strony nie wszystkie nowe technologie programistyczne są jednak nieśmiertelne. Którą zatem należy wybrać? W jaki sposób kierować ścieżkę rozwoju swojej kariery? Na te pytania oczywiście trudno znaleźć satysfakcjonującą odpowiedź. Myślę, że najlepszym rozwiązaniem tego problemu jest poznawanie technologii w szerokim zakresie.


    Właśnie taki cel przyświecał nam podczas pisania książek pod wspólnym tytułem Kompletny przewodnik dla programistów interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio, gdyż niewątpliwie aplikacje internetowe są jedną z najszybciej rozwijających się dziedzin programowania.


    Kompletny opis zagadnień związanych z aplikacjami internetowymi wymagał od nas opisu technologii ASP.NET MVC, ASP.NET Web Forms oraz JavaScript, jQuery i AJAX. Dla czytelników mniej zaawansowanych zalecamy rozpoczęcie lektury od tomu, w którym szczegółowo opisaliśmy język C# oraz technologie ASP.NET Web Forms.


    Mamy nadzieję, że bez względu na wybór lektura poszczególnych książek naszego autorstwa będzie przyjemnością i pozwoli poznać technologię tworzenia interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio oraz zyskać cenne umiejętności programistyczne.


    W tym miejscu chciałbym podziękować Uniwersytetowi Mikołaja Kopernika w Toruniu za przyznanie mi grantu na rozwój młodych naukowców w latach 2012/2013 o numerze 1134-F.


    Książki te dedykuję mojej córce Zuzannie i żonie Agnieszce.


    Dawid Borycki, maj 2013


     


     

  


  
    Wstęp


    Gdy na przełomie wieków powstawała platforma .NET, jej twórcy zadbali, aby biblioteka kontrolek aplikacji „okienkowych” (Windows Forms) oraz biblioteka kontrolek aplikacji internetowych ASP.NET (Web Forms) były podobne. Dzięki temu projektowanie interfejsu w aplikacjach internetowych było zbliżone do wizualnego projektowania aplikacji na pulpit. W obu przypadkach kontrolki układa się za pomocą myszki i konfiguruje w oknie właściwości, a dynamikę aplikacji określa za pomocą metod zdarzeniowych. W efekcie programiści znający zdarzeniowy model aplikacji mogli z łatwością rozpocząć projektowanie aplikacji ASP.NET. Model zdarzeniowy, tak dobrze sprawdzający się w aplikacjach „okienkowych”, nie jest jednak naturalny dla aplikacji internetowych. Aby taki wzorzec programowania był możliwy, biblioteka Web Forms wtłacza aplikacje internetowe w model, który do nich zasadniczo nie pasuje. Co prawda wyręcza programistów w wielu zadaniach — w szczególności bardzo ułatwia projektowanie interfejsu aplikacji — ale też ogranicza ich. Dlatego powstało ASP.NET MVC, które jest trudniejsze do nauczenia się i w większym stopniu wymaga znajomości narzędzi „webowych”, takich jak JavaScript czy jQuery, ale za to korzysta z dobrego dla tego typu aplikacji wzorca projektowego model-widok-kontroler i pozwala programiście na pełną kontrolę kodu HTML wysyłanego z serwera do przeglądarki. Bardziej szczegółowe porównanie obu typów projektów znajduje się w książce ASP.NET MVC. Kompletny przewodnik dla programistów interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio, w dodatku pt. Księga gości w MVC. Porównanie ASP.NET Web Forms i ASP.NET MVC.


    Co zatem lepsze: ASP.NET Web Forms czy ASP.NET MVC? A co jest lepsze: samochód z automatyczną czy ręczną skrzynią biegów? Automatyczna skrzynia biegów bez wątpienia upraszcza prowadzenie samochodu. Nauka jazdy takim samochodem (jeżeli nie prowadziło się samochodu wcześniej) jest łatwiejsza niż w przypadku ręcznej skrzyni biegów. Część decyzji podejmuje za nas samochód, odciążając nas i pozwalając w większym stopniu skupić się na drodze. Z drugiej strony ręczna skrzynia biegów pozwala na bardziej precyzyjne kontrolowanie samochodu. Nie na darmo samochody sportowe wyposażane są właśnie w taką skrzynię biegów. Podobno samochody z ręczną skrzynią biegów palą też mniej, przynajmniej jeżeli nie nadużywa się sprzęgła. Kupując nowy samochód, musimy wybrać typ skrzyni biegów, który bardziej pasuje do naszych preferencji.


    I bardzo podobną decyzję musimy podjąć, rozpoczynając nowy projekt ASP.NET. Stare, dojrzałe Web Forms, czy młode i prężnie rozwijające się MVC? Nie chcielibyśmy sprawiać wrażenia, że MVC ma być rozumiane jako następca Web Forms. W zamyśle ich twórców MVC nie jest następcą, a jedynie alternatywą dla Web Forms. Mimo że korzystanie z Web Forms stało się ostatnio passé, a MVC wyrosło na jedyne słuszne podejście do tworzenia aplikacji internetowych w oparciu o platformę .NET, to nasza opinia jest mniej radykalna. Po pierwsze, można zaryzykować stwierdzenie, że ASP.NET Web Forms świetnie nadaje się do małych, krótkoterminowych projektów, podczas gdy MVC lepiej sprawdzi się w dużych projektach, zaplanowanych na wiele miesięcy. Zresztą nawet w tych drugich Web Forms może być skutecznym narzędziem budowania prototypów prezentowanych klientowi w pierwszej fazie projektu. Ponadto Web Forms sprawdzi się lepiej, jeżeli w przeglądarce chcemy odtworzyć zachowanie aplikacji okienkowej (desktopowej) — wówczas model zdarzeniowy funkcjonuje najlepiej — lub gdy aplikacja w pełni wykorzysta funkcjonalność kontrolek Web Forms, szczególnie ich możliwości związane z prezentacją danych. MVC zdecydowanie należy natomiast wybrać, jeżeli kluczowa jest wydajność lub jeżeli przewidujemy, że projekt będzie rozwijany w nieprzewidywalnych obecnie kierunkach albo że klient będzie miał nietypowe wymagania. Jeżeli przygotowujemy wielobranżowy sklep, w którym przewidujemy wzmożony ruch w okolicach Gwiazdki, naturalnym wyborem będzie zatem MVC. Jeżeli jednak ma to być niewielki sklepik sprzedający jakiś niszowy produkt, to ze spokojnym sumieniem możemy użyć Web Forms. Nie bez znaczenia są też preferencje i umiejętności programistów biorących udział w projekcie, a także ich liczba. Trudno nam się jednak zgodzić z pojawiającymi się w internecie opiniami, że MVC wymaga „prawdziwych programistów webowych”, podczas gdy aplikacje Web Forms mogą tworzyć programiści C# nieznający dobrze HTML, JavaScript czy CSS. Rzeczywiście łatwiej programiście, który do tej pory zajmował się Windows Forms, a nawet WPF, przesiąść się na Web Forms, ale również przy korzystaniu z szablonu MVC można przygotować niewielką aplikację, nie pisząc ani jednej linii kodu JavaScript (rolę kontrolek serwerowych „produkujących” kod HTML/JavaScript przejmuje tu jQuery), a kaskadowe arkusze stylów tworząc za pomocą wbudowanego w Visual Studio kreatora. Język znaczników HTML nie wydaje nam się problemem, bo znają go chyba wszyscy. Z drugiej strony także w aplikacjach Web Forms kontrolki pozwalają na zbudowanie zasadniczej części aplikacji, która często musi być wzbogacana przez samodzielnie pisane skrypty. Zaletą MVC jest natomiast łatwiejsze „dzielenie” projektu pomiędzy członków zespołu programistycznego, podczas gdy w Web Forms jest to jednak chyba trochę trudniejsze.


    ASP.NET MVC jest teraz bez wątpienia bardzo modnym tematem. Bardzo dużo się o nim mówi, co nie dziwi, skoro Web Forms znane jest już od dekady, a MVC ma cały czas status nowości, choć już dojrzewającej. Nie wypada nie wiedzieć o nim zupełnie nic. I choć nie sądzimy, żeby MVC całkowicie wyparło Web Forms – będą raczej rozwijane równolegle — to należy się liczyć z tym, że zacznie dominować. Warto zatem znać oba podejścia, żeby móc świadomie wybierać między nimi. Jeżeli chcemy pobić rekord szybkości, wybierzmy samochód z ręczną skrzynią biegów firmy MVC; jeżeli wybieramy się w spokojną trasę – automatyczna skrzynia biegów firmowana przez Web Forms może sprawdzić się lepiej.


    W tym tomie zajmujemy się opisem technologii ASP.NET Web Forms, zaczynając od projektu prostej aplikacji internetowej (rozdział 1.). Następnie dokładamy wszelkich starań, aby możliwie dokładnie przedstawić język C# w wersji 5.0 (rozdział 2.) oraz techniki programowania obiektowego w C# (rozdział 3). W rozdziale 4. podejmujemy się separacji modelu aplikacji na wzór modelu MVC. Celem rozdziału 5. jest implementacja usługi sieciowej w oparciu o technologię Windows Communication Foundation. Następnie koncentrujemy naszą uwagę na zagadnieniach bazodanowych, w szczególności na technologii LINQ to SQL (rozdział 6.) oraz na aspektach lokalizacji (wielojęzyczności) witryn internetowych (rozdział 7.). W rozdziale 8. przedstawiamy podstawowe informacje na temat kaskadowych arkuszy stylów. W ramach rozdziału 9. przedstawimy kontrolki uwierzytelniania użytkowników dostępne w ASP.NET Web Forms. Rozdział 10. zawiera przegląd wszystkich kontrolek Web Forms. Powyższe zagadnienia są następnie zilustrowane przykładem gry Reversi (rozdział 11.). W rozdziałach 12. i 13. omawiamy technologię AJAX w kontekście ASP.NET Web Forms. Podsumowaniem tego tomu jest rozdział 14., który traktuje o typowych elementach aplikacji ASP.NET Web Forms.


    Jacek Matulewski, Maciej Grabek, Maciej Pakulski, Dawid Borycki


    Toruń, czerwiec 2013


     

  


  
    Rozdział 1. Prosta aplikacja ASP.NET Web Forms, czyli o wszystkim po trochu


    Jacek Matulewski


    Technologia ASP.NET


    Czym jest ASP.NET? W wielkim skrócie jest to technologia uruchamiana na serwerze WWW, który korzystając z platformy .NET, dynamicznie generuje na podstawie przygotowanych przez programistów szablonów (plików .aspx) strony HTML ze skryptami JavaScript — są one następnie przekazywane do programu IIS (ang. Internet Information Services) udostępniającego ich zawartość w internecie. ASP.NET jest więc technologią pracującą po stronie serwera. Komputer-klient nie musi mieć nawet zainstalowanej platformy .NET. Wystarczy, by dysponował przeglądarką obsługującą skrypty JavaScript. To stawia ASP.NET w jednym szeregu z JSP (ang. Java Server Pages) czy aplikacjami internetowymi budowanymi na bazie PHP.


    Nazwa ASP.NET wywodzi się od poprzednika tej technologii, czyli ASP (ang. Active Server Pages), w której szablonom HTML towarzyszył najczęściej kod VBScript. Aplikacje ASP w odróżnieniu od ASP.NET, a tak samo jak w CGI (ang. Common Gateway Interface), nie posiadały jednak stanu, co bardzo utrudniało ich tworzenie.


    Trivia projektowania aplikacji ASP.NET


    Zbudujmy aplikację, która będzie implementacją prostej księgi gości. Idea aplikacji jest następująca: dowolny internauta po wejściu na stronę bez konieczności logowania będzie mógł umieścić na niej swój wpis. Aby od podstaw przedstawić elementy ASP.NET, zaczniemy od pustego projektu — domyślny projekt aplikacji ASP.NET Web Forms wyposażony jest bowiem we wzorzec, strony zarządzania kontami, kaskadowe arkusze stylów, pliki JavaScript i inne elementy, które poznamy dopiero w dalszej części książki.


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz49101.PNG]

          

          	
            Technologię ASP.NET Web Forms można z powodzeniem zaliczyć obecnie do technologii dojrzałych. Nie następują w niej wobec tego tak duże zmiany jak w przypadku ASP.NET MVC. To powoduje, że opisane w tej książce procedury tworzenia i rozwijania projektów Web Forms mogą być z powodzeniem stosowane w środowisku 2010, 2012 i 2013. Różnice w przypadku poszczególnych środowisk zostały w tekście zaznaczone. Warto zwrócić uwagę na dwie najważniejsze. Po pierwsze, w przypadku Visual Studio 2013 pojawił się zintegrowany kreator umożliwiający tworzenie projektów aplikacji internetowych korzystających z technologii ASP.NET Web Forms i MVC w dowolnych kombinacjach. Tworząc projekty na potrzeby tej książki, wybieramy oczywiście jedynie Web Forms. Drugą zmianą, która może dezorientować, jest sposób edycji tabel w bazach danych (zob. rozdział 6). Od wersji Visual Studio 2012 odbywa się to poprzez generowane specjalnie w tym celu skrypty SQL. W dołączonych do tej książki źródłach znajdują się projekty dla Visual Studio 2010 i 2013 oraz przekonwertowane projekty dla Visual Studio 2013 RC (taka wersja była dostępna w momencie oddawania książki do druku). Aktualizacja projektu z Visual Studio 2012 do 2013 jest automatyczna i pozostawia możliwość otwarcia projektu także w starszej wersji. Ze względu na spójność opisów zrezygnowaliśmy z „polonizacji” Visual Studio, która jest możliwa dopiero od wersji 2012.

          
        

      
    


    


    Tworzenie pustego projektu w Visual Studio 2010 i 2012


    Utwórzmy pusty projekt aplikacji ASP.NET Web Forms:


    1. Uruchom Visual Studio.


    2. Z menu File/New wybierz Project… (można również użyć klawiszy skrótu Ctrl+Shift+N).


    3. Pojawi się okno widoczne na rysunku 1.1, w którym należy z listy zainstalowanych szablonów (Installed/Templates) wybrać Visual C#/Web i wreszcie ASP.NET Empty Web Application.


    4. Wpisz KsiegaGosci w polu Name, sprawdź, czy zaznaczone jest pole opcji Create directory for solution (stwórz katalog dla rozwiązania), i kliknij OK.


    W efekcie powstanie projekt, w którym poza plikiem konfiguracyjnym Web.config nie ma żadnych innych plików. Dodajmy wobec tego plik, który będzie szablonem jedynej strony aplikacji (witryny).
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    Rysunek 1.1. Wybór projektu


    Tworzenie pustego projektu w Visual Studio 2013


    W najnowszym Visual Studio wygląda to trochę inaczej, choć rozpoczyna się podobnie.


    1. Z menu File/New należy wybrać pozycję Project....


    2. Z listy szablonów w lewym panelu wybieramy Visual C#/Web, a następnie jedyną pozycję: ASP.NET Web Application.


    3. Wskażmy nazwę projektu (pole Name), czyli KsięgaGości. Upewnijmy się, że pole opcji Create directory for solution jest zaznaczone.


    4. Po kliknięciu OK pojawi się zintegrowany kreator dla wszystkich typów aplikacji internetowych obsługiwanych przez Visual Studio 2013 (rysunek 1.2).


    5. W nowym oknie zaznaczmy szablon Empty, a poniżej pole opcji Web Forms (to ostatnie spowoduje utworzenie folderów typowych dla projektów Web Forms oraz dodanie referencji do bibliotek wykorzystywanych w Web Forms).


    6. Klikamy Create Project. Utworzenie projektu będzie trwało dłuższą chwilę.


    W końcu powstanie projekt, w którym oprócz pliku Web.config obecne będą także pliki Global.asax i Global.asax.cs, a do tego puste katalogi App_Data i Models.


    [image: Obraz49134.PNG]


    Rysunek 1.2. Zintegrowany kreator aplikacji internetowych w Visual Studio 2013


    


    Dodawanie strony .aspx


    Dodajmy do projektu stronę, która będzie stanowiła szablon głównej i jedynej strony naszej witryny. Ta czynność, jak zresztą większość czynności związanych z projektowaniem aplikacji Web Forms, jest niemal identyczna w Visual Studio 2010, 2012 i 2013.


    1. Z menu Project wybierz Add New Item… (klawisze skrótu Ctrl+Shift+A).


    2. Pojawi się okno z rysunku 1.3, w którym z zakładki Web wybierz Web Form. Zmień nazwę nowego pliku na Default.aspx.


    3. Kliknij Add.


    W podoknie Solution Explorer pojawił się nowy element — dodany przed chwilą do projektu plik Default.aspx. Zauważmy jednak, że reprezentującą go gałąź można rozwinąć. Wówczas zobaczymy dwa towarzyszące mu dodatkowe pliki z kodem C#: Default.aspx.cs oraz Default.aspx.designer.cs. Do pierwszego będziemy dodawać własny kod C# kontrolujący działanie strony, natomiast w drugim Visual Studio umieszczać będzie deklaracje zmiennych odpowiadających kontrolkom umieszczonym na stronie w oknie projektowania. Osoby poznające dopiero środowisko Visual Studio i język C# nie powinny w tym pliku niczego zmieniać.


    Dlaczego wybraliśmy taką nazwę nowego pliku? Serwer IIS traktuje pliki o tej nazwie jako domyślne w katalogach (analogicznie do index.html i Default.htm) — będzie ona zatem wyświetlona, jeżeli w przeglądarce wpisany zostanie adres zakończony na katalogu aplikacji.
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    Rysunek 1.3. Dodawanie pliku do projektu


    Projektowanie interfejsu strony


    Po utworzeniu pliku możemy jego zawartość zobaczyć w podoknie widocznym w centrum Visual Studio. Zwróćmy uwagę na obecne w jego dolnej części przyciski Design, Split i Source. Domyślnie edytor ustawiony jest na zakładce Source. W wyniku tego oglądamy kod XML będący szablonem kodu HTML wysyłanego przez działającą aplikację ASP.NET do przeglądarki. W tej chwili najważniejszym dla nas znacznikiem jest div (znacznik grupujący, który określa blok na stronie). To w nim umieścimy cały dodawany przez nas kod. Zmieńmy widok na Design, aby móc projektować wygląd strony za pomocą myszki. Na stronie umieśćmy dwa pola edycyjne (TextBox), przycisk (Button) i kontrolkę Label.


    W tym celu:


    1. Z lewej strony okna Visual Studio powinno być widoczne podokno Toolbox. Jeżeli nie jest — można je włączyć w menu View. Przypnijmy je tak, żeby cały czas była widoczna jego zawartość.


    2. Z podokna Toolbox przeciągnij dwa razy kontrolkę TextBox. Należy umieścić je wewnątrz pustego elementu div widocznego na podglądzie strony.


    3. Możemy również dodać opis pól edycyjnych, wpisując je wprost z klawiatury w kodzie strony (jak w edytorze tekstu). Przykład widoczny jest na rysunku 1.4.
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    Rysunek 1.4. Edycja zawartości strony


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz49175.PNG]

          

          	
            Zawartość strony można edytować podobnie jak w edytorach tekstu — strona tworzy dokument, w którym „działają” znaki końca linii. Możemy wobec tego ustawić kursor między dwoma dodanymi polami edycyjnymi TextBox i rozdzielić je spacją lub znakiem końca linii (klawisz Enter). Nie ma natomiast prostej możliwości ustalania dowolnego położenia kontrolek (ich pozycji na stronie).

          
        

      
    


    


    4. Tekst można formatować, korzystając z ikon dostępnych po prawej stronie paska narzędzi (niewidoczne na rysunku 1.4). Odpowiadają one typowym ikonom znanym z edytorów tekstu. Znajdziemy tam ikonę pozwalającą na pogrubienie czcionki, użycie kursywy i podkreślenia, zmianę koloru czcionki i tła oraz wyrównania tekstu (do lewej, do prawej, do środka i justowanie). Korzystając z tych ikon, utwórzmy nagłówek strony (rysunek 1.4).


    a) Na górze podglądu strony wpiszmy jej tytuł: „Księga gości” i zaznaczmy go.


    b) Korzystając z paska narzędzi, zmieńmy rozmiar tytułu. W tym celu w rozwijanej liście, w której po rozwinięciu widoczne są względne wielkości (np. small, medium, large), wpiszmy wartość 50.


    c) Zmieńmy kolor czcionki na granatowy. Tło niech pozostanie niezmienione.


    d) Przejdźmy do kodu pliku Default.aspx (zakładka Source u dołu ekranu). Zwróćmy uwagę, że formatowanie zostało zapisane w klasie stylu CSS o nazwie .style11 (więcej informacji na temat stylów CSS w rozdziale 8.), natomiast tekst tytułu został otoczony znacznikiem span z referencją do klasy style1.


    5. Wróćmy do podglądu strony i zaznaczmy drugie pole edycyjne, a następnie za pomocą podokna Properties (jeżeli go nie ma, znajdziemy je w menu View) zmieńmy jego właściwość TextMode na MultiLine. Następnie w podglądzie okna za pomocą myszy zwiększmy jego wysokość.


    6. Teraz przeciągnijmy kontrolkę przycisku (Button) i zmieńmy jego etykietę (właściwość Text) na Wyślij.


    7. I wreszcie między polami edycyjnymi i nagłówkiem umieśćmy kontrolkę Label. W odróżnieniu do zwykłego tekstu wpisywanego w edytorze jej zawartość może być zmieniona z poziomu kodu w trakcie działania aplikacji. Posłuży nam do wyświetlenia zapisów w księdze gości. Na razie wyczyśćmy jej zawartość, usuwając za pomocą podokna Properties tekst przypisany do właściwości Text.


    To tyle, jeżeli chodzi o projektowanie aplikacji ASP.NET za pomocą myszki. Stworzyliśmy interfejs, którego działanie możemy przetestować, uruchamiając aplikację (klawisz F5). W polach edycyjnych można wpisywać tekst, kliknięcie przycisku powoduje przeładowanie strony, ale wpisana w formularzu wiadomość nie pojawia się na stronie. To musimy dopiero zaprogramować.


    Dodawanie wpisu na stronie


    Stwórzmy metodę zdarzeniową przycisku:


    1. W widoku projektowania strony (zakładka Design u dołu okna) dwukrotnie kliknij przycisk Wyślij (na podglądzie strony).


    2. Otworzy się edytor kodu z widoczną zawartością pliku Default.aspx.cs. Kursor ustawiony jest w nowo utworzonej metodzie Button1_Click.


    3. W tej metodzie umieść kod widoczny na listingu 1.1.
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            Korzystamy z języka C# (alternatywą jest Visual Basic). Informacje o tym języku, które są niezbędne do zrozumienia kodów z tej książki, czytelnik znajdzie w dwóch kolejnych rozdziałach.

          
        

      
    


    


    Listing 1.1. Reakcja na kliknięcie przycisku Wyślij

    protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

    {

        //walidacja po stronie serwera

        if (TextBox1.Text == "" || TextBox2.Text == "") return;

                

        //ustalanie treści wpisu

        string kolorNagłówka = "navy";

        string nagłówek = "<font color='" + kolorNagłówka +                     "'><b> Dodano dnia " + DateTime.Now.ToString() + "</b></font>";

        string treść = TextBox2.Text.Trim().Replace("\n", "<br />");

        string podpis = "<i>" + TextBox1.Text + "</i> (" +                   this.Request.UserHostAddress + ")";

     

        //dodawanie wpisu

        string nowyWpis = nagłówek + "<br />" + treść + "<br />" + podpis + "<P>";

        nowyWpis += "<hr width='30%' align='left'>";

        Label1.Text += nowyWpis;

     

        //czyszczenie pola edycyjnego z treścią wpisu

        TextBox2.Text = "";

    }


    


    Możemy ponownie uruchomić aplikację (F5) i spróbować dodać wpis. Zwróćmy uwagę, że kopiując z pól edycyjnych treść wpisu i pseudonim podany przez użytkownika, uwzględniliśmy formatowanie w postaci znaczników HTML. W szczególności znaki końca linii (\n), które mogą znaleźć się w łańcuchu wpisanym do pola edycyjnego TextBox2, zamieniliśmy na znacznik <br />. Efekt widoczny jest na rysunku 1.5.
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    Rysunek 1.5. Wpis w księdze gości. Serwer WWW to IIS 7 uruchomiony na Windows 7


    


    W nawiasie za podpisem powinien znaleźć się numer IP komputera, z którego dokonano wpisu. W IIS 6 znaleźlibyśmy tam 127.0.0.1, ale w IIS 7 widać tylko numer portu. Po przeniesieniu programu na właściwy serwer numer będzie jednak wyświetlany poprawnie.


    Powyższe rozwiązanie ma zasadniczą wadę. Wpisy przechowywane są tylko we własności Text kontrolki Label1, więc po zamknięciu aplikacji znikną. To jednak nie wszystko — co gorsza, nawet w trakcie działania aplikacji inna osoba, która wejdzie na tę stronę, nie zobaczy wpisów zostawionych przez innych użytkowników. Można się o tym łatwo przekonać, uruchamiając dodatkową sesję przeglądarki i kopiując adres strony z okna uruchomionego przez Visual Studio (zapewne coś w stylu http://localhost:5262/Default.aspx, tylko z innym numerem portu). Aby ten błąd naprawić, konieczne jest współdzielenie wpisów na poziomie całej aplikacji, a ponadto trwałe ich magazynowanie na dysku serwera — w bazie danych, pliku XML lub choćby zwykłym pliku tekstowym.
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            Rozwój tej aplikacji będę opisywał nie tylko w tym, ale również w kilku następnych rozdziałach. Nie będzie to rozwój dążący wprost do „jedynie słusznego” rozwiązania — będę meandrował, opisując różne rozwiązania i podejścia. Proszę wobec tego traktować go jedynie jako pretekst do prezentacji ASP.NET Web Forms, a nie jako wzór projektowania aplikacji internetowych.


            Znaczniki tradycyjnego HTML mogą być pisane dużymi lub małymi literami. Nową linię można zatem zapisać równoważnie jako <BR /> lub <br />. Warto jednak zwrócić uwagę, że specyfikacja XHTML, a za nią HTML 5 wymusza zapisywanie znaczników małymi literami. Będę starał się do tego zalecenia stosować. Pozwolę sobie jednak na innego typu anachronizmy: m.in. będę używał wycofywanego znacznika FONT, a także nie zawsze będę dbał o domykanie pojedynczych znaczników (np. <p> zamiast <p />).

          
        

      
    


    


    Czas życia aplikacji


    Po pierwszym wywołaniu witryny na serwerze WWW uruchamiana jest odpowiedzialna za nią aplikacja ASP.NET, która od tego momentu najczęściej nie przestaje działać aż do zakończenia pracy serwera. Jednocześnie „w obrębie aplikacji” powstaje sesja, która związana jest z tym pierwszym żądaniem. Kolejne żądania od innych przeglądarek-klientów powodują tworzenie kolejnych sesji. Po opuszczeniu przez internautę witryny sesje kończą pracę, ale aplikacja wciąż jest na posterunku. To zasadnicza zmiana w porównaniu do starszych technologii rozszerzeń serwerów WWW, w których aplikacja uruchamiana była tylko po to, aby przetworzyć otrzymane od przeglądarki żądanie i wygenerować nowy kod HTML. W ASP.NET mamy do czynienia ze stale pracującą aplikacją, która przechowuje swój stan. Ciągłość pracy aplikacji powoduje w szczególności, że możemy zapamiętać jakieś dane na jednej stronie witryny, a wykorzystać na innej. Do tego służy zbiór danych (zmiennych) aplikacji. Nie ma także problemu, aby utworzyć zmienną przechowywaną tylko w obrębie jednej sesji. Wystarczy umieścić ją w zbiorze danych sesji.


    Dane aplikacji


    Przechowajmy wpisy księgi gości w danych aplikacji. W tym celu w pliku Default.aspx.cs wprowadzimy zmiany wyróżnione w listingu 1.2.


    Listing 1.2. Użycie zmiennych aplikacji do przechowania wpisów księgi gości

    using System;

    using System.Collections.Generic;

    using System.Linq;

    using System.Web;

    using System.Web.UI;

    using System.Web.UI.WebControls;

     

    namespace KsiegaGosci

    {

        public partial class Default : System.Web.UI.Page

        {

            const string nazwaZmiennej_Wpisy = "wpisy";

     

            protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

            {

                if (Application[nazwaZmiennej_Wpisy] == null) 

                    Application.Add(nazwaZmiennej_Wpisy, new List<string>());

                else WyświetlanieWpisów();

            }

     

            private void WyświetlanieWpisów()

            {

                List<string> wpisy = (List<string>)Application[nazwaZmiennej_Wpisy];

                

                string trescWpisow = "";

                foreach (string wpis in wpisy) trescWpisow += wpis;

                Label1.Text = trescWpisow;

            }

     

            const string kolorParzysty = "navy";

            const string kolorNieparzysty = "blue";

     

            private static string KolorNagłówka(int numerWpisu)

            {

                return (numerWpisu % 2 == 0) ? kolorParzysty : kolorNieparzysty;

            }

     

            protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

            {

                //walidacja po stronie serwera

                if (TextBox1.Text == "" || TextBox2.Text == "") return;

     

                //ustalanie treści wpisu

                List<string> wpisy = (List<string>)Application[nazwaZmiennej_Wpisy];

                string nagłówek = "<font color='" + KolorNagłówka(wpisy.Count) + "'><b> Dodano dnia " + DateTime.Now.ToString() + "</b></font>";

                string treść = TextBox2.Text.Trim().Replace("\n", "<br />");

                string podpis = "<i>" + TextBox1.Text.Trim() + "</i> (" +             this.Request.UserHostAddress + ")";

     

                //dodawanie wpisu

                string nowyWpis = nagłówek + "<br />" + treść + "<br />" + podpis + "<p>";

                nowyWpis += "<hr width='30%' align='left'>";

                wpisy.Add(nowyWpis);

                

                //wyświetlanie wpisów

                WyświetlanieWpisów();

     

                TextBox2.Text = ""; //czyszczenie pola edycyjnego z treścią wpisu

            }

        }

    }


    


    Na razie, aby nie komplikować projektu, chcę ograniczyć cały kod C# aplikacji do jednego pliku. Dlatego w metodzie Page_Load sprawdzana jest obecność zmiennej aplikacji, której nazwa określana jest przez łańcuch nazwaZmiennej_Wpisy. Jeżeli jej nie ma, co oznacza, że próba jej odczytu zwraca null, jest tworzona. Służy do tego metoda Add obiektu Application. Do odczytu zmiennych należy natomiast użyć operatora nawiasów kwadratowych [] z nazwą zmiennej.


    Łańcuchy wpisów przechowywane będą w liście łańcuchów (kolekcja List<string>). Gwoli ścisłości, w zbiorze zmiennych aplikacji przechowywana jest tylko referencja do listy łańcuchów, które przechowywane są w pamięci serwera. Dlatego nie trzeba do tego zbioru ciągle zapisywać nowej zawartości listy — zapisywalibyśmy w kółko tylko jej, stale tę samą, referencję.


    Jeżeli teraz uruchomimy aplikację (F5) i kolejne okna przeglądarki wskazujące na ten sam adres — we wszystkich zobaczymy ten sam zbiór wpisów, które ponadto będą miały na przemian niebieskie i granatowe nagłówki, co zawdzięczamy pomocniczej metodzie KolorNagłówka.
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            W bardzo podobny sposób jak dane aplikacji można przechowywać dane, których zakres ogranicza się do jednej sesji, czyli z grubsza do jednego okna przeglądarki. Służy do tego obiekt Session, również posiadający metody Add, Set i operator [].

          
        

      
    


    


    Zdarzenia aplikacji — plik Global.asax


    Tworzenie zmiennych aplikacji można przesunąć w czasie już do momentu uruchamiania aplikacji ASP.NET. Aby to umożliwić, do projektu dodajmy plik zawierający metody zdarzeniowe aplikacji. W tym celu z menu Project wybierz Add New Item…. W zakładce Web wybierz Global Application Class i kliknij Add. Nazwa nowego pliku — Global.asax — niech zostanie niezmieniona. W pliku tym znajdziemy gotowe metody; ich nazwy wskazują moment, w którym są wywoływane. Znajdziemy tam na przykład Application_Start, do której można przenieść polecenia tworzenia zmiennych aplikacji, jak również Application_End, w której zadbamy o trwałe zapisanie ich wartości na dysku. Możemy znaleźć również metodę uruchamianą w trakcie tworzenia i kończenia sesji oraz w razie wystąpienia wyjątku.


    Uzupełnijmy metodę Application_Start według wzoru z listingu 1.3.


    Listing 1.3. Tworzenie zmiennych aplikacji w momencie uruchamiania aplikacji (plik Global.asax.cs)

    using System;

    using System.Collections.Generic;

    using System.Linq;

    using System.Web;

    using System.Web.Security;

    using System.Web.SessionState;

     

    namespace KsiegaGosci

    {

        public class Global : System.Web.HttpApplication

        {

            public const string nazwaZmiennej_Wpisy = "wpisy";

     

            protected void Application_Start(object sender, EventArgs e)

            {

                Application.Add(nazwaZmiennej_Wpisy, new List<string>());

            }

     

            ...


    


    Dzięki temu zawartość metody Page_Load z pliku Default.aspx.cs może ograniczać się jedynie do wyświetlania wpisów księgi gości (listing 1.4). Zwróćmy uwagę, że po utworzeniu pliku Global.asax zdefiniowaliśmy w nim publiczną stałą nazwaZmiennej_ Wpisy. W efekcie pole klasy MainPage o tej samej nazwie zdefiniowane wcześniej w pliku Default.aspx.cs (listing 1.2) staje się zbędne i można je skasować.


    Listing 1.4. W zasadzie metoda Page_Load powinna służyć do wykonywania tylko tych czynności, które służą do inicjacji strony (plik Default.aspx.cs)

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

    {

        WyświetlanieWpisów();

    }


    


    Przechowywanie stanu aplikacji na dysku serwera


    Przygotujmy teraz metody aplikacji, które będą zapisywać jej stan do zwykłego pliku tekstowego na dysku serwera (lepszymi rozwiązaniami, a więc plikami XML i bazami danych, zajmiemy się w następnych rozdziałach). W każdej linii pliku przechowywana będzie zawartość jednego wpisu księgi gości wraz z formatowaniem HTML.


    Metody obsługujące zapisywanie stanu aplikacji do pliku i jego odtwarzanie umieśćmy w klasie Global zdefiniowanej w pliku Global.asax.cs. W ten sposób będą łatwo dostępne w całej aplikacji. Pokazuje je listing 1.5.


    Listing 1.5. Plik Global.asax.cs z nowymi zmianami

    using System;

    using System.Collections.Generic;

    using System.Linq;

    using System.Web;

    using System.Web.Security;

    using System.Web.SessionState;

     

    using System.IO;

     

    namespace KsiegaGosci

    {

        public class Global : System.Web.HttpApplication

        {

            const string nazwaZmiennej_Wpisy = "wpisy";

     

            const string nazwaPliku_WpisyTxt = @"d:\wpisy.txt";

     

            protected void Application_Start(object sender, EventArgs e)

            {

                //tworzenie zmiennych

                Application.Add(nazwaZmiennej_Wpisy, new List<string>());

     

                //wczytywanie stanu aplikacji            

                WczytajZPlikuTxt();

            }

     

            ...

     

            static public bool ZapiszDoPlikuTxt(List<string> wpisy)

            {

                try

                {

                    if (File.Exists(nazwaPliku_WpisyTxt)) File.Copy(nazwaPliku_WpisyTxt,nazwaPliku_WpisyTxt + ".bak", true);

                    using (StreamWriter sw = new StreamWriter(nazwaPliku_WpisyTxt))

                    {

                        foreach (string wpis in wpisy) sw.WriteLine(wpis.Replace("\r",""));

                    }

                    return true;

                }

                catch

                {

                    return false;

                }

            }

     

            static public bool DopiszDoPlikuTxt(string wpis)

            {

                try

                {

                    if (File.Exists(nazwaPliku_WpisyTxt)) File.Copy(nazwaPliku_WpisyTxt,nazwaPliku_WpisyTxt + ".bak", true);

                    using (StreamWriter sw = new StreamWriter(nazwaPliku_WpisyTxt, true))

                    {

                        sw.WriteLine(wpis.Replace("\r", ""));

                    }

                    return true;

                }

                catch

                {

                    return false;

                }

            }

     

            static public bool WczytajZPlikuTxt(ref bool parzysty, List<string> wpisy)

            {

                if (!File.Exists(nazwaPliku_WpisyTxt)) return false;

                try

                {

                    using (StreamReader sr = new StreamReader(nazwaPliku_WpisyTxt))

                    {

                        string wpis;

                        while ((wpis = sr.ReadLine()) != null)

                            wpisy.Add(wpis);

                    }

                    return true;

                }

                catch

                {

                    return false;

                }

            }

     

            bool WczytajZPlikuTxt()

            {

                List<string> wpisy = (List<string>)Application[nazwaZmiennej_Wpisy];

                return WczytajZPlikuTxt(ref parzysty, wpisy);

            }

     

            protected void Application_End(object sender, EventArgs e)

            {

                List<string> wpisy = (List<string>)Application[nazwaZmiennej_Wpisy];

                ZapiszDoPlikuTxt(wpisy);

            }

        }

    }


    


    Nazwa pliku jest zapisana w zmiennej nazwaPliku_WpisyTxt. Nie musi to być stała ustalana arbitralnie przez programistę — do przechowania pliku można użyć choćby folderów przeznaczonych na dane aplikacji, których położenie odczytamy ze zmiennych środowiskowych. Dla przykładu jeżeli do inicjacji tej zmiennej użylibyśmy wyrażenia:

    Path.Combine(Environment.GetFolderPath(Environment.SpecialFolder.ApplicationData), "wpisy.txt")


    dane zapisywane byłyby (w moim przypadku) w pliku c:\Users\jacek\AppData\Roaming\ wpisy.txt.


    Metody ZapiszDoPlikuTxt, DopiszDoPlikuTxt i WczytajZPlikuTxt korzystają z obiektów typu StreamWriter i StreamReader, aby zapisywać i wczytywać łańcuchy z plików tekstowych. Proszę zwrócić uwagę na użycie instrukcji using do tego, żeby ograniczyć czas życia obiektów tworzonych na stercie (obiektów typów referencyjnych). Wyjście z zakresu instrukcji using powoduje automatyczne zamknięcie pliku; nie jest konieczne zamykanie go metodą Close klas StreamWriter lub StreamReader.


    Zwróćmy również uwagę, że obie metody zwracają wartość logiczną informującą o tym, czy wczytanie lub zapisanie danych się powiodło. Używając ich, informację tę jednak ignorujemy — optymistycznie zakładamy, że wszystko się powiedzie. Tak oczywiście nie należy robić w prawdziwych aplikacjach.


    Funkcja WczytajZPlikuTxt wywoływana jest w metodzie Global.Application_Start po utworzeniu zmiennych aplikacji. To raczej nie budzi wątpliwości. Metoda Zapisz DoPlikuTxt wywoływana jest natomiast w metodzie Global.Application_End. Z tym zdarzeniem są jednak pewne problemy — wystąpienie tego zdarzenia nie jest pewne, dlatego rozwiązania tego nie można uznać za najlepsze. Pewniej będzie, jeżeli zawartość księgi zapisywać będziemy do pliku po każdym nowym wpisie. To całkiem niezłe rozwiązanie, jeżeli nie spodziewamy się zbyt dużego ruchu i dużego rozmiaru księgi.


    Aby ten plan zrealizować, zmodyfikujmy metodę Button1_Click z pliku Default.aspx.cs, dopisując na jej końcu wywołanie metody Global.DopiszDoPlikuTxt (listing 1.6). Metoda ta dopisuje do pliku ostatnio dodany wpis.


    Listing 1.6. Zapisywanie stanu księgi po każdym wpisie

    protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

    {

        //walidacja po stronie serwera

        if (TextBox1.Text == "" || TextBox2.Text == "") return; 

     

        //ustalanie treści wpisu

        List<string> wpisy = (List<string>)Application[nazwaZmiennej_Wpisy];

        string nagłówek = "<font color='" + KolorNagłówka(wpisy.Count) +                     "'><b> Dodano dnia " + DateTime.Now.ToString() + "</b></font>";

        string treść = TextBox2.Text.Trim().Replace("\n", "<br />");

        string podpis = "<i>" + TextBox1.Text + "</i> (" +                     this.Request.UserHostAddress + ")";

     

        //dodawanie wpisu

        string nowyWpis = nagłówek + "<br />" + treść + "<br />" + podpis + "<P>";

        nowyWpis += "<hr width='30%' align='left'>";

        wpisy.Add(nowyWpis);

     

        //wyświetlanie wpisów

        WyświetlanieWpisów();

     

        TextBox2.Text = ""; //czyszczenie pola edycyjnego z treścią wpisu

     

        //dopisz do pliku

        Global.DopiszDoPlikuTxt(nowyWpis);

    }


    


    Przechowywanie danych po stronie klienta (ciasteczka)


    Dane mogą być również przechowywane na dysku klienta-komputera osoby, która za pomocą przeglądarki korzysta z aplikacji. Służą do tego tzw. ciasteczka (ang. cookies). Możemy tam np. przechować nazwę użytkownika wpisaną do pola edycyjnego Text Box1. Załóżmy, że ciasteczko ma przechowywać dane tylko na potrzeby tej jednej kontrolki (logowanie użytkowników realizuje się w inny sposób), więc kod związany z jego zapisaniem i odczytaniem ograniczymy wyłącznie do strony Default.aspx.cs, co odbędzie się kosztem odczytywania ciasteczka przy każdym odświeżeniu strony.


    1. Zacznijmy od zdefiniowania dwóch metod pomocniczych jak na listingu 1.7. Należy dodać je do klasy Default z pliku Default.aspx.cs. Ciasteczko będzie przechowywane trzy dni.


    Listing 1.7. Zapisywanie danych w ciasteczku i odczytywanie ich

    void ZapamietajNazwęUżytkownika(string nazwaUżytkownika)

    {

        HttpCookie ciasteczko = new HttpCookie("imie", nazwaUżytkownika);

        ciasteczko.Expires = DateTime.Today.AddDays(3);

        Response.Cookies.Add(ciasteczko);

    }

     

    string PrzypomnijNazwęUżytkownika()

    {

        if (Request.Cookies["imie"] != null) return Request.Cookies["imie"].Value;

        else return null;

    }


    


    2. Na końcu metody Button1_Click umieśćmy polecenie zapisujące ciasteczko (listing 1.8).


    Listing 1.8. Nazwa użytkownika może być zmieniona w trakcie wysyłania wpisu

    protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

    {

        ...

     

        //zapis do pliku

        Global.ZapiszDoPlikuTxt(wpisy);

        ZapamietajNazwęUżytkownika(TextBox1.Text);

    }


    


    3. Odczytanie nazwy i umieszczenie jej w polu tekstowym powinno nastąpić przy wejściu na stronę. Metoda Page_Load, której używaliśmy do tej pory, uruchamiana jest przy każdym wczytaniu strony, a więc również po kliknięciu przycisku Wyślij. Do wczytania nazwy użytkownika z ciasteczka właściwsza będzie wobec tego metoda, która uruchamiana jest tylko przy pierwszym wejściu. Taka jest metoda Page_Init zdefiniowana w klasie Page — klasie bazowej rozwijanej przez nas klasy Default. Nadpiszmy ją w klasie potomnej zgodnie z listingiem 1.9.


    Listing 1.9. Odczytanie nazwy użytkownika z ciasteczka i umieszczenie jej w polu edycyjnym

    protected void Page_Init(object sender, EventArgs e)

    {

        if (TextBox1.Text == "")

        {

            string nazwaUżytkownika = PrzypomnijNazwęUżytkownika();

            if (nazwaUżytkownika != null) TextBox1.Text = nazwaUżytkownika;

        }

    }


    


    Warunek, w którym sprawdzamy, czy pole tekstowe jest puste, jest nadmiarowy. Mógłby się przydać, gdybyśmy np. w przyszłości zawartość pola tekstowego ustalili już w trakcie projektowania strony (np. wpisując tam domyślną nazwę „Anonim”).
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            Jeżeli chcielibyśmy nazwę użytkownika przechowywać w całej aplikacji na użytek wielu stron witryny, należałoby użyć zmiennej sesji (obiekt Session). Skopiowanie nazwy z ciasteczka do zmiennej sesji powinno nastąpić w metodzie Global. Session_Start.

          
        

      
    


    


    Walidacja po stronie klienta


    W tej chwili sprawdzanie, czy oba pola tekstowe nie są puste, co jest warunkiem dodania nowego wpisu, odbywa się w metodzie Button1_Click, a więc już po przesłaniu zapytania z przeglądarki do serwera. Jeżeli pola są puste, powoduje to nieskuteczne przeładowanie strony. Można tego uniknąć, jeżeli do walidacji formularza użyjemy skryptów JavaScript uruchamianych po stronie klienta. Na szczęście nie musimy ich pisać samodzielnie — dostarczają ich kontrolki z zakładki Validation.


    Nie tylko wpisanie nazwy użytkownika i treści wpisu do pól edycyjnych powinno być warunkiem dodania wpisu do księgi gości. Aby zapobiec próbom sabotowania naszej aplikacji, należy również zapobiec wszelkim próbom wstrzykiwania kodu HTML do przesyłanego tekstu. Temu drugiemu zapobiega już sam „silnik” ASP.NET — próba dodania znaczników HTML kończy się bowiem wyświetleniem błędu z komunikatem „A potentially dangerous Request.Form value was detected from the client (TextBox2="<b>Bardzo ważne</b>")” (Została wykryta potencjalnie niebezpieczna wartość formularza wysłana przez klienta). Lepiej byłoby jednak zamiast niego zobaczyć informację o tym, że trzeba usunąć znaczniki.


    Wymagane pole formularza


    1. Zacznijmy od walidatorów pilnujących, żeby pola edycyjne były zapełnione. W tym celu w widoku projektowania (zakładka Design) na stronę przeciągamy dwie kontrolki RequiredFieldValidator. Ja umieściłem je nad przyciskiem z etykietą Wyślij.


    2. Ich pola ControlToValidate ustawiamy odpowiednio na TextBox1 i TextBox2.


    3. W polach ErrorMessage obu walidatorów wpisujemy komunikaty o błędzie, tj. np. „Wymagane jest wpisanie nazwy użytkownika” i „Wymagane jest wpisanie treści wpisu”.


    4. Właściwości ForeColor obu walidatorów ustawiamy na kolor czerwony.


    Możemy uruchomić aplikację. Walidatory nie są widoczne aż do momentu, w którym spróbujemy kliknąć przycisk bez wypełnionych obu pól edycyjnych. Wówczas zobaczymy czerwone napisy przypominające o ich wypełnieniu (rysunek 1.6).
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    Rysunek 1.6. Komunikaty walidatorów sprawdzających, czy pola formularza są wypełnione


    


    Błąd w Visual Studio 2012 i 2013


    Jeżeli przy tworzeniu projektu w Visual Studio 2012 i 2013 za platformę docelową wybraliśmy .NET Framework 4.5, pojawi się w tym momencie błąd informujący, że „Właściwość UnobtrusiveValidationMode obiektu WebForms wymaga właściwości ScriptResourceMapping dla interfejsu jquery”. Innymi słowy, konieczne jest dodanie skryptów jQuery, aby walidacja działała2. W tej sytuacji mamy trzy wyjścia. Po pierwsze, możemy oczywiście dodać jQuery do projektu3. Ze względu na ułożenie treści w serii książek „Kompletny przewodnik dla programistów interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio”, do której i ta książka należy, nie chciałbym jednak o jQuery tu mówić szerzej. Kolejnym rozwiązaniem jest zmiana platformy zadeklarowanej w pliku Web.config (najlepiej zrobić to za pośrednictwem menu Project/KsiegaGosci Properties…, zakładka Application) na wersję 4.0. Jeżeli jednak chcemy korzystać z nowych możliwości języka C# (np. async/await), to rozwiązanie nie będzie zadowalające. Wreszcie trzecim rozwiązaniem, którego proponuję użyć w tym projekcie, jest ustawienie opcji ValidationSettings:UnobtrusiveValidationMode w pliku Web.config na None i tym samym zablokowanie problematycznego trybu walidacji. Wymaga to dodania do pliku konfiguracji znacznika appSettings z elementem dodającym odpowiedni klucz. W efekcie plik Web.config powinien wyglądać jak na listingu 1.10.


    Listing 1.10. Ominięcie problemu braku jQuery w projektach Visual Studio 2012 z platformą .NET 4.5

    <?xml version="1.0"?>


    

    <!--

      For more information on how to configure your ASP.NET application, please visit

      http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=169433

      -->

     

    <configuration>

        <system.web>

          <compilation debug="true" targetFramework="4.5" />

          <httpRuntime targetFramework="4.5" />

        </system.web>

     

         <appSettings>

        <add key="ValidationSettings:UnobtrusiveValidationMode" value="None" />

        </appSettings>

      

    </configuration>


    


    Ograniczanie zawartości wpisów


    Drugim warunkiem wysłania danych niech będzie brak obecności znaczników HTML w tekstach umieszczonych w polach edycyjnych. To już nie jest takie łatwe, ale uprościmy sobie zadanie, wymagając po prostu, aby pola tekstowe zawierały jedynie duże i małe litery, cyfry i apostrof. Ponadto ograniczymy długość całego tekstu. Pomoże nam w tym walidator RegularExpressionValidator sprawdzający, czy łańcuch w polu edycyjnym jest zgodny z podanym wyrażeniem regularnym (zob. rozdział 5. książki pt. ASP.NET MVC. Kompletny przewodnik dla programistów interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio).


    1. Na stronie umieśćmy dwie kontrolki RegularExpressionValidator.


    2. Właściwościami ControlToValidate zwiążmy je z polami edycyjnymi.


    3. Do właściwości ErrorMessage obu kontrolek wpiszmy komunikaty typu „Niedozwolone znaki w nazwie użytkownika lub nazwa jest zbyt długa”.


    4. Właściwość ValidationExpression walidatora połączonego z kontrolką TextBox1 ustalmy równą [a-zA-Z0-9'.ąćęłńóśżźĄĆĘŁŃÓŚŻŹ\s]{1,256}, a drugiego — [a-zA-Z0-9'.,ąćęłńóśżźĄĆĘŁŃÓŚŻŹ\s]{1,65535}. Oba wyrażenia regularne różnią się jedynie długością dopuszczanych łańcuchów i tym, czy w polu, w którym wpisuje się treść komunikatu, można używać przecinków.


    Podsumowanie walidacji


    Jeżeli kontrolki służące do walidacji umieścimy przy kontrolkach, które kontrolują, wówczas komunikaty o błędach pojawią się blisko miejsca, w którym należy dokonać korekty. Zgromadzenie ich w jednym miejscu, w naszym przypadku nad przyciskiem Wyślij, nie sprawdza się zbyt dobrze. Jeżeli chcemy zgrupować komunikaty, należy użyć kontrolki ValidationSummary, która grupuje komunikaty z właściwości Error Message poszczególnych walidatorów obecnych na tej stronie4. W tym celu:


    1. Na podgląd strony przeciągnij kontrolkę ValidationSummary.


    2. Jej właściwość ForeColor zmień na kolor czerwony.


    3. We właściwości HeaderText umieść nagłówek w stylu Popraw następujące błędy:.


    4. Właściwość Display czterech pozostałych walidatorów zmień na None.


    * * *


    W powyższym rozdziale starałem się przedstawić czytelnikowi zagadnienia związane z projektowaniem stron ASP.NET od strony praktycznej. W efekcie nie zagłębiałem się w tematy związane z samym językiem C# lub z programowaniem obiektowym w tym języku. Tym zagadnieniom poświęcone będą jednak dwa kolejne rozdziały, po których wrócimy do tego projektu, zmieniając sposób zapisu danych, a nawet strukturę całego projektu.


    Zadania


    1. Modyfikując metodę Default.WyświetlanieWpisów z pliku Default.aspx.cs, odwróć kolejność wyświetlania wpisów w księdze gości.


    2. Zamiast zapisywać po każdym wpisie całą księgę gości, zapisuj je co określony przedział czasu (np. co kwadrans).


    3. Korzystając z danych aplikacji, przygotuj licznik pokazujący, ile osób aktualnie przebywa na naszej stronie.


    4. Sformatuj wpisy tak, żeby pokazywane były w tabeli o wierszach zmieniających naprzemiennie kolor tła.


    5. Rozwiń projekt tak, żeby wprowadzić indywidualne księgi gości użytkowników z publicznym dostępem (à la Twitter).


    


    


    


    
      
        1 W Visual Studio 2013 styl ten jest nazwany .auto-style1.

      


      
        2 Jeżeli zamiast pustego projektu (ASP.NET Empty Web Application) użylibyśmy typowego szablonu aplikacji (ASP.NET Web Forms Application), do projektu dołączone zostałyby skrypty jQuery w wersji 1.4.1 w Visual Studio 2010, 1.7.1 w Visual Studio 2012 i 1.8.2 w wersji 2013 RC. Wówczas ten problem by się nie pojawił.

      


      
        3 Jeżeli zdecydujemy się na instalację jQuery w projekcie ASP.NET Web Forms, należy: 1) dodać do projektu katalog Scripts (z menu Project wybieramy pozycję New Folder); 2) ze strony http://jquery.com/download/ pobrać jQuery w wersji 1.x lub 2.x i zapisać do utworzonego przed chwilą katalogu; 3) umieszczone w katalogu pliki dodać do projektu (w tym celu prawym klawiszem myszy otwieramy menu kontekstowe dla katalogu Scripts w podoknie Solution Explorer i wybieramy Add/Existing Item...); 4) wykonać „dopuszczenie” skryptów jQuery — najlepiej zrobić to globalnie w metodzie Global. Application_Start (plik Global.asax.cs):

        protected void Application_Start(object sender, EventArgs e)

        {

        Application.Add("Wpisy", new List<string>());

        WczytajZPlikuTxt((List<string>)Application["Wpisy"]);

         

        ScriptManager.ScriptResourceMapping.AddDefinition("jquery",

        new ScriptResourceDefinition

        {

        Path = "~/scripts/jquery-2.0.3.min.js",

        DebugPath = "~/scripts/jquery-2.0.3.js",

        CdnPath = "http://ajax.microsoft.com/ajax/jQuery/jquery-2.0.3.min.js",

        CdnDebugPath = "http://ajax.microsoft.com/ajax/jQuery/jquery-2.0.3.js"

        });

        }


        Oczywiście wersja plików w powyższym kodzie zależy od wersji plików jQuery, jakie pobraliśmy. 5) Wreszcie, już na stronie (plik Default.aspx) musimy umieścić kontrolkę ScriptManager z odpowiednimi skryptami. Najłatwiej zrobić to bezpośrednio w kodzie:

        <span class="auto-style1">Księga Gości</span>

        <asp:ScriptManager ID="ScriptManager1" runat="server">

        <Scripts>

        <asp:ScriptReference Name="jquery" />

        <asp:ScriptReference Name="WebForms.js" Assembly="System.Web" />

        <asp:ScriptReference Name="WebUIValidation.js" Assembly="System.Web" />

        </Scripts>

        </asp:ScriptManager>

        ...


        Bez tego ostatniego kroku błąd nie będzie się wprawdzie pojawiać, ale brak walidacji formularza nie będzie zapobiegać przesłaniu danych na serwer.

      


      
        4 Dobrym rozwiązaniem jest też użycie kontrolki ACT (zob. rozdział 13.), która wyświetli komunikaty w postaci dymków.

      

    

  


  
    Rozdział 2. Język C# 5.0


    Jacek Matulewski


    Język C# został zaprojektowany i jest rozwijany przez grupę programistów Microsoftu pod kierunkiem Andersa Hejlsberga. Jest to osoba, która wcześniej była odpowiedzialna za kompilator Turbo Pascala, środowisko Delphi i bibliotekę VCL w firmie Borland, a od 1996 roku, już w Microsofcie, za projekt J++, a potem C# i platformę .NET.


    Język C#, jeżeli brać pod uwagę jego słowa kluczowe i podstawową składnię, bez wątpienia należy do tej samej rodziny co języki C++ i Java. Dynamiczny rozwój tego języka spowodował jednak, że pojawiło się w nim ostatnio wiele nowych konstrukcji wykraczających poza ramy ustalone przez standard języka C++. Najlepszym przykładem są zapytania LINQ i używane w nich operatory. Rozpoczynając naukę języka C#, można więc bazować na znajomości innych języków, ale warto przygotować się również na nowości.


    Drugim składnikiem technologii .NET jest platforma .NET (ang. .NET framework), której podstawowe założenia są podobne do wirtualnej maszyny Javy. Separacja aplikacji od warstwy systemu operacyjnego i wstawienie między nie platformy .NET ma kilka korzyści. Przede wszystkim pozwala chronić stabilność systemu. Ponadto pozwala na wprowadzenie nowych mechanizmów, których nie oferuje sam system operacyjny. Najlepszym przykładem jest zarządzanie pamięcią. Korzyścią, którą chciałbym jednak podkreślić w szczególny sposób, jest uniwersalność. Microsoft od kilku lat rozszerza liczbę urządzeń, na których działają jego systemy. Poza komputerami typu PC są to wszelkiego typu urządzenia kontrolowane przez systemy Windows Embedded, telefony komórkowe i urządzenia typu Pocket PC z Windows Mobile i Windows Phone, czy wreszcie konsole Xbox i Zune. Na większości z tych urządzeń działa okrojona wersja platformy .NET Compact, jak również XNA — odmiana platformy .NET zoptymalizowana do wyświetlania grafiki komputerowej. Jeżeli do tej panoramy włączymy także technologię Silverlight, tj. platformę 
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