
  [image: ]


  Jakub Kalinowski


  Atlassian Jira Server & Data Center


  Programowanie rozwiązań w projektach biznesowych


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz wydawca dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz wydawca nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Redaktor prowadzący: Szymon Szwajger


  Projekt okładki: Studio Gravite / Olsztyn

  Obarek, Pokoński, Pazdrijowski, Zaprucki


  Grafika na okładce została wykorzystana za zgodą Shutterstock.com.


  Helion S.A.

  ul. Kościuszki 1c, 44-100 Gliwice

  tel. 32 230 98 63

  e-mail: helion@helion.pl

  WWW: https://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  https://helion.pl/user/opinie/atjise_ebook
Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  Materiały do książki znaleźć można pod adresem:

  https://ftp.helion.pl/przyklady/atjise.zip


  ISBN: 978-83-8322-800-6


  Copyright © Helion S.A. 2023


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Od autora


    Oddając w ręce czytelników podręcznik programowania rozwiązań dla systemów z rodziny Atlassian, z jednej strony czuję radość z publikacji pierwszej tego typu pracy w języku polskim, z drugiej zaś mam świadomość ogromu tematów poruszanych w książce i być może nie dość szczegółowego potraktowania niektórych z nich. Zdecydowałem się, mimo pewnych kompromisów, wybrać szeroką formę, z uwagi na duże rozproszenie wiedzy związanej z programowaniem rozwiązań dla produktów Atlassian, jej niejednoznaczność lub niekompletność.


    Zapewne niejedna osoba zgodziłaby się ze mną, że znalezienie odpowiedzi na pytania z zakresu automatyzacji to zwykle długie godziny wertowania niespójnych dokumentacji lub przeszukiwanie forum Atlassian Community w nadziei natrafienia na podobny problem. Nierzadko jedynym sposobem rozwiązania problemu jest zastosowanie metody prób i błędów, zwłaszcza w przypadku klas, metod i interfejsów, o których jedyne, co możemy powiedzieć, jest to, że istnieją i przyjmują określone typy parametrów. Publikacją tą chciałem skrócić ten żmudny proces pozyskiwania wiedzy, a przynajmniej dać czytelnikowi jasną wskazówkę, w jaki sposób mógłby podejść do problemu i gdzie szukać pomocy w jego rozwiązaniu.


    W książce starałem się zawrzeć wszystkie tematy, z którymi miałem okazję zmierzyć się w trakcie różnych prac projektowych. Są to m.in.: skrypty operujące na custom fieldach i przepływach pracy (workflows), integracje z API, funkcjonalności dostarczane przez pluginy i coś, co jest niesłusznie uznawane za terra incognita, czyli tworzenie własnych pluginów. Postanowiłem też dodać kilka zagadnień związanych z integracją Jira – Confluence i z bazami Insight ‐ Asset Management, ponieważ obie aplikacje często są obecne w projektach biznesowych, a ich automatyzacja zazwyczaj przysparza problemów.


    Publikację adresuję przede wszystkim do czytelników, którzy mają już doświadczenie w zarządzaniu projektami i instancjami Jiry, a z jakichś względów do tej pory nie zdecydowali się na pisanie skryptów automatyzujących. Liczę, że moja książka zachęci ich do tego i spowoduje, że postanowią rozwinąć tę bardzo poszukiwaną na rynku pracy umiejętność. Początkujący administrator Jiry może potraktować książkę jako kompendium podstawowych operacji skryptowych i nie powinien mieć problemów ze zgłębianiem szczegółowych zagadnień, ponieważ tam, gdzie to konieczne, starałem się rozszerzać opis o najważniejsze kwestie związane z administracją Jiry.

  


  
    Wprowadzenie


    Wersje oprogramowania


    Rozwiązania zawarte w książce zostały opracowane i przetestowane w najnowszych wersjach Jira Software i Jira Service Management z długoterminowym wsparciem:


    
      	Jira Software Server/Data Center 8.20.10[1],


      	Jira Service Management Server/Data Center 4.20.11[2].

    


    W przypadku pluginów użyto następujących wersji.


    
      	ScriptRunner for Jira 6.56.0 dla wersji Server/Data Center[3],


      	Jira Misc Workflow Extensions (JMWE) 7.3.1 dla wersji Server/Data Center[4].

    


    W przypadku korzystania ze starszych wersji Jiry i pluginów mogą występować różnice w sposobie konfiguracji i działania elementów z biblioteki Atlassian Java APIs, która w momencie powstawania tej książki była dostępna w wersji 8.22.5[5]. Z reguły większość klas i metod Javy jest wstecznie kompatybilna ze starszymi wersjami, ale może się zdarzyć, że instancja Jiry korzysta ze starszych wersji biblioteki i nie dostarcza którejś z metod, klas lub interfejsów opisanych w tej publikacji.


    Skrypty


    Z uwagi na ograniczenia wydawnicze linie w skryptach Groovy’ego i Javy są łamane, by utrzymać jak najdalej idącą czytelność w publikacji. Wszystkie kody zostały opatrzone szczegółowymi komentarzami z myślą o czytelnikach, którzy wolą analizować działanie kodu linia po linii, zamiast skupiać się na lepszych lub gorszych narracjach autora. Wszystkie skrypty zamieszczone w książce zostały udostępnione w repozytorium Helionu pod adresem: https://ftp.helion.pl/przyklady/atjise.zip, aby uniknąć błędów w trakcie kopiowania kodu, które mogą być związane ze specyficznym formatowaniem tekstu w e-booku.


    W związku z pewnymi przyzwyczajeniami i dbałością o czytelność skryptów Groovy’ego stosowałem wywołania metod w stylu Javy, np. ComponentAccessor. getUserManager(); zamiast ComponentAccessor.userManager. We wszystkich skryptach Groovy’ego wykorzystuję również zapis ze średnikiem na końcu linii, co jest elementem opcjonalnym i nie musi być stosowane przez czytelnika.


    Analizując przedstawione w książce skrypty, nie należy traktować przyjętej konwencji jako czegoś obligatoryjnego lub zalecanego. Każdy programista ma prawo do własnych przyzwyczajeń i swobody wyboru konwencji redagowania kodu. Najważniejsze, żeby skrypt był czytelny, opatrzony odpowiednimi komentarzami i pozwalał na szybkie zrozumienie logiki działania przez innych programistów.


    Środowisko testowe


    Istotnym aspektem nauki kodowania rozwiązań Atlassian jest praca w rzeczywistym środowisku i możliwość testowania skryptów. Zalecane jest więc zainstalowanie własnej instancji Jiry i Confluence lub skorzystanie z jakiegoś gotowego środowiska testowego.


    Wymagana wiedza


    Czytelnik przystępujący do lektury tej książki powinien mieć opanowany poniższy zakres wiedzy.


    
      	Podstawy programowania w Javie:

        
          	Deklaracja, inicjalizacja i typowanie zmiennych.


          	Podstawy programowania obiektowego (klasy, interfejsy, obiekty, metody i funkcje).


          	Wyrażenia warunkowe, pętle, wyrażenia lambda.


          	Obsługa tablic, list i map.

        

      


      	Opcjonalnie można się zapoznać z podstawami Groovy’ego, ale nie jest to bezwzględnie konieczne, ponieważ większość elementów składni zostanie omówiona w poszczególnych rozdziałach.


      	Umiejętność tworzenia i konfigurowania projektów w Jirze.


      	Wiedza z zakresu konfigurowania custom fieldów.


      	Zarządzanie uprawnieniami użytkowników.

    


    Jako źródło wiedzy z zakresu Javy można wykorzystać jeden z licznych tutoriali dostępnych w sieci. Szczególnie polecane są Java Tutorial z w3schools[6] lub Darmowy kurs Java z javastart.pl[7], z uwagi na zwięzły i przystępny sposób prezentacji wiedzy. Informacje dotyczące podstaw pracy w Jirze można uzyskać m.in. w dokumentacji Atlassian[8] i wielu bezpłatnych kursach na stronach Atlassian University[9].


    
      
        [1] Jira Software 8.20.x release notes, https://confluence.atlassian.com/jirasoftware/jira-software-8-20-x-release-notes-1086411771.html [dostęp: 30.07.2022].

      


      
        [2] Jira Service Management 4.20.x release notes, https://confluence.atlassian.com/servicemanagement/jira-service-management-4-20-x-release-notes-1085202556.html [dostęp: 30.07.2022].

      


      
        [3] ScriptRunner for Jira Server/Data Center. Release 6.x, https://docs.adaptavist.com/sr4js/ 6.56.0/release-notes/release-6-x#id-.Release6.xv6.56.0 [dostęp: 30.07.2022].

      


      
        [4] Jira Misc Workflow Extensions (JMWE). Version history, https://marketplace.atlassian.com/ apps/292/jira-misc-workflow-extensions-jmwe/version-history [dostęp: 30.07.2022].

      


      
        [5] Atlassian Java APIs 8.22.5, https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/ [dostęp: 30.07.2022].

      


      
        [6] Java Tutorial, https://www.w3schools.com/java/default.asp [dostęp: 30.07.2022].

      


      
        [7] Darmowy kurs Java, https://javastart.pl/baza-wiedzy [dostęp: 30.07.2022].

      


      
        [8] Atlassian Support, https://confluence.atlassian.com/jira [dostęp: 30.07.2022].

      


      
        [9] Atlassian University. Learning paths, https://university.atlassian.com/student/collection/ 850385-learning-paths [dostęp: 30.07.2022].

      

    

  


  
    CZĘŚĆ I

    Przygotowanie środowiska pracy

  


  
    Rozdział 1. Instalacja własnej instancji Jiry


    Praca dewelopera rozwiązań skryptowych w Jirze w zakresie cyklu i standardu wytwarzania kodu nie powinna się różnić od innych prac programistycznych wykonywanych w ramach rozwoju lub utrzymania aplikacji biznesowych. W obu przypadkach niezbędne są środowiska testowe, w których można zweryfikować przygotowane rozwiązanie, eksperymentować czy też sprawdzić przydatność jakiegoś pluginu. W organizacjach o ustabilizowanej kulturze wytwarzania oprogramowania utrzymuje się co najmniej dwa środowiska testowe: pierwsze — czysto deweloperskie, na którym tworzy się pierwotną wersję rozwiązania, i drugie — preprodukcyjne, służące do przetestowania rozwiązania na w miarę aktualnych danych z produkcji. Wszystkie środowiska nieprodukcyjne powinny być regularnie odświeżane, tzn. odtwarzane z backupu systemu produkcyjnego, by zapewnić jak największą zgodność ze środowiskiem docelowym i umożliwić sprawdzenie przyszłego rozwiązania w warunkach zbliżonych do produkcyjnych. Dobrym pomysłem jest posiadanie przez każdego dewelopera własnej instancji zainstalowanej na serwerze fizycznym lub maszynie wirtualnej, na której mógłby bez ograniczeń tworzyć skrypty i mieć pełny dostęp administratorski do wszystkich elementów, począwszy od serwera, skończywszy na administrowaniu projektami.


    W bieżącym rozdziale zostanie przedstawiony sposób instalowania instancji Jiry na maszynie wirtualnej VMware[1] z systemem operacyjnym Ubuntu Server[2] lub z dowolną inną pochodną dystrybucją Debiana[3].


    1.1. Warunki początkowe


    
      	Aplikacja VMware zainstalowana w środowisku Windows lub Linux za pomocą instalatora dostępnego na stronie https://www.vmware.com/products/workstation-player/workstation-player-evaluation.html.


      	Pobrana paczka instalacyjna najnowszej wersji Jira Software ze wsparciem długoterminowym. W chwili powstawania książki była to wersja 8.20.10 do pobrania ze strony https://www.atlassian.com/pl/software/jira/download-journey.


      	Ważna licencja na oprogramowanie Jira Software Server/Data Center. Alternatywnie wygenerowana licencja testowa (tylko dla wersji Data Center) na stronie https://my.atlassian.com/license/evaluation.


      	Dowolny klient SSH do połączeń z serwerem wirtualnym, np. Putty do pobrania ze strony https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/ putty/.

    


    1.2. Przygotowanie systemu operacyjnego


    Do przygotowania roboczego środowiska pracy najlepiej posłużyć się maszyną wirtualną, która może być zainstalowana w naszym codziennym systemie operacyjnym. W omawianym przypadku zostanie wykorzystana aplikacja VMware Workstation 16 Player, która jest bezpłatna, dostępna dla użytku niekomercyjnego i ma stabilne wersje działające w systemach Windows i Linux. Instalacja w Windowsie nie powinna przysporzyć większego problemu nawet początkującym, gdyż sprowadza się do pobrania instalatora ze strony https://www.vmware.com/go/getplayer-win i przejścia kolejnych ekranów asystenta instalacji.


    Po uruchomieniu aplikacji VMware można przystąpić do przygotowania systemu operacyjnego, na którym zostanie zainstalowane oprogramowanie Jira Software Server/Data Center. W omawianym przypadku będzie to Ubuntu Server w najnowszej wersji 22.04 LTS.


    
      	Na początku należy pobrać obraz ISO systemu Ubuntu Server 22.04 ze strony https://releases.ubuntu.com/20.04.4/ubuntu-20.04.4-live-server-amd64.iso.


      	Po pobraniu obrazu systemu należy uruchomić aplikację VMware i zainicjować instalację Ubuntu Server 22.04 LTS, tak jak to przedstawiono na rysunku 1.1.

        [image: ]


        Rysunek 1.1. Zainicjowanie instalacji systemu Ubuntu Server 22.04 LTS

      


      	Po uruchomieniu się instalatora należy przejść kolejne kroki instalacji. Wykonanie tej operacji powinno być dla użytkownika intuicyjne. W przypadku jakichkolwiek wątpliwości można skorzystać z oficjalnego podręcznika instalacji Ubuntu Server[4], który krok po kroku przeprowadzi użytkownika przez cały proces.


      	W trakcie instalacji warto od razu zaznaczyć opcję Install OpenSSH server, aby umożliwić łączenie się z serwerem przez klienta SSH.


      	Po zainstalowaniu i restarcie maszyny należy zalogować się w konsoli VMware jako użytkownik zdefiniowany podczas instalacji Ubuntu Server i odczytać adres IP maszyny, który posłuży do połączenia z serwerem przez klienta SSH. Zadanie to można wykonać np. komendą ip addr, tak jak przedstawiono na rysunku 1.2.

        [image: ]


        Rysunek 1.2. Odczytanie adresu IP serwera wirtualnego

      


      	Ponieważ korzystanie z terminala VMware nie jest zbyt wygodne, można łączyć się z maszyną za pomocą dowolnego klienta SSH przy użyciu adresu IP pobranego w poprzednim punkcie.


      	Na zakończenie warto wykonać jeszcze aktualizację systemu, wywołując w konsoli polecenia sudo apt-get update, a następnie sudo apt-get upgrade.

    


    Po wykonaniu wszystkich powyższych czynności mamy wstępnie przygotowany system operacyjny do instalacji Jira Software Server/Data Center.


    1.3. Instalacja bazy danych


    Elementem niezbędnym do pełnej instalacji i działania Jira Software Server/Data Center jest baza danych, która może zostać skonfigurowana na dwa sposoby:


    
      	Użycie wewnętrznej bazy danych Jiry opartej na silniku H2[5].


      	Użycie własnej bazy danych PostgreSQL[6], MySQL[7], Oracle[8], MS SQL Server[9] lub Azure SQL[10].

    


    Ze względu na kwestie wydajnościowe i administracyjne rekomendowanym rozwiązaniem jest wykorzystanie własnej bazy danych. W omawianym przypadku zostanie użyta aktualna wersja PostgreSQL 14, ponieważ wśród bezpłatnych silników baz danych odznacza się dobrą wydajnością, a co ważniejsze — szerokim wsparciem ze strony Atlassian Community. W listingu 1.1 został przedstawiony proces instalacji PostgreSQL na zainstalowanym w poprzednim punkcie systemie Ubuntu Server 22.04 LTS i tworzenie bazy wykorzystywanej przez Jirę.


    Listing 1.1. Instalacja silnika PostgreSQL i tworzenie bazy dla Jiry

    // 1. Zalogowanie się do serwera wirtualnego przez klienta SSH lub bezpośrednio w konsoli VMware.



    // 2. Przejście do dowolnej lub specjalnie utworzonej lokalizacji w katalogu użytkownika.



    cd /home/<nazwa użytkownika>



    // 3. Dodanie repozytorium PostgreSQL do listy źródeł zainstalowanego systemu Ubuntu Server.



    sudo sh -c 'echo "deb http://apt.postgresql.org/pub/repos/apt $(lsb_release -cs)-pgdg main" > /etc/apt/sources.list.d/pgdg.list'



    // 4. Import klucza do repozytorium PostgreSQL.



    wget --quiet -O - https://www.postgresql.org/media/keys/ACCC4CF8.asc | sudo apt-key add -



    // 5. Instalacja PostgreSQL 14.



    sudo apt-get -y install postgresql-14



    // 6. Ustawienie nasłuchu dla połączeń zewnętrznych.



    // Opcja może być uzależniona od polityki bezpieczeństwa w organizacji.



    // Należy otworzyć plik z uprawnieniami administratora za pomocą dowolnego edytora.



    sudo nano /etc/postgresql/14/main/postgresql.conf



    // W edytorze należy usunąć znaki komentarza w poniższej linii i ją zmodyfikować.



    #------------------------------------------------------------------------------



    # CONNECTIONS AND AUTHENTICATION



    #------------------------------------------------------------------------------



    # - Connection Settings -



    listen_address = '*'



    // 7. Dodanie dozwolonych hostów do połączeń zewnętrznych.



    // Należy otworzyć plik z uprawnieniami administratora za pomocą dowolnego edytora.



    sudo nano /etc/postgresql/14/main/pg_hba.conf



    // W edytorze należy określić dozwolone hosty, które mogą łączyć się z bazą.



    // Opcja może być uzależniona od polityki bezpieczeństwa w organizacji. 



    // W poniższym przykładzie zezwolono na łączenie się ze wszystkich hostów.



    # IPv4 local connections:



    host    all             all             127.0.0.1/32            scram-sha-256



    host    all             all             0/0                     md5



    // 8. Po zmianie konfiguracji należy zrestartować serwer PostgreSQL.



    sudo /etc/init.d/postgresql restart



    // 9. Po zainstalowaniu PostgreSQL został utworzony domyślny użytkownik postgresql,



    // któremu należy nadać nowe hasło.



    sudo passwd postgres



    // 10. Utworzenie bazy danych.



    // Przełączenie się na użytkownika postgres.



    sudo -i -u postgres



    // Włączenie konsoli PostgreSQL.



    psql



    // Utworzenie bazy danych o nazwie jiradb.



    CREATE DATABASE jiradb WITH ENCODING 'UNICODE' LC_COLLATE 'C' LC_CTYPE 'C' TEMPLATEtemplate0;



    // Utworzenie użytkownika o nazwie jiradb z hasłem haselko.



    CREATE USER jiradb WITH PASSWORD 'haselko';



    // Nadanie użytkownikowi jiradb uprawnień do operacji w bazie danych jiradb.



    GRANT ALL PRIVILEGES ON DATABASE jiradb TO jiradb;



    // Wyjście z konsoli PostgreSQL.



    exit



    // Przełączenie użytkownika.



    su <nazwa mojego użytkownika>



    // Wykonanie restartu maszyny wirtualnej.



    sudo reboot




    1.4. Instalacja Jira Software Server/Data Center


    Po zainstalowaniu bazy danych można przystąpić do instalowania Jiry. W pierwszej kolejności należy pobrać adres URL paczki instalacyjnej Jiry. W tym celu należy przejść do strony https://www.atlassian.com/pl/software/jira/download- journey, wybrać ostatnią wersję z długoterminowym wsparciem (obecnie 8.20.10) i skopiować bezpośredni link do paczki instalacyjnej — opcja dostępna po kliknięciu prawego przycisku myszy na buttonie Pobierz, tak jak to przedstawiono na rysunku 1.3.


    Po skopiowaniu adresu można zalogować się do serwera wirtualnego za pomocą konsoli SSH i wykonać czynności przedstawione w listingu 1.2.


    Listing 1.2. Instalacja Jiry

    // 1. Połączenie z serwerem za pomocą konsoli SSH.



    // 2. Przejście do dowolnego katalogu użytkownika.



    cd /home/<nazwa użytkownika>



    // 3. Pobranie paczki instalacyjnej za pomocą adresu URL skopiowanego ze strony Atlassian.



    wget https://www.atlassian.com/software/jira/downloads/binary/atlassian-jira-software-8.20.10-x64.bin



    // 4. Nadanie uprawnień do wykonywania pliku.



    sudo chmod a+x atlassian-jira-software-8.20.10-x64.bin



    // 5. Uruchomienie instalatora.



    sudo ./atlassian-jira-software-8.20.10-x64.bin



    // 6. Operacje wykonywane w trakcie instalacji.



    // 6.1. Instalator zainstaluje właściwą wersję OpenJDK, jeżeli nie była wcześniej zainstalowana.



    // Należy wybrać y + Enter.



    We couldn't find fontconfig, which is required to use OpenJDK. Press [y, Enter] to install it.



    // 6.2. Potwierdzenie instalacji na serwerze.



    // Należy wybrać o + Enter.



    This will install Jira Software 8.20.10 on your computer.



    OK [o, Enter], Cancel [c]



    // 6.3. Wybór opcji instalacji.



    // Należy wybrać 2 + Enter, opcjonalnie 1 w przypadku szybkiej instalacji.



    Choose the appropriate installation or upgrade option.



    Please choose one of the following:



    Express Install (use default settings) [1], Custom Install (recommended for advanced users) [2, Enter], Upgrade an existing Jira installation [3]



    // 6.4. Określenie katalogu instalacyjnego aplikacji.



    // Jeżeli nie ma przeciwskazań, należy wybrać wartość domyślną przez naciśnięcie przycisku Enter.



    Select the folder where you would like Jira Software to be installed.



    Where should Jira Software be installed?



    [/opt/atlassian/jira]



    // 6.5. Określenie katalogu do przechowywania danych aplikacji.



    // Jeżeli nie ma przeciwskazań, należy wybrać wartość domyślną przez naciśnięcie przycisku Enter.



    Default location for Jira Software data



    [/var/atlassian/application-data/jira]



    // 6.6. Wskazanie portu, na którym ma być uruchamiana Jira.



    // Jeżeli nie ma przeciwskazań, standardowo należy wybrać rekomendowany port 8080.



    Configure which ports Jira Software will use.



    Jira requires two TCP ports that are not being used by any other



    applications on this machine. The HTTP port is where you will access Jira



    through your browser. The Control port is used to startup and shutdown Jira.



    Use default ports (HTTP: 8080, Control: 8005) - Recommended [1, Enter], Set custom value for HTTP and Control ports [2]



    // 6.7. Określenie, czy Jira ma być uruchamiana automatycznie za pomocą serwisu.



    // Opcja dowolna, w zależności od preferencji użytkownika i sposobu uruchamiania bazy 
// danych lub innych komponentów.



    Jira can be run in the background.



    You may choose to run Jira as a service, which means it will start



    automatically whenever the computer restarts.



    Install Jira as Service?



    Yes [y, Enter], No [n]



    // 6.8. Podsumowanie ustawień instalacji.



    // Jeżeli wszystko jest zgodne z oczekiwaniami, to należy potwierdzić instalację za pomocą i + Enter.



    Details on where Jira Software will be installed and the settings that will be used.



    Installation Directory: /opt/atlassian/jira 



    Home Directory: /var/atlassian/application-data/jira 



    HTTP Port: 8080 



    RMI Port: 8005 



    Install as service: Yes 



    Install [i, Enter], Exit [e]



    // 6.9. Zakończenie instalacji i uruchomienie aplikacji.



    Installation of Jira Software 8.20.10 is complete



    Start Jira Software 8.20.10 now?



    Yes [y, Enter], No [n]




    Po zakończeniu pracy instalatora aplikacja będzie dostępna pod adresem serwera wirtualnego na porcie 8080. Sposób sprawdzenia adresu IP został podany na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.3. Pobranie paczki instalacyjnej Jira Software Server/ Data Center


    1.5. Pierwsze uruchomienie Jiry


    Po zainstalowaniu Jiry użytkownik może uruchamiać lub zatrzymywać aplikację za pomocą serwisu w terminalu SSH, tak jak to przedstawiono w listingu 1.3.


    Listing 1.3. Uruchamianie i zatrzymywanie Jiry w serwerze wirtualnym

    // 1. Uruchamianie aplikacji.



    sudo service jira start



    // 2. Zatrzymywanie aplikacji.



    sudo service jira stop



    // 3. Sprawdzenie statusu aplikacji.



    sudo service jira status




    Po uruchomieniu aplikacji na serwerze należy wywołać w przeglądarce adres <ip serwera wirtualnego>:8080, aby skonfigurować połączenie z bazą danych i zdefiniować ustawienia początkowe, tak jak to przedstawiono na rysunkach 1.4 – 1.9.
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    Rysunek 1.4. Ekran powitalny po pierwszym wywołaniu Jiry w przeglądarce


    [image: ]


    Rysunek 1.5. Konfiguracja połączenia z bazą danych
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    Rysunek 1.6. Ustawienia tytułu i adresu URL po skonfigurowaniu bazy danych
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    Rysunek 1.7. Wprowadzenie klucza licencji


    [image: ]


    Rysunek 1.8. Zdefiniowanie konta administratora Jiry
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    Rysunek 1.9. Ekran konfiguracji powiadomień e-mailowych


    Po wykonaniu powyższych czynności konfiguracyjnych instancja Jiry jest gotowa do pracy. Pozostaje tylko uzupełnić standardowe ustawienia profilu użytkownika, tak jak to przedstawiono na rysunkach 1.10 i 1.11. Na zakończenie powinien zostać wyświetlony ekran powitalny, widoczny na rysunku 1.12.
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    Rysunek 1.10. Wybór wersji językowej
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    Rysunek 1.11. Wybór awataru dla użytkownika
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    Rysunek 1.12. Instancja Jiry gotowa do pracy
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    CZĘŚĆ II

    Dokumentacja i narzędzia dewelopera

  


  
    Rozdział 2.

    Składnia Groovy’ego


    Groovy, jako język skryptowy, jest podstawowym narzędziem do tworzenia automatyzacji w Jirze, wspieranym przez niemal wszystkie pluginy umożliwiające definiowanie własnych kodów sterujących przepływami pracy (workflows) lub wykonujących operacje na danych instancji. Podstawową przyczyną takiego stanu rzeczy jest przede wszystkim naturalna kompatybilność aplikacji Atlassian, napisanych w Javie, z językiem Groovy, który w założeniu miał być lekką, skryptową wersją tego popularnego narzędzia programowania. Groovy, tak samo jak Java, jest językiem obiektowym, kompilowanym w takiej samej postaci do kodu bitowego i uruchamianym w wirtualnej maszynie Javy (JVM)[1]. Bliskie pokrewieństwo z Javą pozwala korzystać niemal bez ograniczeń z bibliotek Java API[2], stosować w większości przypadków jej składnię i używać zarówno dynamicznego, jak i statycznego typowania. Założeniem tego rozdziału nie jest przedstawienie regularnego wykładu z programowania w Groovym, ponieważ w sieci jest mnóstwo stron, kursów i książek poświęconych tej tematyce, ale omówienie głównych paradygmatów programowania, umożliwiających szybkie przyswojenie zasad obowiązujących w tym języku. Zdecydowanie najmniej wysiłku będą musieli włożyć programiści Javy, którzy w zasadzie od razu mogą zacząć programowanie, nie zmieniając wiele w składni, w podstawowych komendach i w swoich przyzwyczajeniach.


    2.1. Uwagi dla programistów Javy


    Osoby, które są przyzwyczajone do składni Javy, przy pierwszym zetknięciu z Groovym mogą zauważyć, że nie tracą niczego z ogromu możliwości Javy i nie dostają do ręki zubożałego narzędzia, wręcz przeciwnie. Niemal wszystkie operacje mogą być z powodzeniem wykonane w obu językach, dodatkowo programista ma do dyspozycji wiele elastycznych rozwiązań ułatwiających pracę. Na liście poniżej zostały zebrane najważniejsze uwagi i spostrzeżenia, z którymi powinien się zapoznać programista przed rozpoczęciem tworzenia skryptów w Groovym.


    
      	Składnia Groovy’ego nie wymaga kończenia linii znakiem średnika, jednak nic nie stoi na przeszkodzie, aby go stosować. Konsekwentnie stawiane średniki wielu osobom ułatwiają czytanie kodu i czynią komendy jednoznacznymi.


      	Groovy oferuje typowanie zarówno dynamiczne, jak i statyczne. Programista przyzwyczajony do składni Javy może stosować wyłącznie typowanie statyczne, ale może również używać obu typów zamiennie.


      	W Groovym istnieją różnice w definiowaniu wyrażeń lambda, w wykorzystywaniu tzw. closures[3] (domknięć) w części metod i w sposobie zwracania wartości funkcji, o czym więcej będzie powiedziane w kolejnych rozdziałach.


      	W Groovym pojawia się kilka nowych, powszechnie stosowanych słów kluczowych[4], które rozszerzają możliwości języka, m.in.:

        
          	as — wykorzystywane w rzutowaniu typów;


          	def — umożliwia deklarację zmiennych o dynamicznym typowaniu;


          	it — domyślna zmienna w wyrażeniach typu closure (domknięciach).

        

      

    


    Czytelnicy, którzy chcieliby poznać wszystkie różnice między oboma językami, mogą się zapoznać ze szczegółowym zestawieniem funkcjonalności ich obu na stronie Apache Groovy[5]. Nie jest to coś, co należy znać na pamięć, ale warto traktować ten zestaw raczej jako kompendium wiedzy w razie wystąpienia problemów, które trudno rozwiązać po analizie błędów kodu lub z podpowiedzi środowiska programistycznego.


    2.2. Import bibliotek


    Przed skorzystaniem z jakiejś klasy lub interfejsu zewnętrznego należy je uprzednio zaimportować. Jest to czynność niemal taka sama jak w przypadku programowania w Javie, z tą różnicą, że w Groovym mogą już być domyślnie zaimportowane pakiety[6]: java.io.*, java.lang.*, java.math.BigDecimal, java.math. BigInteger, java.net.*, java.util.*, groovy.lang.*, groovy.util.*.


    Import wykonuje się na początku skryptu za pomocą słowa kluczowego import i nazwy pakietu zgodnej z wartością w dokumentacji biblioteki. W przypadku Jiry będzie to najczęściej pakiet z Atlassian Java APIs[7], ale można też korzystać z całej palety bibliotek Javy, dostępnych w repozytorium Mavena[8], pod warunkiem że taka zależność została zdefiniowana w konfiguracji Jiry. W listingu 2.1 został przedstawiony standardowy sposób pobierania pakietów.


    Listing 2.1. Import pakietów i inicjalizacja zmiennej

    // Import pakietów.



    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    import com.atlassian.jira.user.util.UserManager;



    // Deklaracja zmiennej userManager1 typu interfejsowego UserManager 



    // i przypisanie do niej obiektu typu interfejsowego UserManager pobranego metodą 
// ComponentAccessora.



    // Bez importu nie jest możliwe zadeklarowanie zmiennej typu interfejsowego UserManager 
//ani wywołanie metody z ComponentAccessora.



    UserManager userManager1 = ComponentAccessor.getUserManager();



    // W przypadku dynamicznego typowania w Groovym nie ma potrzeby pobierać pakietu UserManager,



    // ale wystarczy skorzystać z dynamicznie typowanej zmiennej userManager2.



    def userManager2 = ComponentAccessor.getUserManager();




    Jeżeli w instancji Jiry nie ma zdefiniowanej którejś z bibliotek, należy pobrać właściwą paczkę jar, np. z repozytorium Mavena, a następnie skopiować ją do katalogu /opt/atlassian/jira/atlassian-jira/WEB-INF/lib/. Po dodaniu paczki niezbędny jest restart Jiry. Podany katalog jest lokalizacją domyślną przy standardowej instalacji.


    2.3. Deklaracja i inicjalizacja zmiennych


    Z uwagi na czytelników, którzy do tej pory nie mieli bliższego kontaktu z programowaniem, wyjaśnię różnicę między deklaracją a inicjalizacją zmiennych. Najprościej rzecz ujmując: deklaracja to zarezerwowanie nazwy zmiennej i utworzenie w pamięci przestrzeni, w której będzie przechowywana jej wartość. Natomiast inicjalizacja to przypisanie do zadeklarowanej zmiennej konkretnej wartości. W praktyce obie czynności mogą być wykonywane osobno lub jednocześnie, czyli można w jednym poleceniu zadeklarować zmienną i jednocześnie przypisać do niej wartość. W listingu 2.2 zostały przedstawione przykłady obu operacji.


    Listing 2.2. Deklaracja i inicjalizacja zmiennych

    // Deklaracja zmiennej == brak przypisania wartości.



    String zmienna1;



    // Inicjalizacja zmiennej == przypisanie wartości do zmiennej.



    zmienna1 = "Test 1";



    // Deklaracja i inicjalizacja.



    String zmienna2 = "Test 2";




    Jak wspomniałem w podrozdziale 2.1, Groovy wspiera zarówno typowanie statyczne, jak i dynamiczne. Oznacza to, że programista może stosować je wymiennie lub zdecydować się na jeden sposób typowania. Przy deklaracji zmiennej o stałym typowaniu nazwę poprzedza się typem, który ta nazwa będzie przechowywać, a przy zmiennym typowaniu stosuje się słowo kluczowe def. Przykład obu typowań został przedstawiony w listingu 2.3.


    Listing 2.3. Deklaracja i inicjalizacja zmiennych ze statycznym i z dynamicznym typowaniem

    // 1. Deklaracja i inicjalizacja ze statycznym typowaniem.



    String text1 = "example text 1";



    // 2. Deklaracja i inicjalizacja z dynamicznym typowaniem.



    def text2 = 2;



    // 3. Deklaracja i inicjalizacja zmiennych o statycznym i dynamicznym typowaniu.



    // Możliwość przypisania do zmiennej wartości o zadeklarowanym typie.



    int someNumber1 = text2; // poprawne przypisanie



    int someNumber2 = text1; // niepoprawne przypisanie



    // Możliwość przypisania do zmiennej o typowaniu dynamicznym wartości o dowolnym typie.



    def someData1 = text1; // poprawne przypisanie



    def someDate2 = text2; // poprawne przypisanie




    Zarówno jedno, jak i drugie typowanie ma zalety i wady, ale zdecydowanie nie powinno się wykluczać używania któregoś z nich, lecz w określonych okolicznościach stosować je zamiennie, by ułatwić sobie pracę. Rozważmy przypadek, w którym została utworzona funkcja z jednym parametrem typu String[9]. Funkcja ta jest wywoływana w różnych fragmentach skryptu i programista nie może być pewien, czy podstawiana wartość zawsze będzie typu String. W takim wypadku lepiej jest zadeklarować funkcję poprzedzoną słowem kluczowym def, która przyjmie każdy typ argumentu. Decydując się na typowanie dynamiczne, należy również wziąć pod uwagę to, że w klasach lub interfejsach Atlassian Jira APIs jest bardzo dużo metod, które zwracają obiekt opakowany jakimś nadrzędnym typem, np. wartość custom fieldu typu number field jest zwracana jako obiekt typu Object[10]. W takim wypadku najlepiej wartość tę zrzutować i przypisać do zmiennej typu int, Long lub innego typu liczbowego. Należy też pamiętać, że wiele metod zwraca lub przyjmuje jako argumenty obiekty typu interfejsowego lub implementującej go klasy, co może powodować pewne zamieszanie, np. dwie analogiczne funkcje zwracają obiekt DelegatingApplicationUser[11] lub ten sam obiekt opakowany w interfejs ApplicationUser[12].


    2.4. Tworzenie funkcji


    Przed przystąpieniem do omawiania zasad tworzenia funkcji w Groovym warto doprecyzować znaczenie terminów funkcja i metoda. W powszechnym rozumieniu funkcja jest terminem szerszym i oznacza strukturę, która przyjmuje jakieś atrybuty, wykonuje fragment kodu zawarty w jej ciele, zwraca jakiś rezultat (albo nie zwraca żadnego) i może być wywołana wielokrotnie w różnych miejscach. Określenie metoda zwyczajowo odnosi się do tego rodzaju funkcji, które są wykonywane na jakimś obiekcie. Upraszczając, można tym terminem nazwać wszystkie funkcje zadeklarowane w klasie lub interfejsie. Biorąc pod uwagę to rozróżnienie, nietrudno zauważyć, że przeważająca część funkcji własnych, używanych w skryptach Groovy’ego, będzie właśnie funkcjami, a nie metodami, z uwagi na ich statyczny charakter.


    Stosowanie funkcji powinno być stałą praktyką w przypadku powtarzania się fragmentów kodu w wielu miejscach lub jeżeli istnieje potrzeba synchronicznego wykonania jakiejś części skryptu (funkcja synchronizowana poprzedzona słowem kluczowym synchronized).


    Funkcje w Groovym można tworzyć tak samo jak w Javie, z podaniem zwracanego typu, określeniem modyfikatora dostępu (private, public) i ze słowem kluczowym return (słowo opcjonalne) w ciele funkcji. Dzięki niestatycznemu typowaniu można funkcję nieco zdynamizować, np. przez zadeklarowanie jej ze słowem kluczowym def lub za pomocą parametrów o typach dynamicznych. W listingu 2.4 zostały przedstawione oba sposoby deklaracji i wywoływania funkcji.


    Listing 2.4. Deklarowanie i wywołanie funkcji w Groovym

    // 1. Wywołanie funkcji o statycznym typowaniu.



    String result1 = getProductPrice1("dom", new BigDecimal("142"), new BigDecimal("8457.45"));



    // 2. Wywołanie funkcji o typowaniu dynamicznym.



    def result2 = getProductPrice2("dom", 142, 8457.45);



    // 3. Deklaracja funkcji o statycznym typowaniu.



    String getProductPrice1(String name, BigDecimal quantity, BigDecimal price)   {



      return  name + " : " + quantity.multiply(price) + " zł";



    }



    // 4. Deklaracja funkcji o typowaniu dynamicznym.



    def getProductPrice2(def name, def quantity, def price) {



      name.toString() + " : " + 



      new BigDecimal(quantity.toString()).multiply(new BigDecimal(price.toString())) + 



      " zł";



    }



    // 5. Wyświetlenie wyników.



    // dom : 1200957.90 zł



    // dom : 1200957.90 zł



    return "${result1}<br />${result2}";




    Kolejnym zagadnieniem, które pojawia się w trakcie używania funkcji, jest kolejność wykonywania wywołań. Rozważmy przypadek dwóch funkcji. Pierwsza tworzy sub-taski w istniejącym zgłoszeniu, a druga wykonuje na nich jakąś operację. Jeżeli obie funkcje zostaną uruchomione w tym samym czasie, to może się zdarzyć, że druga funkcja rozpocznie pracę, zanim pierwsza zakończy działanie, np. druga funkcja będzie próbowała pobrać sub-taski, które jeszcze nie zostały utworzone. W takim przypadku warto stosować synchronizację wątków, której najprostszym przykładem jest dodanie przed deklaracją funkcji słowa kluczowego synchronized, tak jak to przedstawiono w listingu 2.5, co uniemożliwi współbieżne wykonanie operacji na tym samym obiekcie.


    Listing 2.5. Synchronizacja metod

    import com.atlassian.jira.issue.MutableIssue;



    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue zgłoszenia i rzutowanie do typu MutableIssue.



    MutableIssue issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("<klucz>");



    // 2. Wykonanie kolejnych funkcji z obiektem typu interfejsowego MutableIssue jako parametrem.



    // Utworzenie sub-tasków w zgłoszeniu.



    createSubtask(issue);



    // Wykonanie jakiejś czynności na nowo utworzonych sub-taskach w zgłoszeniu.



    doSomethingInSubtasks(issue);



    // 3. Synchronizowane metody.



    synchronized def createSubtask(MutableIssue issue) {



        // Utworzenie sub-tasku w przekazanym obiekcie typu interfejsowego Issue.



    };



    synchronized def doSomethingInSubtasks(MutableIssue issue) {



      issue.getSubTaskObjects().each() {



             // Wykonanie jakichś operacji na sub-tasku.



      }



    };




    2.5. Wykorzystanie klas


    Ponieważ skrypty stosowane w automatyzacjach najczęściej wykonują jakąś jedną składową operację i nie są obszerne, potrzeba użycia klas nie jest częsta, jednak takie sytuacje się zdarzają. Rozważmy przypadek, w którym chcemy zbudować listę urządzeń przypisanych do użytkowników i wykorzystać ją w dalszych pracach programistycznych. Zadanie powinno być wykonane według następujących wymagań biznesowych:


    
      	Pobrana jest mapa urządzeń z zewnętrznej bazy, która zawiera następujące wartości:

        
          	Klucz — identyfikator urządzenia w bazie zewnętrznej.


          	Wartość — numer seryjny urządzenia.

        

      


      	Każdy użytkownik Jiry ma utworzone user property o nazwie userDeviceId i wartości tożsamej z identyfikatorem urządzenia w bazie zewnętrznej.


      	Wymaganiem jest utworzenie listy obiektów przechowujących przedstawione poniżej dane z możliwością odczytywania i zmieniania ich z poziomu obiektu:

        
          	Identyfikator urządzenia z zewnętrznej bazy.


          	Numer seryjny urządzenia.


          	Implementujący interfejs ApplicationUser obiekt reprezentujący właściciela urządzenia.

        

      

    


    W przypadku realizacji powyższych wymagań każdorazowe budowanie zestawu danych dla poszczególnych urządzeń byłoby kłopotliwe, zwłaszcza w przypadku przekazywania tej listy do jakichś kolejnych elementów kodu. Rozwiązaniem może być utworzenie własnej klasy Device, zawierającej niezbędne pola, a następnie utworzenie listy obiektów tej klasy. Przykład takiego rozwiązania został przedstawiony w listingu 2.6.


    Listing 2.6. Wykorzystanie klas w skryptach Groovy’ego

    import com.atlassian.jira.user.UserPropertyManager;



    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    import com.atlassian.jira.user.ApplicationUser;



    // 1. Pobranie menedżerów.



    def userPropertyManager = ComponentAccessor.getUserPropertyManager();



    def userManager = ComponentAccessor.getUserManager();



    // 2. Mapa dostępnych urządzeń.



    // Fragment można zastąpić danymi z dowolnego źródła, np.: REST API, plik, wynik zapytania SQL.



    Map deviceList = [



      1L:"ST12345", 



      2L:"ST12346", 



      3L:"ST123457", 



      4L:"ST123458", 



      5L:"ST123459", 



      6L:"ST123460"



    ]; 



    // 3. Pobranie użytkowników Jiry.



    Set allUsers = userManager.getAllUsers();



    // 4. Utworzenie listy obiektów typu Device.



    // Deklaracja i inicjalizacja pustej listy z obiektami typu nowo zdefiniowanej klasy.



    List devices = new ArrayList<Device>();



    // Przetworzenie listy użytkowników w pętli each(), zbudowanie obiektów typu Device i dodanie ich //do listy devices.



    allUsers.each() {



      user ->



             // Pobranie id urządzenia z User property dla aktualnie przetwarzanego użytkownika 
                     // w pętli each().



        def userDeviceId = userPropertyManager



          .getPropertySet(user).getString("jira.meta.userDeviceId");



             // Dodanie nowego obiektu Device do listy, jeżeli User property nie było puste.



        if (userDeviceId!=null)



          devices.add(



            new Device(



              Long.parseLong(userDeviceId),



              deviceList.get(Long.parseLong(userDeviceId)), 



              user



            )



          );



    };



    // 5. Wyświetlenie wyników. W tym momencie zmienna devices zawiera listę obiektów Device.



    // DEVICE | id: 1, serialNumber: ST12345, owner: akowalski



    // DEVICE | id: 3, serialNumber: ST12357, owner: mkopernik



    // DEVICE | id: 5, serialNumber: ST12359, owner: jnowak



    return String.join("<br />", devices.collect(){device -> device.getDeviceAsString()});



    // 6. Deklaracja klasy urządzenia.



    public class Device {



         // Pola klasy.



      Long id;



      String serialNumber;



      ApplicationUser owner;



         // Konstruktory.



      public Device() {



      }



      public Device(Long id, String serialNumber, ApplicationUser owner) {



        this.id = id;



        this.serialNumber = serialNumber;



        this.owner = owner;



      }



         // Gettery i settery.



         // W omawianym przypadku settery zostały dodane tylko poglądowo i nie będą używane 



         //w skrypcie.

      Long getId() {



        return this.id;



      }



      void setId(Long id) {



        this.id = id;



      }



      String getSerialNumber() {



        return this.serialNumber;



      }



      void serSerialNumber(String serialNumber) {



        this.serialNumber = serialNumber;



      }



      String getUserName()  {



        return this.owner.getUsername();



      }



      ApplicationUser getUserObject() {



        return this.owner;



      }



      void setUserByUserName(String userName) {



        this.owner = ComponentAccessor.getUserManager().getUserByName(userName);



      }



      String getDeviceAsString()  {



        return "DEVICE | id: ${this.getId()}, serialNumber: ${this.serialNumber}, owner: ${this.owner.getUsername()}";



      }



    }




    2.6. Instrukcje sterujące i pętle


    Programując w Groovym, można wykorzystywać standardowe instrukcje sterujące dostępne w Javie, czyli if[13] i swich[14] oraz pętle for[15], do... while... i while[16]. Poza szczególnym przypadkiem pętli for, można je stosować bez problemu za pomocą składni Javy. Z uwagi na ograniczony zakres książki zostaną omówione tylko przypadki w składni Groovy’ego, a elementy składni Javy będą umieszczone w przypisach jako odsyłacze do tutorialu w3schools.com.


    2.6.1. Instrukcja if... else...


    W codziennej pracy ze skryptami Groovy’ego stosuje się, oprócz standardowych bloków if... else..., dwa zapisy skrócone. Są to operatory Elvis (dostępne również w składni Javy) i operatory obiektowe, które pomagają m.in. zabezpieczyć się przed niespodziewanymi wartościami pustymi. Zwłaszcza ostatni z nich jest szczególnie rekomendowanym rozwiązaniem, z uwagi na częste przypadki pracy na danych, w których nie da się wykluczyć wartości null. Przykład wszystkich trzech sposobów zapisu został przedstawiony w listingu 2.7.


    Listing 2.7. Instrukcje warunkowe w Groovym

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Zmienne testowe.



    int value = 12;



    String result = "";



    // 2. Blok if... else…



    // W przypadku pojedynczych linii podobnie jak w Javie klamry można pomijać.



    if (value==12) {



      result = "dwanaście";



    } else if (value==1) {



      result = "jeden";



    } else {



      result = "ani dwanaście, ani jeden";



    }



    // 3. Operator Elvis.



    // Po warunku stawia się znak ?, a potem dwie opcje dla true lub false rozdzielone znakiem :.



    // Warunki można zagnieżdżać wielokrotnie, tak jak to przedstawiono w drugim przykładzie.



    result = (value>12)?"większe od dwunastu":"mniejsze od dwunastu";



    result = (value=12)?"dwanaście":(value=1)?"jeden":"ani dwanaście, ani jeden";



    // 4. Operator obiektowy.



    // Przed wywołaniem metody na obiekcie umieszcza się znak ?, 



    // który wywoła kolejne metody tylko wtedy, jeżeli obiekt nie będzie pusty.



    // W poniższym przypadku istnieje ryzyko, że nie ma użytkownika o nazwie anowak, a jeżeli jest, 
//to może nie mieć



    // zdefiniowanego adresu e-mail.



    def userEmail = ComponentAccessor



      .getUserManager().getUserByName("anowak")?.getEmailAddress()?.split("@");



    // 5. Wyświetlenie wyników.



    // result: dwanaście | userEmail: [jakub0002, gmail.com]



    return "result: ${result} | userEmail: ${userEmail}";




    2.6.2. Pętla for in


    Omawiana pętla jest odpowiednikiem pętli for each używanej w Javie o postaci for(Typ_Obiektu nazwa_obiektu : nazwa_tablicy){ ... }[17]. W Groovym zapis ten jest uproszczony i jako argument pętli umieszcza się nazwę zmiennej dla pojedynczego elementu, słowo kluczowe in, a następnie nazwę zmiennej przechowującej listę obiektów. Przykład zapisu pętli for in został pokazany w listingu 2.8.


    Listing 2.8. Użycie pętli for in

    // 1. Zainicjalizowanie listy z wartościami liczbowymi.



    List numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6];



    // 2. Przetworzenie listy w pętli for in.



    String result = "";



    for (number in numbers)       {



      result += "wynik ${number} | ";



    } 



    // 3. Wyświetlenie wyniku.



    // wynik 1 | wynik 2 | wynik 3 | wynik 4 | wynik 5 | wynik 6 |



    return result;




    2.6.3. Pętle each() i eachWithIndex()


    Powszechnie używanym i wygodnym rozwiązaniem w Groovym są metody wywoływane na obiektach list z tzw. closures (domknięciami), czyli ze zdefiniowanymi blokami kodu do wykonania na każdym elemencie listy. W poniższym rozdziale zostaną omówione dwie z tych pętli:


    
      	each() — umożliwia iterację elementów listy.


      	eachWithIndex() — umożliwia iterację elementów z widocznym licznikiem iteracji (indeksem).

    


    Zarówno w jednej, jak i w drugiej metodzie ciało domknięcia zapisuje się w postaci wyrażenia lambda w sposób przedstawiony w listingu 2.9.


    Listing 2.9. Użycie metod each() i eachWithIndex()

    // 1. Zainicjalizowanie listy obiektów String.



    List letters = ["a", "b", "c", "d", "e"];



    // 2. Przetworzenie listy za pomocą pętli each().



    String result1 = "";



    letters.each { 



      letter ->



        result1 += letter;



    };



    // 3. Przetworzenie listy za pomocą pętli eachWithIndex().



    String result2 = "";



    letters.eachWithIndex { 



      letter, index ->



        result2 += "${index} - ${letter}";



        if (letters.size()-1 > index)



          result2 += ", ";



    };



    // 4. Wyświetlenie rezultatów.



    // result1: abcde



    // result2: 0 - a, 1 - b, 2 - c, 3 - d, 4 - e



    return "result1: ${result1} <br />result2: ${result2}";




    2.6.4. Metody find() i findAll()


    Kolejnymi dwiema metodami wywoływanymi na obiektach list, których rola jest nie do przecenienia w pracy ze zbiorami obiektów, są find() i findAll(). Zakres ich stosowania jest następujący:


    
      	find() — zwraca jeden obiekt spełniający kryteria określone w domknięciu lub wartość null.


      	findAll() — zwraca listę obiektów spełniających kryteria określone w domknięciu lub pustą listę.

    


    Obie metody nie zmieniają obiektu, na którym zostały wykonane, więc jeżeli chcemy zachować wynik wyszukiwania, to musimy przypisać go do zmiennej. W przypadku metody findAll() można wywoływać ją bezpośrednio przed pętlą each() lub eachWithIndex(). Warto jednak zabezpieczyć wykonanie obu pętli za pomocą operatora obiektowego ?, aby uniknąć próby iteracji obiektu null. Przykłady zastosowania obu metod zostały przedstawione w listingu 2.10.


    Listing 2.10. Użycie metod find() i findAll()

    // 1. Zainicjalizowanie listy obiektów String.



    List letters = ["a", "b", "c", "d", "e"];



    // 2. Użycie metody find().



    // Wynikiem będzie jeden obiekt typu String.



    String result1 = letters.find() {letter -> letter.equals("a")};



    // 3. Przefiltrowanie listy za pomocą metody findAll(),



    // a następnie przetworzenie jej za pomocą pętli eachWithIndex().



    String result2 = "";



    letters.findAll() {



      letter ->



        !letter.equals("c");



    }?.eachWithIndex() { 



      letter, index ->



        result2 += "${index} - ${letter} | ";



    };



    // 4. Wyświetlenie wyników.



    // result1: a



    // result2: 0 - a | 1 - b | 2 - d | 3 - e | 



    return "result1: ${result1} <br />result2: ${result2}";
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    Rozdział 3.

    Atlassian Java APIs


    Atlassian Java APIs[1] jest obszerną biblioteką klas i interfejsów Javy wykorzystywanych we wszystkich produktach Atlassian. Również w przypadku skryptów Groovy’ego stanowi ona podstawowe źródło importu pakietów używanych w trakcie programowania. Z uwagi na wielość elementów należy traktować poniższy przegląd jako subiektywną próbę wybrania tylko tych, z którymi najczęściej można się spotkać przy tworzeniu rozwiązań skryptowych w Jirze i których znajomość wydaje się niezbędna na początku pracy programisty systemów Atlassian.


    3.1. Accessors (akcesory)


    Akcesory to interfejsy umożliwiające dostęp do elementów architektonicznych systemu takich jak komponenty, properties, połączenia z bazą danych, historia zmian itp. Aby wykonywać skrypty prezentowane w tej publikacji, należy poznać co najmniej dwa z nich, tj. ComponentAccessor i PluginAccessor.


    3.1.1. ComponentAccessor


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/component/ComponentAccessor.html.


    Najważniejszy komponent używany w skryptach, który pozwala na wstrzykiwanie menedżerów, serwisów i komponentów za pomocą dedykowanych metod get bez potrzeby inicjalizowania ich konstruktorami. Służy również do wstrzykiwania dowolnych elementów z Atlassian Java APIs po podaniu nazwy klasy jako parametru metody getComponent(). Sposób importu i przykłady użycia zostały przedstawione w listingu 3.1.


    Listing 3.1. Użycie komponentu ComponentAccessor

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // Przykładowy komponent do wstrzyknięcia.



    import com.atlassian.jira.bc.issue.search.SearchService;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentów za pomocą dedykowanych metod.



    def attachmentManager = ComponentAccessor.getAttachmentManager();



    def changeHistoryManager = ComponentAccessor.getChangeHistoryManager();



    def issueManager = ComponentAccessor.getIssueManager();



    def customFieldManager = ComponentAccessor.getCustomFieldManager();



    def issueService = ComponentAccessor.getIssueService();



    def userManager = ComponentAccessor.getUserManager();



    // 2. Wstrzyknięcie dowolnego komponentu z Atlassian Java APIs.



    def searchService = ComponentAccessor.getComponent(SearchService);




    3.1.2. PluginAccessor


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/atlassian-plugins-core/2.8.0/atlassian-plugins-core/apidocs/com/atlassian/plugin/PluginAccessor.html.


    Interfejs umożliwiający dostęp do zainstalowanego pluginu lub jego modułów. Umożliwia wykonanie operacji typu włączanie i wyłączanie modułów, sprawdzanie stanu pluginu itp. W programowaniu najczęściej jest używany do pobrania klas i interfejsów dostarczanych wyłącznie przez plugin, np. umożliwienia działania na obiektach Insight ‐ Asset Management[2] czy też operacji na dedykowanych typach obiektów przechowywanych w custom fieldach. Przykład wstrzyknięcia PluginAccessora i jego wykorzystanie zostały przedstawione w listingu 3.2.


    Listing 3.2. Wstrzyknięcie i użycie komponentu PluginAccessor

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    import com.atlassian.plugin.PluginAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu PluginAccessor.



    def pluginAccessor = ComponentAccessor.getComponent(PluginAccessor);



    // 2. Pobranie klasy ObjectFacade z pluginu Insight - Asset Management.



    Class objectFacadeClass = pluginAccessor



      .getClassLoader()



      .loadClass("com.riadalabs.jira.plugins.insight.channel.external.api.facade.ObjectFacade");



    // 3. Inicjalizacja obiektu implementującego interfejs ObjectFacade.



    def objectFacade = ComponentAccessor.getOSGiComponentInstanceOfType(objectFacadeClass);




    3.2. Managers (menedżery)


    Najliczniejszą grupę komponentów wykorzystywanych w trakcie programowania rozwiązań Groovy’ego stanowią menedżery, które są interfejsami posiadającymi zbiór metod i umożliwiają zarządzanie artefaktami Jiry takimi jak zgłoszenia, użytkownicy, grupy, załączniki itp.


    3.2.1. AttachmentManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/issue/AttachmentManager.html.


    Interfejs umożliwiający zarządzanie załącznikami (attachments) w zgłoszeniu. Dostarczane przez niego metody pozwalają na pobranie, utworzenie i edycję załączników. W listingu 3.3 przedstawiono sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie. Więcej informacji o sposobach wykorzystania AttachmentManagera znajduje się w podrozdziale 13.5, poświęconym pracy z załącznikami.


    Listing 3.3. Wstrzyknięcie i użycie komponentu AttachmentManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu AttachmentManager.



    def attachmentManager = ComponentAccessor.getAttachmentManager();



    // 2. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue przykładowego zgłoszenia.



    def issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    // 3. Pobranie załączników w zgłoszeniu o kluczu BP1-3 za pomocą AttachmentManagera.



    def issueAttachmentList = attachmentManager.getAttachments(issue);




    3.2.2. ChangeHistoryManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/issue/changehistory/ChangeHistoryManager.html.


    Interfejs zarządzający historią zgłoszeń. Pozwala na pobranie listy zdarzeń według zgłoszenia, użytkownika dokonującego zmiany, dat, pól itp. Możliwe jest także wyczyszczenie aktualnej historii. W listingu 3.4 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie.


    Listing 3.4. Wstrzyknięcie i użycie komponentu ChangeHistoryManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    import com.atlassian.jira.issue.changehistory.UpdateHistoryAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu UpdateHistoryAccessor.



    def changeHistoryManager = ComponentAccessor.getChangeHistoryManager();



    // 2. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue przykładowego zgłoszenia.



    def issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    // 3. Pobranie historii zgłoszenia o kluczu BP1-3.



    def issueChangeHistories = changeHistoryManager.getChangeHistories(issue);



    // 4. Sformatowanie wyników do wyświetlenia.



    String result = "";



    issueChangeHistories.eachWithIndex { 



      issueChangeHistory, index ->



        result += issueChangeHistory.getTimePerformed().toString() + 



          " | " + issueChangeHistory.getAuthorDisplayName() + " | " +



          issueChangeHistory.getChangeItems();



        if (issueChangeHistories.size()-1>index)



          result += "<br />";



    };



    // 5. Wyświetlenie wyników.



    /* 



    2022-07-09 04:41:55.481 | jkowalski | [[newvalue:JIRAUSER10100, field:reporter, oldstring:Adam Malinowski, newstring:Jan Nowak, id:10601, fieldtype:jira, oldvalue:JIRAUSER10000, group:10601]]



    2022-07-11 03:47:54.606 | jkowalski | [[newvalue:10100, field:Attachment, oldstring:null, 
newstring:rysunek_3_12.png, id:10700, fieldtype:jira, oldvalue:null, group:10700]]



    2022-07-11 03:48:02.462 | jkowalski | [[newvalue:10101, field:Attachment, oldstring:null, 
newstring:rysunek_3_8.png, id:10701, fieldtype:jira, oldvalue:null, group:10701]]



    */



    return result;




    3.2.3. CommentManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/issue/comments/CommentManager.html.


    Interfejs przeznaczony do pobierania i tworzenia komentarzy w zgłoszeniach. W listingu 3.5 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie.


    Listing 3.5. Wstrzyknięcie i użycie komponentu CommentManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu CommentManager.



    def commentManager = ComponentAccessor.getCommentManager();



    // 2. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue przykładowego zgłoszenia.



    def issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    // 3. Pobranie obiektu typu interfejsowego ApplicationUser użytkownika z uprawnieniami 
// do tworzenia komentarzy w projekcie.



    def user = ComponentAccessor.getUserManager().getUserByName("admin");



    // 4. Dodanie komentarza do zgłoszenia.



    commentManager.create(issue, user, "some comment", true);



    // 5. Sformatowanie informacji tekstowej o wszystkich komentarzach w zgłoszeniu.



    String result = "";



    commentManager.getComments(issue).each { 



      comment ->



        result += comment.getCreated().getDateTimeString() + 



          " | " + comment.getAuthorKey() + " | " + comment.getBody() + "<br />";



    };



    // 6. Wyświetlenie wyników.



    /*



    7/11/22 4:14:14 PM | JIRAUSER10104 | some comment



    7/11/22 4:15:50 PM | JIRAUSER10104 | some comment 1



    7/11/22 4:16:05 PM | JIRAUSER10000 | some comment 2



    */



    return result;




    3.2.4. CustomFieldManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/issue/CustomFieldManager.html.


    Interfejs służący do pobierania i tworzenia custom fieldów. W tym miejscu należy odróżnić custom field utworzone w panelu administracyjnym Jiry od jego wartości w konkretnym zgłoszeniu. W pierwszym przypadku jest to obiekt typu interfejsowego CustomField[3], w drugim obiekt z wartością, pobrany ze zgłoszenia, o typie zależnym od rodzaju utworzonego custom fieldu (tekst, liczba, picker itp.). W listingu 3.6 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie. Więcej informacji o custom fieldach można znaleźć w rozdziale 12., poświęconym w całości tematyce pól w Jirze.


    Listing 3.6. Wstrzyknięcie i użycie komponentu CustomFieldManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu CustomFieldManager.



    def customFieldManager = ComponentAccessor.getCustomFieldManager();



    // 2. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue przykładowego zgłoszenia 
// zawierającego custom fieldy.



    def issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    // 3. Pobranie obiektu typu interfejsowego CustomField.



    // Pole o nazwie Additional info i identyfikatorze 10400.



    def additionalInfoField = customFieldManager.getCustomFieldObject(10400L);



    // 4. Pobranie wartości custom fieldu ze zgłoszenia.



    def additionalInfoFieldValue = issue.getCustomFieldValue(additionalInfoField) as String;



    // 5. Wyświetlenie wyników.



    return "additionalInfoFieldValue: " + additionalInfoFieldValue;




    3.2.5. GroupManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/security/groups/GroupManager.html.


    Interfejs umożliwiający zarządzanie grupami użytkowników w Jirze. Za pomocą metod dostarczanych z komponentem możliwe jest pobranie lub utworzenie grupy, dodanie użytkownika do grupy itp. W listingu 3.7 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie.


    Listing 3.7. Wstrzyknięcie i użycie komponentu GroupManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu GroupManager.



    def groupManager = ComponentAccessor.getGroupManager();



    // 2. Pobranie wszystkich grup użytkowników.



    def allGroups = groupManager.getAllGroups();



    // 3. Pobranie obiektu typu Group wybranej grupy użytkowników.



    def group = groupManager.getGroup("jira-administrators");



    // 4. Utworzenie nowej grupy użytkowników.



    def newGroup = groupManager.createGroup("new-team");



    // 5. Dodanie użytkownika do grupy.



    def user = ComponentAccessor.getUserManager().getUserByName("admin");



    groupManager.addUserToGroup(user, newGroup);




    3.2.6. IssueLinkManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/issue/link/IssueLinkManager.html.


    Interfejs służący do zarządzania linkami w zgłoszeniach. Umożliwia pobranie linków inward (przychodzących) i outward (wychodzących), a także tworzenie nowych linków. W listingu 3.8 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie. Więcej informacji o tworzeniu issue linków można znaleźć w rozdziale 14., który jest całkowicie poświęcony temu zagadnieniu.


    Listing 3.8. Wstrzyknięcie i użycie komponentu IssueLinkManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu IssueLinkManager.



    def issueLinkManager = ComponentAccessor.getIssueLinkManager();



    // 2. Pobranie obiektów typu interfejsowego Issue przykładowych zgłoszeń zawierających linki.



    def issue1 = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    def issue2 = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-4");



    // 3. Pobranie linków typu inward i outward ze zgłoszenia.



    def inwardLinks = issueLinkManager.getInwardLinks(issue1.getId());



    def outwardLinks = issueLinkManager.getInwardLinks(issue1.getId());



    // 4. Utworzenie linku typu Related o identyfikatorze 10003 między issue1 i issue2.



    // Pobranie obiektu typu interfejsowego ApplicationUser użytkownika z uprawnieniami 
// do tworzenia linków w projekcie.



    def user = ComponentAccessor.getUserManager().getUserByName("admin");



    // Utworzenie linku.



    issueLinkManager.createIssueLink(issue1.getId(), issue2.getId(), 10003L, 1, user);




    3.2.7. IssueManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/issue/IssueManager.html.


    Interfejs umożliwiający pobieranie zgłoszeń według zadanych kryteriów, np. klucza, projektu. Dodatkowo w komponencie jest dostępna metoda createIssue(), umożliwiająca tworzenie zgłoszeń, jednak nie będzie ona omawiana z uwagi na możliwość skorzystania ze znacznie lepszego rozwiązania, oferowanego przez komponent IssueService[4]. W listingu 3.9 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie.


    Listing 3.9. Wstrzyknięcie i użycie komponentu IssueManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu IssueManager.



    def issueManager = ComponentAccessor.getIssueManager();



    // 2. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue przykładowego zgłoszenia.



    def issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    // 3. Pobranie obiektów typu interfejsowego Issue wszystkich zgłoszeń z projektu o identyfikatorze 10121.



    def issues = issueManager.getIssueObjects(issueManager.getIssueIdsForProject(10121L));




    3.2.8. LabelManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/issue/label/LabelManager.html.


    Interfejs umożliwia zarządzanie labels (etykietami) w zgłoszeniach, w tym pobieranie i dodawanie etykiet do zgłoszeń. W listingu 3.10 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie. Więcej informacji o tworzeniu i edycji labels można znaleźć w podrozdziałach 12.1, „System fields”, i 13.1.2, „Aktualizacja system fieldów”.


    Listing 3.10. Wstrzyknięcie i użycie komponentu LabelManager

    import com.atlassian.jira.issue.label.LabelManager;



    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu LabelManager.



    def labelManager = ComponentAccessor.getComponent(LabelManager);



    // 2. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue przykładowego zgłoszenia.



    def issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    // 3. Pobranie obiektu typu interfejsowego ApplicationUser.



    def user = ComponentAccessor.getUserManager().getUserByName("akowalski");



    // 4. Pobranie labels ze zgłoszenia.



    def issueLabels = labelManager.getLabels(issue.getId());



    // 5. Utworzenie i dodanie label do zgłoszenia.



    labelManager.addLabel(user, issue.getId(), "label4", false);




    3.2.9. OptionsManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/issue/customfields/manager/OptionsManager.html.


    Interfejs do zarządzania opcjami w custom fieldach typu select list, checkbox, radio button. Umożliwia pobieranie, dodawanie i edycję opcji w zdefiniowanym kontekście custom fieldu. W listingu 3.11 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie. Szczegółowe informacje na temat wykorzystania tego komponentu można znaleźć w podrozdziałach 12.3 – 12.5, poświęconych typom custom fieldów bazujących na opcjach.


    Listing 3.11. Wstrzyknięcie i użycie komponentu OptionsManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie m.in. komponentu OptionsManager.



    def customFieldManager = ComponentAccessor.getCustomFieldManager(); 



    def optionManager = ComponentAccessor.getOptionsManager(); 



    // 2. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue przykładowego zgłoszenia.



    def issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    // 3. Pobranie obiektu typu interfejsowego CustomField pola select list (single choice).



    def sampleSelectListField = customFieldManager.getCustomFieldObject(10500L);



    // 4. Pobranie obiektu typu interfejsowego FieldConfig pobranego z custom fieldu.



    def sampleSelectListFieldConfiguration = sampleSelectListField



      .getConfigurationSchemes().find() {



        configurationScheme -> 



          configurationScheme.getId()==10800



      }.getOneAndOnlyConfig();



    // 5. Pobranie wszystkich dostępnych opcji custom fieldu za pomocą OptionsManagera.



    def caseCateogryFieldOptions = optionManager



      .getOptions(sampleSelectListFieldConfiguration);



    // 6. Wyświetlenie rezultatów.



    // result: option1, option2, option3



    return "result: ${String.join(", ", caseCateogryFieldOptions.collect() {



      option -> 



        option.getValue();



      })}";




    3.2.10. PriorityManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/config/PriorityManager.html.


    Interfejs przeznaczony do zarządzania listą priorytetów dostępnych w panelu administracyjnym Jiry (Administration/Issues/Priorities). Umożliwia m.in.: pobieranie, dodawanie i edytowanie priorytetów. W listingu 3.12 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie.


    Listing 3.12. Wstrzyknięcie i użycie komponentu PriorityManager

    import com.atlassian.jira.config.PriorityManager;



    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu PriorityManager.



    def priorityManager = ComponentAccessor.getComponent(PriorityManager);



    // 2. Pobranie listy obiektów dostępnych priorytetów.



    def priorities = priorityManager.getPriorities();



    // 3. Utworzenie nowego priorytetu.



    def newPriority = priorityManager



      .createPriority(



        "Medium rare", 



        "some description", 



        "/images/icons/priorities/trivial.png", 



        "#ff0000"



      );



    // 4. Pobranie i edycja istniejącego priorytetu.



    def priorityToEdit = priorityManager.getPriority("10000");



    priorityManager



      .editPriority(



        priorityToEdit, 



        "Medium rare 2", 



        "some description 2", 



        "/images/icons/priorities/trivial.png", 



        "#AA0000"



      );




    3.2.11. ProjectComponentManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/bc/project/component/ProjectComponentManager.html.


    Interfejs umożliwiający zarządzanie komponentami w projektach. Umożliwia pobieranie, dodawanie i edycję komponentów. W listingu 3.13 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia elementu i jego przykładowe użycie. Temat komponentów został szczegółowo omówiony w podrozdziale 15.1.


    Listing 3.13. Wstrzyknięcie i użycie komponentu ProjectComponentManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu ProjectComponentManager.



    def projectComponentManager = ComponentAccessor.getProjectComponentManager();



    // 2. Pobranie komponentu o identyfikatorze 10201.



    def projectComponent1 = projectComponentManager.getProjectComponent(10201L);



    // 3. Utworzenie komponentu w projekcie o identyfikatorze 10406.



    def projectComponent2 = projectComponentManager



      .create("Component 3", "Some description", "admin", 1L, 10406L);




    3.2.12. ProjectManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/project/ProjectManager.html.


    Interfejs umożliwiający pobieranie, tworzenie i edycję projektów w instancji Jiry. W listingu 3.14 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie. Sposób tworzenia i edycji projektów za pomocą ProjectManagera został szczegółowo omówiony w podrozdziale 15.4.


    Listing 3.14. Wstrzyknięcie i użycie komponentu ProjectManager.

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu ProjectManager.



    def projectManager = ComponentAccessor.getProjectManager();



    // 2. Pobranie obiektu projektu.



    def project1 = projectManager.getProjectObj(10406L);



    def project2 = projectManager.getProjectObjByKey("BP1");



    // 3. Pobranie wszystkich obiektów z instancji.



    def projects = projectManager.getProjects();




    3.2.13. ProjectRoleManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/security/roles/ProjectRoleManager.html.


    Interfejs do zarządzania listą ról w ustawieniach projektu oraz wykonywania niektórych operacji na użytkownikach przypisanych do konkretnych ról w projekcie, np. pobranie listy użytkowników w konkretnej roli, weryfikacja, czy użytkownik jest dodany do danej roli. W listingu 3.15 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie.


    Listing 3.15. Wstrzyknięcie i użycie komponentu ProjectRoleManager

    import com.atlassian.jira.security.roles.ProjectRoleImpl;



    import com.atlassian.jira.security.roles.ProjectRole;



    import com.atlassian.jira.security.roles.ProjectRoleManager;



    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu m.in. ProjectRoleManager.



    def projectRoleManager = ComponentAccessor.getComponent(ProjectRoleManager);



    def projectManager = ComponentAccessor.getProjectManager();



    // 2. Pobranie obiektu roli o identyfikatorze 10100 (Developers z ustawień Jiry).



    def projectRole = projectRoleManager.getProjectRole(10100);



    // 3. Pobranie obiektów typu interfejsowego ApplicationUser użytkowników przypisanych 
//do roli Developers w projekcie o identyfikatorze 10406.



    def project = projectManager.getProjectObj(10406L);



    def developers = projectRoleManager



      .getProjectRoleActors(projectRole, project).getUsers();



    // 4. Utworzenie nowej roli w ustawieniach Jiry.



    projectRoleManager.createRole(new ProjectRoleImpl("Analysts", "Sample description"));



    // 5. Sprawdzenie, czy użytkownik jest dodany do konkretnej roli w projekcie.



    def userToCheck = ComponentAccessor.getUserManager().getUserByName("jnowak");



    def isUserInRole = projectRoleManager



      .isUserInProjectRole(userToCheck, projectRole, project);



    // 6. Wyświetlenie wyników.



    // projectRole: Developers | developers: mkopernik, jnowak | isUserInRole: true



    return "projectRole: ${projectRole.getName()} | developers: ${String.join(", ", developers.collect() {actor -> actor.getUsername()})} | isUserInRole: ${isUserInRole}";




    3.2.14. SubTaskManager


    Dokumentacja: https://docs.atlassian.com/software/jira/docs/api/8.22.5/com/atlassian/jira/config/SubTaskManager.html.


    Interfejs do zarządzania sub-taskami. Pozwala m.in. na pobranie listy obiektów typu interfejsowego Issue[5], które są sub-taskami danego zgłoszenia nadrzędnego. Jego ważną metodą jest createSubTaskIssueLink(), która umożliwia zlinkowanie nowo utworzonego obiektu typu interfejsowego Issue z jego sub-taskiem. W listingu 3.16 został przedstawiony sposób wstrzyknięcia komponentu i jego przykładowe użycie. Szersze omówienie zagadnień związanych z tworzeniem sub-tasków znajduje się w podrozdziale 13.3.


    Listing 3.16. Wstrzyknięcie i użycie komponentu SubTaskManager

    import com.atlassian.jira.component.ComponentAccessor;



    // 1. Wstrzyknięcie komponentu SubTaskManager.



    def subTaskManager = ComponentAccessor.getSubTaskManager();



    // 2. Pobranie obiektu typu interfejsowego Issue przykładowego zgłoszenia z sub-taskami.



    def issue = ComponentAccessor.getIssueManager().getIssueObject("BP1-3");



    // 3. Pobranie listy sub-tasków 


Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4.

    Dokumentacja w sieci

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Testowanie zmian

Dostępne w wersji pełnej.

  
    CZĘŚĆ III

    Tworzenie skryptów za pomocą pluginów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6.

    Wybór pluginów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7.

    Przegląd sposobów automatyzacji

Dostępne w wersji pełnej.

  
    CZĘŚĆ IV

    Tworzenie pluginów za pomocą Atlassian SDK

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8.

    Instalacja Atlassian SDK

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9.

    Generowanie szkieletu projektu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10.

    Przykłady własnych pluginów i modułów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    CZĘŚĆ V

    System fields i custom fields

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11.

    Praca z polami

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12.

    Dane z system fieldów i custom fieldów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    CZĘŚĆ VI

    Operacje na zgłoszeniach i projektach

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13.

    Aktualizacja i tworzenie zgłoszeń

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14.

    Linked issues (zgłoszenia powiązane)

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15.

    Praca z danymi projektu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 16.

    Automatyzacja przejść w workflow

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 17.

    ScriptRunner Behaviours

Dostępne w wersji pełnej.

  
    CZĘŚĆ VII

    Komunikacja przez REST API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 18.

    Charakterystyka Jira REST API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 19.

    Operacje przez Jira REST API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 20.

    Własne REST API

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 21.

    Komunikacja z Jira REST API przez aplikacje zewnętrzne

Dostępne w wersji pełnej.

  
    CZĘŚĆ VIII

    Interakcja Jiry z Confluence

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 22.

    Operacje na przestrzeniach i stronach

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 23.

    Zarządzanie uprawnieniami do przestrzeni

Dostępne w wersji pełnej.

  
    CZĘŚĆ IX

    Interakcja z Insight - Asset Management

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 24.

    Wprowadzenie do baz Insight - Asset Management

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 25.

    Pola Insighta w Jirze

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 26.

    Operacje na schematach obiektów Insighta

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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