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Blender
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Poznaj podstawy srodowiska
Blender i najwazniejsze narzedzia

Naucz sie modelowac obiekty 3D
oraz ustawiac kamery i Swiatta

Odkryj mozliwosci renderowania
scen i wykorzystania materiatow
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Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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