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Od planowania, modelowania
W&”&'ﬁ;&ﬁ“&”ﬁm oraz teksturowania
projekiu czolgu M1AZ Abrams

do animaciji i renderingu

Poznaj tajniki Blendera i twérz wyjatkowe projekty w technologii 3D
Jek owykonywad rendeary statyczna?

Jak przyactowad beze modalu?

Jak wykorzystad skrypty jezyka Python?

Jarostaw Kolmaga




Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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