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    O autorce


    Jennifer Kyrnin prowadzi od 1997 roku internetowe kursy programowania w językach HTML i XML oraz tworzenia stron WWW. Zajmuje się budową i utrzymaniem wszelkiego rodzaju witryn, począwszy od małych, jednostronicowych, a skończywszy na dużych, obejmujących miliony połączonych z bazami danych stron zawierających treści dla międzynarodowych odbiorców. Autorka skupia się na projektowaniu stron responsywnych opartych na platformach Bootstrap i WordPress. Mieszka z mężem, synem i licznymi zwierzętami na małej farmie w amerykańskim stanie Washington.

  


  
    Dedykacja


    Markowi i Jaryth, jak zawsze. Kocham Was.

  


  
    Podziękowania


    Chciałabym podziękować wszystkim osobom z wydawnictwa Pearson za wydanie tej książki i współpracę. Szczególnie jestem wdzięczna Markowi Taberowi za zrozumienie i pomoc w rozwiązywaniu pojawiających się problemów. Dziękuję również wspaniałemu korektorowi Jonowi Morinowi oraz redaktorce Megan Wade-Taxter za wszystkie ważne sugestie i poprawki. Wszelkie techniczne pomyłki, które mogą znaleźć się w tej książce, są wyłącznie moim uchybieniem. Moi współpracownicy na pewno próbowali mnie powstrzymać przed popełnianiem błędów.


    Dziękuję również licznym współautorom platformy Bootstrap, którzy świadomie lub nieświadomie pomagali mi w posługiwaniu się ich wspaniałym oprogramowaniem i dzielili się ze mną niezwykłymi pomysłami. Podziękowania otrzymuje także mój zespół współautorów — Jerry, Karen, Ted, Renee i Rob, dzięki którym w dyskusjach na fikcyjne tematy zawarłam niefikcyjne fakty.


    Jak zawsze, także tej książki nie napisałabym bez pomocy mojej rodziny.

  


  
    Wprowadzenie


    Bootstrap to platforma, dzięki której można szybko i łatwo tworzyć responsywne strony WWW. Stworzyli ją programiści z Twittera, aby ułatwić sobie pracę nad serwisem. W 2011 roku platformę tę udostępnili jako otwarte oprogramowanie, które stało się jednym z najpopularniejszych narzędzi do tworzenia stron WWW.


    Dzięki platformie Bootstrap

    tworzenie złożonych witryn jest proste


    W książce opisane są podstawy platformy Bootstrap, jak również metody wzbogacania stron o funkcjonalności, które programiści zazwyczaj pomijają. Po przeczytaniu tej książki będziesz potrafił:


    
      	wykorzystywać siatki do tworzenia efektownych układów stron;


      	stosować etykiety, plakietki, panele i wstawki przyciągające uwagę do tekstu na stronie;


      	nadawać style tabelom i formularzom, aby były bardziej czytelne, miały elegancki wygląd i były responsywne;


      	umieszczać na stronach obrazy i ikony oferowane przez platformę Bootstrap;


      	szybko tworzyć paski nawigacji, przyciski, rozwijane listy, pola wyszukiwania i wielopoziomowe menu;


      	korzystać ze stylów CSS oferowanych przez platformę Bootstrap do określania takich właściwości jak wyrównanie, kolor i wygląd elementów strony;


      	stosować wtyczki JavaScript platformy Bootstrap do wyświetlania okien modalnych, dymków, alarmów, harmonijek i karuzel obrazów;


      	korzystać z opcji dostosowywania platformy Bootstrap, m.in. plików CSS, Less i Sass;


      	dostosowywać strony do osób słabowidzących;


      	dowiadywać się jeszcze więcej na temat platformy Bootstrap.

    


    Jak korzystać z książki?


    Książka składa się z 24 lekcji zwanych godzinami. Każda lekcja jest poświęcona wybranemu tematowi związanemu z tworzeniem responsywnych stron WWW, a jej przerobienie zajmuje około godziny.


    Układ książki


    Książka jest podzielona na cztery części:


    
      	Część I, „Pierwsze kroki z platformą Bootstrap”, zawiera wprowadzenie do platformy Bootstrap i innych platform WWW. Poznasz ich podstawy, dowiesz się, jak instalować platformę Bootstrap i jak za jej pomocą tworzyć strony WWW.


      	Część II, „Tworzenie i utrzymywanie stron za pomocą platformy Bootstrap”, opisuje, jak korzystać ze stylów CSS i komponentów platformy przy tworzeniu stron.


      	Część III, „Wtyczki JavaScript platformy Bootstrap”, poświęcona jest zastosowaniu wtyczek JavaScript do nadawania różnych funkcjonalności stronom WWW.


      	Część IV, „Dostosowanie platformy Bootstrap”, wprowadza w zaawansowane funkcjonalności platformy Bootstrap, umożliwiające tworzenie stron, które nie muszą wyglądać jak typowe strony utworzone za pomocą tej platformy.

    


    Konwencje stosowane w tej książce


    Fragmenty kodów są wyróżnione czcionką o stałej szerokości, na przykład:


    
      To jest

    


    
      fragment kodu

    


    Wiersze kodu, które są zbyt długie i nie mieszczą się na stronie, zawierają symbol ↳ oznaczający, że kod należy wpisać w jednym wierszu, na przykład:


    
      <link rel="stylesheet" href="styles-320.css" x

    


    
      ↳media="only screen and (max-width:320px)">

    


    Nazwy plików i folderów zapisywane są czcionką pochyłą, na przykład bootstrap/.


    Uwagi do tekstu wyróżnione są w następujący sposób:
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            Uwagi zawierają dodatkowe informacje dotyczące tematu, któremu poświęcona jest dana godzina. Mogą w nich również być umieszczone ważne fakty i ciekawostki związane z treścią rozdziału.
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            W uwagach zawarte są również ostrzeżenia o potencjalnych problemach, jakie mogą się pojawić podczas tworzenia stron z wykorzystaniem platformy Bootstrap.

          
        

      
    


    
      
        
      

      
        
          	
            Spróbuj sam

          
        


        
          	
            Niemal w każdej godzinie jest do wykonania przynajmniej jedno zadanie, dzięki któremu możesz sprawdzić w praktyce, czego się nauczyłeś.

          
        

      
    


    Pytania i odpowiedzi, quizy i ćwiczenia


    Pod koniec każdej godziny następuje część z pytaniami i odpowiedziami dotyczącymi poruszonych tematów. Możesz również rozwiązać krótki quiz, a także wykonać proponowane ćwiczenia, dzięki którym dowiesz się więcej o opisanych zagadnieniach i zastosujesz nabytą wiedzę przy tworzeniu własnych witryn.


    Przykłady kodu


    Wszystkie przykłady kodów prezentowane w tej książce można pobrać ze strony ftp://ftp.helion.pl/przyklady/boot24.zip.

  


  
    Część I

    Pierwsze kroki z platformą Bootstrap


    W tej części:


    
      	Godzina 1.

      Co to jest Bootstrap i dlaczego powinieneś tego używać? 17


      	Godzina 2.

      Pobranie i instalacja platformy Bootstrap 29


      	Godzina 3.

      Utworzenie pierwszej strony za pomocą podstawowego szablonu 41


      	Godzina 4.

      Plik Normalize.CSS i podstawy stylów CSS platformy Bootstrap 53

    

  


  
    Godzina 1.

    Co to jest Bootstrap i dlaczego powinieneś tego używać?


    W ciągu tej godziny dowiesz się:


    
      	czym jest platforma WWW


      	jak z niej korzystać


      	jakie platformy są stosowane


      	czym jest platforma Bootstrap


      	jakie zalety i wady ma Bootstrap

    


    Bootstrap to opracowana przez programistów z Twittera platforma, dzięki której można szybciej tworzyć witryny i aplikacje WWW. Skoro sięgnąłeś po tę książkę, na pewno jesteś zainteresowany zastosowaniem tej platformy w swoich stronach. Jest to jednak potężne narzędzie oferujące mnóstwo funkcjonalności, dlatego rozpoczęcie z nim pracy może być zniechęcające.


    W tej godzinie dowiesz się, czym jest platforma WWW i w jaki sposób pozwala ona programistom tworzyć witryny szybciej i taniej. Poznasz różnice pomiędzy platformą Bootstrap a innymi dostępnymi pakietami. Na koniec odkryjesz kilka argumentów, dlaczego przy tworzeniu różnych witryn korzystanie z platform jest dobrą praktyką i dlaczego idealnym wyborem jest Bootstrap.


    Co to jest platforma WWW?


    Aby poznać platformę Bootstrap, musisz najpierw dowiedzieć się, czym jest platforma WWW. Otóż jest to narzędzie, którego programiści i projektanci witryn używają do upraszczania budowy złożonych systemów, takich jak witryny lub aplikacje WWW. Platforma WWW jest narzędziem do tworzenia witryn. Programiści i projektanci mają do dyspozycji kilka takich platform, na przykład:


    
      	Foundation (http://foundation.zurb.com)


      	Pure CSS (http://purecss.io)


      	HTML5 Boilerplate (http://html5boilerplate.com)


      	Responsive Grid System (http://www.responsivegridsystem.com)

    


    I oczywiście Bootstrap. Wszystkie powyższe platformy zawierają kody napisane w HTML, CSS i niekiedy w JavaScripcie, za pomocą których można kodować struktury i funkcje stron.


    Większość platform WWW zawiera systemy układów i siatek umożliwiających szybkie tworzenie wielokolumnowych stron. Najlepsze platformy zawierają również pliki CSS do określania wyglądu tabel, zarządzania formularzami, definiowania czcionek i tworzenia stron responsywnych.


    Bootstrap jest platformą oferującą wszystkie powyższe i wiele innych funkcjonalności.


    Platforma WWW to coś więcej niż tylko szablon


    Platforma WWW to nie tylko szablon strony czy zbiór szablonów. W rzeczywistości jest to zestaw narzędzi, których używa się do tworzenia stron WWW.


    Wiele osób korzysta z platform tak jak z szablonów i jest to najlepszy sposób na rozpoczęcie z nimi pracy. Ale nie wykorzystasz wszystkich możliwości platformy, jeżeli zamierzasz utworzyć zwykłą stronę wykorzystującą znalezione szablony.


    Platforma ułatwia zarządzanie stronami WWW, ponieważ zwalnia z wykonywania żmudnych, powtarzalnych czynności, dzięki czemu można skupić się na właściwym projektowaniu stron.


    Jedną z najtrudniejszych rzeczy związanych z tworzeniem witryn jest opracowanie spójnego układu, wspólnego dla wszystkich stron. Utworzenie odpowiedniej siatki wymaga wykonania mnóstwa obliczeń. Za każdym razem, gdy pojawia się konieczność dodania kolejnej kolumny do siatki, trzeba wyliczyć szerokości marginesów, zmienić szerokości kolumn i sposób ich układu na całej stronie. Jest to szczególnie trudne zadanie podczas tworzenia stron responsywnych, ponieważ wszystkie obliczenia trzeba wykonać dwa albo trzy razy, dla każdego układu osobno. Większość programistów tworzy osobne siatki dla każdej strony. Oznacza to, że w witrynie stosowany jest niemal przypadkowy zbiór układów kolumn i wierszy.


    Platforma wszystkie te operacje wykonuje za Ciebie. Więcej o siatkach w Bootstrapie dowiesz się w godzinie 5., „Siatki i sposób ich wykorzystania”, ale już teraz, na rysunku 1.1, możesz zobaczyć przykład zastosowania siatki z platformy Bootstrap.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Domyślna siatka platformy Bootstrap


    Jak pokazuje rysunek 1.1, siatka w Bootstrapie domyślnie składa się z 12 kolumn, które można grupować w różne zbiory, stosując jedynie kilka klas HTML w elementach strony. Bez użycia platformy trzeba byłoby samemu utworzyć wszystkie potrzebne klasy i zależności między nimi. Listing 1.1 przedstawia kod HTML tworzący powyższą siatkę.


    Listing 1.1. Kod platformy Bootstrap tworzący siatkę


    
      <!doctype html>

    


    
      <html lang="pl">

    


    
        <head>

    


    
          <meta charset="UTF-8">

    


    
          <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

    


    
          <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

    


    
          <title>Podstawowa siatka</title>

    


    
          <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

    


    
          <style>

    


    
            .show-grid [class^=col-] {

    


    
              padding-top: 10px;

    


    
              padding-bottom: 10px;

    


    
              background-color: #eee;

    


    
              background-color: rgba(86,61,124,.15);

    


    
              border: 1px solid #ddd;

    


    
              border: 1px solid rgba(86,61,124,.2);

    


    
            }

    


    
          </style>

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
          <div class="container">

    


    
            <h1>Podstawowa siatka</h1>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
              <div class="col-md-1">.col-md-1</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-2">.col-md-2</div>

    


    
              <div class="col-md-2">.col-md-2</div>

    


    
              <div class="col-md-2">.col-md-2</div>

    


    
              <div class="col-md-2">.col-md-2</div>

    


    
              <div class="col-md-2">.col-md-2</div>

    


    
              <div class="col-md-2">.col-md-2</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-3">.col-md-3</div>

    


    
              <div class="col-md-3">.col-md-3</div>

    


    
              <div class="col-md-3">.col-md-3</div>

    


    
              <div class="col-md-3">.col-md-3</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-4">.col-md-4</div>

    


    
              <div class="col-md-4">.col-md-4</div>

    


    
              <div class="col-md-4">.col-md-4</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-5">.col-md-5</div>

    


    
              <div class="col-md-5">.col-md-5</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-6">.col-md-6</div>

    


    
              <div class="col-md-6">.col-md-6</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-7">.col-md-7</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-8">.col-md-8</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-9">.col-md-9</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-10">.col-md-10</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-11">.col-md-11</div>

    


    
            </div>

    


    
            <div class="row show-grid">

    


    
              <div class="col-md-12">.col-md-12</div>

    


    
            </div>

    


    
          </div>

    


    
        </body>

    


    
      </html>

    


    Rysunek 1.2 przedstawia stronę z tym samym kodem HTML otwartą na smartfonie. Strona jest znacznie węższa niż wówczas, gdy jest wyświetlana na komputerze. Bootstrap umożliwia czytelne prezentowanie strony bez wprowadzania zmian w jej kodzie.
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    Rysunek 1.2. Domyślna siatka platformy Bootstrap wyświetlana na smartfonie


    Więcej o tworzeniu siatek za pomocą Bootstrapa dowiesz się w godzinie 5., ale już teraz możesz poznać przedsmak tego, co oferuje ta platforma.


    Zalety i wady platform WWW


    Platforma WWW jest narzędziem jak jakże inne i zdecydowanie warto z niej korzystać, choć ma ona też pewne wady. Najważniejsze powody, dla których należy używać platform WWW, to:


    
      	Szybkość i skuteczność — jak wspomniałam wcześniej, platforma wykonuje za Ciebie mnóstwo często powtarzanych operacji, dzięki czemu możesz skupić się na ważniejszych aspektach pracy. Na przykład, aby utworzyć za pomocą Bootstrapa sekcję z trzema kolumnami, wystarczy znać kilka klas.


      	Łatwość użycia — większość narzędzi do tworzenia stron oferuje takie funkcjonalności jak dostosowywanie typografii, których początkujący programiści nie wykorzystują, ponieważ są one trudne w użyciu. Ale dzięki platformie można utworzyć stronę z efektowną typografią bez zaprzątania sobie głowy różnicami między emami a remami czy wysokościami wierszy.


      	Łatwość utrzymania — dzięki zastosowaniu platformy stronę łatwiej będzie utrzymywać w przyszłości, ponieważ dla większości elementów stosuje się predefiniowane style i skrypty. Ktoś, kto będzie utrzymywał utworzoną przez Ciebie stronę, nie będzie musiał uczyć się napisanego przez Ciebie kodu, ponieważ większość stylów będzie zdefiniowana w platformie.


      	Skalowalność i bezpieczeństwo — wszystkie wymienione wcześniej platformy są wykorzystywane przez tysiące użytkowników na całym świecie. Są one sprawdzone i dobrze utrzymywane, a problemy szybko wyszukiwane i rozwiązywane. Nie musisz się przejmować, czy przeglądarka obsłuży Twój kod albo czy strona będzie wyświetlana poprawnie, ponieważ platformy są testowane przez wiele osób i w większej liczbie scenariuszy, niż może to zrobić samodzielnie większość programistów.

    


    Platformy mają też jednak pewne wady:


    
      	Rozrastanie się kodu — choć platformy są tworzone tak, aby ich kod był jak najkrótszy i najprostszy, to i tak zawsze jest go więcej, niż potrzeba. W godzinie 23., „Wykorzystanie języków Less i Sass z platformą Bootstrap”, zawartych jest kilka wskazówek dotyczących dostosowania Bootstrapa do własnych potrzeb.


      	Powtarzalność układów stron — utworzenie za pomocą platformy takiej strony, która różni się od innych stron utworzonych za pomocą tej samej platformy, jest wyzwaniem. Podczas pracy z tą książką poznasz kilka sposobów zastosowania innych stylów niż domyślnie oferowane przez platformę Bootstrap.


      	Złożoność — platformy to narzędzia rozbudowane, zawierające mnóstwo elementów, a nauczenie się ich prawidłowego użycia wymaga czasu. Ale na szczęście kupiłeś tę książkę, więc jesteś na dobrej drodze do rozwiązania tego problemu.


      	Mniejsza kontrola nad kodem — gdy ostatecznie zaczniesz używać platformy, stracisz nieco kontrolę nad swoją stroną. Jeżeli twórcy platformy opisują wielkość czcionki za pomocą pikseli, których Ty nie lubisz, to będziesz musiał opanować emocje lub ręcznie dostosowywać wielkości czcionek na swoich stronach.

    


    Każda witryna jest inna, dlatego przed sformatowaniem jej za pomocą platformy ważne jest określenie potrzeb. Platformy jednak mają tyle zalet, że zawsze warto jest rozważyć ich użycie.


    Czym jest platforma Bootstrap?


    Bootstrap to platforma ułatwiająca programistom i projektantom stron tworzenie witryn i aplikacji WWW. Nazywa się ją niekiedy „Twitter Bootstrap”, ponieważ została opracowana przez Marka Otto i Jacoba Thorntona z Twittera w celu uzyskania bardziej jednolitych wewnętrznych narzędzi i aplikacji WWW.


    W platformie tej szablony, typografia, formularze, paski nawigacji, przyciski, tabele i inne elementy zdefiniowane są za pomocą kodów HTML i CSS. Do tworzenia dynamicznych stron WWW, spotykanych w wielu nowoczesnych witrynach, wykorzystywane są skrypty JavaScript. Bootstrap zawiera również licencję na bibliotekę czcionek Glyphicons. Umieszczanie elementów graficznych na stronie jest szybkie i proste.


    Czym Bootstrap różni się od innych platform?


    W zasadzie większość platform do tworzenia stron WWW wygląda tak samo. Zawierają one style CSS, niekiedy skrypty JavaScript. Zazwyczaj oferują system siatek lub inne narzędzia do definiowania układów stron. Dlaczego więc spośród różnych platform powinieneś wybrać właśnie Bootstrap?


    Oto kilka kwestii, które należy wziąć pod uwagę:


    
      	Czy potrzebujesz oprogramowania ze specjalną licencją?

    


    Licencja może narzucać sposób korzystania z platformy. Bootstrap jest udostępniany z licencją MIT na otwarte oprogramowanie.


    
      	Czy potrzebujesz określonej technologii, takiej jak na przykład Less, Sass lub jQuery?

    


    Nie wszystkie platformy wykorzystują powyższe technologie. Bootstrap oferuje wszystkie.


    
      	Czy do tworzenia układów stron potrzebujesz struktury siatki, a witryna musi być responsywna?

    


    Większość platform ma podstawowy system siatek, ale kilka z nich nie ma go wcale. Choć strony responsywne są dzisiaj coraz bardziej popularne, nie wszystkie platformy umożliwiają ich tworzenie. Bootstrap oferuje zarówno narzędzia do budowania stron responsywnych, jak i elastyczny system siatek.


    
      	Czy wymagana jest kompatybilność ze starszymi przeglądarkami, na przykład z Internet Explorerem w wersji 8 lub starszej?

    


    Internet Explorer 8 inaczej obsługuje języki HTML5 i CSS3 niż inne standardowe przeglądarki, ale nie wszystkie platformy uwzględniają ten fakt. Bootstrap nie ma tej wady.


    
      	Czy chcesz mieć wbudowaną obsługę typografii?

    


    Zawsze możesz samodzielnie zdefiniować typografię, ale wiele platform ma wbudowane definicje czcionek, dzięki czemu nie musisz zajmować się odstępami między wierszami czy wielkościami czcionek. Bootstrap oferuje podstawową typografię.


    
      	Czy potrzebujesz przycisków i ikon?

    


    Dzięki przyciskom strony są bardziej interaktywne, a ikony nadają im jednolity wygląd. Bootstrap oferuje kilka rodzajów przycisków i jest jedyną platformą oferującą ikony Glyphicons w ramach swojej licencji.


    
      	Czy potrzebujesz tabel i formularzy?

    


    Jeżeli zamierzasz korzystać z zaawansowanych elementów języka HTML, na przykład tabel czy formularzy, warto użyć platformy, która oferuje takie funkcjonalności. Bootstrap umożliwia obsługę zarówno tabel, jak i formularzy.


    
      	Czy kod Twojej witryny musi być bardzo mały, aby zminimalizować wykorzystanie pasma transmisyjnego (jest to ważne na przykład dla użytkowników urządzeń przenośnych)?

    


    Jedną z wad wielu platform WWW jest ich wielkość i konieczność dostępności szerokiego pasma transmisyjnego niezbędnego do załadowania strony. Choć platforma Bootstrap jest duża (wszystkie zminimalizowane pliki zajmują około 200 kB), można ją dostosować tak, aby zawierała tylko potrzebne funkcjonalności, co znacznie mniejsza jej rozmiar.


    Powyższe informacje pozwalają poznać platformę Bootstrap, ale warto również wiedzieć co nieco o innych platformach. Tabela 1.1 zawiera porównanie cech różnych platform.


    Tabela 1.1. Porównanie platform WWW


    
      
        
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Funkcjonalność

          

          	
            Bootstrap

          

          	
            Foundation 5

          

          	
            Pure CSS

          

          	
            HTML5 Boilerplate

          

          	
            Responsive Grid System

          
        


        
          	
            RWD

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          
        


        
          	
            Mobile first

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
            √

          

          	
        


        
          	
            Less

          

          	
            √

          

          	

          	

          	

          	
        


        
          	
            Sass

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	

          	
        


        
          	
            jQuery i wtyczki

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
            √

          

          	
        


        
          	
            Siatki

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
            √

          
        


        
          	
            Typografia

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
            √

          

          	
        


        
          	
            Tabele

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
        


        
          	
            Formularze

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
        


        
          	
            Ikony

          

          	
            √

          

          	

          	

          	

          	
        


        
          	
            Nawigacja

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
        


        
          	
            Kompatybilność z Internet Explorerem

          

          	
            √

          

          	

          	

          	
            √

          

          	
        


        
          	
            Elastyczność

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
            √

          
        


        
          	
            Przyciski

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	
            √

          

          	

          	
        


        
          	
            Wielkość

          

          	
            200 kB

          

          	
            350 kB

          

          	
            4,4 kB

          

          	
            17 kB

          

          	
            20 kB

          
        


        
          	
            Licencja

          

          	
            MIT

          

          	
            MIT

          

          	
            Yahoo BSD

          

          	
            MIT

          

          	
            Creative Commons 3.0 Attribution

          
        

      
    


    Liczby opisują wielkości pobranych wszystkich zminimalizowanych plików zawierających skrypty JavaScript i style CSS. Wyjątkiem jest platforma Pure CSS, której wielkość dotyczy spakowanych plików.


    Dlaczego powinieneś używać platformy Bootstrap?


    Wybór platformy, której będziesz używać, jest ważną decyzją. Oto kilka powodów, dla których wybrałam Bootstrap spośród innych platform:


    
      	Jest powszechnie stosowany — możesz ją wykorzystać w swojej witrynie na wiele sposobów. Możesz zastosować kody Sass lub Less albo nie korzystać z nich wcale. Dostępna jest wersja platformy dostosowana do technologii .Net (http://www.nuget.org/packages/twitter.bootstrap.mvc4), jak również wykorzystujący ją pakiet WordPress Theme (http://wptavern.com/18-free-wordpress-themes-built-with-bootstrap).


      	Jest elastycznie konfigurowalny — możesz utworzyć własną wersję platformy zawierającą tylko te komponenty, które będą potrzebne w Twojej witrynie. Dzięki temu jej kod będzie mniejszy. Więcej o konfigurowaniu Bootstrapa dowiesz się w godzinie 21., „Dostosowanie platformy Bootstrap do Twojej witryny”.


      	Zawiera ikony Glyphicons — jest to zbiór 200 ikon, które zazwyczaj nie są dostępne bezpłatnie. Jeżeli korzystasz z Bootstrapa, możesz za darmo używać ikon Halflings Glyphicons. Bootstrap jest jedyną platformą, która oferuje ikony Glyphicons bez żadnych opłat.


      	Umożliwia tworzenie stron dla urządzeń przenośnych — możesz utworzyć stronę dla użytkowników urządzeń przenośnych i mieć pewność, że dostosuje się ona do większych ekranów bez konieczności jakiejkolwiek modyfikacji kodu. Jeżeli jednak chcesz przystosować stronę głównie do dużych ekranów, dzięki tej platformie będzie to również łatwe.

    


    Bootstrap jest potężną platformą oferującą mnóstwo funkcjonalności. Dzięki niej można szybko i łatwo tworzyć nowe witryny o efektownym wyglądzie i działaniu.


    Podsumowanie


    W ciągu tej godziny dowiedziałeś się ogólnie, czym są platformy WWW i jak się z nich korzysta. Poznałeś kilka powodów, dla których programiści nie lubią platform, a także dowiedziałeś się, dlaczego są one popularne.


    Przedstawiłam cztery inne popularne platformy i wiesz już, czym różni się od nich Bootstrap. Na koniec podałam powody, dla których warto zastosować tę platformę w swoich projektach WWW.


    Warsztaty


    Poniższy warsztat zawiera quiz z pytaniami ułatwiającymi zrozumienie tego, czego nauczyłeś się w ciągu tej godziny. Zanim zajrzysz do odpowiedzi, postaraj się samodzielnie odpowiedzieć na wszystkie pytania.


    Pytania i odpowiedzi


    P: Jaka jest różnica między platformą a szablonem?


    O: Platforma WWW jest zazwyczaj czymś więcej niż tylko plikiem szablonu, który można kopiować. Platforma zawiera skrypty JavaScript i style CSS, jak również kody HTML. Szablony stron najczęściej są od razu gotowe do użycia. Nie trzeba z nimi nic robić poza umieszczeniem w nich treści. Platformy WWW są raczej blokami konstrukcyjnymi. Ty decydujesz o wyglądzie stron, a platformę wykorzystujesz do ich utworzenia.


    P: Czym są wzorce projektowe? Czy są one tym samym co platformy?


    O: Wzorce projektowe służą do realizacji pojedynczych zadań, na przykład tworzenia rozwijanego menu. Platforma WWW wykorzystuje wzorce do realizacji zadań towarzyszących tworzeniu stron WWW.


    P: Co to jest platforma aplikacyjna i czym się różni od platformy WWW?


    O: Platforma aplikacyjna jest to oprogramowanie umożliwiające programistom tworzenie dynamicznych stron WWW. Platformy te wykorzystują takie technologie jak ASP.Net, ColdFusion czy PHP. Są one stosowane do pisania wykonywanego przez serwery WWW kodu aplikacji lub witryny. Natomiast platformy WWW ułatwiają programistom tworzenie elementów stron prezentowanych użytkownikom.


    Quiz


    
      	Platformy WWW to proste narzędzia — prawda czy fałsz?


      	Która z poniższych cech nie jest zaletą platformy WWW?

        
          	Krótszy czas tworzenia strony WWW


          	Mniejszy koszt tworzenia strony WWW


          	System siatek do definiowania układu strony


          	Spójny wygląd stron witryny

        

      


      	Platformy WWW są tym samym co szablony WWW — prawda czy fałsz?


      	Czy platform WWW należy używać w taki sam sposób jak szablonów?


      	Dlaczego tworzenie siatek w responsywnych stronach bez użycia platformy WWW jest trudnym zadaniem?


      	Która z poniższych cech nie jest zaletą platformy WWW?

        
          	Szybkość i skuteczność tworzenia stron


          	Łatwość opanowania


          	Łatwość utrzymywania stron


          	Bezpieczeństwo i stabilność

        

      


      	Z jakich powodów programiści nie lubią platform WWW?

        
          	Są zbyt proste w użyciu


          	Zawierają zbyt wiele opcji konfiguracyjnych


          	Sprawiają, że projektowanie stron jest niepotrzebne


          	Utworzone za ich pomocą strony wyglądają identycznie

        

      


      	Która z poniższych cech jest charakterystyczna wyłącznie dla platformy Bootstrap, w odróżnieniu od innych platform opisanych w ciągu tej godziny?

        
          	Możliwość tworzenia stron responsywnych


          	Zbiór ikon Glyphicons


          	Biblioteka Sass


          	Kompatybilność z przeglądarką Internet Explorer 8

        

      


      	Strony utworzone za pomocą platformy Bootstrap wyglądają tak samo — prawda czy fałsz?


      	Czy technologia ASP.Net jest platformą WWW?

    


    Odpowiedzi


    
      	Fałsz. Choć celem platform WWW jest uproszczenie tworzenia stron WWW, nie są one proste same w sobie.


      	c. System siatek do definiowania układu strony. Zawiera go większość platform WWW, choć nie wszystkie.


      	Fałsz. Platformy WWW są bardziej uniwersalne niż szablony i oferują programistom więcej możliwości.


      	Platformy można wykorzystywać w podobny sposób jak szablony, ale oferują one więcej możliwości, gdy się je zmodyfikuje i utworzy własne wersje.


      	Tworzenie siatek dla stron responsywnych jest trudnym zadaniem, ponieważ trzeba przygotować kilka wersji układu strony i wyliczyć rozmiary elementów w każdym z nich.


      	b. Łatwość opanowania. Choć większość platform nie jest tak trudna do opanowania jak języki programowania, poznanie ich zabiera czas i może być frustrujące.


      	d. Strony utworzone za pomocą platformy WWW mogą wyglądać bardzo podobnie lub niemal identycznie. Najczęściej podawanym powodem rezygnacji z użycia platformy jest obawa, że witryna będzie wyglądała tak samo jak każda inna.


      	b. Zbiór ikon Glyphicons. Inne platformy zawierają czcionki i ikony, ale tylko Bootstrap oferuje ikony Glyphicons bezpłatnie.


      	Fałsz. Bootstrap umożliwia tworzenie wszelkiego rodzaju witryn, różnorodnych, o ciekawym wyglądzie.


      	Tak, ASP.Net jest platformą WWW, a dokładniej platformą aplikacyjną.

    


    Ćwiczenie


    
      	Przyjrzyj się różnym dostępnym aktualnie platformom. Co miesiąc powstają nowe, a wśród nich może być taka, która spełni więcej Twoich potrzeb niż Bootstrap.

    

  


  
    Godzina 2.

    Pobranie i instalacja platformy Bootstrap


    W ciągu tej godziny dowiesz się:


    
      	skąd pobrać oficjalną wersję Bootstrapa


      	jakie są możliwe sposoby instalacji Bootstrapa


      	jak pobrać platformę z kodami Less i Sass


      	jak zainstalować platformę z sieci CDN

    


    Pierwszym krokiem do stosowania platformy Bootstrap jest jej instalacja w witrynie. W ciągu tej godziny poznasz kilka możliwości pobrania i instalacji platformy, jak również dowiesz się, dlaczego powinieneś wybrać tę, a nie inną opcję.


    Skąd pobrać platformę Bootstrap?


    Choć możesz zastosować dowolną wersję Bootstrapa, najlepiej jest użyć najnowszej. Platforma jest dostępna pod adresem http://getbootstrap.com.


    
      
        
      

      
        
          	
            Spróbuj sam

          
        


        
          	
            Jak pobrać Bootstrapa?


            Platformę jest łatwo pobrać i zainstalować na lokalnym komputerze. Wykonaj w tym celu poniższe kroki:


            
              	Otwórz stronę http://getbootstrap.com i w jej górnej części kliknij odnośnik Get Started (pierwsze kroki).


              	W kolumnie z nagłówkiem Bootstrap, pokazanej na rysunku 2.1, kliknij przycisk Download Bootstrap (pobierz Bootstrap).

                [image: ]


                Rysunek 2.1. Kliknij ten przycisk, aby pobrać platformę Bootstrap

              


              	Rozpakuj plik ZIP. Zostanie utworzony folder bootstrap-3.3.6 zawierający trzy podfoldery: css, fonts oraz js.


              	Przenieś powyższe trzy foldery do głównego folderu swojej witryny na twardym dysku.

            

          
        

      
    


    W ten sposób uzyskasz najnowszą stabilną wersję Bootstrapa. W większości przypadków najlepiej jest korzystać z najnowszej wersji, ponieważ zawiera ona ostatnio wprowadzone zmiany i korekty błędów. Czasami jednak uzasadnione jest użycie jednej z kilku poprzednich wersji. Na przykład nowa wersja 4 nie będzie kompatybilna z przeglądarką Internet Explorer 8. Jeżeli Twoi klienci używają tej wersji przeglądarki, powinieneś zastosować wersję 3 platformy Bootstrap.


    W chwili powstawania tej książki dostępna była wersja 3, ale cały czas można pobrać wersję 2 ze strony http://getbootstrap.com/2.3.2. Pamiętaj, że wersja ta nie będzie wiecznie dostępna. Istnieje ona przede wszystkich po to, aby ułatwić użytkownikom przejście do wersji 3. Uwagi do wersji 1.0 wstecz są dostępne pod adresem https://github.com/twbs/bootstrap/releases.


    [image: ]


    
      
        
      

      
        
          	
            Najnowsza wersja jest najlepsza


            Możesz pobrać starszą wersję platformy, ale najlepsze efekty uzyskasz, stosując najnowszą wersję, która zawiera więcej funkcjonalności i jest lepiej dostosowana do przeglądarek niż wersje wcześniejsze. Wersja dostępna w chwili powstawania tej książki została udoskonalona pod względem szybkości działania, poprawiono w niej błędy, przystosowano ją dla osób słabowidzących, a także wprowadzono w niej inne zmiany. Poza tym pomoc techniczna jest dostępna wyłącznie dla najnowszej wersji. Jeżeli więc napotkasz problem ze starszą wersją, będziesz musiał go rozwiązać samodzielnie.
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            Bootstrap wymaga biblioteki jQuery


            Jeżeli zamierzasz korzystać z wtyczek JavaScript zawartych w Bootstrapie, musisz w kodzie HTML umieścić odnośnik dołączający bibliotekę jQuery. W wersji 3.3.6 platformy wymagana jest biblioteka jQuery 1.9.1 lub nowsza. Więcej na ten temat dowiesz się w godzinie 3., „Utworzenie pierwszej strony za pomocą podstawowego szablonu”.

          
        

      
    


    Po pobraniu i rozpakowaniu pliku platformy zostanie utworzona struktura plików pokazana na listingu 2.1.


    Listing 2.1. Struktura plików skompilowanej wersji platformy Bootstrap


    
      bootstrap

    


    
      ├── css

    


    
      │   ├── bootstrap-theme.css

    


    
      │   ├── bootstrap-theme.css.map

    


    
      │   ├── bootstrap-theme.min.css

    


    
      │   ├── bootstrap-theme.min.css.map

    


    
      │   ├── bootstrap.css

    


    
      │   ├── bootstrap.css

    


    
      │   ├── bootstrap.min.css

    


    
      │   └── bootstrap.min.css.map

    


    
      ├── fonts

    


    
      │   ├── glyphicons-halflings-regular.eot

    


    
      │   ├── glyphicons-halflings-regular.svg

    


    
      │   ├── glyphicons-halflings-regular.ttf

    


    
      │   ├── glyphicons-halflings-regular.woff

    


    
      │   └── glyphicons-halflings-regular.woff2

    


    
      └── js

    


    
          ├── bootstrap.js

    


    
          ├── bootstrap.min.js

    


    
          └── npm.js

    


    [image: ]


    
      
        
      

      
        
          	
            Co to są pliki zminimalizowane?


            W listingu 2.1 widoczne są pliki CSS i JavaScript zawierające w nazwie ciągi min. Są to tak zwane pliki zminimalizowane (ang. minified). Zostały z nich usunięte wszystkie zbędne znaki, na przykład spacje i komentarze, aby kod był jak najmniejszy. Gdy już pozna się platformę Bootstrap, warto stosować pliki zminimalizowane, ponieważ zajmują one mniej miejsca na serwerze, jak również dzięki nim strony ładują się szybciej. Jednak na początku nauki pliki te są trudniejsze w użyciu, gdyż są mniej czytelne.

          
        

      
    


    Folder css zawiera pełne i zminimalizowane wersje plików ze stylami i motywem platformy Bootstrap. Folder fonts zawiera sześć wersji plików z czcionką Glyphicons. Natomiast folder js zawiera pełną i zminimalizowaną wersję skryptu JavaScript.


    Inne sposoby pobrania platformy Bootstrap


    Platformę Bootstrap możesz również uzyskać na kilka innych sposobów:


    
      	pobranie kodu źródłowego z kodami Less;


      	pobranie kodu źródłowego z kodami Sass;


      	pobranie platformy z sieci CND.

    


    Kod źródłowy z kodami Less


    Jeżeli korzystasz z kompilatora języka Less, możesz pobrać pełny kod źródłowy platformy Bootstrap, klikając przycisk pokazany na rysunku 2.2.


    [image: ]


    Rysunek 2.2. Kliknij ten przycisk, aby pobrać kod źródłowy platformy Bootstrap z kodami Less


    Kod źródłowy Bootstrapa zawiera zarówno skompilowane pliki CSS, JavaScript i pliki czcionek, jak i kody źródłowe Less, JavaScript oraz dokumentację. Struktura folderów przedstawiona jest na listingu 2.2.


    Listing 2.2. Struktura folderów z plikami źródłowymi platformy Bootstrap


    
      bootstrap

    


    
      ├── dist

    


    
      │   ├── css

    


    
      │   ├── fonts

    


    
      │   └── js

    


    
      ├── docs

    


    
      │   ├── assets

    


    
      │   │   ├── brand

    


    
      │   │   ├── css

    


    
      │   │   │   └── src

    


    
      │   │   ├── flash

    


    
      │   │   ├── img

    


    
      │   │   └── js

    


    
      │   │       ├── src

    


    
      │   │       └── vendor

    


    
      │   ├── dist

    


    
      │   │   ├── css

    


    
      │   │   ├── fonts

    


    
      │   │   └── js

    


    
      │   ├── examples

    


    
      │   │   ├── blog

    


    
      │   │   ├── carousel

    


    
      │   │   ├── cover

    


    
      │   │   ├── dashboard

    


    
      │   │   ├── grid

    


    
      │   │   ├── jumbotron

    


    
      │   │   ├── jumbotron-narrow

    


    
      │   │   ├── justified-nav

    


    
      │   │   ├── navbar

    


    
      │   │   ├── navbar-fixed-top

    


    
      │   │   ├── navbar-static-top

    


    
      │   │   ├── non-responsive

    


    
      │   │   ├── offcanvas

    


    
      │   │   ├── screenshots

    


    
      │   │   ├── signin

    


    
      │   │   ├── starter-template

    


    
      │   │   ├── sticky-footer

    


    
      │   │   ├── sticky-footer-navbar

    


    
      │   │   ├── theme

    


    
      │   │   └── tooltip-viewport

    


    
      │   ├── _data

    


    
      │   ├── _includes

    


    
      │   │   ├── components

    


    
      │   │   ├── css

    


    
      │   │   ├── getting-started

    


    
      │   │   ├── js

    


    
      │   │   └── nav

    


    
      │   ├── _jade

    


    
      │   ├── _layouts

    


    
      │   └── _plugins

    


    
      ├── fonts

    


    
      ├── grunt

    


    
      ├── js

    


    
      │   └── tests

    


    
      │       ├── unit

    


    
      │       ├── vendor

    


    
      │       └── visual

    


    
      ├── less

    


    
      │   └── mixins

    


    
      ├── nuget

    


    
      └── test-infra

    


    Foldery less, js i fonts zawierają wszystkie pliki źródłowe CSS, JavaScript i Glyphicons. Folder dist zawiera wszystkie skompilowane pliki, a folder docs — dokumentację, dzięki której można dowiedzieć się, jak używać Bootstrapa.


    Aby wykorzystać pliki źródłowe z kodami Less, trzeba na serwerze zainstalować bibliotekę Node.js i pakiet npm. Do skompilowania platformy potrzebny jest kompilator Grunt, który również należy zainstalować.


    
      
        
      

      
        
          	
            Spróbuj sam

          
        


        
          	
            Zainstaluj kompilator Grunt, aby skompilować Bootstrap


            Po zainstalowaniu biblioteki Node.js i pakietu npm użyj kompilatora Grunt. Musisz go jednak wcześniej zainstalować w następujący sposób:


            
              	Otwórz wiersz poleceń na serwerze, logując się do niego za pomocą protokołów SSH lub Telnet.


              	Przejdź do folderu root.


              	Zainstaluj kompilator Grunt, używając polecenia:

                
                  npm install -g grunt-cli

                

              


              	Przejdź do folderu bootstrap.


              	Zainstaluj Bootstrap za pomocą polecenia:

                
                  npm install

                

              

            


            Polecenie npm wyszukuje plik package.json i instaluje zawarte w nim zależności. Gdy instalacja się zakończy, można użyć poleceń kompilatora Grunt. Jeżeli na serwerze nie jest dostępny pakiet npm, zwróć się do swojego operatora, aby go zainstalował.

          
        

      
    


    Dostępne są następujące polecenia kompilatora Grunt:


    
      	grunt dist — odświeża pliki CSS i JavaScript w folderze dist. Tego polecenia będziesz używać najczęściej.


      	grunt watch — kontroluje pliki źródłowe Less i po wykryciu w nich zmian automatycznie kompiluje pliki CSS.


      	grunt test — weryfikuje pliki JavaScript za pomocą narzędzia JSHint.


      	grunt docs — kompiluje i weryfikuje kody CSS, JavaScript i inne pliki wykorzystane w dokumentacji.


      	grunt — kompiluje i weryfikuje wszystkie pliki.

    


    Jeżeli używasz menedżera Bower, możesz zainstalować platformę Bootstrap z kodami Less za pomocą polecenia:


    
      bower install bootstrap

    


    Więcej szczegółowych informacji na ten temat znajdziesz w godzinie 23., „Wykorzystanie języków Less i Sass z platformą Bootstrap”.


    Kod źródłowy z kodami Sass


    Bootstrap jest również dostępny z kodami Sass, dzięki czemu można go stosować w systemach Rails, Compass i innych, wykorzystujących tylko kod Sass. Więcej informacji na ten temat znajdziesz w serwisie GitHub pod adresem https://github.com/twbs/bootstrap-sass.


    [image: ]


    
      
        
      

      
        
          	
            Sprawdź, czy używasz właściwego polecenia menedżera Bower


            Może się wydawać, że poleceniem instalującym platformę Bootstrap z kodami Sass jest bower install bootstrap-sass. Ale polecenie to pochodzi z czasów, gdy platforma z kodami Sass była jeszcze rozwijana. Dlatego aby uzyskać oficjalną wersję Bootstrapa, użyj polecenia bower install bootstrap-sass-official.

          
        

      
    


    Platformę Bootstrap możesz zainstalować w systemach Ruby on Rails, Compass without Rails oraz Bower. W przypadku systemu Bower użyj polecenia bower install bootstrap-sass-official.


    Po zainstalowaniu platformy Bootstrap z kodami Sass możesz ją dołączyć do pliku aplikacyjnego, wpisując w nim wiersz:


    
      @import "bootstrap";

    


    
      
        
      

      
        
          	
            Spróbuj sam

          
        


        
          	
            Importuj tylko potrzebne komponenty


            Domyślnie Bootstrap jest instalowany ze wszystkimi dostępnymi komponentami, przez co może zajmować bardzo dużo miejsca. Możesz dostosować platformę i zainstalować tylko potrzebne komponenty w opisany niżej sposób:


            
              	Po zainstalowaniu Bootstrapa utwórz kopię pliku bootstrap.scss i zmień jego nazwę na bootstrap-custom.scss.


              	Otwórz plik bootstrap-custom.scss i zamień w komentarz wiersze z niepotrzebnymi komponentami.


              	W pliku Sass aplikacji zamień wiersz @import 'bootstrap'; na @import 'bootstrap-custom';.

            


            W ten sposób uzyskasz najprostszy i najszybszy kod Bootstrapa, ponieważ wykorzystywane będą tylko potrzebne komponenty.

          
        

      
    


    Pobranie platformy z sieci CDN


    Prostym sposobem zastosowania platformy Bootstrap w aplikacji jest wykorzystanie sieci CDN (ang. Content Delivery Network — system dostarczania treści). Metoda ta ma kilka zalet:


    
      	Witryna nie powoduje zajęcia pasma podczas pobierania plików platformy, ponieważ są one umieszczone w innym miejscu sieci.


      	Ponieważ użytkownicy często korzystają z plików pobieranych z sieci, są one zazwyczaj umieszczane w pamięci podręcznej serwera, dzięki czemu strony ładują się szybciej.


      	Aby zainstalować platformę, nie trzeba korzystać z wiersza poleceń.


      	Platformę można szybciej wykorzystać w dowolnej stronie, umieszczając w jej kodzie HTML zaledwie kilka wierszy.

    


    Z korzystaniem z sieci CDN wiąże się jednak pewne ryzyko:


    
      	Jeżeli z jakiegoś powodu serwer zawierający pliki CDN będzie niedostępny, wtedy Twoja witryna nie będzie funkcjonować.


      	Nie można skonfigurować Bootstrapa tak, aby z sieci były pobierane tylko potrzebne komponenty, więc pliki mogą być większe niż trzeba.


      	Wielu użytkowników zapomina o aktualizowaniu Bootstrapa pobieranego z CDN, co powoduje, że stosowane są starsze wersje platformy.

    


    Jednak dla większości użytkowników zalety sieci CDN przeważają nad wadami. Widoczne jest to przede wszystkim podczas instalacji platformy. W tym celu wystarczy w pliku HTML w sekcji <head> umieścić dwa wiersze kodu pokazane w listingu 2.3.


    Listing 2.3. Instalacja platformy Bootstrap z sieci CDN


    
      <link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.1/css/
↳bootstrap.min.css">

    


    
      <script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.1/js/bootstrap.min.js">

    


    
      </script>

    


    Podsumowanie


    W ciągu tej godziny poznałeś kilka sposobów pobierania i instalowania platformy Bootstrap. Znasz już podstawy instalacji plików CSS, JavaScript i czcionek, a także kilka innych sposobów instalacji plików źródłowych platformy wraz z kodami Less i Sass. Wiesz też, jak wykorzystać sieć CDN do szybkiego dołączenia platformy Bootstrap do dowolnej strony.


    Warsztaty


    Poniższy warsztat zawiera quiz z pytaniami ułatwiającymi zrozumienie tego, czego nauczyłeś się w ciągu tej godziny. Zanim zajrzysz do odpowiedzi, postaraj się samodzielnie odpowiedzieć na wszystkie pytania.


    Pytania i odpowiedzi


    P: Czy platformę Bootstrap można zastosować na stronie wykorzystującej technologię ASP.NET?


    O: Platformę Bootstrap można stosować wyłącznie na stronach wykorzystujących pliki JavaScript i CSS. Jeżeli nie masz dostępu do serwera WWW i nie możesz bezpośrednio zainstalować plików w folderze dist, musisz użyć odnośnika do zewnętrznych plików platformy zapisanych w sieci CDN. Jedynym wyjątkiem jest system zarządzania treścią, gdzie nie ma dostępu do sekcji <head> w plikach HTML. W takim przypadku nie można wykorzystać Bootstrapa, ponieważ wymagane jest w tej sekcji umieszczenie plików CSS i JavaScript.


    P: A co z pakietem WordPress? Czy mogę razem z nim korzystać z platformy Bootstrap?


    O: Wiele motywów tego pakietu wykorzystuje platformę Bootstrap. Jeżeli jednak chcesz utworzyć własny motyw wykorzystujący Bootstrap, oczywiście jest to możliwe. Wystarczy zainstalować platformę w folderze motywu i użyć odpowiedniego odnośnika.


    Quiz


    
      	W jakim folderze umieszczane są skompilowane pliki platformy Bootstrap po jej pobraniu?

        
          	bootstrap


          	css


          	dist


          	js

        

      


      	W jakim folderze umieszczane są skompilowane pliki platformy po pobraniu jej kodu źródłowego?

        
          	bootstrap


          	css


          	dist


          	js

        

      


      	Z jakiej strony można pobrać platformę Bootstrap?

        
          	http://bootstrap.net


          	http://getbootstrap.com


          	http://google.com


          	http://maxcdn.com

        

      


      	Czy należy używać starszych wersji platformy Bootstrap?

        
          	Nigdy nie należy używać starszych wersji


          	Nie jest możliwe użycie starszych wersji, ponieważ są one automatycznie aktualizowane


          	Można używać starszych wersji, jeżeli potrzebna jest funkcjonalność, która została usunięta z nowszej wersji

        

      


      	Pomoc do starszych wersji platformy nie jest dostępna — prawda czy fałsz?


      	Platforma Bootstrap zawiera w sobie bibliotekę jQuery — prawda czy fałsz?


      	Co zawiera plik bootstrap.min.js?

        
          	To nie jest oficjalny plik platformy Bootstrap


          	Zawiera minimalny wymagany skrypt JavaScript


          	Zawiera zminimalizowany skrypt JavaScript


          	Zawiera pliki Less

        

      


      	Co oznacza termin plik zminimalizowany?

        
          	Plik zawierający minimum danych niezbędnych do działania platformy Bootstrap


          	Plik niezawierający niepotrzebnych znaków


          	Plik skompresowany, aby zajmował mniej miejsca


          	Plik zawierający minimalną wersję platformy Bootstrap

        

      


      	Co jest potrzebne do zainstalowania i skompilowania kodu źródłowego platformy Bootstrap z kodami Less?

        
          	Biblioteka Node.js i pakiet npm


          	Kompilator Sass


          	Menedżer Bower


          	Nic nie jest potrzebne

        

      


      	Która z poniższych charakterystyk nie dotyczy platformy Bootstrap wykorzystującej sieć CDN?

        
          	Dzięki sieci CDN strony są ładowane szybciej


          	Platformę łatwiej instaluje się z sieci CDN


          	Sieć CDN umożliwia ścisłą kontrolę nad instalowanymi plikami


          	Do instalacji platformy z sieci CDN nie jest potrzebny dostęp do plików strony

        

      

    


    Odpowiedzi


    
      	a. Wszystkie skompilowane pliki umieszczane są w folderze bootstrap.


      	c. Po pobraniu kodu źródłowego skompilowane pliki są umieszczane w folderze dist.


      	b. Platformę Bootstrap można pobrać ze strony http://getbootstrap.com.


      	c. Ze starszej wersji platformy korzysta się wtedy, gdy potrzebna jest funkcjonalność usunięta z nowszej wersji.


      	Fałsz. Choć prawdą jest, że pomoc do naprawdę starych wersji jest niedostępna, jednak co najmniej przez kilka miesięcy po ukazaniu się nowej wersji jest wciąż obsługiwana poprzednia wersja, aby użytkownicy mogli zaktualizować swoje kody.


      	Fałsz. Bootstrap wymaga biblioteki jQuery do obsługi wtyczek JavaScript, ale nie zawiera tej biblioteki. Jeżeli zamierzasz korzystać z wtyczek JavaScript, musisz samodzielnie zainstalować bibliotekę jQuery.


      	c. Zawiera zminimalizowany skrypt JavaScript.


      	b. Plik niezawierający niepotrzebnych znaków.


      	a. Biblioteka Node.js i pakiet npm.


      	c. Masz ścisłą kontrolę nad plikami instalowanymi z sieci CDN, nie masz jednak możliwości ich dostosowywania.

    


    Ćwiczenia


    
      	Wykonaj instrukcje instalacji platformy Bootstrap na serwerze WWW. Użyjesz tej instalacji w ciągu kolejnych godzin do utworzenia nowej witryny wykorzystującej Bootstrap.


      	Znajdź istniejącą witrynę, którą możesz edytować, i na jednej z wybranych stron zainstaluj Bootstrap z sieci CDN. Użyjesz tej strony, aby się nauczyć, jak ulepszać istniejące witryny za pomocą Bootstrapa.

    

  


  
    Godzina 3.

    Utworzenie pierwszej strony za pomocą podstawowego szablonu


    W ciągu tej godziny dowiesz się:


    
      	jak wygląda minimalny kod HTML niezbędny do zastosowania platformy Bootstrap


      	jak zastosować Bootstrap w dowolnej stronie WWW


      	czym jest podstawowy szablon Bootstrapa


      	jak wykorzystać przykładowe szablony Bootstrapa

    


    Przede wszystkim dowiesz się, że aby zastosować platformę Bootstrap w podstawowym zakresie, musisz w kodzie HTML swojej strony wpisać zaledwie kilka wierszy. W ciągu tej godziny poznasz podstawowy szablon Bootstrapa, jak również kilka innych, dzięki którym wyposażysz swoją stronę w dodatkowe funkcjonalności.


    Najprostsza strona oparta na platformie Bootstrap


    Aby utworzyć stronę wykorzystującą Bootstrap, musisz go zainstalować (patrz: godzina 2., „Pobranie i instalacja platformy Bootstrap”), a następnie w kodzie HTML strony dodać kilka wierszy. Listing 3.1 przedstawia prostą stronę utworzoną w języku HTML5, która nie wykorzystuje Bootstrapa.


    Listing 3.1. Prosta strona utworzona w języku HTML5


    
      <!doctype html>

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <meta charset="UTF-8">

    


    
          <title>Strona bez tytułu</title>

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
        </body>

    


    
      </html>

    


    Aby zastosować Bootstrap, musisz w sekcji <head> strony dodać style CSS (patrz: listing 3.2).


    Listing 3.2. Style CSS platformy Bootstrap


    
      <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

    


    Upewnij się, że odnośnik href wskazuje plik CSS platformy Bootstrap.


    Bootstrap jednak oferuje znacznie więcej niż tylko style CSS. Aby wykorzystać jego wtyczki, musisz na końcu kodu strony umieścić odwołania do biblioteki jQuery i skryptów JavaScript. Na samym końcu kodu strony, tuż przed tagiem </body>, wpisz wiersze z listingu 3.3.


    Listing 3.3. Odwołania do skryptów JavaScript i jQuery platformy Bootstrap


    
      <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/2.1.3/jquery.min.js">

    


    
      </script>

    


    
      <script src="js/bootstrap.min.js"></script>

    


    Podobnie jak w przypadku stylów CSS upewnij się, że ścieżka src wskazuje plik JavaScript platformy Bootstrap.


    W ten sposób dzięki zaledwie kilku wierszom Twoja strona wykorzystuje platformę Bootstrap i możesz zacząć stosować style i wtyczki, o których dowiesz się więcej w ciągu kolejnych godzin.


    
      
        
      

      
        
          	
            Spróbuj sam

          
        


        
          	
            Dołączenie Bootstrapa do pliku HTML


            Platformę Bootstrap możesz łatwo dołączyć do kodu HTML dowolnej strony, wykonując poniższe kroki:


            
              	Otwórz plik HTML w edytorze tekstowym. Jeżeli strona jeszcze nie istnieje, użyj kodu przedstawionego w listingu 3.1.


              	Powyżej tagu </head> wstaw wiersz z odwołaniem do pliku CSS platformy Bootstrap (patrz: listing 3.2).


              	Powyżej tagu </body> wstaw dwa wiersze z odwołaniami do skryptów JavaScript i jQuery platformy Bootstrap (patrz: listing 3.3).


              	Zapisz kod jako plik z rozszerzeniem .html.


              	Otwórz plik w przeglądarce i sprawdź, jak wygląda strona.

            


            W zależności od istniejącego kodu HTML platforma Bootstrap może zmienić typografię, kolory i style strony.

          
        

      
    


    Podstawowy szablon platformy Bootstrap


    Zaleca się stosowanie na stronach WWW podstawowego szablonu platformy Bootstrap. Jak pokazuje listing 3.4, szablon ten jest tylko nieco bardziej złożony niż opisana wcześniej najprostsza strona.


    Listing 3.4. Podstawowy szablon platformy Bootstrap


    
      <!doctype html>

    


    
      <html lang="pl">

    


    
        <head>

    


    
          <meta charset="utf-8">

    


    
          <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

    


    
          <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

    


    
          <title>Podstawowy szablon platformy Bootstrap</title>

    


    
          <!-- Bootstrap -->

    


    
          <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

    


    
          <!-- Podkładka HTML5 i skrypt Respond.js wymagane przez IE8 do obsługi elementów HTML5 i zapytań o medium -->

    


    
          <!-- UWAGA: skrypt Respond.js nie działa, jeżeli strona jest otwierana z pliku jako file:// -->

    


    
          <!--[if lt IE 9]>

    


    
            <script src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.2/html5shiv.min.js"></script>

    


    
            <script src="https://oss.maxcdn.com/respond/1.4.2/respond.min.js"></script>

    


    
          <![endif]-->

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
          <h1>Witaj, świecie!</h1>

    


    
          <!-- Skrypt jQuery (niezbędny dla wtyczek JavaScript platformy Bootstrap) -->

    


    
          <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.1/jquery.min.js">

    


    
          </script>

    


    
          <!-- Dołącz wszystkie skompilowane wtyczki (niżej) lub odpowiednie pojedyncze pliki -->

    


    
          <script src="js/bootstrap.min.js"></script>

    


    
        </body>

    


    
      </html>

    


    Powyższy szablon może wydawać się skomplikowany, ale jest tylko trochę bardziej złożony niż najprostsza strona przedstawiona wcześniej w tym rozdziale. Teraz przyjrzyjmy się poszczególnym elementom szablonu.


    
      <!doctype html>

    


    Powyższy element opisuje typ dokumentu. Niesie on informację dla przeglądarki, że dokument zawiera kod HTML i HTML5. Jeżeli nie wpiszesz tego wiersza, strona będzie wyświetlana, ale nie będzie zawierała poprawnego kodu HTML.


    
      <html lang="pl"> ... </html>

    


    Tag <html> oznacza kontener. Podstawowy szablon Bootstrapa zawiera atrybut lang="pl". Jest to informacja dla przeglądarki, że strona zawiera treść w języku polskim. Jeżeli język treści jest inny, zmień oznaczenie pl na inny dwuliterowy kod języka. Listę dwuliterowych kodów znajdziesz na stronie pod adresem http://www.html5in24hours.com/reference/language-codes-iso-639-1.


    
      <head> ... </head>

    


    Tag <head> oznacza element zawierający informacje o stronie. W większości przypadków są to tak zwane metainformacje, które nie są pokazywane użytkownikom, tylko są wykorzystywane przez przeglądarki, wyszukiwarki i inne narzędzia.


    
      <meta charset="utf-8">

    


    Powyższy wiersz jest bardzo ważny. Powinien to być pierwszy wiersz w sekcji <head>. Zawiera on informacje dla przeglądarki o znakach stosowanych na stronie. Ogromna większość stron wykorzystuje kodowanie Unicode lub UTF-8, więc nie musisz w ogóle zmieniać tego wiersza. Ale nie usuwaj go — bez niego pojawi się ryzyko, że strona będzie podatna na ataki hakerskie.
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            Proste zabezpieczanie stron


            Sam fakt braku tagu <meta charset="utf-8"> nie oznacza, że strona jest podatna na włamania. Aby doszło do włamania, na stronie musiałyby zaistnieć jeszcze inne okoliczności, bo sam brak tego tagu jeszcze nic nie znaczy. Warto jednak stosować ten tag. Jest to prosty wiersz, który możesz umieścić na wszystkich swoich stronach. Jeżeli Twój kod zawiera elementy podatne na ataki XSS (ang. cross-site scripting) UTF-7, to dzięki temu wierszowi kod będzie bezpieczny, ponieważ zestaw znaków będzie zdefiniowany w pierwszym wierszu pliku HTML.

          
        

      
    


    
      <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

    


    Ten metatag zawiera informację dla przeglądarki Internet Explorer, że strona ma być wyświetlana w najwyższej wersji, jaką przeglądarka może emulować. Inne przeglądarki całkowicie pomijają ten wiersz. Stosowanie tego tagu jest zalecane, ale nie jest wymagane.


    
      <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

    


    Metatag viewport umożliwia bardziej efektywne wyświetlanie strony w przeglądarkach urządzeń przenośnych. W tym przypadku zawiera on informację o szerokości strony i jej początkowym powiększeniu równym 100%. Dzięki temu strona jest bardziej czytelna na małych ekranach o wyższej rozdzielczości, na przykład na iPhone’ach i telefonach z systemem operacyjnym Android.


    
      <title>Podstawowy szablon platformy Bootstrap</title>

    


    Jest to tytuł strony. Stanowi jedyną część sekcji <head> prezentowaną użytkownikom. Jej treść jest wyświetlana w zakładce strony lub w tytule okna przeglądarki. Jest to również domyślny tekst wykorzystywany podczas dodawania adresu do ulubionych stron.


    
      <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

    


    Jest to odwołanie do pliku CSS platformy Bootstrap.


    
      <!--[if lt IE 9]>

    


    
        <script src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.2/html5shiv.min.js"></script>

    


    
        <script src="https://oss.maxcdn.com/respond/1.4.2/respond.min.js"></script>

    


    
      <![endif]-->

    


    Jest to komentarz warunkowy. Jeżeli przeglądarką jest Internet Explorer w wersji wcześniejszej niż 9, wtedy jest wykonywany kod zawarty w komentarzu. W przeciwnym wypadku kod jest pomijany.


    Powyższy kod powoduje, że przeglądarka Internet Explorer 8 lub starsza ładuje dwa skrypty (html5shiv.min.js i respond.min.js). Inne przeglądarki tego nie zrobią. Skrypty te umożliwiają wyświetlanie w przeglądarce Internet Explorer 8 elementów HTML5 oraz wykonywanie zapytań o media. Jeżeli skrypty te nie zostaną wykonane, strona nie będzie działała poprawnie w starszych wersjach Internet Explorera.


    
      <body> ... </body>

    


    Element <body> zawiera całą treść strony wyświetlaną w przeglądarce.


    
      <h1>Witaj, świecie!</h1>

    


    To jest nagłówek — jedyna treść zawarta w podstawowym szablonie. Możesz ją zmienić na dowolną inną.


    
      <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.1/jquery.min.js">

    


    
      </script>

    


    Aby móc korzystać z wtyczek JavaScript, trzeba do kodu strony dołączyć bibliotekę jQuery. W tym podstawowym szablonie wykorzystywana jest starsza wersja biblioteki, ale można ją zmienić na nowszą. W listingu 3.3 ścieżka wskazuje bibliotekę jQuery 2.1.3.


    
      <script src="js/bootstrap.min.js"></script>

    


    Ten wiersz zawiera odwołanie do skryptu JavaScript platformy Bootstrap.


    Wygląd podstawowego szablonu Bootstrapa przedstawiony jest na rysunku 3.1.
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    Rysunek 3.1. Podstawowy szablon platformy Bootstrap w przeglądarce Firefox


    Inne szablony platformy Bootstrap


    Być może podstawowy szablon platformy Bootstrap wydaje Ci się bardzo nudny. Może on jednak zawierać coś więcej niż tylko napis „Witaj, świecie!”.


    Szablon startowy


    Ten szablon zawiera u góry strony statyczny pasek nawigacyjny i prosty kod HTML z tekstem. Szablon możesz wykorzystać do szybkiego tworzenia stron o eleganckim wyglądzie. Rysunek 3.2 przedstawia szablon wyświetlony w przeglądarce Firefox, natomiast listing 3.5 zawiera jego kod HTML.
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    Rysunek 3.2. Szablon startowy platformy Bootstrap


    Listing 3.5. Kod szablonu startowego platformy Bootstrap


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html lang="pl">

    


    
        <head>

    


    
          <meta charset="utf-8">

    


    
          <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

    


    
          <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

    


    
          <title>Szablon startowy platformy Bootstrap</title>

    


    
          <!-- Bootstrap -->

    


    
          <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">

    


    
          <style>

    


    
            body {

    


    
              padding-top: 50px;

    


    
            }

    


    
            .starter-template {

    


    
              padding: 40px 15px;

    


    
              text-align: center;

    


    
            }

    


    
          </style>

    


    
          <!-- Podkładka HTML5 i skrypt Respond.js wymagane przez IE8 do obsługi elementów HTML5 i zapytań o medium -->

    


    
          <!-- UWAGA: skrypt Respond.js nie działa, jeżeli strona jest otwierana z pliku jako file:// -->

    


    
          <!--[if lt IE 9]>

    


    
            <script src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.2/html5shiv.min.js"></script>

    


    
            <script src="https://oss.maxcdn.com/respond/1.4.2/respond.min.js"></script>

    


    
          <![endif]-->

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
          <nav class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">

    


    
            <div class="container">

    


    
              <div class="navbar-header">

    


    
                <button type="button" class="navbar-toggle collapsed"

    


    
                  data-toggle="collapse" data-target="#navbar"

    


    
                  aria-expanded="false" aria-controls="navbar">

    


    
                  <span class="sr-only">Zmiana paska nawigacyjnego</span>

    


    
                  <span class="icon-bar"></span>

    


    
                  <span class="icon-bar"></span>

    


    
                  <span class="icon-bar"></span>

    


    
                </button>

    


    
                <a class="navbar-brand" href="#">Nazwa projektu</a>

    


    
              </div>

    


    
              <div id="navbar" class="collapse navbar-collapse">

    


    
                <ul class="nav navbar-nav">

    


    
                  <li class="active"><a href="#">Strona główna</a></li>

    


    
                  <li><a href="#about">O nas</a></li>

    


    
                  <li><a href="#contact">Kontakt</a></li>

    


    
                </ul>

    


    
              </div><!--/.nav-collapse -->

    


    
            </div>

    


    
          </nav>

    


    
          <div class="container">

    


    
            <div class="starter-template">

    


    
              <h1>Szablon startowy platformy Bootstrap</h1>

    


    
              <p class="lead">Wykorzystaj ten szablon do szybkiego tworzenia dowolnych 
        ↳projektów stron.<br>

    


    
              Tutaj szablon zawiera tylko ten tekst i najprostszy kod HTML.</p>

    


    
            </div>

    


    
          </div><!-- /.container -->

    


    
          <!-- Skrypt jQuery (niezbędny dla wtyczek JavaScript platformy Bootstrap) -->

    


    
          <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.1/jquery.min.js">

    


    
          </script>

    


    
          <!-- Dołącz wszystkie skompilowane wtyczki (niżej) lub odpowiednie pojedyncze pliki -->

    


    
          <script src="js/bootstrap.min.js"></script>

    


    
        </body>

    


    
      </html>

    


    Powyższy kod różni się od kodu dostępnego w internecie (http://getbootstrap.com/examples/starter-template) przede wszystkim tym, że dodatkowy styl został umieszczony w sekcji <style>, a nie jako odwołanie do zewnętrznego pliku stylów.


    Motyw platformy Bootstrap


    Wielu użytkowników uważa, że istotą Bootstrapa jest jego motyw i z nim kojarzone są strony oparte na tej platformie. Motyw definiuje kolory i wygląd przycisków, tabel, miniatur obrazów, etykiet, plakietek i wielu innych elementów. Rysunek 3.3 przedstawia górną część strony zawierającej motyw Bootstrapa, wyświetlonej w przeglądarce Firefox. Jej kod możesz znaleźć w archiwum pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/boot24.zip.
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    Rysunek 3.3. Motyw platformy Bootstrap w przeglądarce Firefox


    Szablon Jumbotron


    Jumbotron to szablon, który znajdziesz na wielu stronach. Bootstrap oferuje dwa sposoby wykorzystania tego szablonu. Rysunek 3.4 przedstawia jego podstawową wersję, a rysunek 3.5 wersję zwężoną.
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    Rysunek 3.4. Szablon Jumbotron platformy Bootstrap


    Obie wersje szablonu Jumbotron, jak również inne przykłady, znajdziesz na stronie ftp://ftp.helion.pl/przyklady/boot24.zip.


    Podsumowanie


    W ciągu tej godziny poznałeś podstawowy szablon platformy Bootstrap. Dowiedziałeś się, jak go stosować w kodzie HTML strony i jak tworzyć taką stronę od podstaw, korzystając z najprostszego kodu HTML5. Poznałeś też kilka przykładowych szablonów, które możesz wykorzystać podczas tworzenia własnej strony opartej na platformie Bootstrap.


    Warsztat


    Poniższy warsztat zawiera quiz z pytaniami ułatwiającymi zrozumienie tego, czego nauczyłeś się w ciągu tej godziny. Zanim zajrzysz do odpowiedzi, postaraj się samodzielnie odpowiedzieć na wszystkie pytania.
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    Rysunek 3.5. Zwężony szablon Jumbotron


    Pytania i odpowiedzi


    P: Obawiam się, że kiedy zastosują platformę Bootstrap, moja strona będzie wyglądała jak każda inna. Jak tego uniknąć?


    O: Jeżeli zastosujesz szablon lub motyw platformy Bootstrap bez modyfikacji, wtedy owszem, może pojawić się ryzyko, że każda strona będzie wyglądała tak samo jak inne strony oparte na tej platformie. Możesz jednak zastosować własne style i nadać stronie żądany wygląd. Więcej na ten temat dowiesz się w godzinie 21., „Dostosowanie platformy Bootstrap do Twojej witryny”.


    P: Czy platforma Bootstrap jest responsywna?


    O: Platforma Bootstrap z definicji jest przystosowana do tworzenia stron responsywnych, dostosowujących się do ekranów różnych wielkości. Ten temat będzie szczegółowo opisany w godzinie 5., „Siatki i sposób ich wykorzystania”.


    P: Jakie są przewagi motywu platformy Bootstrap nad jej podstawowym szablonem?


    O: Motyw wykorzystuje plik bootstrap-theme.css do osiągnięcia tak zwanego „wzbogaconego efektu wizualnego”. Z mojego doświadczenia wynika jednak, że większość kolorów i definicji wyglądu elementów jest już zawarta w pliku bootstrap.css, a więc drugi plik ze stylami nie jest potrzebny. Nigdy go nie stosuję w swoich projektach.


    Quiz


    
      	Jaki minimalny kod jest potrzebny, aby na stronie wykorzystać platformę Bootstrap?

        
          	Odwołanie do pliku CSS


          	Odwołanie do plików CSS i JavaScript


          	Odwołanie do plików CSS, JavaScript i jQuery


          	Odwołanie do plików CSS, JavaScript, jQuery i własnych stylów CSS


          	Odwołanie do plików CSS, JavaScript, jQuery, własnych stylów CSS i skryptów JavaScript

        

      


      	Platforma Bootstrap została utworzona w języku HTML5 — prawda czy fałsz?


      	Wtyczki platformy Bootstrap wymagają dołączenia biblioteki jQuery — prawda czy fałsz?


      	Dla zachowania zgodności z platformą Bootstrap trzeba stosować jej szablony — prawda czy fałsz?


      	Dlaczego wiersz <meta charset="utf-8"> jest taki ważny?

        
          	Ponieważ bez niego znaki nie są poprawnie wyświetlane


          	Ponieważ zawiera on informację dla przeglądarki, że strona jest przygotowana dla międzynarodowych odbiorców


          	Ponieważ bez niego strona jest podatna na określonego rodzaju ataki hakerskie


          	Ten wiersz nie jest ważny

        

      


      	Atrybut X-UA-Compatible powoduje, że platforma Bootstrap współpracuje z przeglądarką Internet Explorer — prawda czy fałsz?


      	Metatag viewport sprawia, że platforma Bootstrap jest responsywna — prawda czy fałsz?


      	Jakie znaczenie ma wiersz <!--[if lt IE 9]>?

        
          	Nie ma żadnego, to tylko komentarz


          	Aktywuje znajdujący się pod nim kod w przeglądarkach Internet Explorer 8 i starszych


          	Aktywuje znajdujący się pod nim kod w przeglądarkach Internet Explorer 9 i starszych


          	Aktywuje znajdujący się pod nim kod we wszystkich wersjach przeglądarki Internet Explorer

        

      


      	Gdzie najlepiej jest umieścić plik JavaScript platformy Bootstrap?

        
          	W sekcji <head> kodu strony


          	W dowolnym miejscu sekcji <body>, w którym jest potrzebny skrypt


          	Tuż nad tagiem </body>, ale przed skryptem jQuery


          	Tuż nad tagiem </body>, ale za skryptem jQuery

        

      


      	Dołączenie pliku bootstrap-theme.css jest jedynym sposobem wykorzystania kolorów i wzbogaconych efektów wizualnych oferowanych przez platformę Bootstrap — prawda czy fałsz?

    


    Odpowiedzi


    
      	a. Aby wykorzystać platformę Bootstrap na stronie, trzeba przynajmniej dołączyć do niej plik CSS.


      	Fałsz. Bootstrap wykorzystuje tag <!doctype html> oznaczający, że został utworzony w języku HTML5.


      	Prawda. Wtyczki JavaScript platformy Bootstrap wymagają dołączenia biblioteki jQuery.


      	Fałsz. Korzystanie z platformy Bootstrap oznacza, że wykorzystuje się jej pliki JavaScript i CSS.


      	c. Bez wiersza <meta charset="utf-8"> w sekcji <head> strona jest podatna na określonego typu ataki hakerskie.


      	Fałsz. Atrybut X-UA-Compatible umożliwia bardziej efektywne działanie przeglądarki Internet Explorer, ale nie jest niezbędny do obsługi platformy Bootstrap przez tę przeglądarkę.


      	Fałsz. Metatag viewport sprawia, że strona wygląda lepiej na małych ekranach, ale nie jest on wymagany w przypadku stron responsywnych.


      	b. Wiersz <!--[if lt IE 9]> zawiera komentarz warunkowy, aktywujący znajdujący się pod nim kod HTML w przeglądarkach Internet Explorer starszych niż wersja 9.


      	d. Odwołanie do pliku JavaScript platformy Bootstrap najlepiej jest umieścić na samym końcu kodu HTML, tuż przed tagiem </body>, poniżej skryptu jQuery.


      	Fałsz. Plik CSS definiujący motyw platformy Bootstrap zawiera wszystkie kolory i efekty wizualne. Są one jednak domyślnie zawarte w standardowym pliku CSS platformy.

    


    Ćwiczenia


    
      	Wykorzystując wskazówki podane w ciągu tej godziny, zmień istniejącą stronę tak, aby wykorzystywała platformę Bootstrap. Porównaj wygląd nowej i starej strony w przeglądarce.


      	Utwórz od podstaw nową stronę, wykorzystując podstawowy szablon Bootstrapa.

    

  


  
    Godzina 4.

    Plik Normalize.CSS i podstawy stylów CSS platformy Bootstrap


    W ciągu tej godziny dowiesz się:


    
      	czym jest plik Normalize.css i skąd go pobrać


      	na czym polega resetowanie stylów CSS


      	czym zastosowanie pliku Normalize.css różni się od resetowania stylów CSS


      	jak wygląda struktura platformy Bootstrap


      	jak zmieniać domyślne style CSS platformy Bootstrap

    


    Jednym z kluczowych elementów platformy Bootstrap jest plik Normalize.css. W ciągu tej godziny dowiesz się, czym jest ten plik i jak go wykorzystać z platformą Bootstrap. Poznasz również sposób obsługi stylów CSS przez platformę, dzięki czemu będziesz mógł je efektywnie wykorzystywać w swoich stronach WWW.


    Czym jest plik Normalize.css?


    Normalize.css to mały plik CSS, który twórcy stron wykorzystują do resetowania stylów CSS, aby elementy HTML były w przeglądarkach wyświetlane w spójny sposób. Plik ten jest domyślnie dołączany do Bootstrapa, ale można go również pobrać ze strony http://necolas.github.io/normalize.css.
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            Plik Normalize.css jest bardzo mały


            Nie musisz się obawiać, że zastosowanie pliku Normalize.css doprowadzi do zwiększenia wielkości kodu strony. Jest on bowiem bardzo mały — jego pełna wersja, zawierająca spacje i obszerne komentarze, zajmuje zaledwie 7,8 kB, a w wersji zminimalizowanej jest to zaledwie 2,3 kB.

          
        

      
    


    Czym jest reset stylów CSS?


    Jednym z problemów towarzyszących tworzeniu stron są nieznaczne różnice w ich wyświetlaniu w nowoczesnych przeglądarkach. Na przykład niektóre przeglądarki w listach umieszczają wcięcia z lewej strony, a inne zmieniają marginesy. Przeglądarki stosują różnej wielkości dolne i górne odstępy w nagłówkach, wcięcia we wstawkach i wysokości wierszy.


    Resetowanie stylów polega na zastosowaniu pliku CSS nadającego wszystkim elementom HTML spójny wygląd. Dzięki temu każdy styl zdefiniowany po resecie jest przez każdą przeglądarkę stosowany w taki sam sposób.


    Zalety i wady resetowania stylów


    Najbardziej oczywisty powód resetowania stylów został już wymieniony — wszystkim elementom nadawany jest taki sam wygląd, dzięki czemu po dodaniu nowych stylów są one w taki sam sposób stosowane w każdej przeglądarce.


    Zresetowanie stylów oznacza jednak, że te same style trzeba wielokrotnie definiować. W rzeczywistości trzeba definiować style, które powinny pozostać bez zmian, ponieważ ich obsługa przez przeglądarki nie ma większego znaczenia. Ponadto nieumiejętne zresetowanie stylów może spowodować, że zostaną skasowane style potrzebne w projekcie.


    Zastosowanie pliku Normalize.css to nie tylko reset stylów


    Zastosowanie pliku Normalize.css stanowi alternatywę dla tradycyjnego resetu stylów CSS. Dzięki niemu stylom stosowanym w przeglądarkach nadawane są przydatne domyślne cechy i kodowanie stron jest mniej męczące. Rysunek 4.1 pokazuje tę samą stronę przed zresetowaniem stylów i po dokonaniu tego zabiegu.
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Część II

    Tworzenie i utrzymywanie stron za pomocą platformy Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 5.

    Siatki i sposób ich wykorzystania

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 6.

    Etykiety, plakietki, panele, wstawki i transparent Jumbotron

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 7.

    Typografia platformy Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 8.

    Formatowanie tabel

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 9.

    Modelowanie formularzy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 10.

    Obrazy, multimedia i ikony Glyphicons

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 11.

    Modelowanie i stosowanie grup przycisków

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 12.

    Tworzenie systemów nawigacji za pomocą platformy Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 13.

    Narzędzia platformy Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część III

    Wtyczki JavaScript platformy Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 14.

    Wykorzystanie wtyczek JavaScript platformy Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 15.

    Okna modalne

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 16.

    Wtyczki Affix, Tab i ScrollSpy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 17.

    Dymki i nakładki

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 18.

    Przejścia, przyciski, alarmy i paski postępu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 19.

    Wtyczki Collapse i Accordion

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 20.

    Karuzele

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Część IV

    Dostosowanie platformy Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 21.

    Dostosowanie platformy Bootstrap do Twojej witryny

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 22.

    Ułatwienia dostępu w platformie Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 23.

    Wykorzystanie języków Less i Sass z platformą Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Godzina 24.

    Dalsze kroki z platformą Bootstrap

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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22 pomocs e platformy.







OEBPS/Images/Obraz35865.png
Source code

Source Less, JavaScript, and font files,
along with our docs. Requires a Less.
compiler and some setup.

Download source









OEBPS/Images/Obraz36870.png
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz35154.png
Podstawowa siatka

cotmot

cotmar

cotmas

cotmao.

cotmato

cormaz

<ot

comas

comsz

comot

coms

conmat

cotmot

comt

comot





OEBPS/Images/Obraz35162.png
0l CW1617

localhost: o

Podstawowa siatka






OEBPS/Images/Obraz36421.png
Podstawony saion o X
€ BelfCUsersjadrmniisrator/Documents/isting 34 html e Qsuig “E8 9 s aO6 a-

itaj, Swiecie!







OEBPS/Images/Obraz36429.png
Bik fdyca Widok Hiistoa Zakadti Namedria Pomog - o x

Seblonstrtowy plattormy 8o X | 4.

e Users/Adrministrator Documentsflising 3.5 e 3 894 a086 9

Szablon startowy platformy Bootstrap

Wykorzystaj ten szablon do szybkiego tworzenia dowolnych projektéw stron.
Tutaj szablon zawiera tylko ten tekst i najprostszy kod HTML.
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Witaj, Swiecie!

To jest szablon prostej strony informacyjnej lub marketingowej. Zawiera ona duza sekcig zwana
jumbotronem i kilka mniejszych sekdiji z trescia. Wykorzystaj ten szablon do tworzenia wyjatkowych

stron.

Wi

informacji »

Nagtowek Nagtowek

Heton (eratura ormatycina) — ponad Onepress (ksiazk da banesu) —w ciagu 3 fat
3100 wydanyeh tytum. To pubikacie o wprowadzenta mark na rynek Onepress.
podazaace 2a cynamczne foTmaAcyT Se  zosta erem  seKlorze poradnikow dia
technologiam. kerowane 6o wazysikeh banesu  ksaza exonomne)
uytkommon Komputerw, bez wagiedu na
Stopen zavansovana. szczegon »

szczegdy >

©2016FmasA

Nagtowek

Sensus (poradni psychoogezne) — to
Ksiazn poruszace kwesbe sfery
‘emocjonaine rozwoju osobowosel
Samoswadomosei | poznana takow pEyChI

szczegoy »






OEBPS/Images/Obraz35764.png
Ostrzezenie






OEBPS/Images/Obraz34755.png
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz36340.png
Uwaga





OEBPS/Images/Obraz36437.png
BE Edyce Mbcok Lisoria Zabbhi Barcedss Pomos
Seton 2 mtyempitormy %k

e/ osers/ndministator Documenta Rysunek 33 it e a oo s 806

Przyktad uzycia motywu

Ten szablon wykorzystuje plik ze stylami definiujacymi motyw platformy Bootstrap. Uzyj
go do tworzenia wyjatkowych stron. Mozesz go réwniez zmieniaé.
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