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      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Mamy znane wiadome.


    Rzeczy, o których wiemy, że je wiemy.


    Wiemy również, że istnieją znane niewiadome.


    Innymi słowy, wiemy, że są pewne rzeczy, których nie wiemy.


    Ale są również nieznane niewiadome — takie, o których nie wiemy, że ich nie wiemy.


    Donald Rumsfeld

  


  
    O autorze


    Witam Cię, drogi Czytelniku tejże książki! Na samym początku chciałbym zaproponować, abyśmy „mówili” sobie na „Ty”. Nazywam się Michał Kortas i pochodzę z Borów Tucholskich, myślę, że z jednego z najpiękniejszych regionów w Polsce.


    Moją przygodę z informatyką zacząłem już w czasach wczesnoszkolnych. Jeżeli dobrze pamiętam, pierwsza stworzona przeze mnie strona internetowa powstała na przełomie lat 2006/2007, co było dla mnie startem w dziedzinie, w której obecnie czuję się najlepiej.


    Obecnie studiuję na Uniwersytecie Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy, na kierunku informatycznym. Jednocześnie pracuję w bydgoskiej firmie informatycznej na stanowisku programisty aplikacji przeglądarkowych.


    Poza czasem przeznaczonym na pracę, sensu stricto, prowadzę bloga, skierowanego głównie do początkujących i średnio zaawansowanych webmasterów — WEBroad.pl.


    Jeżeli chciałbyś się ze mną skontaktować, wymienić doświadczeniem lub po prostu zapytać o nurtującą Cię kwestię w książce Bootstrap. Praktyczne projekty, skorzystaj z jednego z poniższych środków komunikacji:


    E-mail: michal@kortas.info, michal@webroad.pl


    Facebook: michalkortas


    Twitter: michalkortas


    Q&A: http://webroad.pl/pytania


    


    


    

  


  
    Przedmowa


    Przed Tobą kilka różnorodnych rozdziałów, które w sposób praktyczny, z jak najmniejszym naciskiem na teorię, pomogą Ci wejść w projektowy świat Bootstrapa. Każdy z nich może być traktowany przez Ciebie zupełnie odrębnie, czasami jednak zdarzyć się może potrzeba wykorzystania wiedzy lub kodu z poprzedniego rozdziału. Fakt ten jednak oznaczę w czytelny sposób, abyś mógł przenieść się do konkretnego zagadnienia, szybko nadrabiając zaległości, lub skopiować sobie listing z dołączonych plików źródłowych.


    Wprowadzona przeze mnie modułowość pozwoli Ci na traktowanie tej książki jako podręcznika, a nie jako typowej lektury do przeczytania „od deski do deski”. Postarałem się więc wyodrębnić i skategoryzować problemy, przed którymi najczęściej stają projektanci stron internetowych oraz autorzy aplikacji uruchamianych w przeglądarce.


    Wszystkie materiały, które będę wykorzystywał, są dostępne do pobrania pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/bootpp.zip


    


    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Bootstrap. Praktyczne projekty to publikacja przeznaczona dla początkujących i średnio zaawansowanych twórców interfejsów aplikacji i stron internetowych. Pisząc tę książkę, założyłem, że znasz bardzo dobrze języki HTML i CSS. Nie powinien być Ci obcy również JavaScript — z niego korzystać będziesz jednak w dość okrojonym zakresie.


    Potrzebną wiedzę teoretyczną opierałem na oficjalnej dokumentacji Boostrapa, dlatego też powinieneś przejrzeć ją sobie przed faktycznym przystąpieniem do pracy[1].


    Dodatkową pozycją książkową, z której możesz skorzystać, jest Bootstrap. Tworzenie interfejsów stron WWW. Technologia na start[2], w polskiej wersji wydana nakładem wydawnictwa Helion.


    Jeżeli jesteś przygotowany, zapraszam Cię do lektury!


    


    
      
        1 http://getbootstrap.com/

      


      
        2 http://helion.pl/ksiazki/bootst.htm

      

    

  


  
    Rozdział 1. Wprowadzenie do Bootstrapa


    Opis i charakterystyka


    Bootstrap jest darmowym i obecnie jednym z najpopularniejszych frameworków HTML i CSS na świecie[1]. Pozwala na stosunkowo szybkie tworzenie interfejsów stron internetowych i aplikacji przeglądarkowych, a to wszystko dzięki wstępnie przygotowanym arkuszom CSS oraz modułom HTML i JavaScript.


    Do najważniejszych cech Bootstrapa można zaliczyć schludną i ładną typografię, style dla większości elementów HTML, wspieranie się językiem JavaScript, a konkretnie jego biblioteką jQuery, oraz solidną siatkę responsywną zaprojektowaną według koncepcji Mobile-First[2].


    Bootstrap jest kompatybilny ze wszystkimi najnowszymi wersjami przeglądarek Opera, Safari, Firefox, Google Chrome, Internet Explorer oraz Edge[3].


    Geneza


    Oficjalną datą publicznego wydania Bootstrapa jest 19 sierpnia 2011 roku, jednak projekt istniał wewnętrznie już od dłuższego czasu. Pierwotnie nazywany Twitter Blueprint, opracowany został przez Marka Otto i Jacoba Thorntona, projektantów pracujących na co dzień w Twitterze. Docelowo ten prosty framework służyć miał wyłącznie potrzebom firmy. Szybko jednak okazało się, że zbudowane narzędzie ma potencjał i, w dobie rosnącej popularności tego typu przedsięwzięć, jego autorzy postanowili podzielić się nim w sieci, co — jak widzimy — było strzałem w sam środek tarczy.


    Początkowo Bootstrap nie posiadał rozszerzeń korzystających z JavaScript, lecz zmieniło się to w wersji 1.3, która dodatkowo pochwalić się mogła wsparciem dla Internet Explorera 7 i 8.


    Największą rewolucję przygotowano jednak w drugiej wersji frameworka. To właśnie w niej zaimplementowano wsparcie dla responsywności, dodano kilkanaście nowych modułów JavaScript i CSS.


    Zgodnie z nowym trendem, jakim była bardzo szybka popularyzacja urządzeń mobilnych, takich jak smartfony i tablety, opcjonalną jak dotąd responsywność wymuszono w Bootstrap 3. Niestety, nie zapewniono zgodności wstecznej ze starszymi wersjami, ponieważ dość mocno przebudowano strukturę szkieletu siatkowego. Ponadto niektóre elementy zamieniono na nowsze i dodano kilkanaście nowych.


    Dziś Bootstrap ma grono fanów na całym świecie. Pomimo tak zaangażowanej społeczności da się słyszeć również głosy niezadowolenia, choćby z powodu ładowania do projektu sporej ilości kodu, który koniec końców może nigdy nie być wykorzystany w końcowym projekcie. Jest to jednak cecha nie tylko tego konkretnego przypadku, ale wszystkich frameworków budowanych na zasadzie wszystko dla wszystkich.


    W książce wykorzystywać będę Bootstrap v3.3.5, który podczas zbierania materiałów był najświeższym stabilnym wydaniem tego frameworka.


    Jasna i ciemna strona Bootstrapa


    Zalety


    Zanim przejdziemy do konkretnych zagadnień, prześledźmy wspólnie plusy i minusy korzystania z Bootstrapa. Zacznijmy od pozytywów, które spisałem na podstawie swoich dotychczasowych doświadczeń z nim związanych.


    Dwunastokolumnowa siatka


    W obecnych czasach tworzenie interfejsów nie polega już tylko i wyłącznie na odwzorowywaniu utartych schematów. Dzięki dwunastokolumnowej siatce z możliwością zagnieżdżania kolumn jesteśmy w stanie urzeczywistnić najbardziej rozbudowane wizje struktury aplikacji czy też strony internetowej.


    Temu tematowi poświęciłem osobny podrozdział, „Omówienie siatki w Bootstrapie”, w rozdziale 2.


    Pełna responsywność


    Dzięki koncepcji Mobile-First Bootstrap naprawdę dobrze prezentuje się na urządzeniach mobilnych. Sposób projektowania oparty w pierwszej kolejności na małych ekranach jest o tyle dobry, że wymusza lepsze przemyślenie struktury interfejsu. Kiedy ważny jest każdy piksel powierzchni, wybieramy tylko najistotniejsze elementy. Te mniej potrzebne dodajemy wraz ze wzrostem rozdzielczości, jednocześnie zachowując rdzenne informacje.


    Spójrz, jak dobrze prezentuje się oficjalna strona Bootstrapa w wersji mobilnej (rysunek 1.1).
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    Rysunek 1.1. Bootstrap w praktyce na urządzeniu mobilnym


    


    Mnóstwo gotowych komponentów HTML i JavaScript


    Po pobraniu i podłączeniu Bootstrapa otrzymasz wiele komponentów gotowych do wykorzystania już od pierwszych chwil pracy. Autorzy zadbali o podstawowe elementy, takie jak typografia, przyciski, formularze czy tabele, ale również o bardziej zaawansowane narzędzia, z których wymienić można m.in. ładny przewijany slider, okienka pokazujące się po wykonaniu lub przed wykonaniem wybranej czynności przez użytkownika oraz rozwijane listy i responsywne menu.


    Współpraca z preprocesorami LESS i SASS


    Twitter Bootstrap jest dowodem na to, że praca z budowaniem interfejsów nie musi być żmudną, rzemieślniczą wręcz czynnością. Na pomoc przychodzą Ci preprocesory LESS i SASS, które są w stanie przyspieszyć i ułatwić Twoją pracę.


    Więcej informacji na ten temat znajdziesz w podrozdziale „LESS w Bootstrapie” w dodatku A.


    Nowoczesny flat-design


    Ostatnio w sieci, a także poza nią panuje tendencja do „spłaszczania” każdego możliwego elementu. Choć nadmierne upraszczanie wizualne interfejsu nie zawsze mi odpowiada, autorzy Bootstrapa znaleźli złoty środek pomiędzy czytelnością i nowoczesnym powiewem wizjonerskim.


    Wady


    Zwykle w życiu bywa tak, że na beczkę miodu znajduje się ta przysłowiowa łyżka dziegciu. Tak samo jest więc i w świecie internetowym. Każde narzędzie, choćby nie wiadomo jak przydatne, ma swoje wady — dla jednych bardziej znaczące, dla innych mniej.


    Poniżej przedstawiłem pewne dokuczliwości, które spostrzegłem.


    Popularność


    Trudno w to uwierzyć, ale najsłabszym ogniwem Bootstrapa jest jego ogromna popularność. Zapytasz dlaczego? W czasach przedframeworkowych strony odznaczały się sporą unikalnością. Teraz natomiast, o ile projektant interfejsu nie wykaże się inwencją twórczą, gotowy produkt oparty na Bootstrapie będzie można umieścić na półce wraz z setkami innych, podobnych witryn internetowych.


    W Twoim interesie jest jednak, aby osoba korzystająca z interfejsu, który zbudowałeś, poczuła powiew świeżości. Może być to trudniejsze do osiągnięcia, jeśli w zasięgu ręki masz już gotowe style.


    Nadmiarowość kodu


    Nie każdy projekt wymaga podłączania frameworka. O tym musisz pamiętać, kiedy tworzysz niewielką stronę lub małą aplikację. Bootstrap stworzony jest z myślą o projektach wszelkiej maści, dlatego zawiera w sobie znaczną liczbę stylów i komponentów, z których prawdopodobnie możesz nigdy nie skorzystać.


    Warto o tym pamiętać w przyszłości.


    jQuery w standardzie


    Komponenty wykorzystujące JavaScript wymagają do poprawnej pracy podłączonej biblioteki jQuery, która w skompresowanej wersji ma blisko 100 KB. Tutaj rada jest prosta — jeżeli nie musisz wykorzystywać jej w projekcie, po prostu jej nie podłączaj.


    Przykłady stron opartych na Bootstrapie


    Duża popularność Bootstrapa przyczyniła się do tego, że korzysta z niego wiele stron internetowych. Są wśród nich te zupełnie niszowe, tworzone wyłącznie do celów prywatnych, ale nie należy zapominać również o tych najbardziej znanych, które mogą być dla Ciebie naprawdę sporą inspiracją (rysunki 1.2, 1.3, 1.4, 1.5).
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    Rysunek 1.2. Spotify.com
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    Rysunek 1.3. Laravel.com
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            Więcej przykładów stron opartych na Bootstrapie znajdziesz na http://expo.getbootstrap.com.
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    Rysunek 1.4. Thesign.pt
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    Rysunek 1.5. Caviar.com


    Magia projektowania responsywnego


    Zanim na dobre zajmiesz się praktyczną częścią projektowania interfejsu w Bootstrapie, muszę przedstawić Ci ogólne założenia dotyczące responsywności.


    Według ogólnie przyjętej teorii responsywne interfejsy stron WWW i aplikacji uruchamianych w przeglądarce to takie, które w sposób płynny dostosowują swoją strukturę do rozdzielczości ekranu użytkownika. Tutaj ważne jest jednak, aby nie przygotowywać kilku wersji interfejsu, czyli osobno strony mobilnej, a osobno na większe monitory, ale tak zorganizować arkusz stylów CSS, by ten w sposób dynamiczny przebudowywał wybrane elementy HTML i dostosowywał je do bieżących rozmiarów okna.


    Pomocne nam będą w tym przedsięwzięciu tzw. zapytania o media, czyli Media Queries.


    Media Queries


    Media Queries zostały oficjalnie wprowadzone do języka CSS3 i zatwierdzone przez W3C[4] w czerwcu 2012 roku i stały się głównym fundamentem w responsywnym projektowaniu stron internetowych.


    Obsługa Media Queries jest bardzo prosta i intuicyjna. Poniżej przedstawię Ci schemat ich praktycznego zastosowania w niewielkim przykładzie.


    Kod HTML


    Utwórz nowy plik HTML, zawierający trzy akapity, i zapisz go w wygodnej dla siebie lokalizacji. Aby zaoszczędzić miejsce w późniejszych listingach, będę się odnosił tylko do konkretnie omawianej części kodu, w tym przypadku do sekcji <body>.

    <!doctype html>

    <html>

        <head>

            <meta charset="utf-8">

            <title>Media Queries</title>

        </head>

        <body>

            <p class="maly">Mały ekran</p>

            <p class="sredni">Średni ekran</p>

            <p class="duzy">Duży ekran</p>

        </body>

    </html>


    Po otwarciu dokumentu w przeglądarce na ekranie powinny pojawić się trzy teksty, każdy w osobnej linii.


    Za pomocą Media Queries, w zależności od bieżących wymiarów ekranu, pokażemy tylko wybrany komunikat. Dla szerokości do 400 px włącznie pojawi się tekst Mały ekran, pomiędzy 400 px a 900 px — Średni ekran, natomiast powyżej 900 px na monitorze wyświetlimy informację o dużym ekranie.


    Do utworzonego przed momentem pliku HTML dołącz arkusz stylów CSS i dodaj w nim kod, który ukryje wszystkie akapity.

    .maly, .sredni, .duzy {

        display: none;

    }


    W zależności od rozmiarów włącz ponownie akapit, który opisuje wielkość ekranu.

    @media (min-width: 901px) {

        .duzy {display: block;}

    }

    

    @media (max-width: 900px) and (min-width: 401px) {

        .sredni {display: block;}

    }

    

    @media (max-width: 400px) {

        .maly {display: block;}

    }


    Na koniec możesz zadbać jeszcze o kwestię prezentacyjną.

    body 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2. Projekt startowy

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Panel administracyjny

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Poziome menu główne

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Strona promocyjna produktu

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Strona galerii mediów

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Strona z tabelą

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Strona bloga

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. Strony z formularzami

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Dodatek A Bootstrap szyty na miarę

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Dodatek B Zadania dla czytelnika

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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